
บททิ 5

สรุปผลการวิจัย 'อภิปรายผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือนำเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

ผู้วิจัยได้ศึกษาจากกลุ่มประชากรได้แก่ กลุ่มผู้เช่ียวชาญจำนวน 10 คน กลุ่มอาจารย์ 
ผู้สอนจำนวน 21 คน ผู้ประกอบการจำนวน 20 คน กลุ่มนักศึกษาช้ันปีท่ี4 ภาควิชาออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และบัณฑิตผู้สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
มหาวิทยาลัยรังสิตจำนวน 60 คน รวมกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาในคร้ังน้ีจำนวน 111 คน 

การสร้างเครองมือในการวิจัย ผู้วิจัยสร้างแบบลัมภาษณ์และแบบสอบถาม โดยใช้ 
แบบสัมภาษณ์แบบมืโครงสร้างกับกลุ่มผู้เช่ียวชาญ กลุ่มอาจารย์ผู้สอน และกลุ่มผู้ประกอบการ
และใช้แบบสอบถามกับกลุ่มบัณฑิตและนักศึกษา

ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มผู้เช่ียวชาญ กลุ่มอาจารย์ผู้สอน นักศึกษา 
และกลุ่มผู้ประกอบการ โดยการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง สำหรับข้อมูลของบัณฑิตเก็บรวบรวม 
ข้อมูลโดยทางไปรษณีย์

ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยโปรแกรม excel สถิติท่ีใช้ในการ 
วิเคราะห์ คือค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถาม โดย 
ใช้สูตรลัมประสิทธิไ,เอลฟา(Alpha Coeffient) ได้ค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถามแต่ละฉบับเท่ากับ 
0.959

5.1 สรุปผลการวิจัย

ผลการวิจัยสรุปได้ 4 ตอน ดังน้ี

ตอนที่ 1 ข้อมูลด้านสถานภาพที่วิไปของผู้ตอบแบบสอบถาม

สรุปผลการวิจัยด้านสถานภาพทั่วไป
1.1 ผู้เช่ียวชาญ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญเป็นเพศชายร้อยละ80 เพศหญิง 

ร้อยละ20 สถานภาพด้านอายุ ผู้เช่ียวชาญมีอายุระหว่าง 46-50ปีร้อยละ 4 0 อายุระหว่าง 26-
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30 ปีร้อยละ 20 สถานภาพด้านวุฒิการศึกษา ผู้เช่ียวชาญมีวุฒิการศึกษาระดับ!]ริญญาโทร้อย 
ละ 80 ระดับปริญญาตรีร้อยละ 10 และระดับปริญญาเอกร้อยละ 10 ส่วนประสบการณ์ด้าน 
การทำงาน ผู้เช่ียวชาญมีประสบการณ์ด้านการทำงาน 20ปีฃ้ึนไปร้อยละ 60 ด้านตำแหน่งทาง 
วิชาการในปัจจุบัน ผู้เช่ียวชาญมีตำแหน่งทางวิชาการในระดับอาจารย์ร้อยละ 60 และระดับผู้ช่วย 
ศาสตราจารย์ร้อยละ 30

1.2 อาจารย์ ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์เป็นเพศชายร้อยละ 85.71 เพศหญิงร้อยละ
14.29 สถานภาพด้านอายุอาจารย์มีอายุระหว่าง 26-30 ปีร้อยละ 23.81 อายุระหว่าง 31-35 ปี 
ร้อยละ 23.81 สถานภาพด้านวุฒิการศึกษาอาจารย์มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรีร้อยละ 52.38 
ระดับปริญญาโทร้อยละ 42.86 ระดับปริญญาเอกร้อยละ 4.76 ด้านตำแหน่งทางวิชาการใน
ปัจจุบัน อาจารย์มีตำแหน่งทางวิชาการระดับอาจารย์ร้อยละ 100 ส่วนประสบการณ์ด้านการสอน 
อาจารย์มีประสบการณ์ด้านการสอนระหว่าง 1-5 ปีร้อยละ42.85

1.3 นักศึกษา ผลการวิจัยพบว่านักศึกษาเป็นเพศชายร้อยละ 66.67 เพศหญิง
ร้อยละ 33.33 สถานภาพด้านอายุ นักศึกษามีอายุระหว่าง 21-23 ปีร้อยละ 83.33 จบการศึกษาใน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ร้อยละ 80 นักศึกษาจบการศึกษาในสายวิทยาศาสตร์ร้อยละ 63.33 
ส่วนเหตุจูงใจสำคัญในการเข้าเรียนในภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ มีความสนใจในศาสตร์สาขาน้ี
และเป็นท่ีนิยมในปัจจุบันร้อยละ 60 เม่ือสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรน้ีแล้วนักศึกษาคาดว่าจะ
ประกอบอาชีพ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ร้อยละ 40 รายวิชาท่ีนักศึกษาคิดว่าควรเพ่ิมเติมในหลักสูตร 
รายวิชาด้านเทคโนโลยีร้อยละ 50 การนำเสนอหลักสูตรในแนวทางสหวิทยาการซ่ึงเป็นการเรียนรู้ใน 
หลายสาขาวิชาผสมผสานกัน(หมายถึงการเรียนรูในศาสตร์ด้านอ่ืนเพิมเติมจากกลุ่มคณะอ่ืน)
นักศึกษาได้จัดเรียงลำดับความสำคัญของความรู้ในศาสตร์จากกลุ่มคณะอ่ืน เรียงลำดับมากท่ีสุดไป 
ถึงน้อยท่ีสุดดังน้ี กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ กลุ่ม 
คณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์ กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ ส่วนสภาพ 
ปัจจุบันพบว่า กระแสโลกาภิวัฒน์ทำ'ให้การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ ลังคม วัฒนธรรมและ 
ส่ิงแวดล้อม เป็นไปอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้ในศาสตร์เฉพาะด้านเพียงอย่างเดียวจึงไม่เพียงพอ ลังคม 
ไทยในอนาคตต้องการบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีสามารถบูรณาการศาสตร์ต่างสาขา ท้ังในด้าน
มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผสมผสานในลักษณะของสหวิทยาการ
เพ่ือให้สามารถนำเอาความรู้ในหลายสาขาน้ันไปประยุกต์ใช้และปรับตัวในการทำงานในลังคม 
อนาคตได้เป็นอย่างดี อันจะเป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์สถานการณ์รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็น
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ผลท้ังในระดับสังคมและการดำเนินชีวิตส่วนตนและในวิชาชีพด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
นักศึกษามีความคิดเห็นด้วยร้อยละ 90

1.4บัณ'ทิต ผลการวิจัยพบว่าบัณฑิตเป็นเพศชายร้อยละ76.67 เพศหญิงร้อยละ
23.33 สถานภาพด้านอายุ บัณฑิตมีอายุระหว่าง 24-26 ปี ร้อยละ 76.67 บัณฑิตปัจจุบันประกอบ 
อาชีพอ่ืนๆร้อยละ 66.67 ประกอบอาชีพส่วนตัวร้อยละ 26.66 ประ๓ทอุตสาหกรรมอ่ืนๆร้อยละ 
50 ผลิตภัณฑ์เครองจักรกลร้อยละ 23.33 ตำแหน่งหรือหน้าท่ีในปัจจุบันทำงานในตำแหน่งอ่ืนๆ 
ร้อยละ 56.66 นักพัฒนาผลิตภัณฑ์ร้อยละ 30 ประสบการณไนการปฏิบัติงานน้อยกว่า 1 ปีร้อยละ
33.33 บัณฑิตบรรลุวัตถุประสงค์ของหสักสูตรเพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรืยนมีการพัฒนาการทางความคิด 
สร้างสรรค์ไนการออกแบบร้อยละ 26.66 รายวิชาในหลักสูตรในด้านท่ีบัณฑิตคิดว่าควรเพ่ิมเติมคือ 
รายวิชาด้านเทคโนโลยีร้อยละ60 การนำเสนอหลักสูตรในแนวทางสหวิทยาการซ่ึงเป็นเรียนรู้ใน 
หลายสาขาวิชาผสมผสานกัน(หมายถึงการเรียนรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนเพิมเติมจากกลุ่มคณะอ่ืน)
บัณฑิตคิดว่าความรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนๆจากกลุ่มคณะท่ีสำคัญจัดเรียงลำดับดังน้ี กลุ่มคณะ 
วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และ 
สังคมศาสตร์กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ ส่วนสภาพปัจจุบันพบว่ากระแส 
โลกาภิวัฒน์ทำ'ให้การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อม เป็นไปอย่าง 
รวดเร็ว การเรียนรู้ ในศาสตร์เฉพาะด้านเพียงอย่างเดียวจึงไม่เพียงพอ สังคมไทยในอนาคตต้องการ 
บัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีสามารถบูรณาการศาสตร์ต่างสาขา ท้ังในด้านมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผสมผสานในลักษณะของ สหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถนำเอาความรู้ 
ในหลายสาขาน้ันไปประยุกต์ใช้และปรับตัวในการทำงานในสังคมอนาคตได้เป็นอย่างดี อันจะเป็น 
ประโยชน์ในการวิเคราะห์สถานการณ์รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็นผลท้ังในระดับสังคมและการ 
ดำเนินชีวิตส่วนตนและในวิชาชีพด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม บัณฑิตมีความคิดเห็นด้วย 
ร้อยละ 96.66

1.รผู้ประกอบการ ผลการวิจัยพบว่า พบว่าผู้ประกอบการ เป็นเพศชายร้อยละ75 
เพศหญิงร้อยละ25 สถานภาพด้านอายุ ผู้ประกอบการมีอายุระหว่าง 31-35ปีร้อยละ 50 
ผู้ประกอบการมีวุฒิการศึกษาในระดับปริญญาตรีร้อยละ 70 สถานประกอบการจัดเป็นประเภท 
อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภคร้อยละ 75 ตำแหน่งหรือหน้าท่ีในปัจจุบันเป็นเจ้าของกิจการ 
ร้อยละ 60 มีประสบการณ์ไนการปฏิบัติงาน 6-10ปี ร้อยละ 40
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ด ้าน ค ว าม คิด เห ็น ข อ ง ผ ู้เช ี่ย ว ช าญ แ ล ะ อ าจ าร ย ์เก ี่ย ว ก ับ ก าร จัดป ระ ส บ ก าร ณ ์เร ียน ร ู้แ บ บ

ส ห ว ิท ย าก าร

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญและอาจารย์เก่ียวกับการจัด 
ประสบการณ์เรียนรู้แบบสหวิทยาการ สรุปได้ดังน้ี ความจำเป็นท่ีนักออกแบบผลิตภัณฑ์จำเป็นต้อง 
รู้กว้างขวางในศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียวข้องท้ังในด้านมนุษยศาสตร์ จังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการช่วยทำให้มีความรู้ท่ีกว้างขวางข้ึน กลุ่มผู้เช่ียวชาญและ
อาจารย์ มีความเห็นเร่ืองรูปแบบการจัดหลักสูตร ควรเป็นท้ังแบบท่ีา 2 และ 3 ร่วมกัน คือ
จัดสหวิทยาการในหมวดวิชาด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม จัดสหวิทยาการกับต่างกลุ่มคณะ 
และจัดสหวิทยาการในกลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ การจัดสหวิทยาการในหมวดวิชาด้าน
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ควรจัดโดยวิธีสหวิทยาการในเน้ือหารายวิชา โดยเช่ือมโยงเน้ือหา 
บางรายวิชาเข้าด้วยกัน การจัดกลุ่มวิชาสหวิทยาการกับต่างกลุ่มคณะหรือในกลุ่มคณะศิลปะและ
การออกแบบ ควรจัดจัดแยกเฉพาะกลุ่มสหวิทยาการ การเลือกประสบการณ์เรียนรู้ใน
กลุ่มสหวิทยาการควรมีท้ังรายวิชาท่ีคณะกำหนดและรายวิชาให้เลือก การนำเสนอหลักสูตรในแนว
ทางสหวิทยาการ ซ่ึงเป็นเรียนรู้ในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน (หมายถึงการเรียนรู้ในศาสตร์ด้าน 
อ่ืนเพิมเติมจากกลุ่มคณะอ่ืน) ความรู้ในศาสตร์ด้านอ่ืนๆจากกลุ่มคณะท่ีเอ้ือประโยชน์กับศาสตร์ด้าน 
ออกแบบผลิตภัณฑ์มากท่ีสุดการกลุ่มผู้เช่ียวชาญและอาจารย์มีความเห็นสอดคล้องกันเรียงตาม 
ลำดับดังน้ี กลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่ม
คณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์ กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ ส่วนรายวิชา 
ท่ีกลุ่มผู้เช่ียวชาญและอาจารย์มีความคิดเห็นว่ามีแนวโน้มความสำคัญกับศาสตร์ด้านออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคตร-10ปีข้างหน้ามากข้ึนคือวิชาด้านเทคโนโลยี

ตอนที่ 2 ด ้านการเลือกประสบการณ์การเรียนรู้

หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป
กลุ่มประชากรให้ความสำคัญในระดับมากกับรายวิชาแต่ละหมวดดังน้ื 
1.1กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์(Humanities) 9 หน่วยทิต 

รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมาก .ได้แก่วิชาสุนทรียศาสตร์ อารยธรรมไทย
ศิลปวิจักษ์
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1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ (Social Sciences) 9 หน่วยทิต
รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมาก ได้แก่วิชาความรู้ท่ัวไปทางสังคมวิทยา ความรู้

เบืองต้นทางเศรษฐศาสตร์ รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับปานกลาง ได้แก่วิชาความรู้เบ้ืองต้น
ทางกฎหมาย

1.3กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (Sciences and Mathematics)
10 หน่วยทิต

รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมาก ได้แก่วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ 
มนุษย์กับส่ิงแวดล้อม ความน่าจะเป็นและสถิติ

1.4 กลุ่มวิชาภาษา (Language) 12 หน่วยทิต
รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมาก ได้แก่วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานใ 2 3 และภาษา 

ไทยเพ่ือการส่ือสาร
1.5 กลุ่มรายวิชาพลศึกษาและนันทนาการไม่นับหน่วยทิต
รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับปานกลาง ได้แก่วิชาสุนทรียทางดนตรีและการแสดง 

การออกกำลังกายและกีฬาประเภททีม

หมวดวิชาชีพ

กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ
กลุ่มประชากรให้ความสำคัญในระดับมากกับรายวิชากลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพดังน้ี
รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมากได้แก่วิชาออกแบบเบ้ืองต้น 1, 2 ทฤษฎีสี 

วาดเล้นเบ้ืองต้น 1, 2 เทคนิคการเขียนแบบเบ้ืองต้น วิธีวิจัยทางงานศิลปะและการออกแบบ
กลุ่มวิชาชีพ
กลุ่มประชากรให้ความสำคัญในระดับมากท่ีสุดกับรายวิชากลุ่มวิชาชีพดังน้ี
รายวิชาท่ีให้ความสำคัญระดับมากท่ีสุดได้แก่วิชา ความคิดสร้างสรรค์ การออกแบบ 

3 มิติ การออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม 1,2 ,3 ,5 และคิลป'นิพนธ์ รายวิชาท่ีให้ความสำคัญ 
ระดับมากได้แก่วิชา คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 2 การออกแบบ 2มิติ 
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 1 การสร้างหุ่นจำลอง การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 การนำ
เสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม1 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2 การยศาสตร์ การ
เขียนแบบเทคนิคช้ันสูง การออกแบบปฏิสัมพันธ์ การตลาดและพฤติกรรมผู้บรีโภค
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การแกงานวิชาชีพ การออกแบบผลิตภัณฑ์ไทย การออกแบบบูรณาการสิงแวดล้อม และการแก
ปฏิบัติ'วิชาชีพ

กลุ่มวิชาเลือก
กลุ่มประชากรให้ความสำคัญในระดับมากกับรายวิชาเลือกจากกลุ่มคณะต่างๆดังน้ี 
สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้แก่วิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก การออกแบบเคร่ืองเรือน
กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ได้แก่วิชาการตลาดและพฤติกรรมผู้ปริโภค 

ทักษะการศึกษาและพัฒนาตนเอง การตลาดเพ่ือการส่งออกและนำเข้า
กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี ได้แก่วิชาการออกแบบกลไก การออกแบบ 

โครงสร้างเหล็กและไม้
กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ ได้แก่วิชากายวิภาคศาสตร์ประยุกต์ 

จิตวิทยาพัฒนาการ
กลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ

สาขาสถาปัตยกรรม ได้แก่วิชาการอบรมทัศนศิลป๋
สาขาออกแบบภายใน ได้แก่วิชาการออกแบบเคร่ืองเรือนสมัยใหม่
สาขาออกแบบนิเทศศิลป็ ได้แก่วิชาการออกแบบและจัดอักษรเบ้ืองต้น 
สาขาศิลปภาพถ่าย ได้แก่วิชาการถ่ายภาพเบ้ืองต้น
สาขาคอมพิวเตอร์อาร์ต ได้แก่วิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

สำหรับรายวิชาในต่างกลุ่มคณะ ได้แก่กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ กลุ่ม 
คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ กลุ่มประชา 
กรให้ความสำคัญเรียงระดับความสำคัญมากท่ีสุดเพียงรรายวิชา ได้แก่วิชาการออกแบบกลไก การ 
ออกแบบโครงสร้างเหล็กและไม้ วัสดุวิศวกรรม การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค ทักษะการ
ศึกษาและพัฒนาตนเอง ซ่ึงผลการวิจัยน้ีสอดคล้องกับความคิดเห็นของกลุ่มนักศึกษาและบัณฑิต
ผู้จบการศึกษา ท่ีมีความเห็นว่าความรู้ในศาสตร์อ่ีนๆจากกลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
จะเอ้ือประโยชน์กับศาสตร์ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์มากท่ีสุด

สำหรับรายวิชาในกลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ กลุ่มประชากรให้ความสำคัญ
เรียงระดับความสำคัญมากท่ีสุดเพียงรรายวิชา ได้แก่วิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่ายภาพ
เบ้ืองต้น การออกแบบและจัดอักษรเบ้ืองต้น การออกแบบเคร่ืองเรือนสมัยใหม่ ซ่ึงผลการวิจัยน้ี
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สอดคล้องกับความคิดเห็นของกลุ่มผู้เช่ียวชาญและอาจารย์ ท่ีมีความเห็นว่าความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ
จากกลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบจะเอ้ือประโยชน์กับศาสตร์ด้านออกแบบผลิตกัณฑ์มากท่ีสุด

และจากทุกกลุ่มคณะ กลุ่มประชากรให้ความสำคัญเรียงระดับความสำคัญมากท่ีสุด 5 
รายวิชา ได้แก่วิชาการออกแบบบรรจุกัณฑ์ การออกแบบผลิตกัณฑ์พลาสติก การออกแบบเคร่ือง
รีอน การออกแบบกลไก ธุรกิจทางการจัดการออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม และจากผลการ
วิจัยน้ี สรุปได้ว่าศาสตร์ท่ีทุกกลุ่มประชากรให้ความสำคัญมากท่ีสุดเป็นศาสตร์ในสาขาออกแบบ 
ผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม

โดยสรุป กลุ่มประชากรให้ความสำคัญรายวิชาแต่ละหมวด สรุปได้ดังน้ี
1) หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป ประกอบด้วยรายวิชาสุนทรียศาสตร์ อารยธรรม

ไทย ศิลปวิจักษ์ ความรู้ท่ัวไปทางสังคมวิทยา ความรู้เบ้ืองต้นทางกฎหมาย ความรู้เบ้ืองต้นทาง
เศรษฐศาสตร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ มนุษย์กับส่ิงแวดล้อม ภาษาอังกฤษพ้ืน 
ฐาน 1,2,3 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร

2) หมวดวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ ประกอบด้วยรายวิชาวาดเล้นเบ้ืองต้น 1,2 ทฤษฎี 
สี ออกแบบเบ้ืองต้น 1,2 เทคนิคการเขียนแบบเบ้ืองต้น วิธีวิจัยทางงานศิลปะและการออกแบบ

3) หมวดวิชาชีพ ประกอบด้วยรายวิชาความคิดสร้างสรรค์ การออกแบบ 3
มิติ การออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม 1 ,2,3,4,5 คิลปนิพนธ์ คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ
ผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม 1,2 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต1,2 การสร้างหุ่นจำลอง การนำเสนองาน
ออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม1,2 การยศาสตร์ การเขียนแบบเทคนิคช้ันสูง การออกแบบ
ปฏิสัมพันธ์ การออกแบบผลิตกัณฑ์ไทย การเกงานวิชาชีพ การ'เกปฏิบัติ'วิชาชีพ การออกแบบ 
บูรณาการส่ิงแวดล้อม

4) หมวดวิชาเลือก ประกอบด้วยรายวิชาการออกแบบบรรจุกัณฑ์ การออก
แบบผลิตกัณฑ์พลาสติก การออกแบบเคร่ืองเรือน การออกแบบกลไก การออกแบบโครงสร้าง
เหล็กและไม้ วัสดุวิศวกรรม การตลาดและพฤติกรรมผู้บรีโภค ทักษะการศึกษาและพัฒนาตนเอง
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่ายภาพเบ้ืองต้น การออกแบบและจัดอักษรเบ้ืองต้น การออกแบบ
เคร่ืองเรือนสมัยใหม่

จากสรุปผลการวิจัยด้านการเลือกประสบการณ์การเรียนรู้ ผู้วิจัยขอนำเสนอหลักสูตร 
ศิลปบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม ดังต่อไปนี
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หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

1. ช่ือหลักสูตร
หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Bachelor of Fine Arts Program in Industrial Design

2. ช่ือปริญญา
ช่ือเต็ม (ภาษาไทย) ศิลปบัณฑิต (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชีอเต็ม (ภาษาอังกฤษ) Bachelor of Fine Arts (Industrial Design)

อักษรย่อ (ภาษาไทย) ศป.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)
อักษรย่อ (ภาษาอังกฤษ) B.F.A. (Industrial Design)

3. หน่วยงานท่ีรับผิดชอบ
คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต

4. ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
ศิลปะและงานทางด้านการออกแบบ คือ ศาสตร์ซ่ึงเกิดจากการบูรณาการอย่าง 

ละเอียดอ่อน ระหว่างศิลปะและเทคโนโลยี อันเป็นผลของกระบวนการพัฒนาทางด้านความคิดสร้าง 
สรรค์ของมนุษยชาติ เพ่ือสร้างส่ิงแวดล้อมอันเป็นส่ิงจำเป็นในการดำรงชีวิตท้ังทางด้านกายภาพและ 
จิตใจ อีกท้ังเป็นเครองบ่งบอกถึงวัฒนธรรมและความเป็นอยู่ของผู้คนในแต่ละยุคสมัย

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีลักษณะดังต่อไปน้ื 
1 .เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีมีความรู้ความสามารถในการออก 

แบบผลิตภัณฑ์ ท่ีคำนึงการผสมผสานด้านความงามทางสุนทรย ( Aesthetics )ประโยชน์ใช้สอย 
(Function) กระบวนการผลิต (Production) และการตลาด (Marketing) อีกท้ังยังสามารถเช่ือม 
โยงความรู้จากศาสตร์ในหลายสาขานำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในด้านวิชาชีพออกแบบผลิต 
ภัณฑ์ และการปรับตัวในลังคมอนาคต
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2. เพ่ือผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่เป็นนักคิด มีความคิดริเรม 
สร้างสรรค์ เพื่อน่าไปส่ความสามารถในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

3. เพ่ือส่งเสรมให้บัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ
4. ระบบการศึกษา

มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาใช้ระบบระบบไตรภาค โดยแบ่งปีการศึกษาหนึ่งๆเป็น 3 
ภาคการศึกษาปกติ ซึ่งเป็นภาคการศึกษาบังคับ มีระยะเวลาในแต่ละภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 12 
สัปดาห์ และมหาวิทยาลัยอาจเปิดภาคการศึกษาพิเศษเพิ่มอีกได้ซึ่งเป็นภาคการศึกษาไม่บังคับ มี 
ระยะเวลาเริยนไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ทั้งนี้ต้องมีชั่วโมงเริยนของแต่ละรายวิชาเท่ากับภาคการศึกษา 
ปกติ จำนวนหน่วยทิตในระบบไตรภาค สามารถเทียบกับจำนวนหน่วยทิตในระบบทวิภาค (เรียน 
ภาคการศึกษา 15 สัปดาห์)ได้ดังนี้

1 หน่วยทิตทวิภาค เท่ากับ 1.25 หน่วยทิตไตรภาค
5. การกำหนดการเปิดสอน

ปีการศึกษา 2542
6. หลักเกณฑ์และการคัดเลือกเพื่อเข้าศึกษา

6.1 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา
1 เป็นผู้สำเร็จประโยคมัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษา 

ธิการ หริอผู้ที่ได้รับประกาศนียบัตรอื่นท่ีกระทรวงศึกษาธิการเทียบเท่า
2 ผ่านการคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษาตามระเบียบการคัดเลือกของมหาวิทยาลัย
3 ไม่เป็นผู้ที่มีความประพฤติเสื่อมเสียหริอถูกไล่ออกจากสถาบันอุดมศึกษาใดๆ 

เพราะความผิดทางวินัย
4 ไม่เป็นโรคติดต่อร้ายแรงหริอหริอโรคท่ีเป็นอุปสรรคต่อการศึกษา
5 ไม่เคยต้องโทษจำคุกเว้นแต่ความผิดอันได้กระทำโดยประมาทหริอความผิดอัน

เป็นลหุโทษ

6.2 หลักเกณฑ์การคัดเลือก
การคัดเลือกผู้สมัครเข้าศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบการคัดเลือกเพื่อเข้าศึกษาใน 

สถาบันอุดมศึกษาเอกชนของทบวงมหาวิทยาลัย หรือการคัดเลือกตามวิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนด

7. ระบบการศกษา
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7.1 มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาใช้ระบบระบบไตรภาคโดยแบ่งปีการศึกษาหนึ่งๆเป็น 3 
ภาคการศึกษาปกติ ซึ่งเป็นภาคการศึกษาบังคับมีระยะเวลาในแต่ละภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 12 
สัปดาห์ และมหาวิทยาลัยอาจเปิดภาคการศึกษาพิเศษเพิ่มอีกได้ซึ่งเป็นภาคการศึกษาไม่บังคับมี 
ระยะเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ ทั้งนี้ต้องมีชั่วโมงเรียนของแต่ละรายวิชาเท่ากับภาคการ 
ศึกษาปกติ

7.2 การกำหนดปริมาณการศึกษาของแต่ละรายวิชา ให้กำหนดเป็นหน่วยกิต 
โดยมีวิธีการ กำหนดหน่วยกิต ดังน้ี

7.2.1 การศึกษาที่เป็นการบรรยายหริอสัมมนาปกติใช้เวลาหนึ่งชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
ไม่น้อย กว่า 12 ช่ัวโมง ตลอดหนึ่งภาคการศึกษาปกติ ให้นับเป็นหน่ึงหน่วยทิต

7.2.2 การศึกษาที่การปฏิบัติ ปกติใช้เวลา 2-3 ช่ัวโมง ระหว่าง 24-36 ช่ัวโมง 
ตลอดหนึ่งภาคการศึกษา ให้นับเป็นหน่ึงหน่วยทิต

7.2.3 การศึกษาที่เป็นการปีกงานปีกภาคสนามหรือมีการปีกอื่นๆปกติใช้เวลา 3-6 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ระหว่าง 36-72 ช่ัวโมง ตลอดหนึ่งภาคการศึกษาปกติหรือเทียบเท่าให้นับเป็นหนึ่ง 
หน่วยทิต

7.3 จำนวนหน่วยทิตในระบบไตรภาค สามารถเทียบกับจำนวนหน่วยทิตในระบบ 
ทวิภาค(เรืยนภาคการศึกษา 1 5 สัปดาห์)ได้ดังนี้ 1หน่วยทิตทวิภาคเท่ากับ 1.25
(15/12) หน่วยทิตไตรภาค

8. ระยะเวลาการศึกษา
ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร 4 ปี โดยจะต้องมีระยะเวลาศึกษาอย่างน้อย 

11 ภาคการศึกษาปกติ และอย่างมากไม่เทิน2 4 ภาคการศึกษาปกติ(8 ปี)

9. การลงทะเบียน
ในภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรืยนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยทิต 

และอย่าง มากไม่เทิน 23 หน่วยทิตยกเว้นนักศึกษารอพินิจให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่น้อยกว่า 8 หน่วย 
ทิต และอย่างมากไม่เทิน 18 หน่วยทิต สำหรับภาคการศึกษาพิเศษนักศึกษาลงทะเบียนเรียนได้ไม่ 
เทิน 12 หน่วตทิต
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10. การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา
10.1 การวัดและประเมินผล

ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยรังสิต ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรพ.ศ. 2541
10.2 การสำเร็จการศึกษา

10.2.1. นักศึกษาได้ศึกษาและผ่านการวัดและประเมินผลรายวิชาต่างๆครบถ้วน 
ตามโครงสร้างองค์ประกอบและข้อกำหนดของหลักสูตร ท้ังน้ีนับรวมรายวิชาท่ีได้รับการเทียบโอน 
ด้วย โดยมีหน่วยทิตสะสมไม่ต่ํากว่าท่ีหลักสูตรกำหนด

10.2.2 ได้แต้มระดับข้ันเฉลี่ยสะสมและแต้มระดับข้ัน เฉลี่ยวิชาเฉพาะไม่ตํ่ากว่า
2.00

2.1 หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป
1.1กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์(Humanities)

1. สุนทรียศาสตร์
2. อารยธรรมไทย
3. ศิลปวิจักษ์

1..2 กลุ่มวิชาลังคมศาสตร์ (Social Sciences)
1. ความรู้ท่ัวไปทางลังคมวิทยา
2. ความรู้เบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์
3. ความรู้เบ้ืองต้นทางกฎหมาย 

1 .รกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
(Sciences and Mathematics) 10 หน่วยทิต

1. เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ 3 หน่วยทิต
2. มนุษย์กับสิงแวดล้อม 4 หน่วยทิต
3. ความน่าจะเป็นและสถิติ 3 หน่วยทิต

1.4 กลุ่มวิชาภาษา (Language) 12 หน่วยทิต
1. ภาษาอังกฤษพื้นฐาน1 3 หน่วยทิต
2. ภาษาอังกฤษพื้นฐาน2 3 หน่วยทิต
3. ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3 3 หน่วยทิต
4. ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3 หน่วยทิต

9 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 

9 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต



1.รกลุ่มรายวิชาพลศึกษาและนันทนาการไม่นับหน่วยทิต
1. สุนทรยทางดนตรี'และการแสดง
2. การออกกำลังกายและกีฬา ประเภททีม
3. การออกกำลังกายและกีฬา ประเภทบุคคล

2.2 หมวดวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 21 หน่วยทิต
ร/ 1 « 11. ออกแบบเบองตัน 1 3 หน่วยทิต

2. ออกแบบเบื้องต้น 1 3 หน่วยทิต
3. ทฤษฏีสี 3 หน่วยทิต
4. วาดเลันเบื้องต้น 4 หน่วยทิต
5. เทคนิคการเขียนแบบเบ้ืองต้น 3 หน่วยทิต
6. วิธีวิจัยทางงานศึลปะและการออกแบบ 3 หน่วยทิต

ประวัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ 2 หน่วยทิต
7. อุตสาหกรรม
หมวดวิชาชีพ จำนวน 109 หน่วยทิต
กลุ่มวิชาชีพ จำนวน 75 หน่วยทิต

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 4 หน่วยทิต
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 4 หน่วยทิต

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 5 หน่วยทิต

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4 5 หน่วยทิต

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5 5 หน่วยทิต

การออกแบบปฏิลัมพันธ์ 4 หน่วยทิต

การออกแบบบูรณาการสิ่งแวดล้อม 4 หน่วยทิต

การออกแบบผลิตภัณฑ์ไทย 3 หน่วยทิต

ศิลปนิพนธ์ 10 หน่วยทิต
การยศาสตร์ 3 หน่วยทิต
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริ'โภค 3 หน่วยทิต
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ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 หน่วยทิต
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 3 หน่วยทิต
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2 3 หน่วยทิต
การสร้างหุ่นจำลอง 3 หน่วยทิต
การเขียนแบบเทคนิคชั้นสูง 3 หน่วยทิต
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3 หน่วยทิต
การนำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 หน่วยทิต
การผึเกปฏิบัติวิชาชีพ 5 หน่วยทิต
การผึเกงานวิชาชีพ ไม่นับหน่วยทิต

กลุ่มวิชาเลือก 22 หน่วยทิต
กลุ่มวิชานี้นักศึกษาต้องเลือกเรียนตามที่คณะกำหนดโดยวิชาที่มีเครื่องหมาย* เป็นวิชาบังคับเลือก

การออก แบบบรรจุภัณฑ์* 3 หน่วยทิต
การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก* 3 หน่วยทิต
การออกแบบเครื่องเรือน* 3 หน่วยทิต
ธ ุร ก ิจ ท างก าร จ ัด ก าร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม 3 หน่วยทิต
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น 3 หน่วยทิต
การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 3 หน่วยทิต
การออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 3 หน่วยทิต
การออกแบบเครื่องประดับ 3 หน่วยทิต
การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 3 หน่วยทิต
การออกแบบส่ิงทอ 3 หน่วยทิต

หมวดสหวิทยาการ 
กลุ่มคณะศิลปและการออกแบบ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยทิต
การถ่ายภาพเบื้องต้น 3 หน่วยทิต
การออกแบบและจัดอักษรเบื้องต้น 3 หน่วยทิต
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การออกแบบเครื่องเรือนสมัยใหม่ 3 หน่วยทิต

กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค* 

ทักษะการศึกษาและพัฒนาตนเอง 
การตลาดเพื่อการส่งออกและนำเข้า

กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี

การออกแบบกลไก*
การออกแบบโครงสร้างเหล็กและไม ้
วัสดุวิศวกรรม

กลุ่มคณะแพทยศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ

กายวิภาคศาสตร์ประยุกต์ 
จิตวิทยาพัฒนาการ 
เครื่องมือและอุปกรณ์การกีฬา

3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต

3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต

3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต 
3 หน่วยทิต

หมวดวิชาเลือกเสริ 8 หน่วยทิต
เลือกเรืยนรายวิชาตามความสนใจโดยคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา

ต'อนท่ี 3 ด้านการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

ด้านการสัดประสบการณ์การเริยนเ กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากที ่
สุด เรื่องการเน้นผลิตนักออกแบบที่เป็นนักคิดที่สามารถแก้ปัญหาและพัฒนาในด้านการออกแบบ 

ด้านเนื้อหาสาระรายวิชา กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก รายวิชาควร 
เน้นด้านการออกแบบและส่งเสริมกระบวนการด้านความคิดสร้างสรรค์
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ด้านการเรียน กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก ควรส่งเสรีมการคิด 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ การเรียนรู้ด้วยตนเอง

ด้านการสอน กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก การสอนโดยใช้วิธี 
ระดมความคิด

กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากที่สุด เกี่ยวกับด้านการจัดประสบการณ ์
การเรียนรู้ในเรื่องการเน้นผลิตนักออกแบบที่เป็นนักคิดที่สามารถแก้ปัญหาและพัฒนาในด้านการ 
ออกแบบ เน้ือหาสาระรายวิชาควรเน้นด้านการออกแบบและส่งเสรีมกระบวนการด้านความคิด 
สร้างสรรค์ การเรียนควรส่งเสรีมการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่วนการสอน 
ใช้วิธีการสอนแบบระดมความคิด

ตอนที่ 4 ด้านการประเมินประสบการณ์การเรียนรู้
ประเมินวัตถุประสงค์
ด้านพุทธิพิสัย กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากที่สุด โดยควรประเมิน 

ความสามารถด้านความคิด คิดรีเร่ืมสร้างสรรค์ คิดดัดแปลงและคิดวิเคราะห์ และความรู้ในด้าน
การหาข้อมูลและการคิดวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปพัฒนาแบบ

ด้านทักษะพิสัยกลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก โดยควรประเมินความ
สามารถในการเชื่อมโยงความรู้และประยุกต์ไปใช้ประโยชน์ในวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ ์
อุตสาหกรรม

ด้านจิตพิสัยกลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากท่ีสุด โดยควรประเมินความ 
รับผิดชอบในหน้าท่ีและตรงต่อเวลา

การวัดการประเมินผล
วิธีการวัดและประเมินผลกลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก โดยใช้วิธีอิง

เกณฑ์และอิงกลุ่ม ใช้ทั้งเกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ์มาตราฐานที่กำหนดไว้ล่วงหน้า 
และดูจากการพัฒนาการและความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล

เคร่ืองมีอท่ีใช้วัดประเมินผล กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก โดยใช้วิธี
การสังเกตพฤติกรรมระหว่างการปฎิบัติ-งาน
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เม่ือสรุปในทุกด้าน พบว่า กลุ่มประชากรมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากท่ีสุดเก่ียวกับ 
วัตถุประสงค์ด้านพุทธิพิสัยควรประเมินความสามารถด้านความคิด คิดรเรมสร้างสรรค์ คิดดัดแปลง 
และคิดวิเคราะห์ ด้านทักษะพิสัยควรประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้และประยุกต์ไป
ใช้ประโยชน์ในวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ด้านจิตพิสัยควรประเมินความรับผิดชอบใน 
หน้าท่ีและตรงต่อเวลา ด้านวิธีการวัดและประเมินผลใช้ท้ังอิงเกณฑ์ อิงกลุ่ม และดูจากพัฒนาการ 
และความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล ส่วนเคร่ืองมือท่ีกลุ่มประชากรมีความคิดเห็นว่ามีความสำคัญ
ระดับมากคือการประเมินโดยการสังเกตพถุติกรรมในระหว่างการปฎิบ้ติงาน

ความคิดเห็นของผู้ประกอบการต่อคุณลักษณะของนักออกแบบท่ีพึงประสงค์

ผลการวิจัยพบว่า ผู้ประกอบการมีความคิดเห็นด้วยในระดับมากที่สุดต่อคุณลักษณะ
ของนักออกแบบท่ีพึงประสงค์ในด้านต่างๆดังต่อไปนี้

ด้านคุณลักษณะทั่วไป ด้านการออกแบบ
ด้านความสามารถของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มีความสามารถในด้าน

ความคิดรเรื่มสร้างสรรค์
ด้านวิชาการ มีความรู้ด้านการตลาดและรสนิยมผู้บริโภค 
ด้านวิชาชีพเฉพาะ ออกแบบบรรจุภัณฑ์
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม มีความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตย์สุจริต และความอดทน 
ด้านบุคลิกลักษณะ มีความตรงต่อเวลา คิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ด้นคว้าหาความรู้ 

เพ่ิมเติม และมีมนุษยสัมพันธ์

โดยสรุป ผู้ประกอบการมีต้องการนักออกแบบที่มีคุณลักษณะด้านการออกแบบ มีความ 
สามารถในด้านความคิดริเรื่มสร้างสรรค์ มีความรู้ด้านการตลาดและรสนิยมผู้บริโภค วิชาชีพเฉพาะ 
ที่ต้องการคือออกแบบบรรจุภัณฑ์ ด้านคุณธรรมและจริยธรรมมีความรับผิดชอบและด้านบุคลิก
ลักษณะมีความตรงต่อเวลา
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ตอนท่ี 4 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม

กลุ่มประชากรในแต่ละกลุ่มไดให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในส่วนของแบบสัมภาษณ์และ 
แบบสอบถามปลายเปิด เรียงลำดับความถี่มากที่สุด กลุ่มประชากรแต่ละกลุ่มให้ข้อคิดเห็น
ดังน้ี

กลุ่มผู้เช่ียวชาญ
ด้านหลักสูตร สหวิทยาการโดยเนี้อหาควรเชื่อมโยงกันจะเป็นประโยชน์มากกว่าการจัดเนื้อหาวิชา 
ท่ีมิได้จัดสัมพันธ์กัน

กลุ่มอาจารย์
ด้านการจัดประสบการณ์ ควรเชิญผู้เชี่ยวชาญจากภายนอกเข้าร่วมสัมมนาและวิจารณ์เพื่อแลก 
เปลี่ยนทัศนะ
บทบาทของอาจารย์อาจารย์ควรสอนวิธีการแสวงหาความรู้ จากเทคโนโลยีใหม่ๆ เช่น อินเทอร์เนต 
บทบาทของนักศึกษา เป็นผู้ใฝ่รู้ และแสวงหาความรู้ตลอดเวลา
ด้านการประเมินผล การประเมินผลควรพิจารณาในด้านความสามารถในการพัฒนาของแต่ละ
บุคคล โดยอิงกับเกณฑ์มาตรฐานและกลุ่ม ซึ่งวิธีการนี้จะเกิดประสิทธิภาพหากท้ังผู้สอนและ 
ผู้เรียนมีการติดตามและสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด 

กลุ่มนักศึกษา
หลักสูตร ควรมีวิชาเลือกมากๆ แล้วเลือกเรียนท่ี นักศึกษา สนใจมากกว่าเรียนในวิชาที่บางครั้งไม่ได้ 
สนใจเรียน
อาจารย์ ผู้สอน อาจารย์ควรมีโลกทัศน์กว้างและรับฟังความคิดเห็นของนักศึกษา 
รายวิชาท่ีสนใจเรียนเพิ่มเติม เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มบัณฑิต
ปัญหาที่พบในการทำงาน ใช้ความคิดได้ไม่เต็มที่ ต้องคำนึงถึงการตลาด 

กลุ่มผู้ประกอบการ
ให้เน้นวิชาเซิงธุรกิจ คือด้านการตลาด หรือก้าวให้ทันกับธุรกิจ
ปัญหาที่พบจากบัณฑิตในสถานประกอบการ คือขาดความรู้เรองการตลาด
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย

งานวิจัยเรอง การนำเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยรังสิต ผลการวิจัยสามารถสรุปเป็นประเด็นสำค ัญ ต่าง ๆ และนำมาอภิปรายผลได้ดังน้ี

ด้านการเลือกประสบการณ์เรียนรู้

หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป ประกอบด้วยรายวิชาสุนทรียศาสตร์อารยธรรมไทย 
ศิลปวิจักษ์ ความรู้ท่ัวไปทางลังคมวิทยา ความรู้เบ้ืองต้นทางกฏหมาย ความรู้เบ้ืองต้นทางเศรษฐ 

ศาสตร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์ใช้ มนุษย์กับสิงแวดล้อม ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน
1,2,3 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร

หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป หมายถึงวิชาท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้กว้างขวาง มี 
โลกทัศน์ท่ีกว้างไกล มีความเช้าใจธรรมชาติ ตนเอง ผู้อ ื่น และลังคมเป ็น ผู้ใฝ่รู้คิดอย่างมีเหตุผล 
สามารถใช้ภาษาในการติดต่อส่ือสารได้ดี เป็นคนท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ มีคุณธรรม ตระหนัก 
ในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม รวมท้ังของประชาคมนานาชาติ สามารถนำความรู้ไปใช้ในการดำรง 
ชีวิตและดำรงตนในลังคมได้เป็นอย่างดี รายวิชาในหมวดการศึกษาท่ัวไปครอบคลุมรายวิชาต่างๆใน 
กลุ่มลังคมศาสตร์มนุษย์ศาสตร์ภาษาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์

2) หมวดวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ ประกอบด้วยรายวิชาวาดเล้นเบื้องต้น ทฤษฎีสี
ออกแบบเบื้องต้น 1,2 เทคนิคการเขียนแบบเบื้องต้น วิธีวิจัยทางงานศิลปะและการออกแบบ
ประวัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

วิชาเฉพาะ หมายถึงวิชาแกน วิชาเฉพาะด้าน วิชาชีพพื้นฐาน และวิชาชีพท่ีมุ่ง 
หมายให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเฉพาะด้านนั้นๆ

3) หมวดวิชาชีพ ประกอบด้วยรายวิชาความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1 ,2,3,4,5 ศิลปนิพนธ์ คอมพิวเตอร ์
เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1,2 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต การสร้างหุ่นจำลอง การ
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นำเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไ, 2 การยศาสตร์ การเขียนแบบเทคนิคช้ันสูง
การออกแบบปฏิสัมพันธ์ การแกงานวิชาชีพ การแกปฏิบัติวิชาชีพ การออกแบบผลิตภัณฑ์ไทย 
การออกแบบบูรณาการสิ่งแวดล้อม

หมวดวิชาชีพเฉพาะสาขา ลักษณะและองค์ประกอบของวิชากลุ่มนี้เนอยู่กับกลุ่ม 
วิชาชีพซึ่งจะมีลักษณะแตกต่างกันออกไป โดยที่กลุ่มวิชาชีพจะเป็นด่านแรกที่สำคัญในการสร้างคน 
เข้าส่อาชีพหลักสูตรจึงมักเรื่มด้วยการรู้ลักษณะของอาชีพ หรอเป็นพ้ืนฐานของอาชีพ จากน้ันจึงเรม 
องค์ประกอบต่างๆของอาชีพ เมื่อมีพื้นฐานพร้อมและองค์ประกอบเพียงพอแล้ว ก็จะมีการรก ฝนและ 
สัมมนา บางสาขาอาจจำเป็นต้องมีการทำวิทยานิพนธ์ประกอบ

4) หมวดวิชาเลือก ประกอบด้วยรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์พลาสติก การออกแบบเครื่องเรอน การออกแบบกลไก การออกแบบโครงสร้างเหล็ก
และไม้ วัสดุวิศวกรรม การตลาดและ,พฤติกรรมผู้บ่รัโภค ทักษะการศึกษ'าและ,พัฒนาตนเอง
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่ายภาพเบื้องต้น การออกแบบและจัดอักษรเบื้องต้น การออกแบบ
เครื่องรีอนสมัยใหม่

หมวดวิชาเลือก หมายถึงรายวิชาที่สถาบันอุดมศึกษาเปิดสอน โดยมุ่งเน้นให้เลือก 
เรียนตามความสนใจของผู้เรียนเพื่อเป็นการพัฒนาความรู้ความสามารถเฉพาะตนและตอบสนอง 
ความสนใจของผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน

รายวิชาเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม (วันมูหะมัดนอร์ มะทา. 2540) ความก้าวหน้าทาง 
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีทำให้โลกเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว การศึกษาก็จะต้องพัฒนา 
เปลี่ยนแปลงไป เพ่ือให้ทัน และรับกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น เพราะกระแสการเปลี่ยนแปลง 
ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนบนโลกน้ัน จะสํงผลกระทบถึงกันหมด ไม่ว่าจะอยู่ ณ จุดไหนบนโลก โดยท่ีเราไม่
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อาจหลีกเลี่ยงได้ แต่จะทำอย่างไรที่จะรับเอาความก้าวหน้า และความเปลี่ยนแปลงที่เกิดเนตลอด 
เวลาน้ันมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติ โดยไม่ส่งผลกระทบต่อปัญหา 
ด้านส่ิงแวดล้อม ดังเช่นท่ีเห็นอยู่กันโดยท่ัวไป พระธรรมปิฎก ( 2540 )หากมีคำนึงถึงการพัฒนา
โดยยึดหลักการพัฒนาที่ยั่งยืนแล้ว ก็จะสามารถผลิตเทคโนโลยีได้หมดเพื่อแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง 
การผลิตเทคโนโลยีใหม่ที่ไม่ทำลายสิ่งแวดล้อม แล้วเอาเทคโนโลยีดังกล่าวเข้ามาแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 
แล้ว ซึ่งสิ่งแวดล้อมที่อาจพิจารณาได้เป็น 2 ส่วน คือ

1. การพิทักษ์รักษาบำรุงส่งเสรมสภาพธรรมชาติ
2. การใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและอย่างมีประสิทธิภาพ
ส่ิงท่ีต้องคำนึงถึงอีกอย่างหนึ่งคือ วิธีการ
1. Reuse วิธีใช้ใหม่อีก
2. Recycling การนำเอาสิ่งที่เลียแล้วกลับไปผลิตมาใช้ใหม่ หรือหมุนเวียนกลับมาใช้ใหม่

การหมุนเวียนใช้น้ี เป็นทางออกสำคัญอย่างหนึ่งในการแก้ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติ
และเป็นวิธีการประหยัดพลังงานด้วย คือการการใช้ทรัพยากรน้อยลง

3. Renewable Resources การใช้ทรัพยากรท่ีกลับพึนตัวใหม่ได้

รายวิชาเอกลักษณ์ไทย จากวิสัยทัศน์การศึกษาไทยในอนาคต พึงมีส่วนสำคัญในการ
ช่วยถนอมรักษาวัฒนธรรมอันเป็นรากฐานของลังคมไทย การศึกษาต้อง ‘‘ช่วยสร้างสมดุลระหว่าง 
ภาคเศรษฐกิจที่ทันสมัยกับคุณค ่าแบบไทยๆ" ท่ีเน้นค่านิยมและจรืยธรรมตามแนวพระพุทธศาสนา 
อาทิความโอบอ้อมอารื ความซ่ือสัตย์สุจรืต การกินพอดี อยู่พอคื ท่ีกลมกลืนไปกับธรรมชาติ ความ 
ปรองดองในการอยู่ร่วมกันกับเพื่อนมนุษย์ เป็นต้น ในขณะเดียวกัน การศึกษาพึงเป็นสื่อให้คนไทย 
เข้าถึงแก่นวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของชนชาติอื่นด้วย เพ่ือสร้างความสัมพันธ์และความสามารถใน 
การร่วมมือหรือแข่งขันกันอย่างสร้างสรรค์ได้ “การเรียนรู้ความเป็นไทยและความเป็นสากลต้อง
สัมพันธ์กัน เพื่อให้อยู่ร่วมกันได้กับลังคมโลกและธรรมชาติของโลก

รายวิชาการปฎิษัติวิชาชีพ เด็กแต่ละคนได้มีโอกาสเลือกเรียนตามความถนัดและความ 
สนใจ เพ่ือท่ีจะได้ค้นพบความสามารถของตนเองซ่ึงซ่อนเร้นรอการพัฒนาอยู่ มีกำลังใจที่จะต่อเติม 
ความฝันของตนให้สมบูรณ์ ได้รับรู้ว่าวิทยาการแขนงต่าง  ๆ จะเป็นประโยชน์ท้ังน้ัน ถ้าเขาใส่ใจ มุ่ง 
ม่ัน ให้เขาได้มีโอกาสเรียนเพื่อรู้อย่างลึกขึ้งและกว้างไกล (learn to know) เรียนให้เข้าใจและทำได้ รู้ 
เคล็ดลับของการทำสิ่งต่าง  ๆ ให้ประสบผลสำเร็จ (learn to do) และเรียนจนรู้จักและเข้าใจวิธีคิด
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และปฎิบัตของคนในอาชีพนั้น  ๆ เสมือนเป็นคนท่ีอยู่ในอาชีพน้ันจรง ๆ (learn to be) ทั้งยังสามารถ 
นำความรู้ท่ีได้รับน้ันมาประยุกต์เข้ากับตัวเองได้อย่างกลมกลืนและสร้างสรรค์เพี่อความสุขของ 
ตนเองและคนรอบข้าง(กิติยวดี บุญซื่อและคณะ, 2540: 15)

ด้านการจ ัด ประสบการณ์การเรียนรู้ 

การจ ัด ประสบการณ์การเรียนรู้
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ นักศึกษาและบัณฑิต มืความคิดเห็น 

ด้วยในระดับที่มากที่สุดเกี่ยวกับด้านการจัดประสบการ์เรียนรู้ในเรองการเน้นผลิตนักออกแบบที่เป็น 
นักคิด ที่สามารถแก้ปัญหาและพัฒนาในด้านการออกแบบ

Guilford (1967,อ้าง1ในสมศักดิ้ สินธุระเวสลั,2540:5-12 ) ได้ให้ทัศนะเกี่ยวกับบุคลิก 
ภาพของคนท่ีสร้างสรรค์ว่า "คนท่ีมืความคิดสร้างสรรค์จะต้องมืความฉับไวท่ีจะรับรู้ปัญหา มองเห็น 
ปัญหา มีความว่องไว สามารถเปลี่ยนแปลงความคิดใหม่ ๆ ได้ง่าย สามารถสร้างหรีอแสดงความคิด 
เห็นใหม่ และปรับปรุงแก้ไขให้ดีข้ึน” บัณฑิตในยุคโลกาภิวัฒน์ควรมืลักษณะสำคัญ 4 ประการคือ มี 
ความสามารถในการสื่อสาร ได้แก่ ภาษาประจำชาติ ภาษาสากล และภาษาคอมพิวเตอร์ มีความ 
สามารถในการวิเคราะห์ ได้แก่สามารถวิเคราะห์แยกสํวน วินิจฉัยปัญหาและแก้ปัญหาได้ มีความ 
สามารถในการจัดการ ได้แก่ มีวิลัยทัศน์ มีความคิดรีเรมสร้างสรรค์ มีคุณธรรม จรียธรรม'ในการปก 
ครองและการดำเนินงาน ประการสุดท้าย มีความสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้แก่การรู้จักแสวง
หาความรู้ การเรียนรู้ตลอดเวลา(ลิปปนนท์ เกตุทัต,2539 )

เน้ือหาสาระ
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยว อาจารย์ นักศึกษา และบัณฑิต มีความคิดเห็นด้วยใน 

ระคับที่มากท่ีสุดในด้านเน้ือหาสาระที่รายวิชาควรเน้นด้านการออกแบบและส่งเสรีมกระบวนการ 
ด้านความคิดสร้างสรรค์

เนื่องจากความคิดรีเรมสร้างสรรค์ถือเป็นการสร้างสภาวะการณ์ใหม่ สร้างล่ีง

แวดล้อมใหม่และสร้างตัวเองใหม่ข้ึนมา(จรัส สุวรรณเวลา ,2539)และอารี รังสินันท์ (2529) ให้ 
ความหมายว่าความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดจินตนาการประยุกต์ ที่สามารถนำไปส่สิ่งประดิษฐ์ 
คิดค้นพบใหม่  ๆ ทางเทคโนโลยี ซึ่งเป็นความคิดในลักษณะที่คนอื่นคาดไม่ถึงหรือมองข้าม เป็น
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ความคิดหลากหลาย คิดได้กว้างไกลเน้นทั้งปริมาณและคุณภาพ อาจเกิดจากการคิดผสมผสาน
เช่ือม'โยงระหว่างความคิด'ใหม่ๆท่ีแก้ปัญหาและเอ้ืออำนวยประโยชน์ต่อตัวเองและลังคม

Wallach และ Kogan (1965) เชื่อว่าความคิดสร้างสรรค์หมายถึง ความคิดโยงสัมพันธ ์
ได้ คนมีความคิดสร้างสรรค์คือคนท่ีสามารถคิดอะไรได้อย่างสัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่

การเรียน
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยว อาจารย์ นักศึกษา และบัณฑิต มีความคิดเห็นด้วยใน 

ระดับท่ีมากท่ีสุดในด้านการเรียนควรส่งเสริม การคิดวิเคราะห์สังเคราะห์และการเรียนรู้ด้วยตนเอง
การเรียนรู้จากครูซ่ึงเน้นเน้ือหาวิชาเป็นหลักในการสอน ย่อมไม่เพียงพอสำหรับการ

ดำรงชีวิตอย่างมีคุณภาพในปัจจุบัน ทั้งนื้เพราะความเปลี่ยนแปลงต่าง  ๆ ในสังคมเป็นไปอย่างรวด 
เร็ว ลี่งที่เรียนรู้ในโรงเรียนอาจล้าสมัยในเวลาไม่มากนัก และเพื่อเป็นการสร้างมิติใหม่ทางการศึกษา 
"การศึกษา 100%” "การศึกษาตลอดชีพ” และ “สังคมแห่งการเรียนรู้" หนทางที่จะไปส่มิติดังกล่าวได ้
โดยการสอนให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมท่ีหลาก
หลายและยืดหยุ่น ได้เรียนรู้จากครู ผู้ปกครอง ชุมชน และสิงต่าง  ๆ รอบตัว ผู้เรียนเป็นผู้รับผิดชอบ 
ต่อการเรียนรู้ของตนเอง(กิติยวดี บุญซื่อและคณะ, 2540: 15) การรู้จักเรียนด้วยตนเอง เป็นแนวคิด 
ของอุดมศึกษายุคใหม่ หรีอกระบวนการสร้างในการสร้างบัณฑิตแนวใหม่ ต้องให้ความสำคัญกับ 
กระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดิมที่มองอาจารย์มหาวิทยาลัย เป็นผู้มีขุมทรัพย์อยู่ 
กับตัวได้สะท้อนผลลัพธ์ออกมาทำให้นิสิตกลายเป็นผู้ขาดปัญญาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
ท้ังน้ืนิสิตต้องรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยเทคโนโลยีที่หลากหลายในการค้นคว้าและมีอาจารย์เป็นผู้
คอยกำกับดูแล (จรัส สุวรรณเวลา, 2539 ) ผู้เรียนจะศึกษาความรู้ด้วยตัวเองมากขึ้น ทำให้เกิดผลดี 
ในความเป็นมนุษย์ของผู้เรียน นักออกแบบระบบการเรียนจำต้องออกแบบสื่อให้ทำหน้าที่เหมือนครู 
ท่ีดี มีหัวใจที่เข้าใจผู้เรียนโดยใช้หลัก Motivation แรงจูงใจ ท้าทายให้เกิดความในใจ มีแรงใจ 
อยากเรียน มีความสนุกสนานในลี่งที่อยากให้ง่าย (เปร่ือง โกมุท 1 2535 ) การสอนแบบเน้นการ 
เรียนรู้ด้วยตนเอง หมายถึง การสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนดำเนินการศึกษาหาความรู้ด้วยตัวเอง โดย 
ผู้เรียนสามารถเลือกหัวข้อ เน้ือหา วิธีการ และสื่อการเรียนการสอนได้ตามความสนใจ โดยมีผู้สอน 
ช่วยให้คำปรึกษาแนะนำเป็นระยะ  ๆ เก่ียวกับแหล่งความรู้ วิธีการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ การ 
วิเคราะห์และสรุปข้อความรู้ รวมทั้งการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้และทักษะในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง(จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 2538)
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การสอน
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยว อาจารย์ นักศึกษา และบัณฑิต มีความคิดเห็นด้วยใน 

ระดับที่มากที่สุดในด้านการสอนโดยใช้วิธีการระดมความคิด
การระดมความคิด เป็นเทคนิคที่จะช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และเป็นวิธีท่ีใช้กัน 

มากท่ีสุดวิธีหน่ึง (วิจิตร วรุตบางกูร ,2527 :151)เน่ึองจากความซับซ้อนของเทคโนโลยีนับวันก็จะ 
ยิ่งทวีมากขึ้น งานการออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรมใหม่ๆ จำเป็นต้องใช้ผู้เชี่ยวชาญหลายฝ่าย 
เข้ามาร่วมกันทำ การประสานงานกัน การร่วมงานกันทำเป็นทีมเช่นน้ีมักจะต้องพ่ึงพาถ้อยทีถ้อย
อาศัยกันเพราะต่างคนต่างความคิด ดังนั้นนักออกแบบคิลปอุตสาหกรรมที่ทำงานร่วมอยู่ในทีมงาน 
จำเป็นจะต้องใช้วิธีการที่เรืยกว่า “Team Approach" เพ่ือการทำ Preliminary idea หรือเพ่ือหาแนว 
ความคิดรืเรมในการออกแบบ การเข้าถึงโดยอาศัยกลุ่มร่วมความคิดมีกรรมวิธีต่างๆกัน สุดแล้วแต่ 
ผู้ใดจะมีประสบการณ์หรือมีความถนัดในตนเองอย่างไร กล่าวสรุปก็คือการหาแนวความคิดจาก
บุคคลต่าง  ๆ ผู้ร่วมทีมน้ันเอง แล้วนำเอาความคิดต่าง  ๆ นั้นมาพิจารณาผสมผสานให้ได้ออกมาเป็น 
ความคิดรืเรม ท้ังน้ีต้องให้ตรงกับ Concept ของงานมากท่ีสุด กรรมวิธีที่นิยมใช้กันมากที่สุดเรืยกว่า 
“Brainstorming” (การระดมความคิด) เป็นวิธีการจัดประชุมกลุ่มเพ่ือสอบหาแนวความคิด ซ่ึงใช้กัน 
มากในวงการอาชีพทางการโฆษณาและได้พัฒนามาใช้ในวงการนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาห 
กรรมใหญ่  ๆ ท่ัวไปในประเทศอุตสาหกรรม เช่นสหรัฐอเม'ริกา เยอรมันตะวันตก และ ณ่ีปุน 
Brainstorming เป็นเทคนิคอย่างหนึ่งที่ใช้ในการจัดประชุมกลุ่มผู้เชี่ยวชาญสาขาต่างๆเพื่อค้นหาข้อ 
ตกลงหรือข้อสรุปของปัญหาร่วมกัน (ดนต์ รัตนทัศนีย์, 2538 : 38-39) ดังน้ันการระดมสมองเป็นวิธี 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เพื่อรวบรวมทางเลือกต่างๆโดยการให้บุคคลเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล 
จดรายการความคิดต่างๆโดยไม่ต้องคำนึงถึงการประเมินความคิดเหล่านั้น เน้นท่ีปริมาณของความ
คิดมากกว่า คุณภาพ หลังจากท่ีได้รวบรวมความคิดต่างๆได้มากพอแล้วจึงจะประเมินความคิด
เหล่านั้นโดยเลือกเอาความคิดที่ดีที่สุด(นาตยา ภัทรแสงไทย ,2527 : 224 )

ด้านการประเมินประสบการณ์การเรียนรู้

การประเมิน'วัตถุประสงค์
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ นักศึกษา และบัณฑิต มีความคิดเห็น 

ด้วยในระดับที่มากที่สุดในด้านการประเมินวัตถุประสงค์ในเรองความสามารถด้านความคิด คิดริเรม 
สร้างสรรค์ คิดดัดแปลง และคิดวิเคราะห์ ความสามารถเชื่อมโยงความทู้เละประยุกตไปใช้
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ประโยชน์ในวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และความรับผิดชอบในห น ้า ท ี่และตรงต่อเวลา 
C ro p ley  (1 9 6 6 ) ก ล ่าว ว ่า  ผ ู้ท ี่ม ีค ว าม ค ิด ส ร ้าง ส ร ร ค ์จ ะ ป ร ะ ก อ บ ไป ด ้ว ย ค ุณ ล ัก ษ ณ ะ  4 ป ร ะ ก าร  ค ือ  ม ีป ร ะ ส บ ก ารณ ์ท ี่ 
ก ว ้างข ว าง ม ีค ว าม พ ร ้อ ม ท ี่จ ะ เส ี่ย ง  ม ีค ว าม พ ร ้อ ม ท ี่จ ะ ก ้าว ไป ข างห น ้า  แ ล ะ ม ีค ว าม ส าม าร ถ ท ีจ ะ ย ืด ห ย ุ่น ค ว าม ค ิด ไว ้ 

อ ย ่า ง ค ล ่อ ง แ ค ล ว่ใน ระด ับ ส ูง  แล ะ จากงานว ิจ ัย ในด้านคุณลักษณะของบัณฑิต (ประหยัด ลักษณะ
งาม และคณะ 1 2536 : 176 -  194) ผลการว ิจ ัย พบว่า โปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาห 
กรรม ต้องการบัณฑิตมีคุณลักษณะเฉพาะในเรองความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา ความ'ซ่ือสัตย์สุ'จรต 
และความคิดรเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับผลงานว ิจ ัย ของพิชิต เลี่ยมพิพัฒน์(2542 : 55) ท่ีสรุป 
ว่า ความคิดเห็น'ของหน่วยงานผู้ใช้ผู้ผลิต มีความต้องการนักออกแบบที่มีคุณลักษณะต้านบุคลิก 
ภาพและจรยธรรม ในเรื่องความรับผิดชอบ ความ'ซ่ือสัตย์'สุ'จรต และความขยันหม่ันเพียรเช่นกัน

วิธีการวัดและประเมินผล
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เช่ียว อาจารย์ นักศึกษา และบัณฑิต มีความคิดเห็นด้วยใน 

ระดับท่ีมากที่สุดในต้านวิธีการวัดและประเมินผล โดย อิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม ใช้ทั้งเกณฑ์โดย
เทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดไว้ล่วงหน้า และดูจากการพัฒนาการและ
ความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล

นวตกรรมในการสอนเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของครูท่ีจะปรับหรือเปลี่ยนแปลงวิธี 
สอนให้เข้ากับความสามารถและพรสวรรค์ของผู้เรียน ผู้เรียนแต่ละคนมีลักษณะเฉพาะตัว และมี
ความแตกต่างงกันทั้งทางกาย เชาวน์ปัญญาและอัตราเร็วในการรับรู้ใหม่ๆครูควรคำนึงถึงเอกต
บุคคล เด็กแต่ละคนมาจากสิ่งแวดล้อมที่ต่างกัน ครูควรช่วยให้พัฒนาประสบการณ์ และให้ผู้เรียน 
เข้าใจความแตกต่างของแต่ละบุคคล(เยาวพา เดชะคุปต์ ,2527 : 204 ) ดังนั้นการประเมินนอกจาก 
การพิจารณาจากการอิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม โดยใช้ทั้งเกณฑ์โดยเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มและเกณฑ์
มาตรฐานที่กำหนดไว้ล่วงหน้าแล้วควรพิจารณาจากการพัฒนาการและความก้าวหน้าเฉพาะบุคคล 
ร่วมด้วย

คุณลักษณะที่พึงประสงค์จากความคิดเห็นของผู้ประกอบการ 

ความสามารถของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่กลุ่มผู้

ประกอบการมีความต้องการในระดับที่มากที่สุดคือด้านการออกแบบและความสามารถในด้าน 
ความคิดรีเริ่มสร้างสรรค์
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จากสภาพแวดล้อมและเศรษฐกิจที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วเทคโนโลยีสมัย 
ใหม่จึงเข้ามามีบทบาทในการดำรงชีวิตของมนุษย์มากขึ้น การออกแบบได้เข้ามาช่วยพัฒนารูปแบบ 
ของผลิตภัณฑ์เพิ่มมากขึ้น ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมต่างตระหนักดีว่าผลิตภัณฑ์ที่มีการออกแบบ 
ท่ีดีเป็นท่ีต้องการของผู้บริโภค ดังนั้นนักออกแบบต้องใช้ความคิดความสามารถโดยพยายามเพิ่ม 
เติมคุณสมบ้ติใหม่ๆ เข้าไปในตัวผลิตภัณฑ์เพื่อกระตุ้นผู้บริโภคให้อยากซื้ออยากทดลองใช้ (สันติ 
คุณประเสริฐ ,2540 )

ด้านวิชาการ
ผลการวิจัยพบว่า คุณลักษณะของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีกลุ่มผู้ประกอบการ

มีความต้องการในระดับมากท่ีสุดคือด้านความรู้ด้านการตลาดและรสนิยมผู้บริโภค
การวิจัยตลาดมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

การศึกษาด้านการตลาดอย่างมีประสิทธิภาพจะทำให้สามารถเพิมยอดขายของผลิตภัณฑ์นั้นใน 
ระยะยาว (สาคร คันธโชติ ,2528: 25) ดังนั้นความรู้เรื่องหลักการตลาดจึงมีความสำคัญเป็นอย่าง 
ย่ิง การออกแบบสินค้าที่ลูกค้าไม่ต้องการคือความล้มเหลวไม่เป็นที่ยอมรับ เพราะผลิตภัณฑ์ที่ดีคือ 
ผลิตภัณฑ์ท่ีตอบสนองต่อความต้องการของกลุ่มผู้บริโภค

ด้านความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม

กลุ่มผู้เช่ียวชาญ
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในความถี่สูงที่สุดเรื่องการ 

จัดสหวิทยาการโดยเนื้อหาควรเชื่อมโยงกันจะเป็นประโยชน์มากกว่าการจัดเนื้อหาวิชาที่มิได้จัด 
สัมพันธ์กัน

ธีระชัย ปูรณโชติ (2541)กล่าวถึงเหตุผลในการที่ต้องมีการเชื่อมโยงเนื้อหา เน่ืองจาก 
สิ่งที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงไม่ได้จำกัดว่าจะเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาใดสาขาวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ ในการแก ้
ปัญหาต่างๆเหล่านื้จำเป็นต้องใช้ความรู้และทักษะจากหลาย ๆ สาขาวิชามาร่วมกันแก้ปัญหา การ 
เรียนรู้เนื้อหาวิชาต่างๆในลักษณะเชื่อมโยงสัมพันธ์กันจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงความสัมพันธ์ 
ระหว่างวิชาและความสัมพันธ์ของวิชาต่าง  ๆ เหล่าน้ันกับชีวิตจริง และการจัดการเรียนการการสอน 
แบบบูรณาการจะช่วยให้เกิดความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างความคิดรวบยอดในศาสตร์ต่าง  ๆ ทำให้ 
เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย เนื้อหาและกระบวนการที่เรียนในวิชาหนึ่งอาจช่วยให้ผู้เรียนมีความ
เข้าใจในวิชาอื่นดีขึ้นได้ ดังนั้นการสอนที่สัมพันธ์เชื่อมโยงความคิดรวบยอดจากหลายๆ สาขาวิชา
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เข้าด้วยกันมีประโยชน์หลายอย่าง ที่สำคัญที่สุดคือช่วยให้เกิดการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of 
learning) ช่วยให้ผู้เรียนเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนเข้ากับชีวิตจรีงได้ และในทางกลับกันก็จะสามารถเชื่อม 
โยงเร่ืองของชีวิตจรีงภายนอกห้องเรียน เข้ากับส่ิงท่ีเรียนได้ ทำให้เข้าใจว่าส่ิงท่ีเรียนมีประโยชน์หรือ 
นำไปใช้จรีงได้ ซ่ึงสอดคล้องกับสงัด อุทรานันท์ (2527 : 174-176) แนวทางการลัดเนื้อหาสาระ 
ระหว่างวิชา ในบางครั้งการลัดหลักสูตรจะมีความเกี่ยวข้องกับการบรรจุเนื้อหาสาระหลายๆ วิชา
เข้าไว้ในหลักสูตรเดียวกันในกรณีเช่นนี้เน้ือหาสาระของวิชาต่างๆ ท่ีนำมาบรรจุไว้จำเป็นจะต้องมี
ความลัมพันธ์กันด้วย ท้ังน้ืเพ่ือให้วิชาเหล่าน้ันส่งเสรีม และสนับสนุนซ่ึงกันและกัน ทำให้ผู้เรียนได้ 
สร้างความเข้าใจในเนื้อหาสาระของวิชาเหล่านั้นได้โดยสะดวก

กลุ่ม'อาจารย์
ผลการวิลัยพบว่า กลุ่มอาจารย์ ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในความถ่ีที่สูงที่สุดในส่วน

ของบทบาทของอาจารย์ อาจารย์ควรสอนวิธีการแสวงหาความรู้จากเทคโนโลยีใหม่ๆ เช่น 
อินเทอรเนต

เน่ืองจากสังคมในอนาคตจะเป็นสังคมเน้นข้อลนเทศ ในประเทศไทย จะต้องเป็นประเทศก่ึงธุตสาห 
กรรม การเรียนการสอนควรเปล่ียนให้สามารถปรับตัวเข้าก ับ การเปล่ียนแปลงให้ไ ด ้มากท ี่สุด อาจารย์ควรเปล่ียน 
แนวการสอน จากการเน้นข้อเท็จจริงเป็นให้นักศึกษาได้คิดค้นแก้ปัญหาใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยให้นักศึกษาได้ 
ปฎินัติกับของจริงมากท่ีสุด (ทองจันทรัหงสัลดารมภ์, 2538 ) เหตุผลเร่ืองการนำเอาเทคโนโลยีมาใช้ ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2 5 4 1 : 55-66)กล่าวถึงคุณค่าทางการศึกษาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย 
อินเตอร์เน็ต ช่วยเปิดโลกกว้างให้กับผู้เรียน กิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือข่ายมีผลให้ผู้เรียนมีการ 
รับรู้เก่ียวกับลังคมวัฒนธรรม และโลก เน่ืองจาก เครือข่ายอินเตอร์เน็ตทำให้สามารถติดต่อสื่อสาร 
กับผู้คนทั่วโลกได้อย่างรวดเร็วทำให้สืบค้น หรือ เผยแพร่ ข้อมูลสารสนเทศจากทั่วโลกได้โดยท่ีไม ่
จำเป็นว่าข้อมูลนั้นจะต้องมาจากแหล่งเดียวกันเสมอไป สามารถลัดหาขุมทรัพย์ข้อมูล สารสนเทศ 
มากมายในลักษณะที่สื่อประเภทอื่น  ๆ ไม่สามารถทำได้ การนำมาซึ่งข้อมูลที่ต้องการได้อย่าง
ง่ายดาย เป็นข้อได้เปรียบอีกประการหนึ่งของกิจกรรมบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์คือก่อให้เกิดทักษะ 
การคิดอย่างมีระบบ (high-order thinking skills) โดยเฉพาะ ทักษะการวิเคราะห์แบบสืบค้น 
(inquiry-base analytical skills) การคิดเชิงวิเคราะห์(critical thinking) การวิเคราะห์ข้อมูล การแก้ 
ปัญหา และการคิดอย่างอิสระ ซ่ึงอาจเป็นเพราะธรรมชาติของเครือข่ายซึ่งเอ้ืออำนวยให้ผู้เรียนเกิด 
การคิดเชิงวิเคราะห์จากการที่เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นแหล่งรวมข้อมูลมากมายมหาศาล 
จึงจำเป็นต้องทำการวิเคราะห์อยู่เสมอ เพื่อแยกแยะว่าข้อมูลสารสนเทศใดเป็นข้อมูลที่มีสาระ
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ประโยชน์และข้อมูลสารสนเทศใดเป็นข้อมูลท่ีไร้ประโยชน์ นอกจากนี้ยังสนับสนุนการสื่อสารและ 
การร่วมมือกันของผู้เรียนร่วมห้องหรือผู้เรียนต่างห้องบนเครือข่ายด้วยกัน สนับสนุนกระบวนการ 
สหสาขาวิชาการ (interdisciplinary approach) กล่าวคือ ในการนำเครือข่ายมาเชือมโยงกับ 
กิจกรรมการเรียนการสอนนั้น นักการคืกษาสามารถที่จะบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาต่าง  ๆ
อาทิ เช่น คณิตศาสตร์ภูมิศาสตร์ลังคม ภาษา วิทยาศาสตร์ฯลฯ เข้าด้วยกันได้อย่างเกี่ยวเนื่องและ 
มีความหมาย ช่วยขยายขอบเขตของห้องเรียนออกไป โดยผู้เรียนสามารถที่จะใช้เครือข่ายในการ 
สำรวจปัญหาต่าง  ๆ ท่ีสนใจ ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีมีความเก่ียวข้อง และ มีความหมายกับตนมากกว่าการ 
เรียนในห้องตามปกติ นอกจากนี้การที่ผู้เรียนได้ใช้เครือข่ายในการเรียนของตนเป็นการเปิดโอกาสให้ 
ผู้เรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่นซึ่งอาจมีความคิดเห็นแตกต่างกับตนได้นั้นก็ทำให้ผู้เรียนมีโอกาสที่จะ 
มองปัญหานั้น ๆ ในหลาย ๆ แง่มุมอีกด้วย ดังน้ัน การนำอินเตอร์เน็ตไปประยุกตใช้ในหลักสูตรการ 
ศึกษานับว่ามีความสำคัญมาก ทั้งนี้ก็เพราะอินเตอร์เน็ตถือได้ว่าเป็นสื่อซึ่งมีคุณค่าทางการศึกษาใน 
ยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศน้ี การนำอินเตอร์เน็ตไปประยุกต์ใช้ในหลักสูตรการศึกษาอย่างมีประ 
สิทธิภาพได้น้ัน นักการศึกษาจะต้องทำความเข้าใจในบทบาทใหม่ที่ตนเองจะต้องแสดง ขณะเดียว 
กัน ก็สร้างความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องอินเตอร์เน็ตให้มากที่สุดเพื่อที่จะสามารถใช้เวลาคิดและ 
พัฒนาผลิตผลทางการศึกษา ไม่ว่าจะเป็นในลักษณะของโครงการ และกิจกรรมบนอินเตอร์เน็ต หรือ 
สื่อการศึกษาต่าง  ๆ รวมท้ังคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต

ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มอาจารย์ ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในความถ่ีที่สูงที่สุดในล่วน 
ของบทบาทของนักศึกษา ควรเป็นผู้ใฝ่รู้ และแสวงหาความรู้ตลอดเวลา

สิปนนท์ เกตุทัต ( 2535 )กล่าวถึง ลักษณะการศึกษาระดับอุดมศึกษา ควรจะวาง
เป้าหมายที่จะให้ผู้สำเร็จการศึกษาระดับปริญญา จะต้องมีคุณสมปติพ้ืนฐาน คือรู้ลึกและใฝ่รู้ ใน 
วิชาการและวิชาชีพที่ได้ศึกษา และได้ปฏิปติ สามารถโยงความรู้ในตำราและทฤษฏีล่การปฏิบัติได้ 
และสามารถประเมินผลการปฏิบัติล่หลักวิชาซ่ึงจะช่วยปรับปรุง ท้ังการปฏิบัติ และหลักวิชาให้ได้ 
สนองคุณภาพชีวิต ลังคม และสิงแวดล้อมท่ีดีฃ้ึน

กลุ่มนักศึกษา
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มนักศึกษา ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในความก่ีท่ีสูงท่ีสุดในส่วนของหลักสูตร 

ควรมีวิชาเลือกมากๆ แล้วเลือกเรียนที่นักศึกษาสนใจมากกว่าเรียนในวิชาที่บางครั้งไม่ได้สนใจเรียน
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ไพฑูรย์ สินลารัตน์(2530)กล่าวถึง หลักสูตรควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนตาม 
ความถนัดและความสนใจมากขึ้น ควรเน้นที่จะให้แต่ละคนมีโอกาสได้มีอิสระและได้มีความสามารถ 
ที่จะเติบโตไปในทิศทางที่สนใจ และพอใจมากข้ึน

กลุ่มบัณฑิต
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มบัณฑิต ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในความถ่ีที่สูงท่ีสุดในส่วนของ 

ปัญหาที่พบในการทำงาน ใช้ความคิดได้ไม่เต็มที่ ต้องคำนึงถึงการตลาด

การศึกษาทางด้านการออกแบบควรจะมีการศึกษาทางด้านธุรกิจควบดู่กันไปด้วย ใน 
ปัจจุบันมีรู้สึกว่าเน้นทางด้านคิลปะ ทำให้นักออกแบบไม่เข้าใจหลักในการดำเนินธุรกิจเท่าที่ควร ดัง 
น้ัน นักออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีมุมมองทางด้านการตลาด และ'รกการทำงานเป็นกลุ่ม รับฟังความ 
คิดของคนในสาขาอ่ืนด้วย เช่นนักการตลาด(ศูนย์บริการออกแบบ,2538:6-11)

กลุ่มผู้ประกอบการ
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้ประกอบการ ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในความถี่ที่สูงที่สุดใน 

ส่วนของการเรียนการสอนให้เน้นวิชาเซิงธุรกิจ คือด้านการตลาด หรอก้าว,ให้'ทันกับธุรกิจ
การแข่งขันทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใหม่ๆ เสมอ ดังน้ันนักออกแบบควรต้องมีพ้ืนฐาน 

ความรู้ท่ีหลากหลาย ท้ังด้านลังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม มีความรู้สึก ไวต่อการเปลี่ยนแปลง 
ปรับตัวตลอดเวลา ยึดหลักมาตรฐานอุตสาหกรรม ยึดหลักทฤษฏีควบคู่ไปกับการ'รกทักษะ 
นักออกแบบควรมีความรู้ความเข้าใจในธุรกิจด้านการตลาด โดยเฉพาะอย่างยิ่งความต้องการของผู้ 
บริโภคถ้าเข้าใจจะสามารถออกแบบได้ตรงตามความต้องการสิ่งที่จะเกิดขึ้นคือ ผลิตกัณฑ์ที่มีคุณ
ภาพและมาตรฐานเป็นที่ยอมรับของทุกๆฝ่าย(กิตติสาร วานิชยานนท์ 1 ลัมภาษณ์ 2543 ) โปรแกรม 
วิชาออกแบบผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรม มีคุณลักษณะเฉพาะ1ว่าสามารถประมาณการเร่ื'องการลงทุน
เพื่อประกอบกิจการได้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าผู้สำแจการศึกษาเมื่อออกไปประกอบอาชีพจะต้องรู้
หลักการทำงานที่เรียกว่า ‘‘ครบวงจร'’ ดังนั้นหากมีความสามารถตั้งแต่การออกแบบชิ้นงาน สร้าง 
งาน จนกระท้ังสามารถประมาณการเป็นตัวเงินในการลงทุนได้ จะทำให้เกิดประโยชน์ในการทำงาน 
เช่นธุรกิจได้(ประหยัด ลักษณะงาม และคณะ,2536)

ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มผู้ประกอบการ ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในความถี่ที่สูงที่สุดใน 
ส่วนของปัญหาที่พบจากบัณฑิตในสถานประกอบการ คือขาดความรู้เรื่'องการตลาด
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เป็นท่ียอมรับกันว่าธุรกิจการผลิตในปัจจุบันมีความต้องการนักออกแบบ แต่ปัญหาท่ี
มักจะเกิดขึ้นคือความไม่เข้าใจกันระหว่างผู้ประกอบการกับนักออกแบบ ผู้ประกอบการต้องการให้
นักออกแบบศึกษาและทำความเข้าใจกับธุรกิจที่เข้าไปทำ และอยากให้มีความเข้าใจในเชิงพาณิชย์ 
ด้วย นักออกแบบมักจะออกแบบเพื่อความถูกใจของตนเองเป็นหลักโดยไม่คำนึงถึงตลาดเท่าที่ควร
(ศูนย์บรการออกแบบ,2538: 6-11)

5.3 ข้อเสนอแนะจากผลงานวิจัย

ข้อเสนอแนะสำหรับการจัดหลักสูตรแบบสหวิทยาการสำหรับหลักสูตรสาขาออกแบบ 
ผลิตกัณฑ์อุตสาหกรรมหรอหรือหลักสูตรท่ีเน้นในเชิงลึก สามารถทำได้โดย

การจัดหลักสูตรสหวิทยาการ ที่เน้นเน้ือหาเป็นศูนย์กลาง
1. สหวิทยาการในเนื้อหารายวิชาแบบผสมผสาน เซ่นรายวิชาการออกแบบด้วย 

เทคโนโลยี อาจเชิญอาจารย์จากคณะวิศวะมาร่วมสอนบางหัวข้อที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี
2. สหวิทยาการในระดับกระบวนวิชา

2.1 การสร้างรายวิชาขึ้นมาใหม่
2.2 การจัดหมวดรายวิชาสหวิทยาการ เน่ืองจากจุดมุ่งหมายรวมท่ีมีนั้นกว้างเกิน 

กว่าที่จะมีการประสานสัมพันธ์ความรู้ในวิชาต่าง ๆและการให้อิสระในการเลือกเรืยนรายวิชาที่สนใจ 
อาจต้องมีการจัดหมวดรายวิชาสหวิทยาการ โดยต้องมีการวางแผนให้อาจารย์ผู้สอนตระหนักถึง 
จุดมุ่งหมายร่วมกันอย่างจริงจัง และมีการนำความรู้จากวิชาต่าง ๆกันนั้นมาบูรณาการรวมเป็นแบบ 
วิชาประสม ( Multidisciplinary Curriculum )

การจัดหลักสูตรสหวิทยาการที่เน้นผู้เรืยนเป็นศูนย์กลาง
สหวิทยาการในการจัดประสบการณ์การเรืยนการสอนที่เอื้อให้เกิดบูรณาการเซ่น ผู้สอนอาจ 

เสริมที่จุดมุ่งหมายของรายวิชา เพ่ือท่ีจะเพ่ิมพูน ขยายทัศนะและปรับค่านิยม หรือแนวคิดของ 
ผู้เรืยนใหม่ ให้กว้างขวาง หลากหลายในเชิงอนาคตและสัมพันธ์กับโลกจริง

ด้านการบริหารหลักสูตร

ผู้บริหารหลักสูตรต้องทำความเข้าใจกับแนวทางของหลักสูตร การเชื่อมโยงเป็นลำดับขั้น
ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างความคิดรวบยอดในศาสตร์ต่าง  ๆ ทำให้เกิดการ
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เรียนรู้ท่ีมีความหมาย การแก้ปัญหาต่างๆจำเป็นต้องใช้ความรู้และทักษะจากหลาย ๆ สาขาวิชามา 
ร่วมกันแก้ปัญหา การเรียนรู้เนื้อหาวิชาต่างๆในลักษณะเชื่อมโยงสัมพันธ์กันจะช่วยให้ผู้เรียนเช้าใจ
ถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาและความสัมพันธ์ของวิชาต่าง  ๆ เหล่าน้ันกับชีวิตจริง นอกจากนื้ผู้
บริหารหลักสูตรต้องมีการประสานงานกันในระดับคณะและกลุ่มคณะได้ทราบถึงแนวทางและ 
หลักการของระบบหลักสูตร เนื่องจากหัวใจสำคัญของการสอนเชิงสหวิทยาการที่มีประสิทธิภาพ
จำเป็นต้องมีการทำงานร่วมกันอย่างใกล้ชิด ต้ังแต่การปรึกษาหารือ วางแผนการสอนร่วมกัน และ 
แบ่งงานกันดำเนินการสอนตามที่วางแผนไว้ เนื่องจากความรู้นั้นมาจากหลายสาขา ดังน้ันการ
เปลี่ยนแปลงในเรองนื้จึงเป็นเรื่องที่จะต้องมีการให้ความรู้และทักษะแก่อาจารย์ อาจจัดทำคู่มือการ 
แนะนำการเรียนการลอนแบบสหวิทยาการเผยแพร่ให้มากขึ้นเพื่อให้อาจารย์เช้าใจในระบบและ 
สามารถปรับวิธีการนำไปใช้ได้ในการเรียนการสอนในสายอื่นๆ ดังนั้นอาจารย์ต้องมีคุณสมปติใน
หลายๆด้านรวมกัน และสอนวิธีการแสวงหาความรู้

ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป

1. ควรจะมีการนำเสนอหลักสูตรท่ีเป็นระดับกระบวนวิชาคือ นำเอาหลายๆวิชาที่เกี่ยวเนื่อง 
กันมารวมกัน โดยสร้างรายวิชาข้ึนมาใหม่

2 . เนื่องจากการจัดทำหลักสูตรในงานวิจัยนื้มีการเป็นการจัดทำขึ้นภายใต้ปรัชญาของ 
สถาบัน ควรจะมีการนำเสนอหลักสูตรที่สามารถเป็นต้นแบบของหลักสูตรสหวิทยาการแบบเต็มรูป 
แบบ เพ่ือหาหลักการร่วมกันในการจัดรูปแบบหลักสูตรท่ีอิงสหวิทยาการ

3.ควรมีการพิจารณานำหลักสูตรไปทดลองใช้และประเมินผลหลักสูตรเพื่อเป็นข้อมูลในการ 
พัฒนาและปรับปรุงต่อไป
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