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               The purpose of this research was to study the effects of integrated teaching design projects
in commercial design course , by using internet , on the learning achievement of undergraduate  art
education students  in the faculty of education , Chulalongkorn University .

               The population of this study were 39 third year undergraduate art education students  in the
faculty of education , Chulalongkorn University who registered the 2709310 commercial design
course on the first semester of 2000 academic year.  The research instruments were     1)  design
project teaching plan , 2) virtual classroom on internet , 3) one set of achievement test of knowledge
for pretest and posttest , 4) one set of project evaluation form , and 5) four set of questionnaires
concerning integrated teaching design projects by using internet . The data were analyzed by using
the t-test for the achievement test of knowledge , while mean and standard deviation for the project
evaluation form and questionnaires .

               The research results were revealed 1)  the learning achievement of undergraduate art
education students after learning were high at the .05 level of significance. 2) internet , as media for
searching to for create work project , was at normal level 3) the art education students were satisfied
and interested in the process of integrated  teaching design projects by using internet together with
the regular teaching in classroom , especially with step of problem solving . the art teaching activities
in the future should integrate internet in their instruction processes.
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บทที่ 1

บทนํ า

ความเปนมาและความสํ าคัญของปญหา

               โลกยคุขาวสารหรอืโลกสังคมยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ  ระบบขอมูลสารสนเทศที่มีอยู
ทั่วโลกไดหลั่งไหลเขาสูประเทศไทยอยางรวดเร็วและตอเนื่องจึงกอใหเกิดผลกระทบตอการพัฒนา
ประเทศขึน้ทกุดาน  ผลกระทบดังกลาว ทํ าใหเกิดการเปลี่ยนแปลง ตอ การเมือง เศรษฐกิจ สังคม
เทคโนโลย ีและ การศึกษา  สิ่งที่สํ าคัญที่สุดคือการเปลี่ยนแปลงดังกลาวสงผลกระทบอยางรุนแรง
ตอวถิชีวีติ ของคนในสังคมไทย ดังนั้น การศึกษา จึงจํ าเปนที่จะตองมีการเปลี่ยนแปลงใหทันตอ
ยคุสารสนเทศ เพราะ  การศึกษา มีบทบาทและความสํ าคัญเปนอยางยิ่งตอวิถี ชีวิต ของคนใน
สงัคมปจจุบนั โดยเฉพาะการเตรียมคนเขาสู โลกยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ   ซึ่งเปนภารกิจของ
การศกึษาโดยตรง  ดังนั้น การจัดการศึกษาที่ดีนั้น จึงตองสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม
เศรษฐกิจ  วฒันธรรม และเทคโนโลยี  ทํ าใหนักการศึกษาตองกลับมาทบทวนระบบการศึกษา
ปจจุบนั  ซึง่ในระบบการศึกษาตองเปลี่ยนไปจากระบบเดิม  มุงเนนไปที่ความสํ าคัญของผูเรียน
และกระบวนการการเรียนรู  ( รุง  แกวแดง , 2541 )  ปญหาที่เกิดโดยเฉพาะในดานการจัดการ
ศกึษาในปจจุบนัสงผลกระทบตอการจัดการและการบริหารพัฒนาประเทศเปนอยางมาก  วิธีการ
แกปญหาการจัดการศึกษาที่สํ าคัญ  คือการปรับปรุงกระบวนการเรียนรูใหสอดคลองกับยุคสังคม
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ( ครรชิต  มาลัยวงศ , 2538 )

               อยางไรกต็ามทางรฐับาลเล็งเห็นถึงความสํ าคัญของการศึกษา จึงไดมีพัฒนาและแกไข
ปญหาทีเ่กดิขึน้กบัการศึกษามาโดยตลอด ดังจะเห็นไดจาก แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหง
ชาตฉิบับที ่  8  ที่ไดใหความสํ าคัญกับการพัฒนาคนซึ่งถือเปนกํ าลังสํ าคัญตอการพัฒนาประเทศ  
ในฐานะที่การศึกษาระดับอุดมศึกษาไทยมีบทบาทสํ าคัญตอบสนองนโยบายการพัฒนาประเทศ
มาโดยตลอด  แนวโนมของแผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาฉบับที่ 8  จึงมุงเนนไปในดาน
การปฏรูิปการศกึษา จากการเรียนการสอนที่เปนรูปแบบเดิม ๆ มาเปลี่ยนเปนระบบการเรียนการ
สอนรูปแบบใหม   การเรียนการสอนในรูปแบบใหมนี้ตองมีการปฏิรูป ทั้ง การปรับกระบวนการ
การเรยีนรูของผูเรียน  การปรับกระบวนการสอนของครู  การปรับหลักสูตรใหสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมโลก ( ประเวศ  วะสี , 2541 )  การปรับปรุงบทบาทของผูเรียนและผูสอน ใน
การปฏรูิปการศกึษา มีจุดมุงหมายสํ าคัญก็เพื่อให เกิดการพัฒนากํ าลังคน เพื่อการเขาสูสังคมใน
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อนาคตนัน่เอง   ดงันัน้ ผูเรียนที่เปนความมุงหวังของสังคมในอนาคต จะมีลักษณะ เปนผูที่คิดเปน
พึง่ตนเองไดและรูจักวิธีการวิเคราะหปญหาในหลายแงมุมและ ศึกษาคนควาเพื่อวิเคราะหแก
ปญหาไดอยางเหมาะสม    ซึ่งคุณลักษณะดังกลาวนั้น จะตองอาศัยกระบวนการเรียนการสอน
เพือ่สงเสรมิคุณลักษณะดังกลาวใหแกผูเรียน ดังนั้น ครูผูสอนจึงมีบทบาทในการสงเสริมผูเรียน
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนบรรลุเปาประสงค

               ผูเรียนในระดบัอุดมศกึษามีความสามารถทางพุทธิปญญา โดยทั่วไปจะอยูในระดับสูง
แตมคีวามแตกตางระหวาง บุคคลในวัยเดียวกันอยูบาง โดยเฉพาะมีความกระตือรือรนสูง  มีความ
อยากรูอยากเห็น ( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 ) มกีารพฒันาการในองคประกอบทางดานสติ
ปญญา  ดานรางกาย ดานอารมณ และจติใจ  รวมทั้งดานสังคม  การที่ผูสอนนํ าเอาวิธีการเรียน
การสอนทีเ่หมาะสมมาใชกับผูเรียน จะชวยกระตุนการพัฒนาการทางดานรางกาย  สมอง อารมณ
และสงัคม   ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาจะสามารถพัฒนาไปตามเปาประสงค  แหลงความรูในวัยนี้
สวนใหญจะเปนสถานศึกษาเปนหลัก แตแหลงความรูที่ใหผูเรียนเกิดการพัฒนามากยิ่งขึ้นนั้น คือ
สงเสรมิใหผูเรียน เรียนรูจาก ประสบการณตรงเชน เรียนรูจาก ครอบครัว ชุมชน สถานประกอบ
การ ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  ดังนั้น ผูสอนจึงควรสรางความหลากหลาย ใหผูเรียนสนใจในการ
ศกึษาจากสิ่งรอบ ๆ ตัว ( รุง  แกวแดง , 2541 ) ผูสอนสามารถปรับปรุงการเรียนการสอน ใหมี
ประสิทธภิาพมากยิง่ขึ้น  โดย  ผูสอนปรับวิธีการเรียนการสอนใหผูเรียนเปนศูนยกลาง เนน
กระบวนการคิดอยางเปนระบบมีเหตุผล  มุงเนนใหผูเรียนรักการเรียนรู รูจักคิด วิเคราะห
สงัเคราะห แสวงหาความรูและรูจักแกปญหาไดดวยตนเอง รวมทั้งรูจักพัฒนาทักษะพื้นฐานของ
การมสีวนรวมในสังคมอยางมีคุณภาพ    ดังนั้นผูสอนควรจัดวิธีการเรียนการสอนใหมีรูปแบบ
หลากหลาย และใหสอดคลองกับสภาพปจจุบันและเงื่อนไขของทองถิ่น และตองเชื่อมโยงวิธีการ
สอนในเนือ้หาวชิากับสภาพปญหาและประสบการณในชีวิตจริง  ซึ่งอาจทํ าไดโดยการบูรณาการ
( แผนพัฒนาการศึกษา ฉบับที่ 8 )  การศกึษาในระดับอุดมศึกษาเปนการศึกษาทางดานสายอาชีพ
เพือ่ใหผูเรียนสามารถนํ าความรูไปประกอบอาชีพได  ( บ ํารุง  กลัดเจริญ และ ฉวีวรรณ กนิาวงศ ,
2527 )  ซึง่จะเหน็วามีสวนสํ าคัญเปนอยางยิ่ง ตอสายอาชีพ และยังสงผลตอแนวโนมในการ
พฒันาประเทศ ไปสูทศิทางการแขงขันในดานตาง ๆ ในระดับสากล  ดังนั้นจะเห็นไดวา การพัฒนา
คณุภาพของผูเรียนเกือบทุกประเด็น จะเกี่ยวของกับกระบวนการปฏิรูปการศึกษาของครู

               ดงันัน้จงึควรเนนการพัฒนาการเรียนการสอนในหลักสูตรผูผลิตบัณฑิตครู เพราะบท
บาทของครเูปนปจจัยหลักของความสํ าเร็จในการพัฒนาคุณภาพทุกดานของการศึกษา   แต
ปจจุบนัปรากฏวา  ผูสอนยังสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ไมมีความหลากหลายหรือ
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แปลกใหมนอยมาก   สวนใหญจัดอยูภายในสถาบัน ไมกาวไกลจากชั้นเรียนไปสูประสบการณจริง
ของวชิาชพี  การวัดผลและการประเมินเนนความรูความจํ ามากกวาปฏิบัติ โดยไมมีการประเมิน
กจิกรรมอืน่ ๆ เขามานอย   เมื่อผูเรียนที่จบการศึกษาออกไปประกอบวิชาชีพครูในสถาบันการ
ศกึษาระดบัตาง ๆ จึงใชรูปแบบวิธีการที่เคยรับมาคือ  ใชครูผูสอนเปนศูนยกลาง เนนการถายทอด
ความรูและเนื้อหาวิชามากกวาการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองสามารถคิดเปน  
แกปญหาเปน  รวมทั้งคนหา ศกัยภาพของผูเรียนแตละคน สามารถนํ าไปประยุกตใชใหสอดคลอง
กบัการเปลีย่นแปลงของสังคมยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ   ดังนั้นการพัฒนาบัณฑิตครูใหมีทัศวิสัย
กวางไกล สามารถแกปญญา และคิดวิเคราะห สังเคราะห และคิดอยางเปนระบบ จึงตองจัดกิจ
กรรมทีม่คีวามหลากหลาย โดยการนํ าเอาศาสตรตาง ๆ เขามารวมกันในการจัดการสอน          (
แผนพฒันาการศึกษาฉบับที่ 8 ) โดยการสงเสริมใหสถาบันอุดมศึกษาจัดหลักสูตรใหเปนแบบ
บรูณาการทีม่คีวามยดืหยุน มีความหลากหลาย มีการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรการเรียนการ
สอนใหทนัสมยัตามวิวัฒนาการขององคความรูที่เปนสากลอยูตลอดเวลา และสามารถเชื่อมโยง
องคความรูไดทั้งการศึกษาในระบบ รวมถึงการศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย และ
ขยายโอกาสทางการศกึษาใหมากยิ่งขึ้น  รวมทั้งการประเมินผลการสอนดวยวิธีการที่หลากหลาย
และผูเรียนมีสวนรวมในการประเมิน ( แผนพฒันาอุดมศึกษาฉบับที่ 9 ฉบับราง )

               ในดานการเรียนการสอนศลิปศึกษา  ศลิปศึกษา คือ  การศึกษาเกี่ยวกับดานการเรียน
การสอนศลิปะ ในหลาย ๆ แขนง โดยมุงเนนที่ใหผูเรียนไดจบไปประกอบอาชีพเปนครูผูสอนที่มีพื้น
ฐานและทกัษะในการสอนศิลปะ  ในสถานบันการศึกษาระดับตางๆ   ( Manuel Barken , 1995 )
ในฐานะมหาวทิยาลัยที่ตอบสนองนโยบายของรัฐบาล  หลักสูตรปริญญา   ครุศาสตรบัณฑิต      
( Bachelor’s Degree in Education ) สาขาการสอนวิชาเฉพาะ  วชิาเอกศลิปศึกษา ภาควิชาศิลป
ศกึษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มีชื่อปริญญาวา ครุศาสตรบัณฑิต ( ศลิปศึกษา
) มวีตัถปุระสงคเพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถในการสอนวิชาศิลปศึกษา ในระดับโรง
เรียนทัง้ระดบัประถม และมัธยม  ตลอดจนมีความรูความเชี่ยวชาญทางดานศิลปะดานใด ดาน
หนึง่ทัง้มคีวามรูเพียงพอที่จะศึกษาตอในระดับสูง     

               ดังนั้นศิลปศึกษาสํ าหรับผูเรียนที่จบหลักสูตรและออกไปประกอบอาชีพครูในสถาบัน
การสอนศลิปะตาง ๆ  จึงจํ าเปนตองมีความรูทางดานกระบวนการถายถอด หรือการสอนเปน
สํ าคัญ  ( เกษร  ธติะจารี , 2542 ) และโดยเฉพาะอยางยิ่ง จะตองมีแนวคิดในการจัดการสอนทาง
ศลิปะที่มีความหลากหลาย ( วิรัตน พชิญไพบลูย , 2529 ) เพื่อชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนศิลปะใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  แตในปจจุบันพบวา การสอนศลิปศึกษา ยังประสบปญหา
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ในการสอนอยูในหลายดาน จากงานวิจัยของ อรทยั สวสัด์ิแดง ( 2542 ) และงานวิจัยของ  อัครพล
เดชะผากุล ( 2538 ) พบวา ปญหาการสอนศลิปศึกษาในปจจุบัน ไดแกที่ผูสอนขาดการเตรียมการ
สอน กจิกรรมการสอน ขาดการกระตุนการเรียนรูของผูเรียน เนนครูเปนศูนยกลาง  การประเมินผล
สวนใหญกจิกรรมการประเมินผลที่เจาะจงไปที่ตัวของผลงาน มากกวากระบวนการของผูเรียน
สวนสือ่การสอน ไมสอดคลองกับการสอน หรือส่ือการสอนไมมีในการสอน หรือขาดงบประมาณใน
การจดัซือ้  เปนตน ดังนั้นผูเรียนศิลปศึกษาที่จะจบหลักสูตรออกไปเปนผูสอนศิลปะจํ าตอง
ตระหนกัและเขาใจปญหาดังกลาวเพื่อประกอบการพิจารณาในการจัดการสอนดวย

               วชิาออกแบบพาณิชยศลิป  เปนวิชาที่เกี่ยวกับการเรยีนการสอนออกแบบเนนการ
สรางสรรค  เพื่อการคา ( โชดก เกงเขตรกจิ , 2533 ) โดยมีความสวยงามชักจูงใจ การออกแบบ
ตองมรูีปแบบที่เราใจ  ชี้ชวนการเลือกซื้อ  จะตองมีความคิดสรางสรรค  และมีการเปลี่ยนแปลงรูป
แบบของงานอยูเสมอ  ตามแนวทางความตองการทางการตลาดที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย
( สังเขต  นาคไพจิตร  , 2530 )   ดังนั้นวิชาพาณิชยศลิปจงึมีความสํ าคัญที่และบรรจุอยูในหลาย ๆ
หลกัสูตร  ยิง่โดยเฉพาะหลักสูตรที่ผลิตบุคลากรทางการสอนในดานนี้ อันไดแก สถาบันระดับ
อุดมศกึษาในหลาย ๆ สถาบัน    หลักสูตรวิชาเอกศลิปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  เปนอกีสถาบันหนึ่ง  ที่มีรายวิชาออกแบบพาณิชยศลิป เปนรายวิชาหนึ่งซึ่งอยูใน
หมวดวิชาบังคับของหลักสูตรศลิปศึกษา  ลกัษณะของเนื้อหารายวิชานั้น วาดวยหลักการออกแบบ
พาณชิยศลิปและวิธีการออกแบบสิ่งพิมพและงานโฆษณาประเภทตาง ๆ      ดังนั้นการเรียนการ
สอนออกแบบพาณิชยศิลปที่ดี จะตองท ําใหผูเรียนเกิด ความรูที่จะสามารถนํ าไปคิด วิเคราะห    
แกปญหาอยางสรางสรรค ใหสอดคลองตอความตองการของการตลาดที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย
และที่สํ าคัญ ผูเรียนตองสามารถเชื่อมโยงนํ าเอาความรูดังกลาวไปประยุกตใช ในการปฏิบัติงาน
ออกแบบได   ดงันั้นรูปแบบการสอนที่ครูผูสอนจะนํ ามาใชจึงเปนสิ่งที่สํ าคัญอยางยิ่ง เพื่อใหผูเรียน
พฒันาไปสูสิง่เหลานัน้  ผูสอนจํ าเปนตองวิเคราะหเกี่ยวกับ วิธีการตาง ๆ ที่จะนํ ามาสอนการออก
แบบและกระตุนความคิดสรางสรรคของผูเรียน  โดยการใหผูเรียนเขาใจแงมุมของปญหาใหผูเรียน
ได  แลกเปลีย่นความคิดกัน และใชเทคโนโลยีมาชวยในการสอน ( Davis Meredith , 1999 )ดังนั้น
ผลงานออกแบบที่ปรากฏจึงเกิดจากการใชสติปญญา จากการแกปญหาในงานออกแบบ
( พาศนา ตันฑรกัษ  , 2526 )  วธิกีารเรยีนการสอนทางดานการออกแบบ ดวยวิธีการสอน เนนให
คดิแกปญหา ทํ าใหผูเรียน ไดการรูจักใชความคิด  และรูจักการแกปญหา  โดยอาศัยประสบการณ
ความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว ( ปยะชาติ  แสงอรุณ , 2531 ) การสอนใหผูเรียนคิด
แกปญหาไดเอง มีความมั่นใจในการแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม  มีความเชื่อมั่นสูงในการ
ทีจ่ะน ําเอาขอความรูและทักษะไปใชในสภาพปญหาในสังคมจริง  ( วิรัตน  พชิญไพบูลย , 2529 )
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               จากทีก่ลาววาการเรยีนการสอนในงานออกแบบ จึงเปนลักษณะการสอนแบบการ
แกปญหาในการออกแบบ  ซึ่ง  วิธีการสอนแกปญหา  ( Problem – Solving Method ) เปน
กจิกรรม ทางดานความคิด  เปนการรวบรวมประสบการณเดิมกับสภาพของปญหาใหมเขาไวดวย
กนั และเลอืกกระบวนการวิธีการตาง ๆ  เพื่อการแกปญหา วิธีการสอนแบบแกปญหา เปนลักษณะ
การเรยีนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน  เมื่อเรียนรูดวยวิธีการคนพบ ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบ
มาเชือ่มโยงกบัวธิกีารแกปญหา จึงจะมีความเขาใจอยางแทจริง  ทํ าใหผูเรียนเกิดความคิดในดาน
ขบวนการแกไขในสิ่งตาง ๆ ไดดี   ในวิชาออกแบบ เปนวิชาที่เกี่ยวของกับการแกปญหาอยูแลว แต
การสอนการแกปญหาในวิชาการออกแบบนั้นมีข้ันตอนเฉพาะ ซึ่งเราเรียกกระบวนการในการ
แกปญหาในการออกแบบนี้ วา กระบวนการออกแบบ    กระบวนการออกแบบ เปนกระบวนการ
ทาง วิทยาศาสตร ( Scientific Method )   คอืเปนกระบวนการเพื่อการแกปญหา ( Problem
Solving Process )   เปนระบบวธิเีชิงทดลอง คนหาเหตุผลเพื่อแกไข เพื่อหาขอสรุปในแนวทาง
ปฏิบัติ   ( ปยะชาติ  แสงอรุณ , 2531 )  และเปนแผนผังการทํ างานไปสูเปาหมาย เปนหลักเกณฑ
ใชไดกับโครงการขนาดใหญและโครงการขนาดเล็กและใชไดกับทุกสาขาการออกแบบ   ( สันติ
คณุประเสรฐิ , 2531  )  ระบบวิธีการออกแบบที่ชวยลดขอผิดพลาดในการทํ างานและมีความ
เหมาะสมกบัการแกปญหาในงานออกแบบสมัยใหม โดยเฉพาะปญหาที่มีขอมูลที่มีปริมาณมาก
( นวลนอย  บุญวงศ , 2539 )  ซึ่งพอสรุปข้ันตอนหลักไดแก  1. การกํ าหนดปญหา   ( Problem
Idefinition )  2. เสนอขอแกปญหา ( Proposal of Solution )  3. ทดสอบการประเมินผล ( Test -
Evaluation )  แตในการสอนออกแบบในชั้นเรียนยังประสบปญหาอยู  ดังที่ เลสลี่ เบอรเกรซ และ
เคท กรอฟลด ( Lesley Burgess and Kate Schofield , 2000 ) กลาววาปญหาในการสอนออก
แบบในปจจุบนัในชั้นเรียน คือ  ขอจํ ากัดของความรูภายในหองเรียน   บอยครั้งที่ผูเรียนพิจารณา
ปญหาและสรปุปญหาในงานออกแบบโดยปราศจากขอมูลในความเปนจริง ทั้งนี้ขั้นตอนการออก
แบบแตละขัน้ตองอาศัยขอมูลจาก สภาพสังคม  สิ่งแวดลอม ในการพิจารณาปญหา และสรุป
ปญหาในงานออกแบบ ดังนั้นขอมูลภายในหองเรียนที่ไดจากครูจึงไมเพียงพอที่จะใหผูเรียน
สามารถเขาถงึแกนแทของปญหาได ผูสอนจึงตองใหผูเรียนมีสวนรวมในสังคมภายนอก เพื่อใหผู
เรียนสมัผัสกับปญหาจริง และ สามารถเขาใจปญหาไดอยางถองแท



6

               ดวยแนวความคดิทางการศึกษาที่วา  การศึกษาจะตองมีการพัฒนาตลอดเวลา ทํ าให
บคุลากรทีม่หีนาทีเ่กี่ยวกับการจัดการศึกษา  ดํ าเนินการแกไข  ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงโครงสราง
และจดัการศกึษา ตลอดจนเนื้อหาของหลักสูตรใหมีประสิทธิภาพและมีความทันสมัยอยูตลอด
เวลา  เพราะวชิาการและขอความรูตลอดจนเทคโนโลยีตาง ๆ เกิดขึ้นใหม ๆ อยางมากและรวดเร็ว
โดยเฉพาะอยางยิ่งในโลกยุคขอมูลขาวสาร   ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงของระบบสังคมโลกทํ าใหตอง
มกีารน ําเอาเทคโนโลยีมาใชกับการเรียนการสอนทางดานศิลปะ  ตองพิจารณานํ ามาใช ตั้งแต
หนวยใหญ จนไปถึงหนวยยอย หรืออาจจะเรียกไดวาตั้งแตหลักสูตร กระบวนการ ส่ือการสอน หรือ
ทกุอยางในระบบการเรียนการสอน  ในปจจุบันกระแสของเทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทใน
การเรยีนการสอนศิลปะ ทํ าใหมีผลกระทบตอหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ส่ือเทคโนโลยี
ทีใ่ชในการจัดการเรียนการสอน  จะตองมีผลตอสติปญญาในการรับรูในดานศิลปะ การเรียนการ
สอนควรจะมีรูปแบบที่รวมสมัยระหวางวฒันธรรมของชุมชน กับคอมพิวเตอรศิลปศึกษา และ
สามารถใชรวมกับศิลปะแขนงอื่น ๆ ได ครูจะตองเปนผูชี้นํ าในการพัฒนาสุนทรียภาพ และสุดทาย
คอมพิวเตอรศลิปศึกษา ตองมีความสํ าคัญตอสังคมดวย ( Mia Johnson , 1997 )  การนํ าเอา
เทคโนโลยเีขาชวยในการเรียนการสอนทางศิลปะ และการออกแบบ  มีขอบเขตกวางขวางครอบ
คลมุไดทั้งภาคทฤษฎี และ ภาคปฏิบัติ ( Frank Tomaskiewicz , 1997)  การใชเทคโนโลยี
คอมพวิเตอรเพือ่ชวยในการทํ างานออกแบบในปจจุบัน  มีบทบาทอยางสูง สามารถมาชวยในการ
สอนภาคทฤษฎี  ไดแก การสรางภาพเคลื่อนไหว  การลํ าดับภาพ การคนหาขอมูล สวนภาคปฏิบัติ
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร  สามารถชวยในการเขียนภาพวัตถุ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ไดอยางรวดเร็ว
ลดความซํ ้าซอน  ลดขั้นตอนในการผลิตชิ้นงาน สามารถตรวจสอบความถูกตองได อยางเที่ยวตรง
( ปุณณรัตน  พชิญไพบลูย , 2531 )    สรุปไดวา เทคโนโลยีนั้นมีบทบาท ทํ าใหการเรียนการสอน
ศลิปศึกษาเปลีย่นไป จึงทํ าใหครูศิลปะตองเปลี่ยนบทบาทตามไปดวย   เทคโนโลยีนั้นสงผล
กระทบตอการเรียนการสอนศลิปศึกษาทัว่ทัง้ระบบ  ในการพัฒนาระบบใหทันตอการเปลี่ยนแปลง
ตอเทคโนโลย ี จึงตองทํ าทั้งหมด ไมวาจะเปนหลักสูตร วัตถุประสงค กิจกรรม วิธีการสอน ส่ือ
อุปกรณ และการประเมินผล  หนาที่ของครูผูสอนศิลปศึกษาตองปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการ
สอนข้ึนใหม  แตทั้งนี้ก็ไมใหซํ้ าซอนหรือทํ าลายสิ่งที่มีคุณคาทางการศึกษาที่เคยปฏิบัติมา ( สันติ
คณุประเสริฐ  , 2541 )

               ดวยกระแสของเทคโนโลยีสมัยใหม ทํ าใหการเรียนการสอนออกแบบตองมีการพัฒนา
เพือ่ใหเกดิรปูแบบการเรียนการสอนที่หลากหลายตอบสนองผูเรียน  ในปจจุบันเราเห็นวา
คอมพิวเตอร สามารถน ํามาใชในการเรียนการสอนวิชาออกแบบ  คอมพิวเตอรนํ ามาใชกับการออก
แบบ เพื่อความรวดเร็ว และ ประหยัด  ( ปุณณรัตน  พชิญไพบูลย , 2531 )   โดยเฉพาะอยางยิ่ง
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การเขามาของขอมูลมากมายจากโลกภายนอก ผานทางดวนขอมูล หรือ อินเทอรเน็ต  ทํ าใหผูสอน
ตอง     ปรับปรุงการสอน มากกวาที่เปนอยูและตองพิจารณาการนํ าเอาเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต มา
ใชใหเหมาะสม โดยคํ านึงถึงเปาหมายคือตัวผูเรียนเปนสํ าคัญ  ใหสอดคลองกับธรรมชาติ วิชา
หลกัสูตร และเปาหมายของวัตถุประสงคในการสอนที่ตั้งไว  ( Zina C. Monuz ,1993 ) ดงัจะเห็น
ไดจาก แผนพัฒนาอุดมศึกษาฉบับที่ 9 ฉบับราง ที่สงเสริมการใช ส่ือประกอบ  กจิกรรมการเรียนรู
ของผูเรียน  เพือ่ใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง และปรับบทบาทของ อาจารยให มีหนาที่
สนบัสนุนและชี้แนะ และใหความสํ าคัญตอผูเรียน

               อินเทอรเนต็นัน้ มคีวามสํ าคัญตอการศึกษาทั้งตอผูเรียน และตอผูสอน  ( ถนอมพร
ตนัพพิฒัน  , 2539 ) อันไดแก เพื่อการติดตอส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร โดยการสงขอความ
ผูเรียนสามารถเขาไปแลกเปลี่ยนความรูกับผูอ่ืน หรือสอบถามผูเชี่ยวชาญ และ เพื่อสืบคนขอมูล
ตาง ๆ ไดท ําการคนควาศึกษาวิจัย  เปนเครื่องมือสํ าคัญในการศึกษาหาความรู  ซึ่งขอมูลที่นัก
ศกึษาสามารถสบืคนมีตั้งแตรายงานการวิจัย คนควาทางการศึกษา และเพื่อการโอนถายแฟม
ขอมูลผานอินเทอรเนต็  และ เพื่อเผยแพรขาวสาร  แตทั้งนี้ผูสอนจะตองกระตุนผูเรียน เพื่อให
ผูเรียน เรียนรูดวยตนเอง  ทั้งในภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ รวมกับเทคโนโลยีสมัยใหม ทั้งในระดับ
ทองถิน่และระดบัชาติ  และ ผูสอนจะตองพิจารณาเทคโนโลยีที่นํ ามาใช ในการสอนใหเหมาะสม
เพือ่สงเสริม ผูเรียน ในการนํ าเอาประยุกตไปใชในการเรียน  ( Lynn Galbraith , 1997)

               อินเทอรเนต็เครื่องมือในการสอนทางศลิปศึกษา มีความสํ าคัญอยางยิ่งในโลกแหงขอมูล
ขาวสาร  อินเทอรเนต็เปนสือ่ที่ชวยสอนศิลปะที่ทํ าใหผูเรียน ไดเปดโลกกวาง ดังที่ นารี วงษศรีสนิท
( Naree Wongse - sanit ,1997 ) กลาววา  อินเทอรเน็ต มีผลตอการเรียนการสอนศิลปะใน
ปจจุบนัที่เปลี่ยนแปลงไปตามกระแสเทคโนโลยีระบบเครือขาย  อินเทอรเน็ตเปนระบบสื่อประสม
อันประกอบดวยภาพ  เสียงและ วีดีโอ สั้น ๆ เราสามารถใชบริการอินเทอรเน็ต ในเวลาเดียวกันได
ในทกุมุมโลก เพราะ อินเทอรเนต็ คือเครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอร ทั่วทุกมุมโลก
เขาดวยกนั  เพื่อการแลกเปลี่ยนและสงขอมูลตัวเดียวกัน ( ถนอมพร  ตันพิพัฒน , 2540 )  ทํ าให
ผูเรียนไดเขาชมพิพิธภัณฑ หรืองานแสดงศิลปะ ไดทั่วทุกมุมโลก ดังนั้นอินเทอรเน็ตเปนเหมือนสื่อ
การสอนอยางหนึ่งในศลิปศึกษา เปนตัวชี้นํ าใหผูเรียนเกิดความเขาใจไดงาย และเพิ่มประสบ
การณ การเรียนรู ทํ าใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค   ในปจจุบันไดมีการนํ าเครือขาย อินเทอรเน็ต
มาใชในการจดัการเรียนการสอนกันอยางกวางขวางเนื่องจาก อินเทอรเน็ตเปน เครือขาย
คอมพิวเตอรที่มศีกัยภาพในการสื่อสารที่สูงและรวดเร็ว ผูใชสามารถสงขอและรับขอมูลถึงกันได
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หลายรปูแบบ  ทัง้ที่เปนขอความ ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และกระทั่งเสียง  ( วิชุดา รัตนเพียร ,
2542 )  

               เทคโนโลยีในศลิปศึกษานัน้ ไมสามารถเขามาแทนครูไดอยางแทจริง  เทคโนโลยีเปน
เพยีงแคเครื่องมือของผูสอนเทานั้น  ( สันติ  คุณประเสริฐ , 2541 ) ถานํ า อินเทอรเน็ต มาวิเคราะห
เปรียบเทยีบเปนสื่อการเรียนการสอนศิลปะ ชนิดหนึ่ง  จะเห็นไดวาเปนสื่อการสอนที่มี ใหผูเรียน
เกดิการรบัรู และเปนสื่อดลใจในการแสดงออกและกระตุน การสรางสรรคงานศิลปะ คือ สามารถ
หาทรพัยากร ภาพ ทั้งภาพ นิ่งและ ภาพเคลื่อนไหว  ภาพในแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ที่มีอยูตาม
สตูดโิอ หรอื พพิธิภณัฑ ที่หางไกล และหาดูไดยาก  ไดอยางงายดาย ซึ่งเหมาะสมกับวิชาออกแบบ
( Maberth Koos and Deborach Smith – Ahank ,1997 ; Naree Wongse-sanit ,1997 ) ในราย
งานการวิจัยของ  สก็อต ดีลาฮนัตา ( Scott  Delahunta ,1996 ) ระบุวา อินเทอรเน็ต สามารถ
ขยายความรูของผูเรียน เนื้อหาการเรียน  โดยวิธีการสืบคน ในดานกระบวนการแนวทางการสราง
ผลงาน รวมถงึการแลกเปลี่ยนแนวความคิด หรือหาแนวทางการแกปญหา ในการทํ างานออกแบบ
กบันกัออกแบบที่มีชื่อเสียงจากทั่วโลก

               การศกึษาในปจจุบนัไดพัฒนาวิธีการและเปลี่ยนแนวทางของศาสตรตาง ๆ เปนจํ านวน
มาก  ท ําใหการเรียนการสอนในศาสตรตาง ๆ เหลานั้น ตองมีการปรับปรุงเพื่อใหทันตอความ
ตองการของสงัคม  ในเวลาเดียวกัน ผูสอนจํ าเปนตองวางรากฐานของวิชานั้น ๆ ใหมั่นคงและจํ า
เปนตองเสรมิศาสตรใหมที่เกิดขึ้น   ดวยเหตุนี้ผูสอนจึงมีความจํ าเปนที่จะตองนํ าเอาเทคโนโลยีใน
รูปแบบตาง ๆ มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนใหเกิดรูปแบบใหมที่เหมาะสม ( สมชาย
ทยานยง , 2530 ) การบูรณาการเปนการนํ าวิธีการหรือศาสตร ที่หลากหลายมาจัดการสอนให
สมัพนัธเปนหนึ่งเดียวกัน  ( ประไพพรรณ โกศยัสนุทร , 2533 )  ดังนั้นการบูรณาการใน การเรียน
การสอนวิชาออกแบบกับการสอนผานอินเทอรเน็ตนั้น เปนการบูรณาการ  ทางการเรียนทางดาน
ศลิปะ กบัวทิยาศาสตร  เพื่อใหผูเรียนไดสามารถใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการคนพบปญหา
และสามารถแกปญหาในการออกแบบได สวนที่สองเปนการบูรณาการ ระหวางความรูและ
กระบวนการเรยีนรู  เพื่อใหไดมาซึ่งความรูของผูเรียนและทักษะการเรียนรู อยางไรก็ตาม ในการ
เรียนการสอนการออกแบบ ผลสัมฤทธิ์ คงไมเนนการเรียนไปทางความรูอยางเดียวแตจะเปนความ
สามารถทางทกัษะทีเ่กดิขึ้น   การประเมินผลงานทางดานงานปฏิบัติจึงมีสวนสํ าคัญ ในการเรียน
การสอนออกแบบ  จึงจํ าเปนที่ครูผูสอนจะตองคํ านึงถึงการเอาเทคโนโลยีมาใชใหสัมพันธกันทั้งใน
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ
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               กระแสแหงการเปลีย่นแปลงในวงการการศึกษาทางศิลปะ  ที่ผูสอนควรจะตองรับการ
เปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี เขามาสูการเรียนการสอนในชั้นเรียน  ที่สงผลประโยชนตอผูเรียน ใน
การทีผู่เรียนจะกาวเขาสู ศตวรรษที่ 21  ( Graig Roland ,1994 ) แต เทคโนโลยีเปนสวนหนึ่งของ
กระบวนการเรยีนการสอน เทคโนโลยีนั้นทํ าใหทรัพยากรทางศิลปะนั้นเขาใกลผูสอนและผูเรียนได
อยางงายดาย  แตทั้งนี้มิไดใหครูและนักเรียนศิลปะทิ้งรูปแบบการสอนแบบเกา ๆ ทิ้งไป   ผูสอนจึง
จ ําเปนตองใชเทคโนโลยีใหเปน ( Lynn Galbraith ,1997 ) โดยการผสมผสานกันระหวางรูปแบบ
ของ    อินเทอรเนต็ และธรรมชาติของรายวิชาเขาไวดวยกัน ดังที่ในงานวิจัย ของ  บุญเรือง เนียม
หอม     ( 2540 ) ไดใหขอเสนอแนะ  ในการนํ าเอาอินเทอรเน็ตไปใชในการเรียนการสอนใน   ราย
วชิา คอื การน ําระบบและรูปแบบไปใชงาน  ควรศึกษาปจจัยคือตัวผูเรียน ใหเหมาะสมกับวิธีการ
สอน ไดแกการวิเคราะหความตองการ ลักษณะการเรียนของนักศึกษา จุดมุงหมายของการเรียน
การสอน  เพือ่เลือกรูปแบบวิธีการเรียนการสอนและกิจกรรมการสอนผานอินเทอรเน็ตใหเหมาะสม
กบัลักษณะการเรยีน รวมทั้งความตองการของผูเรียน และที่สํ าคัญจะตองเหมาะสมกับลักษณะ
เนือ้หาวชิาและพฤตกิรรมที่ตองการใหเกิดในตัวผูเรียน  ทั้งนี้ควรพิจารณาความพรอมทางดาน
คอมพิวเตอร การติดตอกับเครือขายอินเทอรเนต็ และถาพบวายังไมพรอม ก็ควรใชระบบการเรียน
การสอนทางอนิเทอรเน็ตรวมกับกิจกรรมการเรียนการสอนประเภทอื่น ๆ  โดยผสมผสานใหเหมาะ
สมกบัธรรมชาติของวิชา  และควรมีการพบกับนักศึกษาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตามความ
เหมาะสม จากขอเสนอแนะดังกลาวมีความสอดคลองกับขอเสนอแนะของ ชวนเชื้อ  เชื้อสาธุชน
( 2532 ) ไดระบุไววา ผูเรียนที่เรียนดวยสื่อการสอนดวยตนเองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานัก
เรียนทีเ่รียนจากการสอนปกติ ดังนั้นผูสอนจึงควรสนับสนุนการใชส่ือใหเหมาะสมกับรายวิชา  และ
ควรน ําไปใชในลักษณะประกอบการสอนของครูในบางเนื้อหาวิชา ไมควรนํ าไปสอนแทนครูทั้งหมด

               วิรัตน  พชิญไพบลูย ( 2529 ) กลาววา  การเรียนรูที่จะไดผลดีและสอดคลองกับชีวิตจริง
ในการคดิและแกปญหา จํ าเปนตองใชขอมูลตาง ๆ หลาย ๆ ดาน หลายสาขามาประกอบการ
พจิารณาในการตัดสินใจ  จัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียน  เรียกกันวาบรูณาการ   บูรณาการเปน
การน ําศาสตรตางๆ ที่มีความสัมพันธเกี่ยวกันมาผสมผสานกันเพื่อประโยชนในการดํ าเนินการ  จึง
เปนการน ําเอาความรูสาขาวิชาตาง ๆ ที่สัมพันธมาผสมผสานกัน  เนนที่การสรางความรูของผูเรียน
มากกวาการใหเนือ้หาโดยตัวครู เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนเกิดประโยชนสูงสุด ( วัฒนาพร
ระงบัทุกข  , 2540 )  ดังนั้นการบูรณาการการสอนโดยใชสื่ออินเทอรเน็ตในวิชาการออกแบบ เปน
การนํ าอินเทอรเนต็เขามาชวยในการจัดการสอนในกระบวนการออกแบบ จึงเปนลักษณะที่นํ า
อินเทอรเนต็เขามาชวยในการสอนในชั้นเรียน และนอกเวลาเรียน โดยนํ ามาใชแบบผสมผสานกัน
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เพื่อใหนิสิตศลิปศึกษาทีไ่มคุนเคยกับเทคโนโลยี ไดพรอมรับแนวโนม การเปลี่ยนไปของเทคโนโลยี
ทีม่บีทบาททีอ่ยูในสังคมปจจุบัน อยางระมัดระวัง ( Lynn Galbraith , 1997 )

               เทคโนโลยมีีผลตอการสอนศลิปศึกษา  ดงันั้นผูสอนจึงตองคํ านึงถึงการนํ าเอาเทคโนโลยี
เขามาชวยในการสอน เพื่อใหผูเรียนพรอมรับกับเทคโนโลยีเพื่อชวยในการเรียนของ ตนเองใหเกิด
การพฒันาทั้งแกตนเองและสังคม  และการใหนิสิตศลิปศึกษาซึ่งเปนผูเรียนที่อยูในระดับปริญญา
บณัฑิต ไดเรียนผานระบบอินเทอรเนต็ยงัคงไมเหมาะสมนัก เนื่องจากความพรอมในการเรียนยังไม
เหมาะสมทีจ่ะควบคุมตนเองในการเรียนผานอินเทอรเน็ตเพียงอยางเดียว ( Tina joy Pitt and
Anne Clarck , 1992 ) และจะเหน็ไดในงานวิจัย ของบุญเรือง เนียมหอม ( 2540 ) ไดเสนอแนะ
เกีย่วกับการเรียนผานอินเทอรเนต็ไววา ผลการเรียนที่ไดรับจากการสอนผานอินเทอรเน็ต นั้นไม
สามารถสรุปไดอยางชัดเจน  ดังนั้นการบูรณาการในโครงงานออกแบบโดยอินเทอรเน็ต นาจะ
สามารถเตรยีมความพรอมใหกับนิสิตศิลปศึกษาเขาสูการเรียนการสอนศิลปะในอนาคต เพื่อให
ตรงกบัเปาหมายของหลักสูตรครุศาสตร และ แผนพัฒนาอุดมศึกษาฉบับที่ 9 ฉบับราง  ที่วาดวย
ผูส ําเรจ็การศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาเปนผูที่มีความรับผิดชอบ มี คุณธรรม จริยธรรม มีวินัย
ภาค ภูมใิจในวชิาชีพ  สามารถประกอบอาชีพใน สถานประกอบการ มีความรอบรู มีความคิดดาน
วเิคราะห สงัเคราะห สรางสรรค สามารถพัฒนาประยุกตแนวทางใหม เพื่อพัฒนาตนเองและสังคม
อยางตอเนือ่ง โดยสามารถใชเทคโนโลยีพื้นฐานไดเปนอยางดี มีทักษะในการสื่อสารโดยใชภาษา
ตางประเทศตลอดจนสามารถสรางงานที่สอดคลอง กับความตองการของตนเอง และทํ างานใน
สภาพการทํ างานที่เปนสากลได  เปนผูมีบุคลิกภาพที่ดี มีมนุษยสมัพนัธมคีวาม สามารถทํ างาน
เปนหมูคณะ และปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมที่แปรเปลี่ยนได

               จากขอความทีก่ลาวมาในขางตน  จะเห็นไดวา อินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทตอการ
เรียนการสอนดานออกแบบ เปนอยางมาก เพราะการเรียนการสอนในวิชาออกแบบ เนนไปที่วิธี
การแกปญหาอยางสรางสรรค ผลงานที่ออกมาเปนผลจากการแกปญหาที่สรางสรรค ซึ่งตองใชขอ
มลูจากหลาย ๆ ดาน มาวิเคราะห  สังเคราะห กอนผลิตเปนผลงาน  ดังนั้น อินเทอรเน็ต จะชวย
เปนสือ่ใหผูเรียน สามารถคนหาขอมูล สื่อสารกับนักออกแบบ รวมทั้งเปนแนวทางในการสรางผล
งาน รวมถงึชวยเผยแพรผลงานออกแบบของผูเรียน   ผูวิจัยจึงไดนํ าอินเทอรเน็ตเขามาใชเปน
เครือ่งมอื ในการจัดการเรียนการสอนของวิชาพาณิชยศลิป  ซึ่งผูวิจัยใชกระบวนการออกแบบใน
โครงงานออกแบบ ซึ่งประกอบดวย 3 ข้ันตอน ไดแก 1) การกํ าหนดปญหา 2) เสนอขอแกปญหา
3) ประเมินผลงาน ( ปยะชาติ แสงอรุณ , 2531 ; นวลนอย บุญวงศ , 2539 ; David Wise ,1990 )
มาจัดกิจกรรมบรูณาการการสอนในหองเรียนปกติ กับใชอินเทอรเนต็ชวยในการสอนนอกหองเรียน
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เพือ่ใหผูเรียน  สืบคนขอมูล เพื่อกํ าหนดขอบเขตปญหาในการออกแบบ และ ชวยในการแลก
เปลีย่นความรูของผูเรียน เปรียบเทียบผลงานเพื่อเสนอขอแกปญหา และชวยพิจารณา ประเมินผล
งาน และชวยเผยแพรผลงาน ตามความตองการของผูเรียนไดทุกที่ และทุกเวลา    ผูวิจัยบูรณาการ
การสอนโดยใช อินเทอรเนต็ โดยมีข้ันตอนดังนี้ 1) สํ ารวจความตองการของผูเรียน  2) กํ าหนด
วตัถปุระสงค  3) กํ าหนดเนื้อหาและกิจกรรม  4) การสรางสื่อ 5) ดํ าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน
6) การประเมินผล ( Jerrold E. Kemp ,1971 ; บญุเรอืง เนียมหอม ,2540 ) ทั้งนี้ก็เพื่อใหผูเรียน
สามารถนํ าขอมูลทั่วโลกในอินเทอรเนต็ นอกเหนือจากขอมูลที่ครูใหในหองเรียน นํ าไปประยุกตใช
ในการปฏบิตัใินกิจกรรมการเรียนของตนเองได รวมถึงนํ ามา  ใชชีวิตประจํ าวันของผูเรียนได  โดย
ไมลืมวาเทคโนโลยีเปนเพียงแคเครื่องมือ   สงผลชวยในการสงเสริมคุณภาพชีวิต  ของผูเรียนใน
อนาคตใหมคีุณสมบัติ พรอมที่ตอบรับตอยุคสารสนเทศ  รวมถึงพัฒนาสังคมสวนรวมที่ดีขึ้นตอไป

วัตถุประสงค

               เพื่อศึกษาผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดย
ใช อินเทอรเน็ต ทีม่ตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  หลักสูตรศิลป
ศึกษา  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

สมมติฐานการวิจัย

               จากการศกึษาบทความเกี่ยวกับการสอนศลิปศึกษาโดยใชอินเทอรเน็ต    สรุปไดวา
อินเทอรเนต็สามารถชวยเสริมในการสอนออกแบบจากหองเรียนปรกติ เชนการสืบคนขอมูลเพื่อ
การออกแบบ  ชวยในการแลกเปลี่ยนขอความรู  เปรียบเทียบผลงานการออกแบบ  และเผยแพรผล
งานออกแบบ ( Scott Delahunta ,1996 ; Diane G Gregorg , 1997 ; Marybeth Koos and
Smith Deborah Shank ,1997 ; Naree Wongse-Sanit , 1997 ; Robert Rose, 1997 ) และเปด
โลกกวางใหแกผูเรียน ทํ าใหผูเรียน คิดเปน แกปญหาได  ( Karen Keifer-Boyd , 1997 )  ดังนั้น
การนํ าเอาอินเทอรเน็ตมาบรูณาการสอนออกแบบ ผูสอนจะมีบทบาทในการชี้นํ าผูเรียน  เพื่อทํ าให
ผลการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  ( Frank Tomasikiewicz ,1997 ; Lynn Galbraith ,1997 ) มากกวา
สอนผานอินเทอรเนต็เพียงอยางเดียว ดังในงานวิจัยของ  เคทเธอรีน นอรา แบล ( Katherine Nora
Blair , 2000 ) เสนอแนะไว สอดคลองกับ งานวิจัยของ  บุญเรือง เนียมหอม ( 2540 ) วาควรใช
อินเทอรเนต็เปนสือ่การสอนกับกิจกรรมการสอนอื่น ๆ   จากบทความและงานวิจัยที่กลาวมานั้น ผู
วจิยัจึงตั้งสมมติฐาน คือ
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               การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ ในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยใชอินเทอร
เนต็ มผีลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตสูงขึ้นอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอบเขตการวิจัย

               1.    ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนการเลือกแบบเจาะจง ( Porposive Population ) เปน
นสิิตของ ภาควิชาศลิปศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในชั้นปที่  3 ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา
2543  ทีล่งทะเบียนเรียนวิชาบังคับ วิชาออกแบบพาณิชยศิลป  รหัสวิชา 2709310  ทั้งชายและ
หญงิเปนจ ํานวนทั้งสิ้น  39 คน และทุกคนมีพื้นฐานในการออกแบบเบื้องตน
               2.    การทดลองการสอนโครงงานออกแบบ วิชาออกแบบพาณิชยศลิป  เปนเรื่อง “ การ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร ”
               3.    ตวัแปรในการวิจัย
                   3.1  ตวัแปรตน  คือ   การสอนแบบโครงงานในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยวิธี
บูรณาการการสอนใชโดยอินเทอรเน็ต
                   3.2  ตวัแปรตาม  คือ   ผลสัมฤทธิท์างการเรียนในโครงงานออกแบบของนิสิต
                   3.3   ตวัแปรที่ควบคุม ไดแก
                   กอนการทดลองผูวิจัยสอนวิธีการใช คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตแกผูเรียนกอน
                   กจิกรรมการทดลอง ใชผูสอนคนเดียว  ใชกิจกรรมเดียวกัน และใชระยะเวลาเทากัน

4. การวจิยัในครัง้นี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  โดยใชแบบแผนการทดลองที่เรียกวา
Single group  แบบ Pretest – Posttest Design ( ศิริชัย  กาญจนวาสี , 2533 )

ขอตกลงเบื้องตน

               1.  วธิีการบูรณาการสือ่อินเทอรเนต็ทีน่ ํามาชวยในการสอน โครงงานออกแบบ ในวิชา
ออกแบบพาณิชยศลิป โดยใชวิธีการผสมผสานการเรียนปกติ กับ อินเทอรเน็ต และ เรียนในชั้น
เรียนปกติ กับชั้นเรียนปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร

2. การใชส่ืออินเทอรเน็ต เปนการใชบริการตาง ๆ บน เวิลด ไวด เว็บ ในการเรียน
การสอน โดยการสรางหองเรียนเสมือน ( Virtual Classroom )ในอินเทอรเน็ต
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คํ าจํ ากัดความที่ใชในการวิจัย

               1.   การสอนโครงงานออกแบบ คือ  การสอน ในลักษณะการกํ าหนดขอบเขตงาน และ
การก ําหนดขัน้ตอนเพือ่การแกปญหา อยางมีมีระบบ ทั้งนี้ใหผูเรียน จะดํ าเนินงานตามขั้นตอนที่
วางไว   ขั้นตอนดังกลาวมีทั้งหมดดวยกัน  3 ข้ันตอนไดแก
                   การก ําหนดปญหา ( Problem  Identification )
                   เสนอขอแกปญหา ( Proposal of Solution )
                   การประเมินผล ( Products Evaluation )
               2.  วชิา การออกแบบพาณิชยศลิป  รหัส 2709310  เปนวิชาบังคับ ในหลักสูตรศิลป
ศกึษา ระดับปริญญาตรี จํ านวน 2  หนวยกติ ( ทฤษฎี 1 คาบ  ปฏิบัติ 2 คาบ ใชเวลานอกการเรียน
ศกึษาตออีก 3 คาบ ) ลักษณะของเนื้อหารายวิชา คือ  หลักการออกแบบพาณิชยศลิป และวิธีการ
ออกแบบสิ่งพิมพและงานโฆษณาประเภทตาง ๆ
               3. ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  คือผลสํ าเร็จตามวัตถุประสงคของแผนการสอนในโครงงาน
ในวิชาการออกแบบพาณิชยศลิป  ของนิสิตภาควิชาศลิปศึกษา ชั้นปที่ 3  คณะครุศาสตร
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
               4.   การบูรณาการการสอนโดยใชอินเทอรเน็ต  คือ  การนํ าใชอินเทอรเน็ต รวมใน
กระบวนการจดักจิกรรมการเรียนการสอนทางการออกแบบ ในลักษณะที่สอนวิชาออกแบบในอิน
เทอรเนต็ผสมผสานกับการสอนภายในชั้นเรียนปกติ  เพื่อสงเสริมการแกปญหาอยางสรางสรรค

ประโยชนที่คาดวาไดรับ
               1.  ท ําใหทราบถงึแนวทางในการจัดการเรียนการสอนโครงงานออกแบบโดยใช อินเทอร
เนต็เปนเครื่องมือในการชวยดํ าเนินกิจกรรมการสอน ที่เหมาะสม
               2.  ท ําใหทราบถงึปญหาและอุปสรรคและขอจํ ากัดของอินเทอรเน็ตกับผูเรียนออกแบบ
               3.  เปนแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน  กจิกรรมทางการออก
แบบในอนาคต และ เปนแนวทางในการศึกษาและวิจัยตอเนื่องทางดานการเรียนการสอนวิชา
ศลิปะในแขนง  อ่ืน ๆ โดยใชส่ือเทคโนโลยี



บทที่ 2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

               เอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวของกับงานวิจัยเรื่อง  ผลการบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป  โดยอนิเทอรเน็ตที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนิสิต
ระดบัปริญญาบัณฑิต  หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   สามารถ
แบงออกเปน  4  หัวขอใหญไดดังนี้

1. การเรียนการสอนศิลปศึกษา
               1.1 ระบบการเรียนการสอน
               1.2 วธิีการสอน
               1.3 การสอนในระดับอุดมศึกษา
               1.4 การสอนแบบบูรณาการ
               1.5 หลกัสูตรศลิปศึกษา
2. การออกแบบ
               2.1 การออกแบบพาณิชยศิลป
               2.2 การสอนออกแบบ
               2.3 กระบวนการออกแบบ
3. อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา
               3.1 ประโยชนของอินเทอรเน็ตตอการศึกษา
               3.2 บริการในอนิเทอรเน็ตที่ใชในการศึกษา
               3.3 เวลิด ไวด เว็บ เพื่อการเรียนการสอน
               3.4 เทคโนโลยกีบัศิลปะและการออกแบบ
4.  งานวจิัยที่เกี่ยวของ
               4.1 งานวจิยัในประเทศ
               4.2 งานวจิยัในตางประเทศ
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1. การเรียนการสอนศลิปศึกษา
               ศลิปศึกษา คอื  การศกึษาเกี่ยวกับดานการเรียนการสอนศิลปะ ในหลาย ๆ แขนง โดย
มุงเนนทีใ่หผูเรียนไดจบไปประกอบอาชีพเปนครูผูสอนที่มีพื้นฐานและทักษะในการสอนศิลปะ  ใน
สถานบนัการศึกษาระดับตางๆ   ( Manuel Barken , 1995 )
               ศลิปศึกษาส ําหรบันกัศกึษาที่ตองไปประกอบอาชีพครู  จํ าเปนอยางยิ่งที่จะตองมีพื้น
ฐานทางศลิปะ เพื่อชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาง ๆ ทั้งในภาคทฤษฎี และ ปฏิบัติ
และจะตองมคีวามรูทางดานกระบวนการถายทอด หรือการสอนเปนสํ าคัญ  ( เกษร  ธิตะจารี ,
2542 )

               ไมวาจะการเรยีนในวชิาใด ๆก็ตาม ตองอาศัยหลัก การเรียนการสอนทั่วไปเปนหลัก  ส่ิง
ทีผู่สอนตองคํ านึงถึง   เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคและสามารถตรวจสอบไดทุกขั้น
ตอน  จึงตองอาศัย  การจัดระบบ  ( System  Approach )  มาใชในระบบการเรียนการสอน  ซึ่งจะ
สามารถแกไขปญหาและเพิ่มประสิทธิภาพของระบบการเรียนการสอนไดอยางมั่นใจ  ในระบบการ
เรียนการสอนประกอบดวยนักเรียนและทรัพยากรตาง ๆ  ซึ่งเปนสวนที่ปอนเขาไป  ( Input )   เพื่อ
ผานกระบวนการเรียนการสอน  ( Process )  มผีูสอนเปนผูวางแผนสรางสถานการณการเรียนการ
สอน  และควบคมุกระบวนการเรียนการสอนใหเปนไปตามวัตถุประสงค  หลังจากที่ผูเรียนผาน
กระบวนการเรยีนการสอนแลว  ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือไมเพียงใด
นัน่คือ  ผลที่ไดออกมา  ( Output )  ทีผู่สอนจะตองนํ าพิจารณาแกไขปรับปรุง  โดยอาศัยขอมูล
ยอนกลับ  ( Feedback )  จากการวัดผลและประเมินผล  ( บุญชม ศรีสะอาด , 2537 )

               การเรยีนการสอนไมวาจะเปนระดับใด  จะมีองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธกันอยู  3
ประการ ใหญ ๆ ดวยกันคือ  ผูเรียน  ผูสอน  และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน การสอนแต
ละครัง้ยอมแตกตางกันไปตามวัตถุประสงคของการสอน  เนื้อหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรู
หรือกลวธิสีอนทีผู่สอนเลือกนํ ามาใชใหเหมาะสมกับผูเรียน ( วิชัย  วงษใหญ ,  2537 )

1.1 ระบบการเรียนการสอน
               ระบบการเรยีนการสอน คือ การจัดองคประกอบตาง ๆ ของการเรียนการสอนใหมีความ
สัมพันธกันเปนระบบเพื่อความสะดวกตอการนํ าไปสูจุดหมายปลายทางของการเรียนการสอนที่ได
ก ําหนดไว  การนํ าความคิดเกี่ยวกับการจัดระบบการเรียนการสอน  ยอมทํ าใหการเรียนการสอนมี
ประสิทธภิาพ เพราะทั้งนี้ผูสอนมีสอนมีความเขาใจและความเกี่ยวเนื่องสัมพันธขององคประกอบ
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การสอนโดยตลอด อันทํ าใหผูสอนดํ าเนินการสอนใหบรรลุเปาหมายไดอยางสะดวก   ระบบการ
เรียนการสอนนัน้มีองคประกอบพื้นฐาน มีอยางนอย 4 สวนดวยกัน คือ

               1) ขอมลูนํ าเขา   ( Input )
               2) กระบวนการด ําเนินงาน   ( Process )
               3) ผลผลิต   ( Output )
               4) ขอมลูปอนกลับ  ( Feedback )
               ระบบการเรียนการสอนเปนระบบเปนวิธีการที่ทํ าใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ       
( สงดั  อุทรานันท , 2529 )  ซึ่งมีนักการศึกษาไดใหแนวคิดเกี่ยวกับระบบ ไวดังตอไปนี้

               1.1.1 ระบบการเรยีนการสอนของ โรเบิรต  กลาสเซอร ( Robert Glasser , 1962 อางถึง
ใน สงัด  อุทรานันท , 2529  ) ไดเสนอรปูแบบของการการเรียนการสอนอยางงาย ๆ จะประกอบ
ดวยองคประกอบ 5 สวน
               1.1.1.1  จดุประสงคการสอน   ในการสอนทุกครั้งตองกํ าหนด
จดุมุงหมายไวอยางชัดเจน

1.1.1.2  การประเมนิสถานะของผูเรียนกอนสอน   เปนการตรวจสอบดูวาผูเรียนมี
ความรูทีจ่ะเรยีนสิง่ใหมหรือไม ถาผูเรียนยังมีพื้นฐานไมเพียงพอ ก็จํ าเปนตองใหความรูพื้นฐานผู
เรียนเสียกอน

1.1.1.3  การจดักระบวนการเรียนการสอน  เปนขั้นที่ผูสอนจะตองตัดสินใจเลือก
ด ําเนนิกจิกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ หรือ เกิดการเปลี่ยนแปลงไปสูจุด
มุงหมายปลายทางที่ตั้งไว

1.1.1.4  การประเมนิผล  เปนขั้นตอนที่ดํ าเนินตอจากกิจกรรมการเรียนการสอน
เพือ่จะไดทราบวาผูเรียน บรรลุเปาหมายที่กํ าหนดไวหรือไมเพียงใด

1.1.1.5  ขอมลูปอนกลับ  เปนการนํ าเอาผลที่ไดจากการประเมินไปประกอบ
พจิารณาแกไขการดํ าเนินงานในสวนที่ 1 , 2 และ 3 หากพบวาสวนใดบกพรองตองทํ าการปรับปรุง
แกไขใหมีความเหมาะสมยิ่งขึ้น

               1.1.2 ระบบการเรยีนการสอนของ เจอรโรลด อี เคมพ ( Jerrold E. Kemp , 1971 ) ได
ก ําหนดระบบการเรียนการสอนไวประกอบดวยขั้นตาง ๆ ได 9 ขั้นดังตอไปนี้
                   1.1.2.1  ก ําหนดหวัขอทีจ่ะสอนและเขียนจุดประสงคทั่วไป
                   1.1.2.2  ศกึษาคณุลกัษณะของผูเรียน
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                   1.1.2.3  ระบจุดุประสงคของการสอนในเชิงพฤติกรรม
                   1.1.2.4  ก ําหนดเนือ้หาวชิาทีส่นับสนุนจุดประสงคในแตละขอ
                   1.1.2.5  ทดสอบความรูความสามารถกอนทํ าการสอน

                   1.1.2.6  เลอืกกจิกรรมและแหลงวิชาการสํ าหรับการเรียนการสอนเพื่อจะนํ า   เนื้อ
หาวชิาไปสูจุดมุงหมายปลายทางที่วางไว

                   1.1.2.7  ประสานงานในเรือ่งตาง ๆ เชน การเงิน บุคลากร  อาคารสถานที่    เครื่อง
มอืเครือ่งใชตาง ๆ และดํ าเนินการไปตามแผนการที่กํ าหนดไว
                   1.1.2.8  ประเมนิผลการเรยีนของผูเรียนวาบรรลุตามจุดประสงคที่ตั้งไวเพียงใด และ
พจิารณาดวูาควรจะมีการแกไขปรับปรุงแผนการเรียนการสอนใหดีขึ้นอยางไร

               ในรูปแบบการเรียนการสอนที่เสนอโดย เคมพ ไดเนนการกํ าหนด จุดประสงคของการ
สอนวา  จะตองเขียนออกมาในลักษณะของจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  นอกจากนี้ยังใหความ
ส ําคญัแกการบริการสนับสนุนการเรียนการสอนอีกดวย

               1.1.3 ระบบการเรยีนการสอนของ เฟร็ดเดอรริค จี เนิรค ( Frederick G. Knirk , 1971
อางถงึใน สงดั  อุทรานันท , 2529 ) ไดกํ าหนดองคประกอบระบบการเรียนการสอนเปน 6 สวนคือ
                   1.1.3.1  การก ําหนดเปาหมายเปนการกํ าหนดเปาหมายของการสอนไวอยางกวาง ๆ
แตตองเปนเปาหมายที่มีคุณคาตอการศึกษาอยางแทจริง
                   1.1.3.2  วเิคราะหกจิกรรม  เปนการวิเคราะหงานตาง ๆ ที่จะตองทํ าโดยการยอยเปา
หมายของการสอนออกเปนจุดประสงคการสอน เพื่อให มีความละเอียดและชัดเจนยิ่งขึ้น  หลังจาก
นัน้กเ็สนอวธิกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหบรรลุผลตามจุดประสงคพรอมต้ังเกณฑใน
การประเมนิผลกจิกรรมนั้น ๆ ดวย ลํ าดับข้ันตอนกิจกรรมวาสิ่งใดมากอน ลํ าดับความยากงายของ
กิจกรรม
                   1.1.3.3 การก ําหนดกจิกรรม  เปนการกํ าหนดกิจกรรมใหเปนหมวดหมู และเลือกเอา
เฉพาะกจิกรรมที่มีความเหมาะสมที่สุด
                   1.1.3.4 การด ําเนนิการสอน เปนการนํ าเอาแผนการที่วางไวไปสอนในชั้นเรียน ซึ่งขั้น
ตอนนีผู้สอนจํ าเปนจะตองควบคุมการดํ าเนินกิจกรรมใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพที่สุด
                   1.1.3.5  การประเมนิผล  เปนการประเมินผลการดํ าเนินงานทั้งหมดของระบบเพื่อให
ทราบจุดดีและจุดออน ที่จะตองปรับปรุงแกไข
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                   1.1.3.6 การปรบัปรุงแกไข  หลังจากการไดทราบขอมูลจากการประเมินผลแลวนํ าขอ
มลูเหลานัน้ไปแกไขจุดออนของระบบการเรียนการสอน เพื่อจะทํ าใหเปนระบบการเรียน   การสอน
ทีเ่หมาะสมมากยิ่งขึ้น
             

  1.1.4 ระบบการเรียนการสอนของ เวอนอน เอส เยอรลาช และ โดเนลด พี อีลี ( Vernom
S. Gelach and Donald P. Ely , 1971 อางถงึใน สงัด  อุทรานันท , 2529  ) ไดกํ าหนดองค
ประกอบ ของระบบการเรียนการสอนเปน 6 สวนดวยกัน
                   1.1.4.1 ก ําหนดวตัถปุระสงค  จุดประสงคของการสอนจะตองเขียนออกมาเปน
ลกัษณะของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
                   1.1.4.2 การเลอืกเนือ้หารสาระ  เปนสวนที่จะตองพิจารณาควบคูไปกับการเขียนวัตถุ
ประสงคของการสอน ตองคํ านึงถึงเนื้อหาสาระการสอนเปนหลัก
                   1.1.4.3  การประเมนิพฤตกิรรมกอนการเรียน  เปนชั้นของการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับ
พืน้ฐานของผูเรียนวา มีพื้นฐานเพียงพอที่จะเรียนเนื้อหาสาระที่กํ าหนดไวรึไม ทั้งนี้จะไดสอนให
เหมาะสมกับความรูของผูเรียน
                   1.1.4.4 การด ําเนนิการเรยีนการสอน   เลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมที่จะสอน  จัดกลุม
ผูเรียนใหเหมาะสมกับกิจกรรม เนื้อหา   จัดเวลาการเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน
จดัหองเรยีนใหสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน เลือกสื่อการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหา
สาระหรือวิธีการสอน
                   1.1.4.5 การประเมนิผลการเรยีน  เปนการประเมินดูวา  หลังจากการเรียนการสอนได
สิน้สดุลงไปแลว  ผูเรียนไดรับความรูหรือมีความเปลี่ยนแปลงไปตามจุดประสงคที่ตั้งไวเพียงใด
                   1.1.4.6 การวเิคราะหขอมลูปอนกลับ  เปนการพิจารณาผลที่ไดจากการประเมินผล
การเรยีนการสอนวาควรปรับปรุงในสวนใด ลักษณะใด
              

 1.1.5 ระบบการเรียนการสอนของ เฮอเบิรต คลอสไมร และ ริชารด อี ริปเปล ( Herbert
Klausmeier and Richard E. Ripple , 1971 อางถงึใน สงัด  อุทรานันท , 2529 ) ไดกํ าหนดองค
ประกอบของระบบการเรียนการสอน ไว 7 สวนคือ
                  

       1.1.5.1 ก ําหนดจุดประสงคของการเรียนการสอน
                   1.1.5.2 เตรยีมความพรอมของผูเรียน
                   1.1.5.3 จดัเนือ้หาวชิา วสัดุอุปกรณและเครื่องมือตาง ๆ
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       1.1.5.4 จดักจิกรรมการเรียนการสอน
                   1.1.5.5 ด ําเนนิการสอน
                   1.1.5.6 การวดัและประเมนิผลการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน
             

  1.1.6  การจดัการเรียนการสอนของ โรเบิรต เอ็ม กาเย และ เลสลี่ เจ บริกส ( Robert M.
Gagne and Leslie J. Briggs , 1972 ) เปนรปูแบบครอบคลุมการจัดกระบวนการเรียนการสอน
คอนขางละเอียด องคประกอบนี้มีอยูดวยกัน 10 สวนคือ
                   

       1.1.6.1 การวเิคราะหความตองการ
                   1.1.6.2 ก ําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค
                   1.1.6.3 ระดมหาวธิกีารตาง ๆ ที่จะชวยใหบรรลุวัตถุประสงค
                   1.1.6.4 วเิคราะหแหลงทรพัยากรที่ตองการและที่มีอยู และขอจํ ากัดตาง ๆ
                   1.1.6.5 เลอืกและพฒันาสือ่การเรียนการสอน
                   1.1.6.6 ก ําหนดวธิกีารประเมินการเรียนการสอน
                   1.1.6.7 ประเมนิผลเพือ่น ําขอมูลมาใชในการปรับปรุง
                   1.1.6.8 ปรับปรุงแกไข
                   1.1.6.9 ประเมนิผลรวมเพื่อตัดสิน
                   1.1.6.10 เผยแพรใชในวงกวาง
              

1.1.7 บญุเรอืง เนียมหอม ( 2540 ) ในการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีการจัดระบบ
การเรยีนการสอนซึ่ง นักการศึกษาไทยใน สรุปไวไดแก

                   1.1.7.1  จดุประสงคการเรียนการสอน
                   1.1.7.2  การวเิคราะหผูเรียน
                   1.1.7.3   ก ําหนดเนือ้หาสาระที่จะสอน
                   1.1.7.4   ก ําหนดวธิกีารเรยีนและกิจกรรมการเรียนการสอน
                   1.1.7.5   การเตรยีมความพรอมส่ิงแวดลอมทางอินเทอรเน็ต
                   1.1.7.6   ก ําหนดคณุสมบตัิผูสอน เตรียมความพรอมผูสอน
                   1.1.7.7   ด ําเนนิการเรยีนการสอน
                   1.1.7.8    สรางเสรมิทกัษะ และกิจกรรมสนับสนุน
                   1.1.7.9    กลไก ควบคมุตรวจสอบ ติดตามการเรียน
                   1.1.7.10  สัมฤทธิผ์ลการสอน
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                   1.1.7.11  การประเมนิผลการสอน
                   1.1.7.12  ขอมลูปอนกลับ การปรับปรุงแกไข
              

 สรุปไดวาการจัดระบบการเรียนการสอน คือ องคประกอบตาง ๆ ที่มีความสัมพันธอยาง
เปนล ําดบักอนและหลัง อยางเปนขั้นตอน  เพื่อความสะดวกตอการจัดการเรียนการสอนใหแกผู
เรียนและผูสอนไปสูจุดมุงหมายปลายทางที่ตั้งไว สอดคลองกับ รายวิชา หลักสูตร  ซึ่งสามารถ
ตรวจสอบไดทุกขั้นตอน

1.2 วธิกีารสอน

               การสอน คือ วิธีการใดกต็ามทีผู่สอนน ํามาใชเพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  เปนการสอน
( อาภรณ  ใจเที่ยง,  2537 ) นกัการศกึษา  และ  นักวิชาการหลายทาน  ไดใหความหมายของ
การสอนเอาไววา  การสอนเปน  กระบวนการในการถายทอดความรู  รวมถึงพฤติกรรมที่ครูกระทํ า
หรือ  แสดงเพือ่ใหผูเรียน  เกิดการเปลี่ยนแปลง   การสอน เปนปจจัยสํ าคัญที่สุด  ที่จะทํ าใหผูเรียน
ไดรับความรู  ไดมีคุณสมบัติ และทัศนคติตามที่ผูสรางหลักสูตรมุงหวังไว  ( สุรพันธ    ตนัศรีวงษ ,
2538 ) ดังนั้น

               การสอน  คอื  การเตรียมขอมูลเพื่อใหเกิดการเรียนรูขึ้น  สวนการถายทอดขอมูลจากตน
ทางไปสูปลายทางก็คือ  การสื่อสารนั่นเอง  การเรียนรูสิ่งใหมนั้นก็คือการไดขอมูลใหม  และการ
สอนทีม่ปีระสิทธิภาพจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อมีการสื่อสารเกิดขึ้น
               สพุนิ  บุญชูวงศ  ( 2531 )  กลาวถงึองคประกอบของการสอนไว 3  ประการ  ไดแก  ครู
นกัเรียน  และสิ่งที่จะสอน  สรุปไดดังนี้
               1)   คร ู  ความสามารถของผูสอนมีอิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน
               2)   นกัเรยีนหรอืผูเรียน   ความสํ าเร็จในการศึกษาเปนเปาหมายสํ าคัญของผูเรียน   ผู
สอนจึงควรเปนผูจัดมวลประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมากที่สุด
               3)   ส่ิงทีจ่ะสอน  ไดแก  เนื้อหาวิชาตางๆ  ครูจะตองจัดเนื้อหาใหมีความสัมพันธกันนา
สนใจ  เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  และสภาพแวดลอมตางๆ  ของการเรียนการสอน
               ทัง้ 3  องคประกอบนั้นเปนองคประกอบใหญ ซึ่งจะขยายไปไดอีกเปน   ลํ าพอง  บุญ
ชวย  ( 2524 )  กลาวถงึองคประกอบของการเรียนการสอนไว  7  ประการ  1)  ครูผูสอน  2)  ผู
เรียน  3)  หลักสูตร  4)  วิธีสอน  5)  วัตถุประสงคของการสอน   6) ส่ือการสอน  7)  การประเมิน
ผล
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               จากองคประกอบของการสอนดังกลาว เมื่อนํ ามาพิจารณาแลว  สามารถวิเคราะหแยก
ยอยเปนองคประกอบ  2  ดาน (อาภรณ  ใจเที่ยง , 2537) ไดแก
               1.  ดานองคประกอบรวม  หมายถึง  องคประกอบดานโครงสรางที่มาประกอบกันเปน
การสอน  อันประกอบดวย
                   1.1 คร ู หรอืผูสอน  หรือวิทยากร
                   1.2 นกัเรยีน  หรอืผูเรียน
                   1.3 หลกัสูตร  หรอืส่ิงที่จะสอน
               2.  ดานองคประกอบยอย  หมายถึง  องคประกอบดานรายละเอียดของการสอน  ซึ่งจะ
ตองประกอบดวยกระบวนการเหลานี้  จึงจะทํ าใหเปนการสอนที่สมบูรณ  ไดแก
                   2.1 การตัง้จดุประสงคการสอน
                   2.2 การก ําหนดเนือ้หา
                   2.3 การจดักจิกรรมการเรียนการสอน
                   2.4 การใชส่ือการสอน
                   2.5 การวดัผลประเมินผล
               

ในองคประกอบยอยนี้ นํ ามาสรางเปนแผนการสอนที่สมบูรณ โดยสรุปไดดังนี้
               1)  การตัง้จดุประสงคการสอน  เปนองคประกอบสํ าคัญอันดับแรกของการสอน  ทํ าใหผู
สอนทราบวาจะสอนเพื่ออะไร  ใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมใดบาง  มากนอยเพียงใด  เปนการสอนที่มี
เปาหมาย  ขณะเดียวกันการตั้งจุดประสงคการสอน  จะเปนประโยชนตอผูสอนในการเตรียมเนื้อ
หา  การสอน  การเลือกใชวิธีสอน เลือกใชสื่อการสอน  และการวัดผลใหสอดคลองกับจุดประสงค
การสอน
               2)  การก ําหนดเนื้อหา  องคประกอบขอนี้  หมายรวมถึง  การเลือกและการจัดลํ าดับเนื้อ
หาทีส่อนดวย  การกํ าหนดเนื้อหาจะทํ าใหผูสอนไดทราบวา  จะสอนอะไร  ผูเรียนควรไดรับประสบ
การณใดบาง  ประสบการณใดควรไดรับกอน   และในขอบเขตมากนอยเพียงใด จึงจะเหมาะสม
การก ําหนดเนือ้หาไวลวงหนาจะทํ าใหการสอนมีสาระ  คุมคากับเวลาที่ผานไป  และมีคุณคาแก
ผูเรียน
               3)  การจดักจิกรรมการเรยีนการสอน  ขอนี้เปนองคประกอบสํ าคัญเชนกัน  เพราะทํ าให
ผูสอนทราบวาจะสอนอยางไร  ใชวิธีการใดในการเสนอหรือสรางประสบการณใหแกผูเรียน  ซึ่งจะ
ตองใชวธิกีารทีเ่หมาะสม  อาจใชวิธีเดียวหรือหลายวิธีในการสอนแตละครั้ง  โดยจะตองเปนวิธีที่
เหมาะสมกบัลักษณะของเนื้อหาวิชา  กับผูเรียน  กับสภาพหองเรียน  และสอดคลองกับ
จดุประสงคการสอนที่กํ าหนดไว
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               4)  การใชส่ือการสอน  สื่อการสอนเปนสวนสํ าคัญในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ได
ชดัเจนและเรว็ขึ้น  ตลอดจนชวยเราความสนใจไดดี  สื่อการสอนที่ดีจะชวยใหการสอนดํ าเนินไปได
ราบร่ืนและสะดวกคลองตัวแกผูเรียน  การเตรียมสื่อการสอนทํ าใหผูสอนทราบวา  จะใชอะไรเปน
สือ่ชวยสรางประสบการณใหแกผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด
               5)  การวดัผลประเมนิผล  องคประกอบขอนี้ชวยใหผูสอนทราบวา  การสอนที่ผานมานั้น
บรรลุผลหรือไม  มากนอยเพียงใด  ผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงคที่กํ าหนดไวหรือไม  มี
ตอนใดหรือจุดประสงคขอใดบางที่ยังไมบรรลุ  ทํ าใหผูสอนสามารถแกไขขอบกพรองไดตรงจุด
การวดัผลประเมนิผลนี้มีประโยชนทั้งตอผูเรียนและผูสอน  ผูสอนจึงตองทํ าการวัดผลประเมินผล
ทกุครั้งที่สอน

               ในการสรางแผนการสอนทางศลิปศึกษา  วอลิงตัน บี เกรย ( Wellington B. Gray
,1972 )  ไดแบงการวางแผนการสอนศิลปะ ไว 2 ลักษณะ คือ 1) การวางแผนระยะยาว  ( Long
plan ) ซึง่เปนแผนการสอนที่วางไวในแตละภาคการศึกษาหรือตลอดป โดยการกํ าหนดลวงหนา
และรวบรวมเนื้อหา ประกอบมาเปนแผนทั้งหมดทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  2) การวางแผน
การสอนเฉพาะบทเรียน  ( Lesson plan ) เปนแผนการสอนที่ใชเฉพาะแตละคาบเรียน หรือบท
เรียนโดยยดึแผนการสอนระยะยาวเปนแนวทางปฏิบัติ  ในองคประกอบแผนการสอนระยะสั้นนั้น
ลอรา เฮส เชพแมน ( Laura H. Chapman ,1978 ) ไดเสนอ  องคประกอบสํ าคัญของแผนการสอน
ศลิปศึกษาที่ผูสอนตองคํ านึงถึงดังนี้
               1) จดุมุงหมาย ( Goals ) เปนสิง่ทีบ่งชี้ใหเห็นวา ผูเรียนเรียนรูแลวไดอะไร การตั้ง
วตัถปุระสงคนั้นพิจารณาจากจุดมุงหมายของหลักสูตร
               2) วธิกีารเรยีนการสอน ( Approaches to Study ) การพจิารณาการสอนที่ตรงกับจุด
มุงหมายและวัตถุประสงค ใหเหมาะสมกับผูเรียนศิลปะ
               3) เนือ้หาทีน่าจะเปน  ( Content Possibilities )  เนือ้หาการสอนศิลปะศึกษาไมควรยึด
ตายตวั แตควรค ํานึงถึงความจริงและทักษะ  ควรมีความยืดหยุน  เนื้อหาที่สอนควรใหผูเรียน
สามารถน ําไปใชกับแหลงทรัพยากรที่เกี่ยวของกับที่ผูสอนตองการได
               4) กจิกรรมการสอนและแหลงทรัพยากรการสอน ( Teaching activities and
Resources ) ในทีน่ีอ้าจหมายถึงสื่อการสอนศิลปะ ทั้งแบบอุปกรณทั่วไปจนถึงโสตทัศนูปกรณ
รายละเอยีดในสวนนี้ของแผนการสอนอาจจะระบุถึงกิจกรรมการสาธิต การใชคํ าถามและการแนะ
แนวทาง
               5) กจิกรรมการเรยีนและแหลงทรัพยากรการเรียน ( Student activities and
Resources) บางครัง้แหลงทรัพยกรของทั้งผูเรียนและผสอนอาจใชแหลงทรัยากรเดียวกัน แตทั้งนี้
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ผูสอนจะตองเตรียมแหลงทรัพยากรที่มากกวาที่ผูสอนใหแกผูเรียนภายในหองเรียน  ดงันัน้ผูสอน
จะตองเขียนแผนในกิจกรรมของผูเรียนใหละเอียด
               6) ผลผลิตทีต่องการ  ( Desirable outcomes ) ถาแผนการสอนที่วางไว ชัดเจนเปนขั้น
ตอน  ผลผลิตทีว่างไวก็จะไดตรงตามเปาหมายกับวัตถุประสงคที่วางไว  ผูสอน ควรจดบันทึก
เพิม่เตมิเกีย่วกับรายละเอียดที่ผูสอนพยายามแกปญหาในชั้นเรียน
               สรุปไดวา การเรยีนการสอนไมวาจะเปนศาสตรใด  จะมีองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธ
กนัอยู  3  ประการดวยกันคือ  ผูเรียน  ผูสอน  และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน การสอนแต
ละครัง้ยอมแตกตางกันไปตามวัตถุประสงคของการสอน  เนื้อหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรู
หรือกลวธิสีอนทีผู่สอนเลือกนํ ามาใชใหเหมาะสมกับผูเรียน  วิธีสอนสวนมากที่ใชกันในทุกระดับ
อุดมศกึษาไดแก  การบรรยาย  การอภิปราย การบรรยาย และอภิปราย  การสาธิต  การทดลอง
คนควา  การฝกปฏิบัติ  การสัมมนา  และการศึกษาโดยอิสระ  ( วิชัย  วงษใหญ ,  2537 ) และใน
การสอนแตละวิชาแตละครั้ง จํ าเปนตอง มีวัตถุประสงคของการสอนเปนตัวตั้งเสมอ  วัตถุประสงค
เปนสิง่ทีต่ัง้ขึน้เพือ่คาดหวังวา  ผูเรียนจะสามารถบรรลุถึงสิ่งใดหรือมีความสามารถใหมอะไรบาง
ในการเรยีนนัน้  การตั้งหรือกํ าหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอนนั้นเพื่อ  ผูสอนจะไดทราบวา
การเรยีนการสอนนั้น  มีวัตถุประสงคอะไรเพื่อสะดวก  ในการเลือกสื่อและวิธีการใหถูกตอง   และ
สามารถจดัล ําดับกิจกรรมการเรียน และสรางสิ่งแวดลอมหรือประสบการณ  และชวยในการ
ประเมินผล ผูเรียนไดอยางถูกตอง
            

 1.2.1 วตัถุประสงคของการสอน
               วตัถปุระสงคของการสอน  ( Instructional  Objective )   เปนเปาหมายของการเรียน
การสอน  หรอืเปนผลผลิตจากการเรียนการสอน  ที่มุงใหเกิดขึ้นกับผูเรียนภายหลังสิ้นสุดการเรียน
จดุประสงคของการสอน  หรือที่เรียกอีกอยางหนึ่งวา  จุดประสงคการเรียนรู  นิยมเขียน และ
ก ําหนดขึน้ในรูปลักษณะพฤติกรรมที่แสดงออก และสามารถสังเกต และวัดได  หรือที่มักเรียกกัน
วา  จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ( Behavioral  Objective )  ซึง่การเขียนจุดประสงคการสอน  หรือ
จดุประสงคการเรียนรู  และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  มีขอพิจารณาที่แตกตางกันไป  ( บุญชม
ศรีสะอาด , 2537 )



24

               จดุประสงคการสอน เปน ขอความระบุพฤติกรรมที่ผูสอนคาดหวังใหเกิดขึ้นกับผูเรียน
หลงัจากผานการเรียนการสอนแลว  จุดประสงคจึงเปรียบเสมือนหลักชัยที่ผูสอนตองไปใหถึง  และ
เปนหลกัทีก่ ําหนดทิศทางการสอนของครู  ดังนั้น  ครูผูสอนจึงตองกํ าหนดจุดประสงคการสอนทั้ง
จดุประสงคทั่วไป    และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยเขียนใหครอบคลุมพฤติกรรมทั้ง  3  ดาน
อันไดแก  ดานพุทธิพิสัย  จิตพิสัย  และทักษะพิสัย  การเขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมตองใหสอด
คลองกบัจุดประสงคทั่วไป  และใหมีองคประกอบครบ  3  ประการ  ไดแก  พฤติกรรมที่คาดหวัง
สถานการณ  หรือเงื่อนไข  และเกณฑ  นอกจากนี้  การสอนจะบรรลุจุดประสงคทั้ง  3  ดานไดดี
ถาผูสอนสอนอยางถูกตองตามหลักการที่กลาวไว  ( อาภรณ  ใจเที่ยง , 2537 )
การตัง้หรอืกํ าหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอนนั้นเพื่อ
               1)  ผูสอนจะไดทราบวาการเรียนการสอนนั้น  มีวัตถุประสงคอะไรเพื่อสะดวก  ในการ
เลอืกสือ่และวธิีการใหถูกตอง   วัตถุประสงคนี้จะชวยผูสอนในการจัดลํ าดับกิจกรรมการเรียนและ
สรางสิ่งแวดลอมหรือประสบการณ  การเรียนรูใหบรรลุตามวัตถุประสงคนั้น
               2) ชวยในการประเมนิผลผูเรียนไดอยางถูกตอง  เพราะผูสอนจะไมทราบเลยวา  ผูเรียน
บรรลุตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไมถาไมมีการกํ าหนดวัตถุประสงคไวกอน
               3)  ชวยใหผูเรียนทราบวาเมื่อเรียนบทเรียนนั้นแลวจะสามารถเรียนรูหรือกระทํ าอะไร ได
บาง การก ําหนดวัตถุประสงคควรประกอบดวย   1)  การกระทํ า    2) เงื่อนไข    3) เกณฑ
( กดิานนัท  มะลิทอง , 2536 )

               การเรยีนรูจะเกดิ ข้ึนอยากชัดเจน เมื่อผูเรียนสามารถแสดงออกถึงการพัฒนาการการ
เรียนรูไดทัง้ 3 ดาน ไดแก พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัยและจิตพิสัย  ซึ่งเปนทฤษฎีของ เบนจามิน เอส บลู
ม     ( Benjamin S. Bloom , 1956 อางใน พาศนา ตณัฑลักษณ , 2526 ; อุทุมพร  จามรมาณ ,
2532 )

               ความรูหรือพุทธิพิสัย ( Cognitive Domain ) เปนดานที่มุนเนนไปที่ความรู ความ
สามารถทางสตปิญญา กลาวคือใหมีความรูความเขาใจในกฎ  ระเบียบวิธี  ความจริง ทฤษฎี หลัก
การ การคิดหาเหตุผล  การนํ าความรูไปใช  ระดับของพุทธิพิสัยแบงไดดังนี้
               1)   ความรูหรอืความจํ า ( Knowledge or recall )    คอื  ความสามารถในการจดจํ าใน
สิง่ทีไ่ดเรียนมาแลว หรือจํ าได ระลึกไดโดยการมองเห็น ไดยิน จากความรูที่งายจนถึงความรูที่ยาก
ความรูหรอืความจํ าในระดับนี้คือ หลักการ  หลักของทฤษฎี หรือ กฎเกณฑตาง ๆ
               2)  ความเขาใจ  (  Comprehension )  คอื ความสามารถที่ผูเรียนไดเขาใจและจับใจ
ความหรอืเนือ้หาของงานที่กํ าลังศึกษาและแสดงความสามารถออกมาได
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               3)  การน ําความรูไปใช  ( Application )  คอื ความสามารถในการนํ าความรูที่ไดเรียนมา
ไปใช ซึง่มคีวามเขาใจเปนพื้นฐานในการที่จะแกไขปญหา เมื่อผูเรียนพบกับปญหา ก็ตองพยายาม
ศกึษาปญหาใหเขาใจ แลวรวบรวมจัดเปนหมวดหมู หาวิธีการ กฎ ระเบียบ วิธี หลักการและทฤษฎี
ตาง ๆ  อันเปนทางน ําไปสูการเขาใจไดอยางชัดเจน  การศึกษาปญหาอยางมีวิจารณญาณ  และ
การคดิแกปญหานี้เปนความสามารถที่จะจํ าแนกถึงรายละเอียดตาง ได ระดับการนํ าความรูไปใชนี้
เปนระดับปญญาที่สูงขึ้นจากความเขาใจ
               4)  การวเิคราะห  (  Analysis )  คอื มคีวามสามารถในการแยกสิ่งตาง ๆ ที่ซับซอนออก
มาเปนสวนยอยไดอยางชัดเจน  เพื่อใหเห็นถึงโครงสรางของสวนรายละเอียดซึ่งมีความสัมพันธกัน
ซึง่เปนทางน ําไปสูความเขาใจทั้งหมดไดอยางชัดเจน ระดับการวิเคราะหขั้นนี้จะนํ าไปสูความคิด
ของการสรางสรรค  ซึ่งเปนแนวทางไปสูการสังเคราะห
               5)  การสงัเคราะห  ( Synthesis )   คอื ผูเรียนมีความสามารถนํ าสวนยอยที่ไดแยกออก
มาหลาย ๆ สวนมาวางแผนปฏิบัติการใหมใหผสมผสาน กันเปนอันหนึ่งเดียวกันได  ทั้งนี้จะตองมี
แบบแผนและระบบ  จะเปนการสงเสริมความคิดริเร่ิมใหผูเรียนไดเกิดความคิดสรางสรรค  ระดับ
การสงัเคราะหนี้จะตองอาศัยความรูระดับตาง ๆ ดังกลาวมาเปนพื้นฐาน
               6)  การประเมินผล  ( Evaluation )  คอื ผูเรียนสามารถในการประเมินผลโดยมีหลัก
เกณฑทีแ่นนอน อาศยัขอมูลหลาย ๆ อยางมากํ าหนดในการประเมินผล หรือ ผูเรียนมีหลักเกณฑ
เปนของตนเองกไ็ด  ความสามารถในการประเมินผลนี้ จะเปนสวนหนึ่งใหเกิดความสามารถ ใน
ระดบัทกัษะตอไป  การประเมินผลนอกจากจะวัดผลทางดานความสามารถทางปญญา ทักษะ
แลว ยงัสามารถวดัผลทางดานทัศนคติที่เกี่ยวของกับสังคมและดานการพัฒนาของผูเรียนดวย

               ทกัษะพิสัย ( Psychomotor Domain ) เปนการเนนในระดับจิตใจ ( Psycho ) ซึง่มีผล
ตอผลออกมาเปนการกระทํ า ( Motor )  เปนความมุงหมายที่ตองการพัฒนากลามเนื้อหรือการใช
สวนตาง ๆ ของรางกายในการปฏิบัติ  ในเรื่องที่มีความรูความเขาใจ เพื่อใหเกิดทักษะจนมีความ
ช ํานาญจนถึงขั้นทํ าไดเปนอัตโนมัติ
               1)  การรับรู ( Perception )  คอื การทีผู่เรียนรูถึงจุดมุงหมายของการเรียนอยางแจมชัด
ซึ่งผูสอนสามารถสังเกตุไดจากการที่ผูเรียนแสดงความรูสึกและปฏิบัติงานของตนไดตามที่ผูสอน
ไดมอบหมายงานได
               2)  การเตรยีมพรอม  ( Set )  คอื การทีผู่เรียนสามารถที่จะปรับตัวใหเขากับงานที่จะทํ า
ตามทีไ่ดรับมอบหมาย ระดับทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามนี้ จะอยูภายใตการกํ ากับควบคุมมาก
กวาการสังเกต
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               3)  การยอมรบัคํ าแนะนํ า  ( Guided Response ) คอื  การที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติการ
ได ภายหลงัจากที่ผูสอนใหคํ าแนะนํ า อธิบายอยางถูกตอง แมนย ํา คลองแคลว  รวดเร็ว โดยไม
ตองควบคุม
               4)  ท ําเองตามธรรมชาติ ( Mechanism ) คอื  การที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติงานไดเอง โดย
งายและสมบูรณ โดยผูสอนใหคํ าแนะนํ า อธิบายแตเพียงเล็กนอย
               5) ปฏิบตัติอส่ิงที่ยุงยากได   ( Complex Overt Response ) คอื  การที่ผูเรียนสามารถ
ปฏิบตังิานตอส่ิงทียุ่งยาก  สลับซับซอนไดอยางดีและรวดเร็วปราศจากความสับสนวุนวาย  โดยที่
ผูสอนไมตองชวยเหลือใหคํ าแนะนํ าใด ๆ ทั้งสิ้น

               จิตพิสัย ( Affective Domain ) เปนพฤตกิรรมที่เนนการสอนเกี่ยวของกับสุนทรียภาพ
คอืการแสดงความรูสึก  อารมณ ความประทับใจ ความซาบซึ้ง เปนการพัฒนาจิตใจของผูเรียนให
เกดิลกัษณะนสิยั  เปนความมุงหมายที่ตองการพัฒนาทางดานความรูสึก อารมณ โดยทั่วไป ซึ่ง
ระดบัของจิตพิสัยนั้นเรียงลํ าดับไดดังนี้
               1)  การรับรู  ( Receiving or Attending )  หมายความถึง การเต็มใจของผูเรียนที่จะ
ศกึษาจากต ํารา จากกิจกรรม  ซึ่งเปนการกระตุนใหเกิดความตั้งใจ ทํ าใหเกิดการตื่นตัว
               2)  การสนองตอบ  ( Responding )  หมายความถึง การแสดงปฏิกิริยาของผูเรียนที่
อาสาจะท ํางานอยางขยันขันแข็งดวยความเต็มใจ  เพลิดเพลินสนุกสนาน ซึ่งเปน ปรากฏการณ
ของการสนองตอบ
               3)  ความรูสึกในคานิยม  ( Valuing )  หมายความถงึ คานิยมที่ผูเรียนรูสึกในความ
ตองการทีจ่ะปรับปรุงการเรียนและสิ่งตาง ๆ รวมทั้งคุณคาในการเสียสละ ความรูสึกในคุณคานี้จะ
เนนในเรื่อง ทัศนคติ และความซาบซึ้งประทับใจ
               4)  การจดัระบบ  ( Organization )  เมือ่มคีวามรูสึกในคานิยมแลวจะตองรวบรวมการมี
คณุคานัน้ ๆ ใหมีระบบโดยการปรับปรุงใหสัมพันธกับส่ิงแวดลอมหรือการจัดระเบียบของระบบ
คุณคาที่เดนและสํ าคัญ
               5)   ลกัษณะเฉพาะตน ( Characterization )  หมายความถึง คานิยมที่อยู เปนลักษณะ
ทีม่ัน่คงแนนอน คานิยมที่ไดจัดระบบ ไวแลวนี้จะเปนลักษณะเฉพาะตนในแตละบุคคล  เปนการ
ปรับปรุงตวัเองใหเกิดคานิยมของความเชื่อ  ความคิดในการสรางสรรคอันเปนนิสัยประจํ าตัวของ
แตละบคุคล  คานิยมนี้จะเกิดขึ้นตามลํ าดับจากที่ดีที่สุดถึงดีนอยที่สุด
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 1.2.2 การก ําหนดเนื้อหาวิชาเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอน
               การสอนในระดบัอุดมศกึษานั้นเนื้อหามีความสํ าคัญอยางมาก  เพราะสถาบันอุดม
ศกึษาเปนแหลงของความรู  เปนสถานที่ที่กระแสธารแหงความรูไมมีวันหยุดนิ่ง  ในการวางแผน
และเตรยีมการสอนนั้น  ผูสอนควรไดคํ านึงถึงลักษณะของเนื้อหา  แหลงของเนื้อหา  และการคัด
และจดัลํ าดับเนื้อหา (ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )
               นอกเหนอืจากเนือ้หาใหผูเรียนแลว  การกํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนสิ่งที่ทํ า
หลงัจากทีผู่สอนได กํ าหนดจุดมุงหมายของการสอน  คัดเลือกเนื้อหาวิชาแลว  และการกํ าหนด
กจิกรรมการเรยีนการสอนใหสอดคลองกับการกํ าหนดวัตถุประสงค กิจกรรมในสวนนี้ จะประกอบ
ดวยการเลอืกวิธีสอน  และการกํ าหนดงานของนิสิต ( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2541 )

               ในการสอนยอยมเีปาหมายใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงคที่กํ าหนดไว  ผูเรียน
จะบรรลผุลไดมากนอยเพียงใด  ข้ึนอยูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผูสอนเปนประการ
ส ําคญั  กจิกรรมการเรียนการมีหลายรูปแบบและวิธีการ  ผูสอนจํ าเปนตองมีความรูความเขาใจจึง
จะจดักจิกรรมไดถกูตองเหมาะสม  ซึ่งจะใหประโยชนแกผูเรียนอยางแทจริง  ดังนั้นในบทนี้จึงจะ
กลาวถงึการจดักจิกรรมการเรียนการสอน  ทั้งในดานความหมาย ความสํ าคัญ จุดมุงหมาย หลัก
การจดั รูปแบบ ขั้นตอน  และแนวทางการจัดกิจกรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเปาหมาย
ทศิทางของหลักสูตรฉบับปจจุบัน (อาภรณ  ใจเที่ยง , 2537)

                   1.2.2.1 กจิกรรมการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง
               การเรยีนการสอนแบบศูนยกลาง มีความเหมาะสมกับผูเรียนในระดับอุดมศึกษา ซึ่งมี
ความพรอมในการเรียนแบบแสวงหารูดวยตนเอง ไมเพียงแตรอรับความรูจากผูสอนฝายเดียว  อีก
ทัง้  ผูเรียนในระดบัอุดมศึกษา  ไดผานการเรียนมาแลวระดับหนึ่ง  ฉะนั้นผูเรียนจึงมีทักษะ  ความ
คดิสรางสรรคมาแลว  ดังนั้นการดํ าเนินการสอนจึงตองเหมาะสมกับวุฒิภาวะและความสามารถ
ของผูเรียนในระดบันี้ดวย โดยการใหผูเรียนเปนศูนยกลาง  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนเปนศูนย
กลาง มวีธิีการสอนอยูหลายอยาง สรุปไดดังนี้  ( สพุนิ  บุญชูวงศ , 2531 ; อรทัย  คํ ามูล และ คณะ
, 2542 )

                   1) การสอนแบบทดลอง  (  Experimentary )
                   2) การสอนแบบโครงการ  ( Project )
                   3) การสอนแบบศนูยการเรียน  ( Learning Center )
                   4) การสอนแบบสบืสวนสอบสวน ( Inquiry )
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                   5) การสอนแบบเนนการเรียนรูดวยตนเอง  ( Self Direct Learning )
                   6) การสอนแบบเนนปญหา  ( Problem – Solving )
                   7) กาสอนแบบอภิปราย  ( Group Discussion )
                   8) การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ( Programme Instruction )
                   9) การสอนโดยแกสถานการณ  ( Situation )
                   10) การสอนโดยใชกลุมสืบคนความรู  ( Group Investication )
                   11) การสอนแบบการเรียนรูแบบรวมมือ   ( Cooperative Learning )
                   12) การศกึษานอกสถานที่  และ การสอนอื่น ๆ อีกมากมาย
               

สวนในแนวทางวิธีการสอนทางศลิปศึกษา  ผูสอน ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับบทเรียน
ผูเรียน และ สภาพแวดลอม วิธีการสอนศลิปศึกษา อาจสรุปไดดังนี้ ( นิรมล  ตีรณสาร สวัสดิบุตร ,
2525 ;  วรุิณ ตั้งเจริญ , 2526 )
                  

       1) การสอนแบบบรรยาย เปนการสอนแบบบอกเลา บรรยายเหมาะสมกับการใชเนื้อ
หาทฤษฎี
                   2) การสอนแบบแบงกลุมยอย เปนการแบงกลุมเพื่อทํ างานศิลปะ เปนวิธีการที่มี ผู
เรียนเปนศูนยกลาง
                   3) การสอนแบบสาธติ  อาจเปนการสอนแบบแสดงใหดูเปนขั้นตอน  เปนวิธีการสอน
ทีผู่สอนปฏิบตัใิหดูและใหผูเรียน ปฏิบัติตาม เพื่อใหผูเรียนเรียนรูถึงวิธีและขั้นตอนการทํ างาน และ
ผูเรียนนํ าขั้นตอนไปประยุกตในการสรางงานศิลปะได
                   4) การสอนแบบใหผูเรียนทดลอง เพื่อใหผูเรียนหาประสบการณตรงกับ อุปกรณ
เทคนิค วิธีการ ในสรางสรรคผลงาน
                   5) วธิกีารสอนแบบใหท ํางานอิสระ เปนวิธีการสอนที่เปดโอกาศใหผูเรียนตัดสินใจ
ท ํางานตามความพอใจของตนเอง วิธีการนี้อาจทํ าไดโดยการกํ าหนด หัวขอ ในการทํ างาน  กํ าหนด
สือ่ทีใ่ชในการทํ างานศิลปะ  และใหผูเรียนทํ างานศิลปะภายใตขอบเขตดังกลาว
                   6) วธิสีอนแบบสมัพนัธกบัวชิา  เปนการสอนที่ใหวิชาศิลปะสัมพันธกับวิชาอื่น ๆ ผู
สอนควรเลอืกใหเหมาะสม เพื่อใหผูเรียนมีโอกาสไดเรียนรูหลาย ๆ อยาง
                   7) วธิกีารสอนแบบวเิคราะห วิจารณผลงานศิลปะ  วิธีนี้เปนการสอนใหผูเรียนเรียนรู
หลกัการในการนํ าไปใชในการวิเคราะหวิจารณ งานศิลปะ
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8) การสอนแบบพาไปศึกษานอกสถานที่ เปนการสอนที่ผูสอนพาผูเรียนได ออก
ไปสัมผัสกับประสบการณตรง นอกหองเรียน

               
รูปแบบการสอนดังกลาวผูสอน อาจใชรูปแบบมากกวา 1 อยางก็ไดแต การสอน

จะสรางประสิทธิภาพใหแกผูเรียน ไดเปดโลกกวางรับความรูใหม คงไมใชเพียงแตการสอน
เพยีงอยางเดยีวจากครู กระบวนการที่จะนํ ามาใช และ สื่อที่จะนํ าเอามาสอน ใหสอด
คลองกบั ธรรมชาติรายวิชา กับ วัตถุประสงครายวิชา ก็เปนสวนหนึ่งที่ชวยสงเสริม
กระบวนการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดี

              
 1.2.3 การดํ าเนินการสอน

             
  ในการด ําเนนิการสอนโดยทั่วไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  มีลํ าดับข้ันที่ควรปฏิบัติโดย

ทัว่ไป สรุปไดดังนี้  (ลํ าพอง บุญชวย , 2524)
                   1.2.3.1  การน ําเขาสูบทเรยีน  เปนกิจกรรมเริ่มตนของการสอน  การนํ าเขาสูบทเรียน
ไดด ี  จะท ําใหนักเรียนเกิดความสนใจในสิ่งที่อาจารยสอน  และชวยใหผูเรียนรูจุดประสงคของบท
เรียนไดชดัเจนวา  กํ าลังจะเรียนอะไร  และมีความสัมพันธตอเนื่องกับเรื่องที่เคยเรียนมาอยางไร
                   1.2.3.2 การท ําการสอน  โดยเปนการนํ าเสนอเนื้อหา  หรือ กิจกรรมที่ตองการเพื่อให
บรรลุจดุประสงคที่ไดวางไว ซึ่งในขั้นตอนนี้ผูสอนอาจเลือกใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  ตั้ง
ค ําถาม  หรือ  อ่ืน ๆ
                   1.2.3.3 การสรปุบทเรยีน  เปนการสรุปสาระสํ าคัญของบทเรียน  เพื่อยํ้ าใหผูเรียนรูวา
ก ําลงัเรยีนอะไร  และจะนํ าไปใชไดอยางไร  การสรุปบทเรียนนั้น  ผูสอนอาจสรุปเอง  หรือใหผูเรียน
สรุปภายใตการชี้นํ า  หรือ  แนะแนวทางของผูสอน  หรือ  ทั้งผูสอนและผูเรียนชวยกันสรุป
                   1.2.3.4 การประเมนิผล  เปนการตรวจสอบความรู  ความเขาใจของผูเรียนเกี่ยวกับ
บทเรียนที่อาจารยสอนไป  เพือ่ประเมินวาผูเรียนเขาใจมากนอยเพียงใด  บรรลุตามวัตถุประสงค
การสอนหรอืไม  ยังมีสิ่งใดที่ตองแกไข  ปรับปรุง  ซึ่งผูเรียนและครูจะไดทราบรวมกัน       ผูเรียนก็
จะไมพัฒนาการเรียนของตนและผูสอนจะไดปรับปรุงการสอนตอไป
               

ในการสอนศิลปะ  วอลิงตัน บี เกรย ( Wellington B. Gray ,1972 )  ไดเสนอหลักในการ
สอนศิลปะไว 2 ประการ
               1)  การสรางแรงจูงใจผูเรียนในการสอนศลิปศึกษา  แรงจูงใจเปนสิ่งสํ าคัญที่ทํ าใหผู
เรียนมเีจตคติที่ดีตอวิชาศิลปะ  การจูงใจมีวิธีดังนี้
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               การสรางความกระตือรือรนใหแกผูเรียน ดวยเทคนิค กระบวนการ หรือตามความ
ตองการของผูเรียน
               การใชตวัอยางของจริงหลาย ๆ รูปแบบแกผูเรียน เพื่อสรางความเขาใจเกี่ยวกับผลงาน
ศลิปะ ตางๆ
               การใหแนวทางในการท ํางาน เชนการ อธิบายขั้นตอนในการทํ างาน
               การเปดโอกาสใหผูเรียนซักถาม ขอสงสัยในการเรียน
               2)  การใหความชวยเหลอืผูเรียนในชั้นเรียน โดยทั้งนี้ผูสอนควรวางแผนการสอนใหดี
               การสาธติ เทคนคิวิธีการทํ างานศิลปะปฏิบัติ
               การเขาไปชวยเหลอืผูเรียนโดยตรง  เชนการชวยวาด ลงสีลงในผลงานของผูเรียน
               การใหค ําแนะน ําหรือวิจารณ ผลงานของผูเรียน รวมทั้งใหกํ าลังใจแกผูเรียน
              

 1.2.4  ส่ือการสอนศิลปะ
               สือ่การสอนโดยทัว่ไป  หมายถึงตัวกลางที่ชวยนํ าและถายทอดขอมูล  ความรูจากผูสอน
หรือจากแหลงความรูไปยังผูเรียน  เปนสิ่งชวยอธิบายและขยายเนื้อหาบทเรียนใหผูเรียนสามารถ
เขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น  เกดิความรู  ความคิด  ความเขาใจ  หรือ   ทัศนคติ เจตคติ ทักษะเพื่อใหผู
เรียนบรรลุถึงวัตถุประสงคการสอน ที่ตั้งไว  ( วรรณา เจียมทะวงศ , 2528 ; วาสนา ชาวหา , 2533
; กดิานันท  มลิทอง ,  2538 )

               สือ่การสอนในแนวทางของศลิปศึกษา  สื่อการสอนเปนปจจัยในเขารูปแบบหนึ่ง  กรอ
เลีย แคลาเวย และ แมร่ี เคียร ( Gloria Callaway and Mary kear , 1999 ) กลาววา ส่ือการสอน
ทางศิลปะควรประกอบดวย

               1) ตวัอยางผลงานของศิลปน นักออกแบบ เปนสื่อเพื่อใหผูเรียนไดพิจารณา ศึกษาผล
งานดงักลาว เปนแบบอยางที่ใหผูเรียนไดแนวทางในการสรางผลงาน ทั้งนี้ส่ือดังกลาวอาจจะอยูใน
รูปแบบ ของหนังสือ  วีดีโอ หรือ สื่ออิเล็กทรอนิกส ก็ได
               2) วสัดุอุปกรณ ทีเ่กีย่วของกับหัวเรื่องที่สอน  ทั้งนี้ผูสอนอาจใชส่ือหลาย ๆ ประเภทมา
รวมกนัในการสอน เพื่อใหผูเรียนเขาใจหัวขอที่สอนไดอยางชัดเจนมากที่สุด และสามารถสราง
ผลงานได
               3) การแสดงวธิกีารสาธติ และการใชเทคนิคในงานออกแบบ ตางๆ ของครูผูสอน เพื่อให
ผูเรียนเขาใจและปฏิบัติตาม  ทํ าใหผูเรียนเกิดประสบการณในเชิงทักษะในการออกแบบ
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               สือ่การสอนทีเ่สนอใหผูเรียนรับรูแลวชวยขยายความรู  ความคิด  และ  ความเขาใจ
และผลจากการรับรูนั้น  จะเปนผลตอการสรางสรรคศิลปะโดยตรงหรือไมก็ได  วรุิณ  ตั้งเจริญ (
2526 )  ไดเสนอเกี่ยวกับลักษณะของสื่อการสอนทางศิลปะไวดังนี้
               1)  ส่ือประเภทวสัดุ  เปนสื่อการสอนที่นํ าวัสดุมาประยุกต  เปลี่ยนแปลง  สราง-สรรค
หรือใชรวมกับส่ืออ่ืน ๆ  เพื่อใชประกอบการสอน  โดยเฉพาะการสอนดานทัศนศลิป  สวนใหญจะ
เปนวัสดุกราฟฟค (Graphic) ไดแก กระดานชอลค  ภาพประกอบ  ปายแสดง  แผนภูมิ  และภาพ
ถาย
               2)  ส่ือประเภทอปุกรณ  เปนสื่อการสอนที่สรางขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงคเฉพาะดานเพื่อ
ปฏิบตังิานหรือใชประกอบกับส่ิงอื่น ๆ  โดยมากเปนอุปกรณที่เปนเครื่องจักรกล
               3)   ส่ือดลใจในการฝกปฏิบัติทัศนศลิปศึกษา  เปนสื่อที่ใชสํ าหรับเราใจ  เพื่อเปนแบบ
ส ําหรบัการถายทอด  ดัดแปลง  หรือ  กระตุนความรูสึกนึกคิดของผูเรียนใหแสดงเปนผลงานศิลปะ
ขึน้มา  ไดแก  สิ่งแวดลอม  ส่ือที่จัดขึ้น  และเหตุการณหรือเร่ืองราว
               4)  วธิกีารในการเรยีนรู  เปนกิจกรรมที่รวมกันทั้งผูสอนและผูเรียน  เปนวิธีการหรือ
กระบวนการที่ถูกจัดขึ้นเพื่อเปนสื่อความรูความเขาใจของผูเรียนและมีสภาพเปนเทคนิคการเรียน
การสอน  ไดแก  การสาธิต  การทดลอง  และกิจกรรม

               เจน เค เบท ( Jane K. Bates , 2000 ) กลาวถงึ ส่ือการสอนทางศิลปะ วาสื่อการสอน
ศลิปะทีด่ ีตองมีความสอดคลองกับบทเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอน  วัตถุประสงคการสอน  ซึ่ง
สือ่ตางๆ อาจแยกยอยไดดังนี้
               1) งานศลิปะจริง  ( Real Object ) การใชสื่องานศิลปะจริง นั้นเพื่อใหผูเรียนไดสัมผัสกับ
สิง่แวดลอมจริง และอาจใชสอนควบคูไปกับการบรรยาย  การใชงานศิลปะจริง นั้นเหมาะสมกับ
การสอนทีใ่หผูเรียนไดรูจักกับ พื้นผิววัสดุ เชน ผืนผา  หรือ เครื่องปนดินเผา งานประติมากรรม เพื่อ
เพิม่ ประสบการณศิลปะของผูเรียนเชื่อมโยงจากหองเรียนไปสู ศิลปะที่อยูนอกหองเรียน
               2) ผลงานภาพจ ําลอง ( Reproduction ) ผลงานภาพจํ าลอง ไดแก ภาพโปสการด ภาพ
โปสเตอร  ผลงานตัวอยางชนิดนี้ ผูเรียนพิจารณางานไดอยางใกลชิด  ในการสอนผูสอนสามารถ
น ําภาพตางๆ มาเปรียบเทียบใหผูเรียนเห็นได เพื่อเปนการเพิ่มประสบการณทางศิลปะ  ทั้งนี้การ
เพิม่ประสบการณทางศิลปะ ผูสอนอาจจะใชขอคํ าถามชวยกระตุนใหผูเรียนพิจารณาผลงานมา
ตอบขอคํ าถามดังกลาว
               3) สไลด และ เครื่องฉายแผนใส ( Slide and Overhead Transparencies ) โดยทั่วไป
ผูสอนอาจหาซื้อ สไลด ผลงานศิลปะที่ขายอยูทั่วไปได หรือ ผูสอนจะผลิตดวยตัวเอง  ไมวาจะซื้อ
หรือผูสอนผลิตเอง  ส่ือดังกลาว จะตองมีความสอดคลองกับ หลักสูตร  บทเรียน  และประสบ
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การณในการปฎบิตังิานทางศลิปะดวย  ผูสอนจะตองคํ านึงถึง ลํ าดับ ของสื่อเพื่อใหผูเรียนเกิด
ประสบการณในกระบวนการทํ างานศิลปะ
               4) หนงัสอืและวารสาร  ( Books and Magazines ) หนงัสอืและวารสาร เปนทรัพยากร
ทีใ่หทัง้ แนวคดิในการทํ างานศิลปะรวมถึง ใหขอมูลที่เปนเนื้อหาดวย   หรือผูสอนอาจะเสนอแนะ
ใหผูเรียนอานหนงัสือและวารสารทางดานศิลปะ และมาพิจารณางานศิลปะในหนังสือ และวาร
สารดังกลาวกับผูสอนอีกครั้ง
               5) สื่อการสอนแบบสํ าเร็จรูป ( Commercially Produced Packages ) ส่ือการสอนดัง
กลาว มกัพบในรูปของสื่อที่ขายอยูตามศูนยการศึกษาตางๆ ซึ่งในสื่อ 1 ชุดอาจประกอบดวย
โปสเตอร  วีดีโอ  สไลด และ เกมสเกีย่วกบัศิลปะ  สื่อที่ขายโดยสวนใหญจะเกี่ยวกับประวัติ-
ศาสตรศลิป  หรือ ส่ือการสอนทางสุนทรียศาสตร  สื่อดังกลาว เนนไปในดานใหผูเรียนศึกษาดวย
ตนเอง  แตสือ่ที่ขายอาจมีเนื้อหาหรือกิจกกรมไมเหมาะสมกับ บทเรียนหรือผูเรียนบางกลุม ผูสอน
อาจจะสราง ชุดการสอนขึ้นมาหรืออาจจะ ดัดแปลงจากสื่อที่มีอยู โดยเพิ่มหรือ ลด ขอความรู
กจิกรรม ใหเหมาะสมกับบทเรียนที่สอน ทั้งนี้จะตองคํ านึงถึง คาใชจายเปนสํ าคัญ
               สือ่การสอนศลิปะ ทีด่ ีจะตองมีความหลากหลาย หรือการใหผูเรียนเกิดประสบการณใน
การมองเหน็และพิจารณา งานศิลปะตาง ๆ ไมวาจะเลือกใชส่ือชนิดใด หรือจะใชส่ือตาง ๆ รวมกัน
กต็าม  ผูสอนจะตองพยายามใชสื่อในหองเรียนเพื่อโยงไปสูความรู ประสบการณจริงนอกหองเรียน
ผูสอนอาจใชเทคโนโลยีเขาชวยเปนสื่อในการสอน ทั้งนี้ตองคํ านึงถึง ผูเรียน เพื่อสราง แนวคิด แก
ผูเรียน โดยใหผูเรียนไดเขาถึงผลงาน หรือความรูไดจากทั่วโลก  และคนพบงานศิลปะที่ตนสนใจ
               1.2.5 การประเมนิผลการสอน
               การประเมนิผล  เปนขั้นตอนสํ าคัญที่จะทํ าใหผูสอน  และผูเรียนรูวาการเรียนการสอนได
ผลมากนอยแคไหน  ตรงตามจุดมุงหมาย  หรือไม
               การประเมนิผลเปนกระบวนการในการตดัสิน  หรือ  วินิจฉัยเพื่อตีราคา  หรือ  สรุปคุณ
ลกัษณะของสิ่งหนึ่งสิ่งใด  หรือ  พฤติกรรมของบุคคลอยางมีหลักเกณฑ  โดยอาศัยขอมูล  หรือ
รายละเอยีดที่ไดจากการวัดผล  การสังเกต  การตรวจผลงาน  การสัมภาษณ  หรือ  การทดสอบ
ประกอบการพิจารณา  ( ภัทรา  นคิมานนท , 2538 )
               กลาวโดยสรปุแลว  การประเมินผล  หมายถึง  กระบวนการในการตัดสินคุณคา  หรือ
พฤตกิรรมของผูเรียนอยางมีหลักเกณฑ  การประเมินผลเปนกระบวนการที่ตอเนื่องจากการวัด
โดยการประเมนิผลเปนกระบวนการที่เกิดขึ้นภายหลังจากที่ไดวัดผลแลว  กลาวคือ  สรุป  ตีความ
คาตวัเลขทีไ่ดจากการวัดของผูเรียน  แลวประเมินวา  ผูเรียนมีความรู  ทักษะเพียงใด  และประสบ
ผลสํ าเรจ็ตามจุดมุงหมายแคไหน ( อุทุมพร จามรมาน , 2532 )



33

               ประเภทของการประเมินผลการประเมินผลการเรียนการสอนในปจจุบันมีอยู 4 ประเภท
ดวยกันคือ
                   1.2.5.1 การประเมนิผลเพือ่จัดสรรผูเรียน  ในการประเมินผลแบบนี้มีจุดประสงคที่จะ
ไดขอมลูเบื้องตนของผูเรียน  เพื่อนํ าไปจัดจุดเริ่มตนของชนิดการเรียนและแบบของกิจกรรมในการ
เรียน
                   1.2.5.2 การประเมนิผลระหวางการสอน  การประเมินผลแบบนี้อาจไมตองมีพิธีและ
ชวงเวลาพิเศษ เพือ่ท ําการประเมิน  เพียงแตใชเครื่องมือวัดให ตรงตามจุดประสงคเชิง
พฤตกิรรมวา  ผูเรียนเกิดพฤติกรรมตามจุดประสงคแลวหรือยัง  การประเมินผลแบบนี้  มักถือเปน
สวนหนึง่ที่รวมอยูในการดํ าเนินการสอน
                   1.2.5.3 การประเมนิเพือ่วนิจิฉัย  การประเมินแบบนี้มุงที่จะชี้บงวา  ถาผูเรียนยังไม
สามารถเรยีนรูตามจุดประสงคได  เปนเพราะขอบกพรองใด หรือ  ตองสอนเพิ่มเติมฝกหัดในเรื่อง
ใด
                   1.2.5.4 การประเมนิผลหลงัการสอน  เมื่อไดทํ าการสอนไปจนสิ้นสุดระยะเวลาหนึ่ง
หรือกลุมพฤติกรรมตอนหนึ่งแลว  ก็มีการสอบวัดผลการเรียนรูโดยรวมอีกครั้งหนึ่ง  เพื่อตรวจสอบ
ดวูา  ผูเรียนไดบรรลุจุดประสงคปลายทางของการเรียนรูจริง  การสอบวัดเพื่อประเมินผลรวมนี้
บางทีผูประเมินอาจตองการประเมินในสิ่งที่กวางไปกวาจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ไดกํ าหนดไวตั้ง
แตตนแลวก็ได

               สรุปวา การสอนคอื การจดัประสบการณทางดานความรูใหแกผูเรียน ไดเกิดความเขาใจ
เกดิการคิด และปฏิบัติ ไดอยางถูกตอง  ซึ่งการสอนประกอบไปดวยองคประกอบดังตอไปนี้
ผูเรียน ผูสอน การเรียนการสอน  เมื่อทั้ง 3 องคประกอบนี้มาปฏสัิมพนัธกันจะเกิด กระบวนการ
ถายทอดความรู ซึ่งยังผลใหเกิดความรู และความคิดแกปญหา แกผูเรียน อีกทั้งยังสามารถปฏิบัติ
ทางทกัษะไดอยางถูกตอง และสรางสรรคจิตใจใหสูงขึ้นอีกดวย  องคประกอบยอยทางดานการ
เรียนการสอน อันไดแก วิธีการ  วัตถุประสงค  การประเมิน   ส่ือการสอน นั้นเปนองคประกอบเพื่อ
ใหการเรยีนการสอนดํ าเนินไปอยาง มีเปาหมายและสอดคลองกับ หลักสูตร โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ผลที่ไดกับผูเรียน
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1.3 การเรยีนการสอนในระดับอุดมศึกษา

               เปนการศกึษาหลงัจากระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  มุงพัฒนาความเจริญงอกงามทาง
สติปญญาและความคิดเพื่อความกาวหนาทางวิชาการ  มุงสรางสรรคคนในระดับวิชารและวิชาชีพ
ชัน้สงูเพือ่พฒันาประเทศ  และมุงพัฒนาคนใหเปนที่มีคุณธรรม  จริยธรรม มีความรูและเขาใจ
ศลิปวัฒนธรรม  เพือ่ใหสามารถดํ าเนินชีวิตอันมีคุณคาแก บุคคล สังคม และประเทศชาติ การจัด
การศกึษาอาจเปนรูปแบบมหาวิทยาลัย วิทยาลัย หรือสถาบันเฉพาะอยาง (บํ ารุง  กลดัเจริญ และ
ฉวีวรรณ กนิาวงศ  2527)

               ความมุงหมายของการศึกษาระดับอุดมศึกษา มีความมุงหมาย โดยมีหลักการสากลทั่ว
ไป  อยางกวาง ๆ 4 ประการ คือ

               1)  ใหมคีวามรูในวิชาสามัญทั่วไป ( General Education ) เพือ่ชวยใหผูเรียนมีความรู
กวางขวาง สมกบัความเปนปญญาชน  เปนการศึกษาขั้นพื้นฐานที่จํ าเปนสํ าหรับทุกคน เพื่อการ
เปนพลเมืองดี ไมวาจะเปนการเตรียมตัวไปประกอบอาชีพใด ๆ ก็ตาม
               2)  ใหมคีวามรูในวิชาชีพชั้นสูง ( Professional Education ) เพือ่ใหผูเรียนสามารถออก
ไปประกอบวิชาชีพชั้นสูงได
               3)  การคนควาและการวิจัย ( Graduate study and Research ) คอื ใหรูจักศึกษาคน
ควาในระดบัสูงและการวิจัย เพื่อพัฒนาความกาวหนาทางวิชาการ
               4)  บริการแกสังคม ( Public services ) คอื ใหรูจักบริการแกสังคม ไดแก การรูจักใช
หลกัวชิาและ ทฤษฎี หรือความรู ตลอดจนผลการวิจัย  เสนอแนะใหความคิดเพื่อแกไขปญหา
สังคม

               ส ําหรบัประเทศไทย ภารกิจของสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษามี 4 ประการ
               1)  ดานการสอน  เปนหนาที่โดยตรงของมหาวิทยาลัยที่จะตองเผยแพรความรู ความคิด
ทัง้วชิาสามัญและวิชาชีพชั้นสูง
               2)  ดานการวจิยั  คือการแสวงหาความจริงหรือสัจจะทางวชิาการ อันกอใหเกิด
ประโยชนแกวิชาการ และสังคม
               3)  ดานการใหบริการแกสังคม คือ การนํ าเอาความรู หลักวิชาการ  ผลการวิจัยไปใหเกิด
ประโยชนแกสังคม
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               4)  การท ํานบุ ํารุง และรักษาศลิปวฒันธรรม ซึ่ง ถือวาเปนมรดกทางวัฒนธรรมที่สํ าคัญ
ของชาต ิ อันเปนเครื่องหมายแสดงถึงความเจริญและเอกลักษณของชาติ
               

1.3.1 ลกัษณะของผูเรียนในระดับปริญญาบัณฑิต

               ผูเรียนในระดบัอุดมศึกษาอยูในชวงอายุระหวาง  18 – 22 ป  ผูเรียนในระดับอุดมศึกษา
นี ้มคีวามสามารถทางพุทธิปญญา โดยทั่วไปจะอยูในระดับสูงกวาบุคคลในวัยเดียวกันอยูบาง โดย
เฉพาะมคีวามกระตือรือรนสูง  มีความอยากรูอยากเห็น ( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )  มีการ
พฒันาการในองคประกอบทางดานสติปญญา  ดานรางกาย ดานอารมณและจิตใจ  รวมทั้งดาน
สงัคม  ดงันัน้การน ําเอาวิธีการเรียนการสอนที่เหมาะสมจะชวย กระตุนการพัฒนาการทางดาน
รางกาย  สมอง อารมณ และสังคม ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาจะสามารถพัฒนาไปในทิศทางที่ถูก
ตอง  แหลงความรูในวัยนี้สวนใหญจะเปนสถานศึกษาเปนหลัก แตแหลงเพื่อใหผูเรียนเกิดการ
พฒันามากยิง่ขึน้นัน้ คือสงเสริมใหผูเรียน เรียนรูจากประสบการณภายนอกหองเรียน   เชน
ครอบครวั   ชุมชน สถานประกอบการ ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  การเรียนการสอน ผูสอนจึงตอง
สรางความหลากหลายใหผูเรียนสนใจในการศึกษาจากสิ่งรอบ ๆ ( รุง  แกวแดง , 2541 )  ผูสอน
สามารถปรบัปรุงการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  โดย  ผูสอนปรับวิธีการเรียนการ
สอนใหผูเรียนเปนศูนยกลาง เนนกระบวนการคิดอยางเปนระบบมีเหตุผล  มุงเนนใหผูเรียนรักการ
เรียนรู รูจกัคิด วิเคราะห สังเคราะห แสวงหาความรูและรูจักแกปญหาไดดวยตนเอง รวมทั้งรูจัก
พฒันาทกัษะพืน้ฐานของการมีสวนรวมที่มีคุณภาพของสมาชิกสังคม  ผูสอนจัดวิธีการเรียนการ
สอนใหมคีวามหลากหลายในรูปแบบ เพื่อใหสอดคลองกับสภาพปจจุบันและเงื่อนของทองถิ่น และ
เชือ่มโยงวธิกีารเรียนรูในเนื้อหาวิชากับสภาพปญหาและประสบการณในชีวิตจริง โดยการ
บูรณาการ (  แผนพัฒนาการศึกษา ฉบับที่ 8 )

               การศกึษาในระดบัอุดมศกึษาเปนการศึกษาทางดานสายอาชีพ เพื่อใหผูเรียนสามารถ
น ําความรูนํ าไปประกอบอาชีพได  ( บํ ารุง  กลัดเจริญ และ ฉวีวรรณ กินาวงศ , 2527 )  ซึง่จะเห็น
วามสีวนส ําคญัเปนอยางยิ่ง ตอตลาดในสายอาชีพในดานตาง ๆ และยังสงผลตอแนวโนมในการ
พฒันาประเทศ ไปสูทิศทางการแขงขันในดานตาง ๆ ในระดับโลก

               1.3.2 ลักษณะของนิสิตศลิปศึกษา
               นสิติของภาควิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย นั้นเปนผูเรียนใน
ระดบั ปริญญาบัณฑิต  จากงานวิจัยของ  มนัส อารีรอบ  ( 2534 ) เร่ือง การศกึษาความสัมพันธ
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ระหวาง วนิยัในตนเองกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตศลิปศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
อาจจะท ําใหสามารถมองเห็น ลักษณะ ของผูเรียนในหลักสูตรศลิปศึกษาในชั้นปที่ 3 รวมไปถึงชั้น
ปที ่4 ได  ซึ่งไดสรุปวา  นิสิต ปที่ 3 และปที่ 4  ของภาคศลิปศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย    มี
วนิยัในตนเองอยูในระดับเดียวกัน  อายุของนิสิต ไมใชปจจัยที่สงผลตอวินัยในตนเอง  และ นิสิต
สวนใหญมคีวามสนใจ  และ รวมกันทํ างาน เหมือน ๆ กัน   ในนิสิตหญิง จะมีวินัยมากกวานิสิต
ชาย  นสิติสวนใหญจะไมคอยวิตกตอผลการเรียนของตนวาจะดีหรือไมดี   ดานผลการเรียนของ
นสิติกบัวนิยัของนสิิต ไมสัมพันธกัน    นิสิตมีความเห็นอกเห็นใจและความไมเกรงใจ คอนขางสูง
ดงันัน้ท ําใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหแกนิสิตศิลปศึกษา จุฬาลงกรณ
มหาวทิยาลยั ควรมีลักษณะ วิธีการสอนแบบกลุมสัมพันธ  การใชเทคนิคการสอนแบบกลุม  รวม
ทัง้จดัสภาพแวดลอมใหเอื้ออํ านวยตอการสงเสริมการเรียน ใหแกนิสิต

               สรุปไดวาการสอนในระดับอุดมศึกษา โดยเฉพาะในระดับปริญญาบัณฑิต เปนการสอน
ทีมุ่งเนนทางดานสายอาชีพ ชั้นสูง เพื่อใหผูเรียนออกไปประกอบอาชีพไดในสังคมอยางเปนสุข
และสามารถนํ าความรูไปใชแกไขปญหาของสังคมได ดังนั้นการจัดการสอนในระดับอุดมศึกษา ซึ่ง
เปนการศกึษาขัน้สูง จึงควรเนนการสอนใหผูเรียนไดคิด วิเคราะห แกปญหา ในสายวิชาของตนเอง

1.4 การสอนแบบการบูรณาการ
              

 บูรณาการ การน ํามาใชในหลักสูตร หมายถึง การนํ าความรูจากวิชาตาง ๆ เขามาสัมพันธ
กนัเพือ่สรางประสบการณการการเรียนใหแกผูเรียน  โดยที่เนื้อหาและการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน และ การบูรณาการนี้จะเกิดขึ้นสมบูรณไดอยางแทจริงตอเมื่อผูเรียนสามารถนํ าความรูและ
ประสบการณที่ไดรับจากทั้งหองเรียนและนอกหองเรียนมาปรับสภาพชีวิตของตนใหมีความสุข      
( ประไพพรรณ  โกศัยสุนทร , 2533 )

               วิรัตน  พชิญไพบลูย  ( 2529 ) กลาววา  การเรียนรูที่จะไดผลดีและสอดคลองกับชีวิต
จริงในการคดิและแกปญหา จํ าเปนตองใชขอมูลตาง ๆ หลาย ๆดาน หลายสาขามาประกอบการ
พจิารณาในการตัดสินใจ  จัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียน  เรียกกันวาบรูณาการ
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               บันลือ พฤกษะวนั ( 2524 ) กลาววา การสอนแบบบูรณาการคือ การสอนแบบผสม
ผสาน ไมวาจะเปนแผนการสอน กิจกรรม หรือ สิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวผูเรียนในชีวิตประจํ าวัน เพื่อ
ให       ผูเรียนสามารถใชเหตุผลในการแกปญหา สิ่งตาง ๆ เหลานั้นได

               ชาญชัย  อาจินสมาจาร ( 2537 ) กลาววา การบูรณาการ เปนการรวมวิชาการเรียน
การสอน หรอื กจิกรรม เขาดวยกัน  เพื่อใหผูเรียนเกิดความรูอันเปนหนึ่งเดียวกัน

               อรทยั  มูลคํ า  และ คณะ  ( 2542 )  กลาวถึง การบูรณาการทางการศึกษา วา ในความ
หมายของคํ าวาบรูณาการ ในสาขาวิชาทางศึกษาศาสตรและครุศาสตร หมายถึงการนํ าเอาศาสตร
สาขาวชิาตาง ๆ ทีม่ีความสัมพันธเกี่ยวของกันมาผสมผสานเขาดวยกันเพื่อประโยชนในการจัด
หลกัสูตรและการเรียนการสอน  หลักสูตรที่พัฒนาหรือดํ าเนินการดวยวิธีบูรณาการแลว  เราเรียก
วา หลักสูตรแบบบูรณาการ ( Integrated Curriculum )  คอืหลกัสตูรที่นํ าเอาเนื้อหาวิชาตาง ๆ มา
หลอมรวมเขาดวยกัน  ทํ าใหเอกลักษณของแตละรายวิชาหมดไป  เกิดเปนเอกลักษณใหมของ
หลกัสูตรโดยรวม  เชนเดียวกันการเรียนการสอนที่ดํ าเนินการดวยวิธีบูรณาการ  เรียกวา การเรียน
การสอนแบบบูรณาการ  ( Integrated  Instruction )  คอืเนนทีอ่งครวมของเนื้อหามากกวาองค
รวมของความรูของแตละรายวิชา และเนนทีก่ารเรียนรูของผูเรียนเปนสํ าคัญยิ่งกวาการบอก   
เนือ้หาจากครูผูสอน

               ในการจัดการบูรณาการในการเรียนการสอนนั้น  ประไพพรรณ  โกศัยสุนทร ( 2533 ) ได
ระบไุววา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนเนื้อหาและกิจกรรมในแตละบทเรียน ควรใหมี
ความยดืหยุนตามเหตุการณสภาพทองถิ่น  รวมทั้งความสนใจของผูเรียน  และใหมีความสัมพันธ
ระหวางกลุมวชิามากที่สุดเทาที่จะทํ าได ผูสอนควรใชวิธีสอนที่จะใหผูเรียนรูปญหาและความ
ตองการของทองถิ่น ฝกใหคิดเปน  แกปญหาเปน  และรูจักนํ าความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจํ า
วนั โดยพจิารณาวธิสีอนที่เห็นวาเหมาะสมกับจุดประสงคและลักษณะเนื้อหาวิชา  เชน  การสอน
การแกปญหา  คนควา  อภิปราย และทํ างานกลุม  ฯลฯ

               1.4.1 ลักษณะของการบูรณาการ
               วฒันาพร  ระงับทุกข  ( 2542 ) กลาววา บูรณาการเปนการนํ าศาสตรตางๆ ที่มีความ
สมัพนัธเกีย่วกนัมาผสมผสานกันเพื่อประโยชนในการดํ าเนินการ  การจัดการเรียนการสอนแบบ
บูรณาการ  จงึเปนการนํ าเอาความรูสาขาวิชาตาง ๆ ที่สัมพันธมาผสมผสานกัน  เพื่อใหการจัดการ
เรียนการสอนเกิดประโยชนสูงสุด    การเรียนการสอนแบบบูรณาการจะเนนองครวมของเนื้อหา
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มากกวาองคความรูของแตละรายวิชาและเนนที่การสรางความรูของผูเรียนมากกวาการใหเนื้อหา
โดยตัวครู อาจแบงไดดังนี้ 2 ลักษณะใหญ ๆ คือ

               1)  แบบสหวทิยาการ  ( Interdisciplinary ) ทํ าโดยกํ าหนดหัวขอ ( Theme ) ขึ้นมาแลว
น ําความรูจากวชิาตาง ๆ มาเชื่อมโยงใหสัมพันธกับหัวเรื่องนั้น  บางครั้งเรียกการบูรณาการแบบนี้
วา สหวทิยาการแบบมีหัวขอ (Thematic Interdisciplinary Studies)  หรือ สหวทิยาการแบบเนน
ประยุกตใช (Application – First Approach)
               2)  แบบพหวุทิยาการ ( Mutidisciplinary ) เปนการนํ าเรื่องที่ตองการจะบรูณาการไป
สอดแทรก ( Infusion ) ในวิชาตาง ๆ บางครั้งเรียกการบูรณาการแบบนี้วา  การบูรณาการแบบเนน
เนือ้หา ( Discipline – First Approach ) รูปแบบของบูรณาการ

               การบูรณาการทัง้ 2 แบบ เปนหลักใหญ ที่ผูสอนใช แตการบูรณาการ ก็ยังสามารถแยก
รูปแบบไดอีก ดังนี้  ( ธรีะชัย  ปุรณโชติ , 2540 )
             

  1)  การสอนบูรณาการแบบสอดคลอง ( Infusion )  เปนรปูแบบการสอนในวิชาหนึ่งสอด
แทรกเนือ้หาของวิชาอื่น ๆ เขาไปในการสอนของตน เปนการวางแผนการสอนและสอนโดยครูผู
สอนเพียงคนเดียว
               2)  การสอนบูรณาการแบบขนาน ( Parallel Instruction ) เปนการสอนที่ครู 2 คนขึ้นไป
สอนตางวชิากนั แตตองวางแผนการสอนรวมกัน โดยมุงสอน หัวเรื่อง  ความคิดรวบยอด  ปญหา
เดยีวกนั  ในวชิาของแตละคน งานหรือการบานที่มอบหมายใหนักเรียนทํ าจะแตกตางกันไปในแต
ละวชิา แตทั้งหมดจะตองมีหัวเรื่อง  ความคิดรวบยอด  ปญหารวมกัน
               3)  การสอนบูรณาการ แบบสหวทิยาการ ( Multidisciplinary Instruction )  คลายกับ
รูปแบบคูขนาน ครูจะวางแผนการสอนรวมกันเพื่อที่จะระบุวาสอน หัวเรื่อง / ความคิดรวบยอด /
ปญหา  ครูตางคนตางแยกกันสอน แตมีการมอบหมายโครงการ ( Project ) รวมกัน ซึ่งจะชวย
เชือ่มโยงสาขาวชิาตาง ๆ เขาดวยกัน ซึ่งครูจะวางแผนโครงการรวมกันและกํ าหนดวาจะแบงโครง
การนัน้ออกเปนโครงการยอย ๆ ใหผูเรียนปฏิบัติในแตละรายวิชาอยางไร
               4)  การสอนบูรณาการแบบขามวิชาหรือเปนคณะ ( Transdisciplinary Instruction )
เปนการสอนทีค่รทูีส่อนวิชาตาง ๆ จะรวมการสอนเปนคณะหรือวาเปนทีม รวมกันวางแผนปรึกษา
หารอืรวมกัน และดํ าเนินการสอนผูเรียนกลุมเดียว
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ลกัษณะของการบูรณาการหลักสูตรและการเรียนการสอน
               ธ ํารง  บวัศรี  ( 2532 ) มีแนวคิดสอดคลองกับ  วัฒนาพร  ระงับทุกข ( 2540 ) ใน
ลกัษณะสํ าคัญของการบูรณาการในการจัดการเรียนการสอนซึ่งมีดังนี้
               

1)  เปนการบูรณาการระหวางความรูและกระบวนการการเรียนรู   ในปจจุบันปริมาณของ
ความรูมมีากขึน้เปนทวีคูณ  รวมทั้งมีความสลับซับซอนมากขึ้นเปนลํ าดับ การเรียนการสอนดวย
วธิกีารเดมิ  อาจจะไมเพียงพอที่จะกอใหเกิดการเรียนรูหลายหลากนั้น อะไรคือส่ิงที่ตนเองสนใจ
อยางแทจริง  ตนควรจะแสวงหาความรูตอบสนองตนเองอยางไร  ดวยกระบวนการอยางไร และ
กระบวนนัน้ยอมข้ึนอยูกับความแตกตางระหวางบุคคล
               2)   เปนการบูรณาการระหวางพฒันาการทางดานความรูและจิตใจ   นั่นคือ ใหความ
ส ําคญัของแก จิตพิสัย  คือเจตคติ คานิยม  ความสนใจ และ สุนทรียภาพ แกผูเรียนในการแสวงหา
ความรูดวย  ไมใชเนนแตเพียงองคความรู หรือ พุทธิพิสัยแตเพียงอยางเดียว อันที่จริงการทํ าใหผู
เรียนเกดิความซาบซึง้ขึ้นเสียกอนที่จะลงมือศึกษานั้น นับวาเปนยุทธศาสตรที่สํ าคัญยิ่งสํ าหรับจูง
ใจใหเกิดการเรียนรูขึ้นทั้งแกผูเรียนและผูสอน
               3)  เปนการบูรณาการระหวางความรูและการปฏิบัติ  ความสัมพันธของบูรณา-การ
ระหวางความรูและการกระทํ าในขอนี้ก็มีนัยแหงความสํ าคัญ  คือ พุทธิพิสัย  กับ ทักษะพิสัย
               4)   เปนการบรูณาการระหวางสิ่งที่อยูในหองเรียนกับส่ิงที่เปนอยูในชีวิตจริงนอกหอง
เรียน   หรอื อาจเรียกวาเปนการบูรณาการระหวางสิ่งที่เรียนในหองเรียนกับส่ิงที่เปนอยูในชีวิต
ประจ ําวนัของผูเรียน คือ การตระหนักถึงความสํ าคัญแหงคุณภาพชีวิตของผูเรียนวาเมื่อผาน
กระบวนการเรยีนการสอนตามหลักสูตรแลว สิ่งที่เรียนที่สอนในหองเรียนจะตองมีความหมายและ
มคีณุคาตอชีวิตของผูเรียนอยางแทจริง
               5)   เปนการบูรณาการระหวางวชิาตาง ๆ    เพื่อใหผูเรียนเกิดความรู เจตคติ และการ
ปฏิบตั ิทีเ่หมาะสมกับความตองการและความสนใจของผูเรียนอยางแทจริง ตอบสนองตอ  คุณคา
ในการดํ ารงชีวิตของผูเรียนแตละคน  การบูรณาการความรูในวิชาตาง ๆ เขาดวยกันเพื่อตอบสนอง
ความตองการหรือเพื่อการตอบปญหาที่ผูเรียนสนใจจึงเปนขั้นตอนสํ าคัญที่ควรจะกระทํ าในขั้น
ตอนของการบูรณาการหลักสูตรและการเรียนการสอนเปนอยางยิ่ง
               

1.4.2 การบูรณาการในการสอน
               การบูรณาการในการสอนทางดานการสอนในวิชาดานสังคมศาสตร มีอยู 3 ประการ
ดวยกัน ( ประไพพรรณ  โกศยัสุนทร , 2533 )
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                   1.4.2.1  การบรูณาการดวยหวัขอ    ในชวงการเตรียมการสอน ผูสอนจะเตรียมหัว
เร่ือง  หวัเรือ่งเหลานี้จะเปนพื้นฐานในการจัดเนื้อหาในแตละรายวิชา  แตละบทและ แตละคาบ
โดยผูสอนจะเลือกเนื้อหาที่สอดคลองกับหัวขอและตัดเนื้อหาที่ไมเกี่ยวของออกไป  การใชส่ือผูสอน
สามารถใชสือ่หลาย ๆ แบบ จุดเนนของบทเรียนคือ   หัวขอ  ที่สอนไมใชวิชาที่เปนแหลงเนื้อหา
                   1.4.2.2  การบรูณาการดวยค ําถาม   เปนคํ าถามขอของใจ ซึ่ง ใหผูเรียนตะหนักวาผู
เรียนมสีวนรวมอยูใน คํ าถามนั้น เชน ในวิชาสังคม ผูสอนถามผูเรียนวา เหตุใดคนจึงแตกตางกันไป
ผูสอนจะชวยใหผูเรียนเขาใจตนเองในฐานะ ผูเรียนเปนสมาชิกของสังคมโลก
                   

1.4.2.3  การบูรณาการดวยปญหา   ผูสอนจะตองทราบถึง ปญหาที่เกิดขึ้นในสังคมกอน
จากนัน้ผูสอนจะตองสอนใหผูเรียนทราบถึง ปญหาที่เกิดดังกลาวสงผลตอสวนรวมอยางไร และ ที่
มาของปญหาเกิดขึ้นอยางไร  ผูสอนจะตองใหผูเรียนเขาใจและตระหนักถึงปญหาที่เกิดขึ้น   และ
ใหผูเรียนชวยกนัเสนอแนวทางการแกปญหา  เมื่อไดแนวทางแลว ผูเรียนจะตองเอาแนวทางนั้นไป
ประยุกตใชในชีวิตประจํ าวันได
               1.4.3 รูปแบบการบูรณาการ
               ธ ํารง  บวัศรี ( 2532 ) กลาววา รูปแบบการบูรณาการ  นั้นมี 3 แบบ ไดแก
                   1.4.3.1  บูรณาการภายในหมวดวชิา เปนการนํ าเอาเนื้อหาของวิชาตาง ๆ เขามาอยู
ภายใตจดุประสงคเดียวกัน  โดยกํ าหนดหัวขอเปนตัวตั้ง และผสมผสานวิชาภายใตกิจกรรมของหัว
ขอ
                   1.4.3.2  บูรณาการภายในหวัขอ และโครงการ  คือการเอาความรูทักษะ และประสบ
การณ ของ วชิาตั้งแต 2 วิชาขึ้นไปมาผสมผสานกับลักษณะที่เปนหัวขอของโครงการ ซึ่งมีสวน
เกีย่วของกับชีวิตของผูเรียน
                   1.4.3.3  บูรณาการโดยการผสมผสานปญหาและความตองการของผูเรียนและของ
สงัคม  คลายกบั 2 แบบแรกที่ผานมา คือผสมผสานวิชาตาง ๆ ในโครงการ แตเนนการแกปญหาใน
ชวีติประจํ าวันของผูเรียน
               

สรุปไดถึงการบูรณาการเพื่อการสอนไดดังนี้
               1) การบูรณาการภายในวชิา มีจุดเนนอยูภายในวิชาเดียวกัน
               2) การบูรณาการระหวางวชิา  เปนการเชื่อมโยง หรือศาสตร 2 ศาสตร ขึ้นไปภายใตหัว
ขอเร่ือง ( Theme ) เดยีวกนั เปนการใชความรูมากกวา 1 ศาสตรขึ้นไปในการแกปญหา
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               ไมวาจะเปนการบูรณาการรปูแบบใดก็ตาม  ในการจัดการเรียนการสอนจะตองคํ านึงถึง
หลกัการสํ าคัญ 5 ประการประกอบดวยเสมอไป ซึ่งไดแก ( UNESCO – UNPE , 1994 อางใน
อรทัย คํ ามูล และคณะ , 2542 )
               

   1)  การจดัการเรยีนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง   โดยใหผูเรียนมีสวนรวมใน
กระบวนการเรียนการสอนอยางกระตือรือรน

               2)   การสงเสรมิใหผูเรียนไดรวมทํ างานกลุมดวยตนเอง  โดยสงเสริมใหมีกิจกรรมกลุม
ลกัษณะตาง ๆ หลากหลายในการเรียนการสอน และ  สงเสริมใหผูเรียนมีโอกาส ไดลงมือทํ า
กจิกรรมตาง ๆ อยางแทจริงดวยตนเอง
               3)  จดัประสบการณตรงใหแกผูเรียน  โดยใหผูเรียนมีโอกาสไดเรียนรูจากสิ่งที่เปน
รูปธรรม เขาใจงาย  ตรงกับความจริง  สามารถนํ าไปใชในชีวิตประจํ าวันอยางไดผล และ สงเสริม
ใหมโีอกาสไดปฏิบัติจริงจน จนเกิดความสามารถและทักษะติดเปนนิสัย
               4)  จดับรรยากาศในชัน้เรียนที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดความรูสึกกลาคิดกลาทํ า  โดยสง
เสริมใหผูเรียนมีโอกาสที่จะแสดงออกซึ่งความรูสึกนึกคิดของตนเองตอสาธารณชนหรือเพื่อนรวม
ชัน้  ทัง้นีเ้พื่อสงเสริมความมั่นใจใหเกิดขึ้นในตัวผูเรียน
               5)  เนนการปลกูฝงจิตสํ านึก  คานิยม  และจรยิธรรม ที่ถูกตองดีงาม  ใหผูเรียนสามารถ
จ ําแนกแยกแยะความถูกตองดีงามและความเหมาะสมได  สามารถขจัดความขัดแยงไดดวยเหตุ
ผล มคีวามกลาหาญทาง จริยธรรม และ แกไขปญหาดวยปญญาที่แตกตางกัน
               
สวนดีของการบูรณาการ  หลักสูตรและการเรียนการสอน
               1)   เปนนวตักรรมทีส่งเสรมิใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางวิชาที่เรียนกับวิชา
อ่ืนทีเ่กีย่วของ ทํ าใหเปนผูที่ทัศนะกวางไกล จิตใจไมคับแคบ
               2)   สงเสรมิใหเกดิกจิกรรมการเรียนรูไดอยางกวางขวาง  หลากหลายรูปแบบ
               3)   ผูเรียนสามารถน ําความรูที่ไดไปใชในชีวิตประจํ าวันไดอยางถูกตองตรงตามความ
สนใจและความเปนจริง
               4)   สงเสรมิใหเกดิทกัษะและความสามารถในการแกปญหาทั้งผูเรียนและผูสอน รวมทั้ง
สงเสริมการคนควาวิจัยดวย
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สวนดอยของการบูรณาการ หลักสูตรและการเรียนการสอน
             

  1)  เปนวธิกีารทีท่ํ าไดคอนขางยาก เพราะตองอาศัยความรวมมอืจากผูชํ านาญในวิทยา
การตาง ๆ หลายฝาย
               2)  เปนการจดัการเรยีนการสอนที่ผูสอนจะตองทุมเททั้งความรู  ประสบการณและความ
สามารถอยางเตม็ที่ บางโอกาสความรวมมือกันในการดํ าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน อาจจะกอ
ใหเกดิความยุงยากในการจัดบริหารการจัดการเรียนการสอนได
               3)  ความกวางของการบูรณาการหลกัสูตรและการเรียนการสอนเขาดวยกัน  อาจจะทํ า
ใหผูเรียนขาดความลึกซึ้งในการเรียนรูไดครบทั้ง สามพิสัย  ของการเรียนรู  อันไดแก  พุทธิพิสัย
ทกัษะพสิยั  และจิตพิสัย  ถา ผูสอนไมทุมเทเอาใจใสใหแกการบูรณาการการสอนแลว ผูเรียนอาจ
จะมองไมเหน็ถงึความสัมพันธของ  เนื้อหา หรือวิชาตาง ๆ ไดตามที่ผูสอนตองการ
               4)  สภาพการจดัการเรยีนการสอน ในปจจุบันมักจะกํ าหนดเวลาที่ตายตัวแนนอน เชน
เปนรายคาบ  ซึ่งเวลาอาจไมสอดคลองกับการจัดการเรียนตามที่ผูสอนต้ังไว
               

1.4.4 การประเมินผลการบูรณาการ
               การประเมินผลการบูรณาการ การเรียนการสอน นั้นตองเปนการประเมินผลที่แทจริง
ตามสภาพความเปนจริง ซึ่งควรทํ าไปพรอม ๆ กับกิจกรรมการเรียนการสอน เนนการวัดในการคิด
ระดบัสูง  ซึ่งสามารถประเมินได 2 ลักษณะ ดังนี้  ( อรทยั  มูลคํ า  และ คณะ , 2542 )
ลกัษณะที่ 1  คือการประเมินพฤติกรรม การแสดงออก ไดแก การอภิปราย  การรวมกิจกรรม
ลกัษณะที ่2  คอืการประเมินผลงานและชิ้นงาน  เชนรายงาน หรือผลงานของผูเรียน

1. 5 หลักสูตรศลิปศึกษา
             

  การเนนการพฒันาการเรียนการสอนในหลักสูตรผูผลิตครู เนื่องจาก ครูเปนปจจัยหลัก
ของความส ําเรจ็ในการพัฒนาคุณภาพทุกดานของการศึกษา  เพราะเปนผูมีบทบาทสํ าคัญในการ
เรียนการสอนและพัฒนาคุณภาพของผูเรียน แตปจจุบันปรากฏการณที่พบคือ  ผูสอนยังสอนโดย
การจดักจิกรรมการเรียนการสอนไมมีความหลากหลายหรือแปลกใหม  สวนใหญจัดอยูในสถาบัน
ไมกาวไกลจากชั้นเรียนไปสูประสบการณจริงของวิชาชีพครู  การวัดผลและการประเมินเนนความรู
ความจ ํามากกวาปฏิบัติ โดยไมมีการประเมินกิจกรรมอื่น ๆ เขามาดวย  เมื่อออกไปประกอบวิชา
ชพีครใูนสถาบันการศึกษาระดับตาง ๆ จึงใชรูปแบบวิธีการที่เคยรับมาคือ  ใชครูผูสอนเปนศูนย
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กลาง เนนการถายทอดความรูและเนื้อหาวิชามากกวาการจัดการเรียนการสอนใหเด็กไดพัฒนา
ศกัยภาพในการแกปญหาและเรียนรูดวยตนเอง เพื่อใหเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นที่รวด
เร็วตอไป  การพัฒนาบัณฑิตครูมีโลกทัศกวางไกล สามารถแกปญญา วิเคราะห สังเคราะห และ
คดิอยางเปนระบบ จึงตองจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย การนํ าเอาศาสตรตาง ๆ เขามารวม
(  แผนพฒันาการศึกษาฉบับที่ 8  )

               หลกัสตูรปริญญาครุศาสตรบัณฑิต  ( Bachelor’s Degree in Education ) สาขาการ
สอนวชิาเฉพาะ  วิชาเอก  ศลิปศึกษา มีชื่อปริญญาวา  ครุศาสตรบัณฑิต ( ศลิปศึกษา )  หรือ
Bachelor’s of Education ( Art Education ) ชือ่ยอ ค.บ. ( ศลิปศึกษา ) หรือ  B.Ed. ( Art
Education )  โดยมีภาควิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รับผิดชอบ เร่ิม
กอต้ังเมื่อ พ.ศ. 2512 โดยขณะนั้นเปนแผนกวิชาศลิปศึกษา  โดยมจีดุมุงหมาย สํ าคัญเพื่อ ผลิตครู
ศลิปศึกษาส ําหรับสอนในโรงเรียนตั้งแต ชั้นประถม มัธยมและอุดมศึกษา  ปรับปรุงมาตราฐาน
และวฒุขิองครศูลิปะ ใหเทียบเทากับครูในสาขาอื่น  ตลอดจนเปนแหลงสํ าหรับการศึกษาคนควา
วจิยัหลกัสูตรและการสอนวิชาศิลปะระดับ ประถม มัธยมศึกษา และสถาบันการฝกหัดครู  หลัง
จากเปดการสอนได 4 ป  ทางมหาวิทยาลัยไดประกาศใชระเบียบวาดวยระบบการศึกษาแบบ
หนวยกิตสํ าหรับข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2515  ทางคณะครุศาสตรจึงไดปรับปรุงแกไขหลักสูตร
ใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงในครั้งนั้นดวย หลักสูตรศลิปศึกษาของแผนกศลิปศึกษาจึงปรับ
ปรุงแกไขตามไปดวย หลังจากนั้นมีการแกไขปรับปรุงหลักสูตรศลิปศึกษาอีก 3 คร้ัง ในป พ.ศ.
2520  2525 และ 2529 ตามลํ าดับ ทํ าใหหลักสูตรทุกปรับเปลี่ยน ไป 5 คร้ัง ( หลักสูตรศลิปศึกษา
อางถึงใน ทินกร  บวัพูล , 2535 )

               โครงสรางหลักสูตรปริญญาบัณฑิต เอกวิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ ป
2538 มดีังตอไปนี้ ( คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย , 2538 )

จ ํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร
1. หมวดวิชาบังคับ
2. หมวดวิชาครู
3. หมวดวิชาเอก
4. หมวดวิชาเลือกเสรี

145
35
40
60
10

หนวยกิต
หนวยกิต
หนวยกิต
หนวยกิต
หนวยกิต
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ในหลักสูตรศลิปศึกษา ภาควิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย นั้น
มวีชิาออกแบบประกอบอยูในหลักสูตร ซึ่งเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรที่ผูเรียนตองเรียนรู  ดังนั้นการ
ออกแบบจึงมีความสํ าคัญตอการเรียนการสอนในศาสตรของศิลปศึกษา

2. การออกแบบ

               การออกแบบ เปนกระบวนการแกปญหาอยางเปนขั้นตอนดวยความคิดสรางสรรค ที่
เกีย่วของกบัขอกํ าหนดทางดาน การผลิต การสื่อสาร สภาพแวดลอม เพื่อความตองการของมนุษย      
( Vello Hubell and Diedra B. Lussow , 1984 )  ดงันั้น ผูออกแบบจะตอง ใชความคิดในการ แก
ปญหา โดยอาศัยประสบการณ และความรู ( ปยะชาติ  แสงอรุณ , 2531 )  เพื่อปรับปรุง เปลี่ยน
แปลง หรอืพฒันา เงื่อนไขจากสิ่งตางๆ ที่เปนขอกํ าหนดของกิจกรรมการออกแบบ  การตัดสินใจใน
การออกแบบแตละขัน้ตอน เปนสิ่งที่สํ าคัญ เพราะหมายถึง แนวทางในการแกปญหาทางดาน
ความคดิจะแคบลง  เพื่อใหไดมาซึ่งขอสรุป และเสนอออกมาในรูปแบบของผลงานที่สมบูรณ หรือ
อาจจะสรุปไดวา สรรพสิง่ทีม่นษุยสรางสรรคข้ึน  นับจากสิ่งงายที่สุดไปจนถึงสิ่งที่ยุงยาก ซับซอนที่
สดุ  ลวนเกดิจากความคิดในการออกแบบ  ดังนั้นการออกแบบจึงมีบทบาทสํ าคัญตอชีวิตของเรา
ทัง้ในดานการอาหารการกิน  ที่อยูอาศัย  เครื่องนุงหม  การคมนาคม  วิทยาศาสตร   อุตสาหกรรม
เทคโนโลยี  และศลิปวัฒนธรรม ( David Wise , 1990 )  ผลงานการออกแบบที่ดีจะตองตอบรับกับ
ความตองการของมนุษยทั้งดานความสวยงามและประโยชนใชสอยเปนหลัก ( Vello Hubell and
Diedra B. Lussow  , 1984 )   การออกแบบเกี่ยวกับการสื่อสาร เปนการออกแบบที่เราพบเห็นอยู
มากมายในสงัคม อยูในรูปแบบของ  สื่อตาง ๆ เชน สื่อส่ิงพิมพ ปายติดตามที่ตางๆ  มีจุดประสงค
เพือ่ใหเรารับรูรวมกันและเขาใจกิจกรรม ใดกิจกรรมหนึ่งไปในทิศทางเดียวกัน เชน การประชา
สมัพนัธ การโฆษณา การคา ( วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ , 2540 )  ซึง่ตองประกอบดวยความสวย
งามและประโยชนใชสอย เปนหลักสํ าคัญ

               หนึง่ในรายวชิาของหลักสูตรศลิปศึกษา มวีิชาทางดานการออกแบบ อยูดวย ในวิชา
ออกแบบพาณิชยศลิป เปนรายวิชาหนึ่งซึ่งอยูในหมวดวิชาบังคับ  วิชา การออกแบบพาณิชยศิลป
จ ํานวน 2 หนวยกิต  ทฤษฎี  1 คาบ   ปฏิบัติ 2 คาบ ใชเวลานอกการเรียนศึกษาตออีก 3 คาบ
ลกัษณะของเนือ้หารายวิชา   หลักการออกแบบพาณิชยศิลปและวิธีการออกแบบสิ่งพิมพและงาน
โฆษณาประเภทตาง ๆ
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2.1 การออกแบบพาณิชยศิลป

               จะเหน็ไดวา วิชาการออกแบบพาณิชยศลิปเปนวิชาบังคับในหลักสูตรศิลปศึกษา ซึ่งนา
จะมคีวามส ําคญั   ซึ่งความสํ าคัญของการออกแบบนั้นในความหมายของ โชดก เกงเขตรกิจ (
2533 ) กลาววา พาณิชยศลิป คอื ศลิปะเพื่อการคา เปนประยุกตศิลปอยางหนึ่ง เปนงาน ศิลปะที่
ตอบสนองความตองการทางรางกาย และจิตใจ โดยวัดคุณคาจากประโยชนใชสอย และความงาม
งานออกแบบพาณิชยศลิป จงึ เปนงานออกแบบที่เนนใชศิลปะเพื่อการคา การตลาด  คลายกับดัง
เชนที่ สังเขต  นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาววา การออกแบบพาณิชยศลิป เปนการออกแบบเนนการ
สรางสรรค  เพื่อการคา โดยมีความสวยงามชักจูงใจ การออกแบบตองมีรูปแบบที่เราใจ  ชี้ชวนการ
เลอืกซือ้  จะตองมีความคิดสรางสรรค  มีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ  การออกแบบพาณิชยศิลป
เปนงานทีเ่กีย่วของทางการตลาด  การจํ าหนายสินคา  การศึกษาตลาด

               วรุิณ  ตัง้เจรญิ (  2527  )  กลาววา งานพาณิชยศลิปแนวการออกแบบเพื่อการคา โดยมี
ความสวยงามชกัจงูใจในการคา ตองพยายามลดตนทุนการผลิต ซึ่งเปาหมายของการผลิตคือผล
ก ําไร  ตองค ํานึงถึงความพอใจของประชาชนที่จะซื้อสินคา   จะเห็นไดวา งานพาณิชยศิลป เปน
เร่ืองทีเ่กีย่วของกับ  การตลาด  ทั้งดานศิลปะการโฆษณาและการจัดการตลาด  อาจจะคาบเกี่ยว
ไดทัง้กบั  งานออกแบบสิ่งพิมพ งานออกแบบศิลปะประดิษฐ ก็ได แตในแนวคิดของ โชดก       
เกงเขตรกจิ ( 2533 ) นั้นไดกลาววา งานพาณิชยศลิป เปนงานศิลปะการโฆษณา   การโฆษณา
หรือการสือ่สารมรูีปแบบตาง ๆ กันมากมายเชน  การโฆษณาทางสิ่งพิมพตาง ๆ   ปจจุบันถือเปน
ศลิปะรูปแบบแขนงหนึ่ง เรียกวาศิลปะในการสื่อสาร ( Communication Art )  หมายถึง รูปแบบ
ศลิปะทีแ่สดงเรื่องราวและเหตุการณตลอดจนธุรกิจดานตางๆ ในสังคมอตุสาหกรรม โดยมีเปา
หมายและแผนงานทีแ่นนอน เจาะจงเพื่อใหผูพบเห็นไดพิจารณาตัดสินใจทํ าอยางหนึ่งอยางใด
เชน ซือ้ของ ไดรับความรูหรือเกิดความสํ านึกตามฐานะและความเหมาะสมเฉพาะตน

               สทิธศิกัดิ ์ธญัศรสีวสัด์ิกุล  ( 2529 ) ไดกลาวไววา  ในปจจุบันในวงการธุรกิจ  หรืออาจ
กลาวไดวาทกุวงการจํ าเปนอยางยิ่งที่ตองมีโครงการพัฒนาพาณิชยศิลป เขารวมอยูดวย  และนับ
วนังานดานพาณิชยศลิปมแีตจะเปนสิ่งที่สํ าคัญ เปนอีกปจจัยหนึ่งของสังคมมนุษย   ซึ่งมีความ
เหน็คลายกบั   เสรี  วงษมณฑา ( 2540 ) ที่กลาววา  ปจจุบัน เครื่องมือทางการสื่อสารการตลาดที่
ส ําคญัชนดิหนึง่กค็อื  การโฆษณา  การโฆษณาเปนสวนหนึ่งของชีวิตประจํ าวัน ซึ่งมักพบเห็นใน
สือ่ส่ิงพมิพตาง ๆ  และสื่ออ่ืน ๆ แสดงใหเห็นวาในชีวิตมนุษยไมอาจหลีกเลี่ยงจากการโฆษณาได
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               งานออกแบบพาณิชยศลิป อาจจะเปนงานออกแบบสิ่งพิมพ และ งานออกแบบศิลปะ
ประดิษฐ ที่คาบเกี่ยวกันอยูบาง   การออกแบบพาณิชยศลิป อาจจะพิจารณาได 3  ดาน  ( วิรุณ
ตัง้เจริญ , 2527 )

               1)  กระบวนการผลติ    หมายถึง กระบวนการผลิตงานพาณิชยศลิป อาจจะเปน งานฝ
มอื หรอืงานทีผ่ลิตดวยเครื่องจักรก็ได  โดยที่การผลิตเนนรูปแบบซํ้ า ๆ กันจํ านวนมากและการผลิต
จะเปนการผลิตดวยความ ปราณีต บรรจง เพื่อใหเปนที่ประทับใจตอผูที่พบเห็น
               2)  ลกัษณะผลงาน   หมายถึง ลกัษณะของผลงานพาณิชยศลิป จะเปนผลงานที่แสดง
ความงามเพือ่ใชตกแตง หรือเปนสิ่งของเล็ก ๆ นอย ๆ ก็ได ที่เนนความสนใจและเราใจ  การออก
แบบพาณชิยศลิปจึงแสดงความสวยงามหรือศิลปะเดนกวาหนาที่ใชสอย  ลักษณะของงาน
พาณิชยศลิปยงัมุงการออกแบบในลักษณะของแฟชั่น  ที่มีการเปลี่ยนแปลงไปเรื่อย ๆ ตามความ
นยิมของคนหรือตามความตองการของตลาด
               3)  เปาหมายของผลงาน   เปาหมายที่สํ าคัญของพาณิชยศลิปที่สํ าคัญที่สุด คือ การ
ออกแบบเพือ่มุงการคาเปนหลัก  ไมไดมุงเนนความพึงพอใจสวนบุคคล   การออกแบบรูปรางที่เรา
ใจเพือ่ช้ีชวนการเลือกซื้อ  ความสรางสรรคในงานออกแบบพาณิชยศลิปเปนสิ่งที่จํ าเปน ทั้งในดาน
ความสวยงาม และ ประโยชนใชสอย

               เมือ่การออกแบบพาณิชยศลิปเปนการออกแบบเพื่อการคา โดยมีความสวยงามชักจูงใจ
ในการคาจะตองพยายามลดตนทุนการผลิต  ทั้งตนทุนวัสดุอุปกรณและเวลาในการผลิตเพื่อใหได
ผลงานทีม่ ีมีตนทุนตํ่ า กํ าไรมาก ผลิตไดรวดเร็ว แตอยางไรก็ดีผลงานออกแบบพาณิชยศิลปที่ดี ก็
ไมควรเอาเปรียบสังคมโดยที่แสวงแตผลกํ าไรเพียงแตอยางเดียว

               การออกแบบพาณิชยศลิปมคีวามคาบเกี่ยวกับ ศิลปะหลายดาน เชนการออกแบบสิ่ง
พมิพ การโฆษณา การออกแบบในเชิงนิเทศน งานออกแบบกราฟก  โดยเฉพาะในงานออกแบบ
กราฟกซึง่เปนรากฐานในการออกแบบทางนิเทศศิลป ทางดานการออกแบบพาณิชยศิลป

               ศิริพงศ พยอมแยม ( 2537 ) งานกราฟกหมายถึง การกระทํ าใหเกิดเปนรูปรอยดวยการ
วาดเสน การระบายสี การพิมพ ตลอดจนการถายภาพลงบนพื้นผิววัสดุ 2 มิติ

               วรพงศ วรชาตอุิดมพงษ ( 2540 ) งานกราฟกหมายถึง กระบวนการออกแบบตาง ๆ ใน
สิง่ที่เปนวัสดุ 2 มติ ิ คอืมคีวามกวางและความยาวเทานั้น การออกแบบภาพโฆษณาของนักออก



47

แบบ การออกแบบฉลาก หรือลวดลายหรือภาพประกอบ หรือตัวอักษรที่ปรากฏบนฉลากสินคาบน
ตวัสนิคาหรอืบนภาชนะบรรจุสินคา ฯลฯ เหลานี้จัดวาเปนงานกราฟกทั้งสิ้น

               ประชิด ทณิบตุร ( 2530 ) กลาววา วชิาการออกแบบกราฟกเปนวิชาที่เกี่ยวของกับการ
สือ่สาร งานออกแบบกราฟคมีขอบขายงานกวางขวางมากและมีสวนเกี่ยวของตรงกับการออกแบบ
นเิทศศิลป ( Visual Communacation Design ) ในอนัทีเ่ตรียมการนํ าเสนอขาวสาร ตอผูดูผูอาน
ใหสามารถรบัรู ความหมายแปลทางสายตาโดยใชสื่อกลางตางๆ เชน ตัวอักษร เครื่องหมาย
สญัลักษณ รูปภาพ และอื่นๆ สวนความสํ าคัญของการออกแบบกราฟคมีความสํ าคัญไวดังนี้

               1)  การออกแบบกราฟคมีสวนสรางสรรคสัญลักษณและขอตกลงรวมกันของคนใน
สังคม
               2)  การออกแบบกราฟคเปนสื่อแสดงออกแหงพลังความคิดสรางสรรค
               3)  การออกแบบกราฟคเปนการเสริมสรางแหลงขาวสาร
               4)  การออกแบบกราฟคชวยสงเสริมความเจริญกาวหนาทางธุรกิจการคาและวงการอุต
สาหกรรม

               วรพงศ วรชาตอุิดมพงษ ( 2540 ) กลาวอีกวา  งานออกแบบกราฟก มีบทบาท และมี
อิทธพิล ตอวถิีชีวิตความเปนอยู ระบบการสื่อสาร การสรางสรรค และการจรรโลงสภาพสังคมให
เลง็เหน็ถึงคุณคาทางสุนทรียศาสตร ( Aesthetic Values ) งานกราฟกแสดงใหเห็นถึงความคิดใน
การออกแบบจะมีอิทธิพลโดยตรงที่จะโนมนาวผูรับขอมูลเกิดความสนใจและยอมรับ  และในขณะ
เดยีวกนัก็ยังแสดงคุณคาอื่นพรอมกันไปดวย  ไดแก
               1)  เปนสือ่กลางในการสือ่ความหมายใหเกิดความเขาใจตรงกันจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุด
หนึง่ไดอยางชัดเจน
               2)  สามารถท ําหนาทีเ่ปนสือ่ เพื่อใหเกิดการเรียนรูเกิดการศึกษากับกลุมเปาหมายได
               3)  ชวยท ําใหเกดิความนาสนใจ  ความประทับใจ  และความนาเชื่อถือแกผูบริโภค
               4)  ท ําใหเกดิความกระตุนทางความคิดและการตัดสินใจไดอยางรวดเร็ว
               5)  ท ําใหเกดิความคดิสรางสรรค  ขอมูลที่ไดจากงานออกแบบกราฟกจะชวยกระตุนให
ปฏิบตัติามหรือเปลี่ยนพฤติกรรมทางความคิดไดดวย
               ดงันัน้ เมือ่กลาวถงึการสอนทางดานพาณิชยศลิป นั้น อาจสรุปไดวาการเรียนการสอน
ในดานการออกแบบพาณิชศิลป  เปนการสอนที่สงเสริม ใหผูเรียนออกแบบสื่อตางๆ เพื่อ การคา
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ขาย และโฆษณา เปนการชี้แนะและชักชวนทางดานผลิตภัณฑ  และ บริการ   เปนการออกแบบ
จากความคดิสรางสรรค  จากความคิดของคน ๆ หนึ่งหรือกลุมหนึ่งไปสูกลุมชนโดยสวนรวม

               สรุปไดวาการเรียนการสอนออกแบบพาณิชยศลิป นั้นมีความสอดคลองกับการสอน
ศิลปะซึ่งเนนไปทางดานทักษะปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนเกิดความชํ านาญในการออกแบบพาณิชยศิลป 
และทางดานทฤษฎี เนนใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค ในการแกปญหาในงานออกแบบ  ซึ่งใน
การคดิแกปญหาดังกลาวมีกระบวนการที่เรียกวากระบวนการออกแบบ ซึ่งกระบวนการจัดการ
สอนเนนการแกปญหาในงานออกแบบพาณิชยศลิป ดังนั้นผูสอนวิชาออกแบบจึงตองมีความเขา
ใจ ในการจดัการสอนออกแบบทั้งในดานการวางแผนการสอน การจัดกิจกรรม เพื่อสงเสริมทั้ง
ความรูและ   ประสบการณเพื่อใหผูเรียนมีทักษะในการแกปญหาในงานออกแบบไดอยางสราง
สรรค

2.2 การเรียนการสอนการออกแบบ

               พาศนา  ตณัฑลกัษณ ( 2526 ) กลาววา วิชาการออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการ
สรางสรรคซึ่งมีหลักของศิลปะเปนโครงสราง   หลักและโครงสรางของการออกแบบนั้นมีกํ าเนิดมา
จากเกณฑตายตวั  มีแตรายละเอียดเทานั้นที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย  การสอนไมเพียงเนนทฤษฎี
แตจะแสดงผลของการสรางสรรคและอิทธิพลของศิลปะดวย

               สมทรง   เวยีงอ ําพล ( 2529 ) ไดกลาวไววา การเรียนออกแบบ นั้นเพื่อสงเสริมการแสดง
ออกดานสรางสรรค  การตัดสินใจและการแกปญหา  โดยใชความสามารถของแตละบุคคลเปน
ส ําคญักบัใหสามารถพัฒนา  ความคิดของตนเองได  เพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงค  ดังนั้นแนว
การเรียนการออกแบบ  จึงมีลักษณะดังตอไปนี้
               1)  การใชความคดิ  ควรฝกใหมีความคลองตัว  คนควาหาประสบการณใหมากที่สุด
และไมควรยึดมั่นอยูในแบบอยางเดียว
               2)  การตดัสนิใจ  ควรฝกการตัดสินใจอยางรวดเร็วและไมควรคิดวาสิ่งที่ถูกตองนั้นมี
เพยีงอยางเดียว  หรือคํ าตอบที่ถูกนั้นมีเพียงคํ าตอบเดียว
               3)  การรบัฟงความคดิเห็นของผูอ่ืนเปนสิ่งจํ าเปน
               4)  ควรก ําหนดสิง่ทีถ่กูตองเร็วเกินไปจะตองแกไขปรับปรุงใหมาก ๆ จนกวาจะถึงที่สุด
               5)  รูจกัตดัทอนสดัสวนของรูปแบบจากธรรมชาติใหเปนรูปแบบใหมขึ้น  และสังเกตการ
เคลือ่นไหลและการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติ  เพื่อการนํ ามาใช
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               6)  รูจกัเปรยีบเทยีบคุณสมบัติของวัสดุ  เพื่อนํ าไปสูแนวทางในการออกแบบ
               7)  รูจกัการแกไข  ขอบกพรอง  การดัดแปลง  ปรุงแตงเพื่อใหเกิดสิ่งใหม ๆ  อยูเสมอ
               

หนาทีข่องผูสอนออกแบบ มีหนาที่ ดังตอไปนี้ (  พาศนา  ตันฑรกัษ ,  2532  )
               1)  ผูทีท่ ําหนาทีส่อนออกแบบ จะตองสรางจินตนาการ ในเรื่องของการออกแบบใหแน
นอนและเดนชดั แลวจึงถายทอดการสรางสรรคของจินตนาการผูสอน  ใหนักศึกษาไดเขาใจ และ
น ําไปสรางสรรคตามจินตนาการของผูสอน  ผลงานการสรางสรรคก็จะเปนไปตามจินตนาการของ
ผูสอน  การสอนในลักษณะเชนนี้ จะชวยใหผูเรียน ไดเขาใจแนวทาง และ ขั้นตอน ของงานการ
สรางสรรค  โดยที่มิไดสรางดวยจินตนาการของตนเอง
               2)  ผูทีท่ ําหนาทีส่อน  มอบหมายงานใหผูเรียนไปสรางจินตนาการตามที่ผูสอนกํ าหนด
หวัขอ หรอืผูสอนมอบใหผูเรียนกํ าหนด ดูหัวขอแลวสรางจินตนาการเอง เพื่อการสรางสรรคใหเดน
ชดัและแนนอนโดยผูทํ าหนาที่สอนคอยชี้แนะอยางใกลชิด และดํ าเนินการตามขั้นตอน ผลงานที่
สรางสรรคข้ึนมาจะเปนผลิตผลจากจินตนาการของผูเรียน ซึ่งอาจตองมีการปรับปรุงแกไขใหดีที่สุด

คณุลักษณะของเทคนิคการสอนออกแบบอยางมีประสิทธิภาพ
               1) ตรงกบัความตองการของผูเรียน
               2) เปนไปตามวัตถุประสงคของโครงการสอน
               3) สอนในระดบัความรูที่เหมาะสม
               4) ใชวธิสีอนทีเ่หมาะสม

ผูสอนออกแบบตองปฏิบัติดังนี้
               1)  วเิคราะห  จ ําแนก  และประยุกต ใชความรูเฉพาะใหสัมพันธกับเรื่องราวและการนํ า
ไปใช  และการแกปญหา
               2)  ใชเอกสารประกอบการสอนที่เปนประโยชนตอนักศึกษา
               3)  ผสมผสานทฤษฎทีางเทคนิค และ ปฏิบัติอยางมีประสิทธิผล
               4)  แสดงใหนกัศกึษาเหน็ถงึลักษณะความชํ านาญในวิชาชีพที่ตนสอน
               5)  ใชอุปกรณการสอน และสื่อการสอนตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ
               6)  กอใหเกดิความสรางสรรค ในหมูนักศึกษา และแขงขันกันในทางที่ดี รูจักการตัดสิน
ใจอยางถูกตอง และมีความรับผิดชอบตอสังคม
               7)  กระตุนความสนใจของนักศึกษาตลอดขบวนการสอน
               8)  ประเมนิผลวธิกีารสอนและขบวนการสอนเพื่อปรับปรุงใหดีขึ้น
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อาจารยสอนในชั้นเรียนมีหนาที่ปฏิบัติดังตอไปนี้
               1)  แนะน ําใหนกัศกึษา เกดิความรูความเขาใจ  สามารถนํ าความคิดใหสัมพันธกับโลก
ของความเปนจริง
               2)  ชีน้ ํานกัศกึษาใหเกดิความคิดผสมผสาน และสามารถแสดงความคิดเห็นไดอยางตรง
ไปตรงมา
               3)  สนบัสนนุนกัศกึษาใหเกดิความคิดเห็นใหม ๆ มาใชในการศึกษา ใหผูเรียน   คนควา
ดวยตนเอง
               4)  สงเสรมิใหนกัศกึษา รูจักแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันอยางอิสระ
               5)  สอนโดยใชวสัดุชวยสอนในชั้นเรียน
               6)  ท ํางานรวมกบันกัศกึษาเพื่อมุงไปสูจุดมุงหมายเดียวกัน
               7)  รับผิดชอบในฐานะที่เปนผูนํ าของนักศึกษาของตน
               8)  ท ําตนเปนผูนยิมความจริง พูดแตสิ่งที่จริงตอผูอ่ืน
               9)  พยายามยกระดบัอุดมคติและสัมฤทธิ์ผลของมนุษยใหสูงขึ้น
               10) ประเมนิวธิกีารและเทคนิคของตนเองอยูเสมอ  เพื่อปรับปรุงใหดีขั้น
               11) ยอมรับ นบัถอืสติปญญาและความสามารถของนักศึกษา  ในการพิจารณาตัดสิน
ปญหาในงานออกแบบ
             

  เดวิส เมอรริดทิ ( Davis Meredith ,1999 ) กลาววา  การเรียนการสอนทางดานการออก
แบบ เพือ่ใหผูเรียนเตรียมตัวรับกับศตวรรษที่ 21 ผูสอนจํ าเปนตองเตรียมความพรอมของผูเรียน
ในดานของความรู และ ทักษะ ตามความตองการของผูเรียนเองรวมทั้งความตองการของสังคม ซึ่ง
รูปแบบการสอนออกแบบ ควรมีลักษณะดังนี้
               1)  ตองมกีารสาธติใหผูเรียนเขาใจ และสามารถใชความรู ประยุกตตอเนื้อหาที่เปลี่ยน
แปรไปตามกาลเวลา
               2)  สอนใหผูเรียนประสบความสํ าเร็จ ในการที่ผูเรียนจะสามารถมองเห็นปญหา และ
เขาใจ แงมมุของปญหาและ สามารถตัดสินใจ ในการแกปญหาได  รวมถึงการสรางแนวทางแก
ปญหาไดในหลาย ๆ ทาง
               3)  ผูสอนจะตองสรางตัวอยางใหม ๆ ของปญหา เพื่อเพิ่มระดับประสบการณของ  ผู
เรียนไดฝกแกปญหาใหม ๆ  และใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาที่ซับซอน
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  4)  ผูสอนจะตองใชเทคโนโลยีในการชวยเสริม ใหความรูแกผูเรียนเพื่อขยายความรูใน
ระดับสังคมโดยกวาง
               5)  ผูสอนควรใหผูเรียนท ํางานในเปนกลุม ในการรวมกันแลกเปลี่ยนความคิด แกปญหา
อยางสรางสรรค เปนการแลกเปลี่ยนและขยายความคิดของผูเรียน

               สรุปไดวา ลกัษณะการเรียนการสอนในงานออกแบบ เปนลักษณะการสอนแบบการแก
ปญหา ซึง่  วธิีการสอนแกปญหา  ( Problem – Solving Method ) วิธีการดังกลาว เปนกิจกรรม
ทางดานความคิด   เปนการรวบรวมประสบการณเดิมกับสภาพของปญหาเขาไวดวยกัน และเลือก
กระบวนการวธิกีารตาง ๆ   วิธีการแกปญหา เปนการเรียนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน  เมื่อเรียนรู
ดวยวธิกีารคนพบ ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบมาเชื่อมโยงกับวิธีการแกปญหา จึงจะมีความเขาใจ
อยางแทจริง ทํ าใหผูเรียนเกิดความคิดใน ขบวนการแกไขในสิ่งตาง ๆ ไดดี ( จํ าเนียร  ศลิปวานิช  ,
2538  ) ในวชิาการออกแบบ เปนวิชาที่เกี่ยวของกับการแกปญหาอยูแลว แตการสอนการแก
ปญหา ในวชิาการออกแบบนั้นมีขั้นตอนเฉพาะ เนื่องจากการเพิ่มเขามาของงานปฏิบัติในเชิง
ทกัษะ  ซึง่เราเรียกกระบวนการในการแกปญหาในการออกแบบนี้ วา กระบวนการออกแบบ

2.3 กระบวนการออกแบบ

               กระบวนการออกแบบ เปนกระบวนการทาง วิทยาศาสตร ( Scientific Method )   คือ
เปนกระบวนการเพื่อการแกปญหา ( Problem solving Process )   เปนระบบวิธีเชิงทดลอง คนหา
เหตผุลเพื่อแกไข เพื่อหาขอสรุปในแนวทางปฏิบัติ (  ปยะชาติ  แสงอรุณ , 2531  )  และ เปนแผน
พงัการท ํางานไปสูเปาหมาย เปนหลักเกณฑใชไดกับโครงการใหญและเล็ก และใชไดกับทุกสาขา
การออกแบบ ( สันติ คุณประเสริฐ , 2531 )

               นวลนอย   บุญวงศ ( 2539 ) กลาววา กระบวนการออกแบบเปน ระบบวิธีการออกแบบ
ที่ชวยลดขอผิดพลาดในการทํ างานและมีความเหมาะสมกับการแกปญหาในงานออกแบบสมัย
ใหมโดยเฉพาะปญหาที่มีขอมูลที่มีปริมาณมาก

               วิลโลด  ฮเูบอร และ เดบรา บี ลุสโซ ( Vello Hubell and Diedra B. Lussow ,1984 )
กลาววากระบวนการแกปญหาคือ  แผนการที่เปนทางเลือกในการแกปญหา ที่งายและรวดเร็ว
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               ศุภกรณ  ดษิฐพนัธุ ( 2539 )  กลาววา การแกไขปญหา คือ วิธีการคิดอยางหนึ่งที่เรา
ตองตัง้เงือ่นไขใหเราสามารถทํ าตามขั้นตอน เพื่อมุงไปสูจุดหมายที่เราตองการ  ซึ่งวิธีที่เหมาะสมที่
สดุคอืการทีเ่ราตองเริ่มคนหาวิธีการตาง ๆ เพื่อพาเราไปสูจุดมุงหมายปลายทางนั้น

               วรุิณ ตัง้เจรญิ ( 2527 ) กลาววา การออกแบบกระบวนการ เปนการวางแผนหรือการจัด
ระบบไวในความคิดคํ านึง  หรือวางแผนแลวสรางใหปรากฏเปนแผนงานหรือรูปแบบที่รับรูได  รูป
แบบทีป่รากฏขึ้นอาจจะเปนรูปแบบที่สรางขึ้นใหม หรือเปนรูปแบบที่ปรับปรุงขึ้นใหมก็ได ตัวอยาง
เชน ในงานออกแบบกราฟค นัน้ อาจจะงายดายเพียงแคเลือกสี หรือซับซอนอยางการกํ าหนดรูป
แบบหนงัสอืตํ าราชุดที่ยุงยากเปนแบบแผน ซึ่งพอสรุปไดวาเปนขั้นตอนการแกปญหาในการออก
แบบนั้นเอง ( วรุิณ ตั้งเจริญ , 2531 )

               กระบวนการออกแบบนัน้ แบงออกเปนขั้นตอน ในการแกปญหา ซึ่งมีนักการศึกษาหลาย
ทานได ระบุขั้นตอน ไวหลาย ๆ รูปแบบ ซึ่งแตละแบบก็มีความระเอียดแตกตางกัน ดังเชน
กระบวนการและขั้นตอนการออกแบบนั้น ปยะชาติ  แสงอรุณ ( 2531 ) ไดเสนอ กระบวนการออก
แบบ แบงออกเปนขั้นตอน ไดใหญ ๆ 3 ข้ันตอนคือ

               ขัน้ที ่  1 การกํ าหนดปญหา ( Problem  Idefinition ) เปนขั้นตอนของการสังเกต แยก
แยะรวบรวมขอมูลขาวสาร  ดวยการอาศัยประสบการณและความใสใจถึงความตองการตาง ๆ
ท ําการประเมิน วิเคราะหขอมูล แจกแจงลํ าดับขอมูล และตั้งเกณฑการประเมินผล

               ขัน้ที ่2 เสนอขอแกปญหา ( Proposal of Solution )   เปนการตั้งสมมุติฐานขอแกปญหา
ทีค่าดหวงัไว อาจจะตองทดสอบในกรณีมีตัวเลือกมาก และเลือกใชเฉพาะขอที่ดี  เปนกระบวนการ
ทดลองทางเลอืก ทดสอบ ใชความสามารถเชิงสรางสรรค ในดานเหตุผล  และการทดลองผิด ถูก
จากนัน้เปนขั้นตอนของการทดลองทํ าตัวอยาง

               ขัน้ที ่3 ทดสอบการประเมินผล ( Test Evaluation )  เปนการทดสอบผลิตภัณฑตัวอยาง
เพือ่ปรับปรุงแกไขขอแกปญหา  พรอมทั้งวิเคราะหถึงความสํ าพันธกับเกณฑประสิทธิภาพที่ตั้งไว
เพือ่เสนอขอแกไขปญหาที่สมบูรณตามที่คาดหวังใหแกผูใชหรือผูผลิต
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               ซึง่กลาววา ใน 3 ขั้นตอนนั้น ถาผลงานออกแบบที่ประเมินไดสามารถแกปญหาไดอยาง
เหมาะสมเปนทีพ่อใจของทุกฝายนับวาสิ้นสุดกระบวนการออกแบบ แตถาประเมินแลวยังมีขอบก
พรองตามความตองการ ผูเกี่ยวของจะเปนตองยอนกลับไปตรวจสอบขั้นตอนที่ผานมา
                ในขัน้ตอนใหญ 3 ขัน้ตอนนั้นสามารถแบงยอยไดอีก ขั้นตอนยอยนั้นมีอีกมากมาย เชน
ของ เดวสิ ไวด ( David Wise ,1990 ) เสนอขัน้ตอน 4 ข้ันตอนในการทํ างานเพื่อการแกปญหาคือ
               ขัน้ที ่1 ศกึษาลักษณะของปญหา
               ขัน้ที ่2 คนหาแนวทางการแกปญหาที่เปนไปได
               ขัน้ที ่3 สรางทางเลือกในการแกปญหา
               ขั้นที ่4 ทดสอบการเลือกนั้นเพื่อประเมินผลการออกแบบ  

               กระบวนการออกแบบนัน้ แบงออกเปนขั้นตอน ในการแกปญหา ซึ่งมีนักการศึกษาหลาย
ทานได ระบุขั้นตอน ไวหลาย ๆ รูปแบบ ซึ่งแตละแบบก็มีความระเอียดแตกตางกัน กันไป แตละขั้น
ตอนยงัประกอบดวยขั้นตอนยอย ๆ ซึ่งกํ าหนดใหปฏิบัติไปตามลํ าดับ เพื่อใหบังเกิดผลสํ าเร็จ ใน
แตละขั้นตอนหลัก

               เกรก็ เบอรร่ีแมน ( Gergg Berryman ,1979 )ได แบงขั้นตอนการออกแบบ 6 ขั้น มีดังนี้
               ขัน้ที ่1  การแยกปญหา ( Problem Identification ) เปนการพิจารณาหาความจริงของ
ปญหา จ ํากดัขอบเขตของเนื้อหาใหแนนอน  รูความตองการที่แนนอน  สรางเกณฑขีดจํ ากัด  คํ า
จ ํากัดความ และขอมูลใหพรอม
               ขัน้ที ่ 2  ความคดิรเิร่ิมเบื้องตน  ( Preliminary Ideas ) เปนขั้นตอนหาความคิดที่มอง
เหน็ไดเปนรูปธรรมหลาย ๆ รูปแบบ Sketch  แบบหยาบ ๆ  ( Thumbnails ) เพื่อระดมและขยาย
ความคิดในวงกวาง
               ขัน้ที ่ 3  การกลัน่กรองการออกแบบ หรือข้ันกระจางชัด ( Design Refinement ) การ
จ ําแนกคดัเลอืกเขากลุม  แยกประเภทสํ ารวจ ออกแบบใหม  ตรวจสอบใหม คนหาวิธีการใหมที่ดี
กวาขยายแนวความคิดหาแนวทางใหม
               ขัน้ที ่ 4  การวเิคราะหงานออกแบบ   (  Design Analysis )  เนนการวิเคราะห สํ ารวจ
ตรวจสอบ  ทดลอง  ทดสอบหลาย ๆ คร้ัง ทํ าหุนจํ าลองศึกษา
               ขัน้ที ่ 5  การตัดสินใจในการออกแบบ  ( Design Decision ) ขั้นสรุปตังเลือกที่ดีที่สุด
การเปรียบเทียบความแตกตาง  การคัดเลือกและสรรหา
               ขัน้ที ่6  การท ําใหเปนผลสํ าเร็จ ( Implementation ) เปนการออกแบบจริง ผลิตจริง และ
สงออกจํ าหนายในทองตลาด
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               และอกีกระบวนการหนึ่งของ ดอน โคเบิรก และ จิม แบค็เนล ( Don Koberg and Jim
Bagnall , 1976 อางถงึใน นวลนอย  บุญวงศ , 2539 ) แบงการทํ างานออกเปน 7 ขั้นตอน ไดแก
               ขัน้ที ่1  การเตรียมสภาพ ( Accept Situation ) และตัง้ใจแนวแนวาจะทํ างานนั้น ๆ ให
ประสบผลส ําเร็จดวยดี  ยอมรับสภาวะในขณะนั้นวาตนเองกํ าลังทํ าอะไรอยู และรักษาความตั้งใจ
นัน้ไวใหดี
               ข้ันที ่2  การวิเคราะห ( Analyse ) เปนรวบรวมขอมูลพื้นฐาน รวบรวมขอมูลเหลานั้นให
เปนรายละเอยีด แยกเปนสวน ๆ และหาความสัมพันธระหวางขอเท็จจริงใหม กับปญหานั้น  เพื่อ
ใหสามารถนํ ามาใชแกไขปญหาตอไป
               ขัน้ที ่3  การจํ ากัดขอบเขต ( Define ) และความหมายสํ าหรับการแกไขปญหา  เราตอง
ตปีญหาใหออกเพื่อต้ังวัตถุประสงค ใหรูแนวาเราตองทํ าอะไรบาง
               ขัน้ที ่4  คดิคนการออกแบบ ( Idea )  การความคิดสรางสรรค เพื่อมองหาแนวทาง เรา
ตองหาแนวทางหลาย ๆ อยางเพื่อใหการคนหาจุดมุงหมายของการแกปญหา ประสบผลสํ าเร็จ
               ขัน้ที ่5  คัดเลือก ( Select ) การตดัสนิใจเลือกหนทางที่คิดวาดีที่สุด  มีการเปรียบเทียบ
และน ําแนวทางที่คิดวาดีที่สุดและงายที่สุด  มาวางแผนเพื่อใชในการปฏิบัติเพื่อใหไดผลงานดีที่สุด
               ขัน้ที ่6  การพัฒนาแบบ  ( Implement )  น ําแนวทางมาที่ดีที่สุด มาปฏิบัติงาน เพื่อให
ไดผลงานที่สมบูรณที่สุด
               ขัน้ที ่ 7  การประเมินผล ( Evaluate ) เปนการน ําผลงานออกแบบที่ผานการพัฒนา มา
ทบทวนวาสิง่ทีเ่รากระทํ านั้นไดผลเพียงใด  วิจารณอยางตรงไปตรงมาและอยางมีหลักเกณฑ  หา
ขอบกพรองทัง้ดานคุณภาพและปริมาณ หากตองทํ าอีกครั้ง จะตองมีการพัฒนาอยางไรบาง

               กระบวนการออกแบบของ  สันติ คุณประเสริฐ ( 2531 ) นั้น แบงออกเปน 7 ขั้นตอนอัน
ประกอบดวย
               ขัน้ที ่ 1  การศึกษาปญหา ( Problem Indentification ) ศกึษาปญหา ขอบเขตของ
ปญหาตาง ๆ รวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ใหมากที่สุด มาพิจารณาเพื่อกํ าหนดขอบเขตของงาน
วาสวนดมีสีวนใดและควรเสริมในสวนใด บันทึกรายการวาปญหาคืออะไรที่ตองนํ ามาแกไข
               ขั้นที ่2  ระดมหาความคิด (  Prelininary Idea ) น ําเอาขอมูลตาง ๆ ที่ศึกษาไวแลว มา
คดิแกไข โดยอาศัยหลักการออกแบบ ตองใชจินตนาการและการสรางสรรค  หาทางออกและวิธี
การหลาย ๆ วิธี  มียิ่งมากยิ่งดี
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               ขัน้ที ่3  กล้ันกรองความคิด ( Design Refinement )   น ําเอาความความคิดและวิธีการ
แกปญหาตาง ๆ มากลั่นกรอง ความเปนไปได เปนการพิจารณาที่ตองอาศัยกลุมบุคคลหลาย ๆ
ฝายมาชวยกนัพจิารณา มีการเปรียบเทียบในแงมุมตาง ๆ จนทุกฝายแนใจและยอมรับความคิด
นัน้ ๆ
               ขัน้ที ่4  การวิเคราะห  ( Analysis )  น ําเอาความคิดจากที่กลั่นกรองมา 3 – 4 ความคิด
มาด ําเนนิการวิเคราะห ซึ่งอาจออกมาในรูปแบบของการทดสอบและการ สํ ารวจ  อยางละเอียดถี่
ถวน  ประเมนิผลลัพธใหใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่สํ าคัญมาประกอบการวิเคราะห
ไดแก  กลุมเปาหมาย กระบวนการผลิต การตลาด  สภาพสังคม ฯลฯ
               ขัน้ที ่5  การตัดสินใจ  ( Decision )  เปนการตัดสินใจเลือกงานที่ดีที่สุด โดยตองเปนที่
ยอมรับและพงึพอใจของทุกฝาย งานดังกลาวจึงนํ าไปผลิตจริง หากมีปญหาตองแกไขตองรีบ
ด ําเนินการใหเรียบรอย
               ขัน้ที ่ 6  การผลิต ( Implimentation )  เปนขัน้ตอนการผลิตงานออกแบบมาใหเปนผล
ส ําเรจ็  นกัออกแบบเขียนตนแบบ สงใหฝายผลิต และคอยควบคุม จนกวาโครงงานจะเสร็จ เพื่อ
ปองกนัความผิดพลาด
               ขัน้ที ่7  การประเมินผล ( Evaluation ) เปนขัน้สดุทายที่ ติดตามดูผลงานที่ออกมาวา ได
รับการตอบรบัจากกลุมเปาหมาย มากนอยเพียงไร   เพื่อนํ าผลนั้นมาปรับปรุงขบวนการคิดการ
ท ํางานในขั้นเริ่มตนอีกครั้งหนึ่ง

               กระบวนการออกแบบในแนวคิดของ  นวลนอย   บุญวงศ ( 2539 ) แบงการทํ างานออก
เปน 8 ข้ันตอน มีความละเอียดขึ้นแตกระบวนการก็มีความคลายกับกระบวนการออกแบบที่ผาน
มา แตมีความละเอียดมากกวา ไดแก
               ขัน้ที ่1  การก ําหนดขอบเขตของปญหา  ( Identification of the Problem ) การนํ าเอา
โจทยหรอืปญหาที่ไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณาใหเขาใจถึงเงื่อนไขตาง ๆ ที่เกี่ยวของ
และท ําการก ําหนดขอบเขตการทํ างานเพื่อการแกปญหาอยางเหมาะสมไมกวางหรือแคบเกินไป
               ขัน้ที ่ 2  การคนควาหาขอมูล  ( Information ) การศึกษาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ
กบังานออกแบบ  นํ ามาจัดจํ าแนกอยางเปนระบบตามหัวขอที่มีความสัมพันธกับปญหา ขอมูลมี
คณุคาชวยใหเกิด ความรู ความเขาใจและชวยเสนอแนะวิธีการตาง ๆ สํ าหรับแกปญหา
               ขัน้ที ่3  การวเิคราะหขอมูล   ( Analysis ) การนํ าขอมูลที่จํ าแนกไวมาแยกแยะ  เปรียบ
เทยีบและจดัใหเกดิความสัมพันธกัน ผลจากการวิเคราะหจะชวยเสนอแนะตั้งแตทางเลือกจนถึง
เกณฑสํ าหรับพิจารณาทางเลือก ตาง ๆ ในการแกปญหา
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               ขัน้ที ่4  การสรางแนวความคิดหลัก  ( Conceptual Design ) การใชเทคนิคตาง ๆ เพื่อ
สรางสรรคแนวความคิดหลักในการออกแบบ  แนวความคิดหลักควรมีลักษณะที่สามารถแกปญหา
ไดอยางตรงประเด็นและมีความกวางครอบคลุมการแกปญหายอย มีความแปลกใหมไมซํ้ ากับแนว
ทางทีเ่คยมมีา นอกจากนี้แนวคิดในการออกแบบไมไดอยูเพียงแคคร้ังเดียวโดยเฉพาะปญหาที่ซับ
ซอนในระยะแรก แนวความคิดในการออกแบบจะมีการสรางแนวความคิดเสริมไดตามไปทุก ๆ ขั้น
ตอนหรอืทกุ ๆ ระดับของปญหา เพื่อใหการออกแบบลึกลงไปทุกขั้นตอน สามารถทํ าไดอยางสราง
สรรคมากขึ้น
               ขัน้ที ่5  การออกแบบราง  (  Preliminary Design ) การนํ าความคิดหลักมาตีความ จาก
สิง่ทีเ่ปนนามธรรมมาเปนรูปธรรม ดวยการเปนแบบราง 2 มิติ แบบรางควรมีจํ านวนมาก  มีความ
แตกตางหลากหลายทางดานรูปแบบ หนาตา  ขนาด สัดสวน โครงสราง พรอมทั้งเขียนอธิบาย
ความคิดของผูออกแบบตอแบบเหลานั้น
               ขัน้ที ่ 6  การคดัเลอืก  ( Selection ) การนํ าเอาแบบรางที่สรางขึ้นมาเปรียบเทียบ โดย
หลกัเกณฑจากการวิเคราะห เพื่อคัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด  สามารถแกปญหาได
ส ําเรจ็ดวยวิธีการที่งาย  ประหยัดและมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด
               ขัน้ที ่7  การออกแบบรายละเอียด  ( Detail Design ) การนํ าแบบที่ผานการพิจารณาคัด
เลอืก แลวมาพัฒนาตอไปจน ถึงขั้นรายละเอียดของสวนประกอบยอยตาง ใหสมบูรณครบถวน
มากยิง่ขึน้  รายละเอียดจะเกิดขึ้นในขณะเขียนแบบ มีสวนชาวยในการเปลี่ยนแปลงจากแบบ
ธรรมดาใหเปนแบบที่นาสนใจและใชงานไดดี
               ขัน้ที ่8  การประเมนิผล  ( Evaluation ) การนํ าเอาแบบที่สํ าเร็จทั้งในลักษณะงาน 2 มิติ
และ 3 มติ ิมาท ําการประเมินผล วา ถูกตอง ครบถวนตามขอบเขตและจุดมุงหมาย  เพื่อเปนการให
รูถงึระดบัคณุภาพของงานออกแบบ เปนการตรวจสอบขั้นสุดทายกอนการลงทุนผลิตและจํ าหนาย

               กระบวนการออกแบบ ของ วิลโลด ฮเูบล และ เดบรา บี ลุสโซ ( Vello Hubell and
Diedra B. Lussow ,1984 )  ไดก ําหนดกระวนการทํ างานออกเปน 9 ขั้นดังตอไปนี้
               ขัน้ที ่1  ขัน้ปญหา ( Problem ) เปนขัน้ตอนของการจัดการกับปญหา ตองมองปญหาให
ออก ก ําหนดแนวโนมชองทางของการแกปญหา
               ขัน้ที ่ 2  ก ําหนดปญหา ( Restrictions )  เปนการจํ ากัดขอบเขตของปญหา  วาสิ่งที่จะ
ออกแบบคืออะไร ทํ าอะไรไดบาง ทํ าอะไรไมไดบาง
               ขัน้ที ่3  ขอกํ าหนดในการออกแบบ ( Requirement ) เชนผลิตภัณฑที่เราจะทํ าการออก
แบบตองใชอะไรในการผลิตบาง
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               ขัน้ที ่ 4  ก ําหนดทรัพยากร ( Resources ) ก ําหนดทรพัยากรในโครงงาน โดยคํ านึงถึง
วสัดุ  เวลา ราคา ตนทุน  ทักษะ กระบวนการการผลิต  การทดสอบ  เปนตน
               ขัน้ที ่ 5  การประเมิน ( Evaluation ) การประเมินผล  เปนการตกลงใจในการเลือก หน
ทางของความคิด ในการแกปญหาที่ดีที่สุด
               ขัน้ที ่6  ก ําหนดทางเลือก ( Alternatives ) ความคดิหลาย ๆ ความคิดในการแกปญหา
ถกูแสดงออกมาเปนแบบภาพราง หรือเปนแบบ โมเดล ( Model )  เพือ่สํ าหรับประเมินแนวความ
คิดไดเปนอยางดี
               ขัน้ที ่7  ทดสอบและเลือก ( Test / Select ) สรางเงือ่นไข เพื่อเปนเกณฑในการเลือกชิ้น
งานในการผลิต
               ขัน้ที ่8  พจิารณาและแกไข ( Revise / Refine )  หลงัจากเลือกผลิตภัณฑที่ตองการแลว
กน็ ํามาพจิารณาแกไข แบบรางหรือโมเดล ที่สรางมาใหดีข้ันทั้งในดานประโยชนใชสอย และ การ
ออกแบบ
               ขัน้ที ่9  ผลิตผลงานจริง ( Implement )  น ําแบบรางและโมเดล ( Model ) ทีเ่ปนชิ้นงาน
ส ําเร็จเสร็จสิ้น มาผลิตเพื่อการจํ าหนาย

               กระบวนการออกแบบ ไมวาจะกี่ข้ันตอนก็ตาม  นั้นมีไมมีขั้นตอนใดที่เหมาะสมที่สุดกับ
คนใดเพยีงคนหนึง่ หรืออยางใดอยางหนึ่ง  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความชํ านาญของผูออกแบบ ( ศุภกรณ
ดษิฐพนัธุ , 2539 ) ดังที่ นวลนอย  บุญวงศ ( 2539 ) ไดเสนอการจัดลํ าดับการดํ าเนินงานไวดังตอ
ไปนี้

               ลกัษณะที ่ 1  เรียงเปนเสนตรง ( Linear ) เปนขัน้ตอนการทํ างานเรียงตอเนื่องกันตั้งแต
เร่ิมตนเปนเสนตรงเหมาะสมสํ าหรับปญหาที่ไมซับซอนมากนัก เมื่อทํ างานครบทุกขั้นแลวก็ไดผล
งานทีเ่หมาะสมและเปนที่พอใจ

               ลกัษณะ ที ่2  เรียงเปนวงกลม  ( Circle ) ข้ันตอนตาง ๆ เรียงตอเนื่องกันโดยไมมีจุดเริ่ม
ตนและจดุจบเนื่องจากเมื่อแกปญหาหนึ่งเสร็จแลว อีกปญหาก็เกิดตามขึ้นมา

               ลกัษณะที ่3  เรียงแบบยอนรอย  ( Feedback ) ขัน้ตอนตาง ๆ เรียงตามลํ าดับแตจะไม
ขามไปโดยไมไดยอนกลับไปตรวจสอบขั้นตอนที่ผานมา การออกแบบในลักษณะนี้ตองคอยทํ าไป
อยางชา ๆ นอกจากจะถูกจํ ากัดดวยเวลา เงินทุนและแรงงานที่มี
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               ลกัษณะที่ 4  เรียงแบบแตกแขนง  ( Branching ) การเรยีงจากขั้นตอนหนึ่งไปยังขั้นตอน
ตาง ๆ ไปตองการกาวไปมากกวาหนึ่งทิศทางและมีการทํ างาน หลายๆ ขั้นตอนไปพรอม ๆ กัน

               ดงันัน้พอจะสรปุไดวา กระบวนการการออกแบบ ไมมีรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งที่เหมาะสม
ทีส่ดุทีจ่ะระบไุด เพียงแตมีความเหมาะสมกับการเรียนการสอน ขึ้นอยูกับเงื่อนไขตาง ๆ ที่เหมาะ
สมในการน ําไปใช ซึ่งกระบวนการออกแบบ สามารถใชไดกับการออกแบบไดทุกประเภท ไดทุกวิชา
ออกแบบ และไดกับทุกหนวยการเรียน

               2.3.1  การสอนแบบโครงงาน
               การสอนเพือ่การแกปญหาในวิชาออกแบบ นั้น เกี่ยวของกับ การสอน แบบโครงงาน       
( Project Method )  เปนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียน ไดวาง โครงการและดํ าเนินใหสํ าเร็จตาม
นัน้ โครงการทีเ่กิดขึ้นนั้นเปนไดทั้งรายบุคคลและแบบกลุม มีความเหมาะสมกับวิชาปฏิบัติเปนการ
กระท ําทีม่ลีกัษณะคลายกับการแกปญหาแตละขั้น   การดํ าเนินการสอนแบบโครงงานมี4 ขั้นดัง
ตอไปนี้  (สพุนิ  บุญชูวงศ , 2531 ; จ ําเนียร  ศลิปวานิช  , 2538 )
                   2.3.1.1 ขัน้ก ําหนดความมุงหมาย  เปนขั้นตอนการกํ าหนดปญหาโดยผูเรียนกํ าหนด
เอง
                   2.3.1.2 ขัน้วางแผน   เปนขัน้ตอนผูเรียนชวยหาวิธีการที่เหมาะสมในการแกปญหาที่
ตั้งไว
                   2.3.1.3 ขัน้การด ําเนนิงาน  ผูเรียนเริ่มงานตามแผนทํ ากิจกรรม
                   2.3.1.4 ขัน้ประเมนิผล ผูเรียนประเมินผลกิจกรรม ไดบรรลุตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว
หรือไม
               

2.3.2 ปญหาในงานออกแบบ
               

ปญหาในงานออกแบบที่ผู สอนกํ าหนดขึ้นนั้นเปนโจทยเพื่อใหผู เรียนไดคิด 
วเิคราะหหาแนวทางในการแกไขอยางสรางสรรค  ในงานออกแบบโจทยก็คือปญหาที่เกิด
ขึน้และคงยงัรอใหมีผูคนพบ  ดังนั้นโจทยในการออกแบบแบงออกไดเปน 2 ประเภท
(นวลนอย บุญวงศ , 2539)

                   2.3.2.1 โจทยแบบปดแคบ  ( Close-ended )   คอืปญหาซึ่งตองการคํ าตอบที่มีความ
ชดัเจนเฉพาะหรอืมคีวามแปรเปลี่ยนหลากหลายไดนอย มีความแนนอนตายตัว ตัวอยางเชน ใหผู
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เรียนท ําการออกแบบอุปกรณที่ใชเพื่อทํ าหนาที่เฉพาะ อยาง  เชน เครื่องดูดฝุน  ที่เหลาดินสอ
เปนตน
                   2.3.2.2 โจทยแบบเปดกวาง  ( Open-ended )  คอืปญหาที่ตองการคํ าตอบที่ยอมรับ
ไดหรอืเปนไปไดหลายทางไมจํ ากัดหรือไมมีเงื่อนเวลาตายตัว  โจทยมีลักษณะกวาง ๆ ไมระบุ
เฉพาะปญหาใดปญหาหนึ่ง   โดยทั่วไปโจทยแบบกวางจะชวยใหมีโอกาศคิดสรางสรรคหรือมีการ
คดิคนใหเกิดสิ่งใหม ๆ ไดมากกวาโจทยแบบแคบ แตผูออกแบบสามารถทํ างานออกแบบไดดีเมื่อมี
ความเขาใจปญหาอยางถองแท และ โจทยควรมีความละเอียดพอสมควร  โจทยแบบเปดกวางใน
ตอนแรกอาจจะเปนโจทยแบบแคบเมื่อจะทํ าการออกแบบ  ดังนั้นโจทยหรือปญหาที่ดีสํ าหรับการ
ออกแบบควรมีลักษณะดังนี้
               1) กระตุน ทาทาย  ( Challenging )
               2) กวางครอบคลุม  ( Open-ended )
               3) ก ําหนดชดัเจน  ( Precise-definition )

               สรุปไดวาการสอนแบบโครงงานออกแบบคือ ลักษณะการสอนแบบ ใหผูเรียนไดคิดแก
ปญหาโดยผูสอนเปนผูใหโจทย และทํ างานใหผูเรียนทํ างานออกแบบตอเนื่องในการออกแบบ  งาน
โครงงานเปนลักษณะแกปญหาในงานออกแบบที่ละขั้นตอนตามระยะเวลาของโครงงานที่ตั้งไว  
ผลประโยชนของโครงงานการออกแบบนั้น เพื่อใหผูเรียนไดมีประสบการณ ในการแกปญหาโดยใช
เวลาในการสบืคน และวิเคราะห สังเคราะหปญหา และแกปญหาอยางสรางสรรค

               2.3.3 การประเมนิผลทางดานการออกแบบ
               การนํ าขั้นตอนการแกปญหาในการออกแบบที่จะนํ าเอามาใชจะมุงเนนไปที่ผลงานที่
ออกมาใหสามารถแกปญหาได ซึ่งเชื่อมโยงไปถึงกระบวนการประเมินผลงานออกแบบ ( นวลนอย
บุญวงศ , 2539 )

               การเรยีนการสอนในวชิาศลิปะ นั้นมีความแตกตางจากวิชาสามัญทั่วไปคือ มีทั้งภาค
ทฤษฎแีละภาคปฏิบัติ  และมุงเนนความสํ าคัญไปที่ ผูเรียนสามารถทางดานปฏิบัติ และประเมิน
ผลทางดานปฏิบัติ ( วรุิณ ตัง้เจริญ , 2529 ) การประเมินผลทางดานปฏิบัติจึงมีสวนสํ าคัญในการ
วดัผลนอกเหนอืจากความรู ในภาคทฤษฎี การเรียนการสอนศิลปะหรือการออกแบบ การวัดและ
ประเมนิผลจะมุงเนนไปทางดาน ทักษะ ผลงานที่เกิดขึ้นจากความคิดที่ออกมาเปนรูปธรรม และ
ความคิดสรางสรรค  ( David Wise , 1990 ) การประเมนิผลงานการออกแบบนั้นมีความเกี่ยว
เนือ่งจากความรูสึกภายในตัวของแตละบุคคล  รสนิยมรายบุคคล  จึงมีรูปลักษณะเปนกลาง ๆ ที่
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ไดมาจากการอภิปราย ( พาศนา  ตณัฑรกัษ , 2526 ) บางครั้งถูกมองวาขาดความเที่ยงตรงในการ
วดั  ดงันัน้ในการวดัและประเมินผลงานการออกแบบนั้นจึงตองมีขอกํ าหนดใหชัดเจนเปนเกณฑ
ซึง่ขึน้อยูกบัองคประกอบ 3 ดาน ไดแก ผูประเมิน  เกณฑการประเมิน  และระบบวิธีการวัด
( นวลนอย บญุวงศ , 2539 )  ผูประเมิน  เปนองคประกอบที่สํ าคัญที่สุด  สามารถจํ าแนกความ
แตกตางได 2 ลักษณะ
                   2.3.3.1 จ ําแนกตามความรูเฉพาะของผูประเมิน
                        2.3.3.1.1  ผูเชีย่วชาญ  ( Expert )
                        2.3.3.1.2  คนทัว่ไป  ( Layman )
                   2.3.3.2  จ ําแนกตามจ ํานวนของผูประเมิน
                        2.3.3.2.1  ผูประเมนิประเมนิคนเดียว ( A Single Person )
                        2.3.3.2.2  ผูประเมนิเปนกลุม  ( A group )

               หลกัเกณฑการประเมิน  หลักเกณฑดังกลาวจะถูกก ําหนดเองโดยครอบคลุมเนื้อหาให
ชดัเจน  ซึ่งมีขั้นตอนในการพิจารณา เปนขั้นตอนไดดังนี้
               ขัน้ที ่ 1  การศึกษาองคประกอบของงานออกแบบ
                   1) การศกึษาลกัษณะเฉพาะของการออกแบบ
                   2) การศกึษาจดุมุงหมาย
                    3) การศกึษาขอก ําหนดที่เกี่ยวของ
               ขัน้ที ่ 2  การกํ าหนดหัวขอและหลักเกณฑ
                   1) หลกัเกณฑทางการออกแบบ
                   2) หลกัเกณฑทางดานการผลิต
                   3) หลกัเกณฑทางดานการตลาด
               ขั้นที่  3  การจดัความส ําคญัของหลักการ  เปนการแบงนํ้ าหนักของความสํ าคัญใน
เกณฑแตละเกณฑ  วาในการประเมินงานครั้งนี้เนนไปในทางดานใด ก็ใหคะแนนในดานนั้นสูง

               ระบบและวธิกีารวดัผล  เปนการจัดคุณคาของงาน เพื่อแยกออกใหเปนระบบ  ระบบวิธี
การวดัผลจงึเปนเสมือนเครื่องมือ  สํ าหรับระบุคุณภาพของงานตามหลักการเดียวกัน  และมี
มาตราฐานเปนระดับวัดคาตาง ๆ  จัดลํ าดับมากไปหานอย  ตามความละเอียดของการประเมินผล
ประเภทของการจัดกิจกรรมการประเมิน  อาจทํ าได  3  ประเภทไดแก
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               1)  ผูสอนเปนผูประเมิน  เปนการประเมินที่ผูสอนประเมินกระทํ าทั้งหมด ตั้งแตตั้ง
ปญหา  ตรวจสอบความหนาของผูเรียน เชนในการตรวจขอสอบ  ผูเรียนขาดการมีสวนรวม
               2)  ผูเรียนประเมนิ  เปนลักษณะการประเมินที่ผูเรียนทํ าทั้งหมด เปนลักษณะเปนกลุม
ตรวจสอบกนัเอง ผูเรียนสามารถแสดงออกไดเต็มที่ขอเสียคือการประเมินแบบนี้ผูเรียน เกณฑใน
การตัดสินอาจถูกผิด
               3)  ผูเรียนรวมกบัผูสอนในการประเมิน เปนการประเมินที่ผูเรียนและผูสอนรวมกันตรวจ
ปรับกนัไดในทนัที ผูสอนสามารถตัดสินปญหาตาง ๆ เปนตัวกลางคอยกระตุนความคิดของ ผูเรียน

การประเมินงานออกแบบอาจสามารถเปรียบเทียบได 3 วิธีดังนี้
               1)  การเปรยีบเทยีบกบัตัวเอง  เพื่อใหรูถึงระดับความสามารถ  อารมณ  และ  ความเขา
ใจของผูเรียน  วามีการเจริญงอกงามเพื่อข้ึนมากนอยแคไหน  เชนการเปรียบเทียบผลงานศิลปะที่
ท ําเมือ่ตอนตนภาคเรียนกับผลงานศิลปะที่ทํ าเมื่อปลายภาคเรียน
               2)  เปรียบเทยีบเพือ่รวมชั้น  เพื่อใหรูถึงระดับความสามารถ  และการปฏิบัติงานของ
กลุม  การเปรยีบเทียบลักษณะนี้จํ าเปนตองคํ านึงถึงวุฒิภาวะและระดับอายุของผูเรียนดวยเชน
การเปรยีบเทยีบวาใครมีความชํ านาญในการเขียนภาพหรือมีความคิดสรางสรรคมากที่สุด
               3)  เปรียบเทยีบกบัเกณฑมาตรฐาน  เปนการเปรียบเทียบที่ตั้งอยูบนพื้นฐานของวัตถุ
ประสงคการสอน  และ  กิจกรรม  เพื่อใหผูเรียนไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคนั้น

               ในดานหลกัเกณฑการประเมินผลในการออกแบบแตละสาขาวิชา  มีความแตกตางขึ้น
อยูกบัธรรมชาติของเนื้อหารายวิชา รวมถึงวัตถุประสงครายวิชา  แตส่ิงที่สํ าคัญที่สุดคือการตั้ง
เกณฑใหสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ผูสอนต้ังไว    และในการออกแบบพาณิชยศลิปและงานกรา
ฟค มจีดุประสงคเพื่อส่ือความหมายหรือการถายทอดเนื้อหาสาระใหผูอ่ืนไดรับรู รับรูและเกิดความ
เขาใจอันดี  ( วรพงศ  วรชาตอุิดมพงศ , 2540 )  การประเมินของงานกราฟคจึงแบงออกเปนขั้น
ตอนดังนี้
               1)  การประเมนิข้ันตน   เปนการประเมินรูปแบบแนวคิด การวิเคราะห ในรูปแบบการ
วางหนากระดาษ ( Lay out ) แบบรางขั้นตน องคประกอบตาง ๆ  ในขั้นนี้เปนการตรวจสอบแนว
คดิ เพื่อเปนการปรับปรุงชิ้นงานในขั้นตอไป
               2)  การประเมนิงานตนแบบของจริง  เปนการประเมินอยางรอบคอบ วาถูกตองตามวัตถุ
ประสงคทีว่างไว หรือ รูปแบบการ Layout  โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานเนื้อหา ความปราณีตของ
งานออกแบบ
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               3)  การประเมนิผลงานขัน้สํ าเร็จ ประเมินในขอนี้เนนไปที่การผลิต ตรวจสอบ ระบบการ
ตนแบบไมใหผิดเพี้ยนตอการผลิต  กอนจะนํ าไปใชจริง
               4)  การประเมนิผลการน ําไปใช  เปนขั้นที่เปนการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของชิ้นงานใน
ดาน ประสิทธภิาพ เชน ส่ือมีความหมายไดตรงกับสมมติฐานที่กํ าหนดไว   ควรประเมินดวยองค
ประกอบตาง ๆ เชน  เวลา วิธีการ และอื่น ๆ  การประเมินตางๆ ตองอาศัย ทฤษฎี  หลักการและ
แนวคดิ มาเปนเหตุผลในการสนับสนุน  ซึ่งไดแก ทฤษฎีการออกแบบ  หลักจิตวิทยาการออกแบบ
หลกัการตลาดโฆษณาประชาสัมพันธ  กระบวนการสื่อความหมาย  การนํ าเสนอ

               สมทรง  เวยีงอ ําพล ( 2529 ) กลาวถึงการประเมินผลที่เกี่ยวกับการออกแบบวา การออก
แบบเปนงานแนวคิดสรางสรรค การประเมินผลจะมุงเนนในดานของความคิดในการสรางสรรค
มากกวาฝมอื  การประเมินอาจไดจากการพูดหรือการอธิบายความคิดในการสรางสรรค ของผู
เรียนวามคีวามมีแนวคิดสัมพันธกับผลงานมากนอยเพียงใด

               ในการก ําหนดจดุมุงหมายในการออกแบบ  จะตองคํ านึงถึงองคประกอบหลาย ๆ
ประการ  เพราะจุดมุงหมายเปนเครื่องกํ าหนดเกี่ยวกับกิจกรรมการศึกษา  การประเมินผลการ
ศกึษาเพือ่ใหด ําเนินไปตามจุดมุงหมายที่กํ าหนดไว  อยางไรก็ตามหลักการประเมินคุณคา  ก็ยังไม
อาจจะวางเปนรูปแบบจํ าเพาะได  เพราะขึ้นอยูกับรสนิยมรายบุคคล  ฉะนั้นการประเมินประเมิน
คณุคา  และลงมติในวัตถุประสงคของกลุมนักออกแบบที่พอจะรับเปนหลักการได  นักออกแบบ
ดวยกนัเองนัน้ก็มีสิทธิในการวิจารณ หรือเปรียบเทียบขอดีขอเสีย  และยอมรับความคิดเห็นเปนวิธี
การแกปญหาการออกแบบที่พึงกระทํ าไดในกรณีตาง ๆ ( พาศนา  ตณัฑลกัษณ , 2526 )  ดังนั้น
การประเมินงานออกแบบงานออกแบบพาณิชยศลิป  ก็ควรใชหลักการในการออกแบบกราฟค เปน
ตวัก ําหนดในการประเมินผลสัมฤทธิ์  ในการเรียนรู    การประเมินควรประเมินทั้งกระบวนการตั้ง
แตเร่ิมการผลติจนถึงขั้นผลสํ าเร็จการนํ าไปใช  จะเห็นไดวากระบวนการการออกแบบ ดังกลาวนั้น
จะถกูแบงออกเปนสวนที่สามารถประเมินในแตละขั้นได  หลักการออกแบบ  ที่เหมาะสมในการ
ประเมินงานผลงาน

               ในการวดัผลวชิาศลิปะภาคปฏิบัติ  โดยทั่วไปจะใชการตรวจผลงานเปนหลักและอาจมี
การใชการวัดแบบอื่น ๆ  ประกอบดวย  อาทิเชน  การสังเกต  การสัมภาษณ  และการทดสอบ
อยางไรกต็ามการวัดแตละแบบยอมมีจุดเดน  และจุดดอยอยูภายในตัวเอง  ดังนั้นผูสอนจึงจํ าเปน
ตองศึกษาคุณลักษณะของเครื่องมือการวัดแตละแบบใหเขาใจเสียกอนเพื่อที่จะเลือกนํ ามาใชให
สอดคลองกับวัตถุประสงค
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               กลาวโดยสรปุวา  เมื่อการสอนออกแบบ สิ้นสุดลง  ผูสอนตองทํ าการประเมินผลการ
เรียนวา  ผูเรียนมีความรู  ทักษะเพียงใด  ประสบผลสํ าเร็จตามจุดประสงคแคไหน  ฉะนั้น  การ
ประเมนิผลจึงตองกํ าหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน  พรอมทั้งเลือกแนวคิด
และ  เครือ่งมือในการวัดใหเหมาะสม  ในการประเมินผลศิลปะภาคปฏิบัติ  ผูสอนอาจจัดทํ าใน
ลกัษณะของ  แบประเมิน  หรือ  แบบรายงานความกาวหนา  โดยการเปรียบเทียบกับผลงานของผู
เรียนเอง  เปรียบเทียบกับเพื่อรวมชั้น  หรือ  เปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐาน  นอกจากนี้  อาจารย
ผูสอนกค็วรประเมินผลการสอนควบคูไปดวยเพื่อหาขอบกพรองในการดํ าเนินการสอน  และ  หา
แนวทางในการแกไขปรับปรุง  ในการสอนครั้งตอไป  ทั้งนี้อาจารยผูสอนตองกํ าหนดสวนตาง ๆ
ของการสอนใหมีความสัมพันธกัน  ซึ่งเมื่อทราบผลการประเมินแลว  ก็จะสามารถยอนกลับไป
ตรวจสอบสวนตาง ๆ  ไดทุกสวน  ในการประเมินผลงานออกแบบที่มีลักษณะเปนโครงงานออก
แบบ ลักษณะของโครงงานออกแบบเปนการทํ างานเปนขั้นตอน มีความสอดคลองในแนวทางการ
ประเมินผลศลิปนพินธ ดงัในงานวิจัยของ อารียา คลังชํ านาญ ( 2536 ) กลาววา การใหคะแนน
งานโครงงานควรเปนแบบใหคะแนนสะสม และ คะแนนรวบยอด  สวนเกณฑการประเมินใชเกณฑ
พจิารณาตดัสนิจากตวัผลงาน ซึ่งตองกํ าหนดเกณฑ เปนรายการอยางละเอียด  นอกจากนั้นยัง
พจิารณาการประเมนิตัดสินจากภาพรวมทั้งหมดในโครงงาน ซึ่งครอบคลุมทั้งวิธีการทํ างาน
ลกัษณะการท ํางานและตัวผลงาน ในสวนของการประเมินในโครงการนั้นควรมีขั้นตอนการ
ประเมนิ 5 ข้ันตอนคือ 1)  ประเมินหัวขอ โครงงาน  2) ประเมินการศึกษาวิเคราะหและสังเคราะห
ขอมลู  3) ประเมินแบบรางและการปรับปรุงพัฒนา  4) ประเมินลักษณะการทํ างาน  5) ประเมิน
ผลงาน   ทัง้ 5 ขัน้ตอนนี้  จะเปนแนวทางในการที่ใหผูสอนพิจารณาในการประเมินผลงานออก
แบบในโครงงานออกแบบไดเปนอยางดี

3. อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

               กดิานันท  มลิทอง ( 2540 ) กลาวถึงความหมายของ อินเทอรเน็ต วา อินเทอรเน็ต คือ
ระบบของการเชือ่มโยงขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคุมไปทั่วโลก เพื่ออํ านวยความ
สะดวกในการใหบริการสื่อสาร อินเทอรเนต็ เปนวิธีในการเชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรซึ่งขยาย
ออกไปอยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู
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               ชฏิล  แกวปลัง่ และ คณะ ( 2540 ) ก็ไดใหความหมายไววา  อินเทอรเน็ต เปนระบบหนึ่ง
ทีพ่ฒันาขึน้มาใชกับระบบคอมพิวเตอร   เพื่อใหระบบคอมพิวเตอรที่มีอยูนั้นมีประสิทธิภาพสูง ๆ
โดยวตัถปุระสงคของการพัฒนาคือ  เพื่อเชื่อมโยงคอมพิวเตอรตาง ใหสามารถใชทรัพยากรขอมูล
รวมกนัไดแมวาเครื่องคอมพิวเตอรนั้นจะอยูในบริเวณที่หางกันก็ตาม

               ถนอมพร  ตนัพพิฒัน  ( 2539 ) กลาววา อินเทอรเน็ตคือเครือขายของเครื่องเครือขาย
คอมพวิเตอรทีเ่ชื่อมโยงคอมพิวเตอร ทั่วทุกมุมโลกเขาดวยกัน ภายใตมาตราฐานการเชื่อมโยง
คอมพวิเตอรเพื่อการแลกเปลี่ยนและสงขอมูลตัวเดียวกัน  การทํ างานของเครือขายอินเทอรเน็ตนั้น
ไมมใีครหรอืองคกรใดองคกรหนึ่งเปนเจาของ  การเขามาเปนสวนหนึ่งของเครือขายทํ าโดยการ
เชื่อมโยงเครื่องคอมพิวเตอรที่ตองการเปนสวนหนึ่งของเครือขายกับเครือขายใดเครือขายหนึ่งที่
เปนสวนหนึ่งของอินเทอรเน็ตอยูแลว  ก็จะสามารถใชบริการอินเทอรเน็ตได

3.1 ประโยชนของอินเทอรเน็ตตอการศึกษา

               ประโยชนของอินเทอรเนต็ตอการศึกษา นั้นมีมากมายตอการศึกษา คนควารวมไปถึง
การเรียนการสอน ดังเชน
               วิชุดา รัตนเพยีร ( 2542 )  ไดกลาววา ในปจจุบันไดมีการนํ าเครือขายอินเทอรเน็ตมาใช
ในการจดัการเรยีนการสอนกันอยางกวางขวาง เนื่องจาก อินเทอรเน็ตเปนเครือขายคอมพิวเตอรที่
มศีกัยภาพในการสื่อสารที่สูงและรวดเร็ว  ผูใชสามารถสงขอและรับขอมูลถึงกันไดหลายรูปแบบ
ทัง้ทีเ่ปนขอความ ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  หรือแมกระทั่งเสียง  อินเทอรเน็ตมีความสํ าคัญตอการ
ศกึษา  ดวยศกัยภาพดงักลาว  จะเห็นไดวาแนวโนม ของอินเทอรเน็ตในอนาคต  ตามที่  ยืน
ภูวรรณ ( 2538 ) กลาววา อินเทอรเนต็มคีวามสํ าคัญตอการศึกษาอยางใหญหลวง  ทํ าใหหลาย
มหาวทิยาลยัตืน่ตวัตอการใชงาน จนเครือขายมีอัตราขยายตัว จนคาดวาเครือขายนี้อาจจะครอบ
คลมุทกุแหงทัว่โลก โดยมีประชากรโลกทั้งหมดเปนผูใชในอีกไมนานนี้

               อธิปตย  คลีสุ่นทร ( 2542 )  กลาวถึง ประโยชนทางการศึกษา  สํ าหรับดานการศึกษา
นัน้ เครือขายอินเทอรเนต็จะชวยเสริมสรางคุณภาพ และความเสมอภาคกันในหลายเรื่อง

               ส ําหรบั  คร ูอาจารยผูสอน สามารถพัฒนาคุณภาพบทเรียน หรือแนวคิดใน สาขาวิชาที่
สอน โดยการเรยีกดูจากสถาบันการศึกษาอื่น ไมวาจะเปนเนื้อหาวิชาการ คูมือครู แบบฝกหัด ซึ่ง
บางเรือ่งสามารถคัดลอกนํ ามาใชไดทันที เนื่องจากผูผลิต ผูคิดเดิม แจงความจํ านงใหเปนของ
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สาธารณะชนน ําไปใชได ในทาง กลับกันครู อาจารย ทานใดมีแนวคิด วิธีการสอน คูมือการสอนที่
นาสนใจ สราง ความเขาใจไดดีกวาผูอ่ืน ก็สามารถนํ าเสนอเรื่องดังกลาวใน เวบ็ไซด ( Web Site )
ของสถาบนั ของตนเอง เพื่อใหผูอ่ืนศึกษาใชงานได

               ส ําหรบั นกัเรยีน นกัศกึษา สามารถเขาถึงการเรียนการสอนของครู อาจารย ตางสถาบัน
เนือ้หาสาระ ทีห่องสมุดตนเองยังไมมี รูปภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เชน การทํ างานของเครื่องจักร
การศกึษาดสูวนรายละเอียดของการทํ างานของรางกาย เสียงดนตรี เพลง วิธีเลนกีฬา การทดลอง
วทิยาศาสตร ภาพเขียนทางศิลปะวฒัธรรม สารคดีที่เกี่ยวของกับการเรียน ภูมิศาสตร วิธีการ
ถนอมอาหาร การเรียนดวยตนเอง ผานบทเรียนสํ าเร็จรูป ( Self – learning instruction ) การทํ า
อุปกรณบางอยางดวย ตนเอง ( Self-doing instruction ) การแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนใน
สถาบนัเดยีวกัน แตคนละหอง หรือตางสถาบัน ฯลฯ

               วกิกี้  ชารป ( Vicky Sharp ,1996 ) กลาววาอินเทอรเน็ต สามารถสงเสริมศักยภาพทาง
การเรยีนโดยเฉพาะการศึกษาแบบยั่งยืน ในหลาย ๆ สาขาวิชา เนื่องจากมีความเอื้ออํ านวยใหแกผู
เรียนที่ไมมีเวลา หรืออยูหางไกล อินเทอรเนต็สามารถแบงบันความรูในหลาย ๆ ดาน

               จากประโยชนทีค่รูผูสอน และผูเรียนไดรับ อาจจะสรุปไดตามที่  ถนอมพร  ตันพิพัฒน
( 2539 ) กลาวถึงประโยชนของอินเทอรเน็ตทางดานการศึกษา วา อินเทอรเน็ต มีประโยชนตอผู
เรียนและผูสอนไดดังนี้
               1)  เพือ่ติดตอส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมลูขาวสาร โดยการสงขอความ   นักศึกษาสามารถ
เขาไปแลกเปลีย่นความรูกับผูอ่ืน หรือสอบถามผูเชี่ยวชาญ ในสาขาตาง ๆ แทบทุกสาขา ในเรื่องที่
ตนสนใจ โดยไมจํ าเปนตองอยูในสถาบัน องคกร หรือประเทศเดียวกัน หรือรูจักกันมากอน
               2)  เพือ่เขาไปใชคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ ในเครือขาย
               3)  เพือ่สืบคนขอมูลตาง ๆ   เพราะอินเทอรเน็ตเปนแหลงที่ใหความรูขนาดใหญใหแกผู
เรียน ไดท ําการคนควาศึกษาวิจัย  เปนเครื่องมือสํ าคัญในการศึกษาหาความรู  เพราะอินเทอรเน็ต
เปนคลงัแหงความรูไรพรมแดน ซึ่งขอมูลที่นักศึกษาสามารถสืบคนมีตั้งแตรายงานการวิจัย คนควา
ทางการศกึษา จนไปถึงกิจกรรมการเรียนการสอน และแผนการสอนที่ผูสอนจัดหาไวใหบนเครือ
ขายแกผูสนใจ
               4)  เพือ่การโอนถายแฟมขอมูลผานอินเทอรเน็ต และ เพื่อเผยแพรขาวสาร
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ถนอมพร  เลาหจรสัแสง  ( 2541 ) ยังกลาวอีกวา อินเทอรเน็ตกับการศึกษา นั้นมีคุณคา
ทางการศกึษาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ไดแก
               1)  กจิกรรมบนเครอืขายคอมพิวเตอรชวยเปดโลกกวางใหแกผูเรียน กิจกรรมการเรียน
การสอนบนเครือขายมีผลใหผูเรียนรับรูเกี่ยวกับสังคม วฒันธรรม และโลก    คลายกับแนวคิด ของ
อธิปตย  คลี่สุนทร ( 2542 )  ที่วา การศึกษางานดานศิลปะวฒันธรรมผานเครือขายอินเทอรเน็ต
สงัคมโลกเปนสังคมที่ประกอบไปดวยผูคนหลายเชื้อชาติที่มีภาษา ขนบประเพณี วฒันธรรม ความ
เปนอยู แนวความคิด สภาวะเศรษฐกิจ ฯลฯ แตกตางกันมาก แตในเครือขายนี้ การศึกษาแลก
เปลีย่นความรู แนวคิด เพื่อนํ าสวนที่ดีและ เหมาะสมของบางสังคมมาประยุกตใชทํ าไดโดยงาย
นกัเรยีน นกัศกึษา ครู อาจารย อาจจะเพลิดเพลินใชเวลาเปนวันๆ อานสาระ รับฟงเรื่องราวบาง
เร่ือง รวมทัง้ดภูาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว ผานเครือขายนี้ เพื่อนํ ามาใชในการเรียน การสอน การ
ประยุกตใชในชีวิตประจํ าวัน
               2)  สามารถจดัหา ขอมูลสารสนเทศ ในลักษณะที่สื่อประเภทอื่นๆ ไมสามารถทํ าได
               3)  กจิกรรมในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต สรางผลกระทบตอกิจกรรมตอทักษะการคิด
อยางมรีะบบ โดยเฉพาะ ทักษะการวิเคราะหแบบสืบคน  การคิดเชิงวิเคราะห  การวิเคราะหขอมูล
การแกปญหา และ การคิดอยางอิสระ
               4)  การรวมมอืกนัของผูเรียนไมวาจะในลักษณะของผูเรียนรวมหองหรอืผูเรียนหรือผู
เรียนตางหองในเครือขายดวยกัน
               5)  เกดิการสนบัสนนุกระบวนการสหสาขาวิชาการนักศึกษาสามารถบูรณาการการเรียน
วชิาตาง ๆ เขาดวยกัน
               6)  ชวยขยายขอบเขตของหองเรียนออกไป เพราะผูเรียนสามารถที่ใชเครือขายในการ
ส ํารวจปญหาตาง ๆ ที่ผูเรียนมีความสนใจ อยางอิสระ   ใชเครือขายขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง
               7)  เครอืขายอนิเทอรเน็ตอนุญาติใหผูเรียนสามารถเขาถึงผูเชี่ยวชาญใหคํ าปรึกษาได
อินเทอรเนต็สามารถใชเพื่อการติดตอส่ือสาร  อภิปราย ถก เถียงแลกเปลี่ยน และสอบถามขอมูล
ขาวสารความคิดเห็น กับที่สนใจในเรื่องเดียวกันผูเชี่ยวชาญในสาขาตางๆ
               8)  ผูเรียนท ําโครงการบนเครือขาย ผูเรียนสามารถเขาใจกับโปรแกรมประยุกตตาง ๆ
            
   ดวยประโยชนดังกลาวการเรียนผานระบบอินเทอรเนต็ จึงสามารถนํ ามาใชกับการศึกษา
ได วิชุดา รัตนเพยีร ( 2542 ) กลาว วา การรับสงขอมูลขาวสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถ
ท ําได 2 ลักษณะใหญ ๆ ดวยกันคือ
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               1)  การรบัสงขาวสารขอมูลที่ผูสงและผูรับสามารถติดตอกันไดในเวลาเดียวกัน พรอม
กนั  ( Synchronous )  เชน  การบริการพูดคุย สนทนา  บริการรับสงขอความ  เสียงและภาพ ภาพ
เคลื่อนไหวเปนตน
               2)  การรบัสงขอมลูขาวสารที่ผูรับและผูสงไมจํ าเปนตองทํ างานพรอมกัน
( Asynchronous )  หมายถงึรูปแบบ  เชน บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส  กลุมสนทนา  รวมทั้ง
บริการ เวิลด ไวด เว็บ

3.2 บริการในอินเทอรเน็ต ที่ใชในการศึกษา
               ยืน  ภูวรวรรณ  ( 2539 ) กลาวถึง  บทบาทบริการของอินเทอรเน็ตตอการศึกษา โดย
สงัเขปเปนดังนี้  การใชเปนระบบสื่อสารสวนบุคคล   บนอินเทอรเน็ตมี ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส
( Email ) สามารถสงขอความถึงกัน  สามารถนํ ามาใชในการศึกษา เชน การแจงผลการสอบ กับ
นกัศกึษาผานทาง ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ( Email ) รวมถึงการสงการบาน การโตตอบ เร่ืองบท
เรียนตาง ๆ ระหวางอาจารยกับนักศึกษา

               ระบบขาวสาร   บนอินเทอรเนต็มีระบบขาวสารในลักษณะ เมือนกระดานขาวที่เชื่อมโยง
กนัทัว่โลก ทกุคนสามารถเปดกระดานขาวที่ตนสนใจสามารถสงขาวสารผานกลุมขาวบนกระดาน
และโตตอบขาวสารได  อภิปรายปญหากัน  ถนอมพร  ตันพิพัฒน  ( 2539 )  กลาววาบริการใน
หมวดนี้  เรียกวา ยสูเนต็ ( Usenet ) เปนบริการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผานระบบอิน
เทอรเนต็  โดยผูที่สนใจจับกลุมกันตามเนื้อหาที่ตนสนใจ

               การใชคนหาขอมูล อินเทอรเนต็เปนแหลงขอมูลขนาดใหญที่เชื่อมโยงกัน และติดตอกับ
หองสมดุทัว่โลก ทํ าใหการคนหาขอมูลขาวสารตาง ๆ ทํ าไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ
               ฐานขอมลูเครอืขายใยแมงมุม   เปนฐานขอมูลแบบเอกสารและรูปภาพที่มีขอความและ
รูปภาพแบบมลัติมเีดียที่สามารถหาไดจากที่ตาง ๆ ทั่วโลก  ในความมายดังกลาว  ครรชิต
มาลยัวงศ ( 2538 )  หมายถึงระบบ เวิลด ไวด เวบ็ ( World Wide Web ) เปนการรวบรวมขาวสาร
ทัว่โลกมาน ําเสนอในรูปของเมนูโดยสามารถเชื่อมโยงขาวสารไปไดทั่วโลก
               การพดูคยุแบบโตตอบหรือคุยเปนกลุม  บนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถเชื่อมตอกัน
และพดุคยุกนัไดดวยเวลาจริง  ผูพูดสามารถพิมพขอความโต ตอบ กันไดไมวาจะอยูที่ใดบนเครือ
ขาย  ซึ่งอีกฝายหนึ่งอาจจะอยูตางประเทศ
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               การแลกเปลี่ยนขอมูล  แบบ เอฟ ที พี ( ftp ) คอืการโอนยายขอมูลระหวางกันเปน
จ ํานวนมาก เปนการสงขอมูลปริมาณมากบนเครือขาย   เอฟ ที พี ( ftp ) เปนวธิกีารโอนถายแฟม
ขอมูลจากระบบอินเทอรเน็ตมาใชในเครื่องผูใช
               การใชทรพัยากรทีห่างไกลกัน  ผูเรียนอาจอยูที่บานสามารถเรียกใชคอมพิวเตอรและ
ทรัพยากรของมหาวทิยาลัย หรือตางมหาวิทยาลัยกันได   ครรชิต  มาลัยวงศ  ( 2538 ) กลาววา
เทลเน็ต ( Telnet ) เปนโปรแกรม ( Software ) ทีช่วยใหสามารถใชคอมพิวเตอรของหนวยงานอื่น
ได
               บทบาทดงักลาวอาจจะพอสรุปไดวาการใชบริการอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา ตามแนว
คดิ ของ  ถนอมพร  ตันพิพัฒน  2539   พอสรุปไดวา  บริการพื้นฐานทางอินเทอรเน็ต นั้น มีอยู 8
ประเภทดวยกัน
               3.2.1   บริการไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส  และบริการยอยที่มีชื่อวา บริการสํ าหรับกลุม
สนทนา หรือ ลิสตเสิรฟ ( Listserv )
               3.2.2   บริการขอเขาใชเครื่องระยะไกล หรือ เทลเน็ต  ( Telnet )
               3.2.3   บริการโอนถายแฟมขอมูล หรือ เอฟ ที พี ( ftp )
               3.2.4   บริการกลุมขาว ยสูเน็ต ( Usenet )
               3.2.5   บริการคนหาขอมูล เวิลด ไวด เว็บ ( World Wide Web )
               3.2.6   บริการสบืคนขอมูล โกเฟอร ( Gopher )
               3.2.7   บริการสบืคนขอมูล อารชีฟ ( Archie )
               3.2.8   บริการสบืคนขอมูล เวส ( Wais )
               

บริการตาง ใน อินเทอรเนต็  สามารถใชกับการศึกษา โดยละเอียดนั้น ไปรยา  ลิมพเิชษฐ
( 2542 )  กลาวถึงการใชบริการในอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา ไวดังนี้
               1)  คนขอมลูผานอินเทอรเน็ต  เราสามารถใช อินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูลทางการ
ศกึษา  ไมวาจะเปนงานวิจัย ตํ าราเรียน บทเรียนตาง ๆ หรือขอมูลที่ตองการเรียน  เชนการเรียน
คอมพวิเตอรเปนตน  เพราะอินเทอรเน็ตเปนแหลงที่รวบรวมขอมูลอยางแทจริงไมวาจะเปนเรื่อง
ของการศกึษา และเรื่องทั่วไป  การคนหานั้นไมยากโดยการพิมพส่ิงที่ตองการคนหาลงไป ใน
คอมพวิเตอร ขอมูลที่ทานตองการ จะปรากฎขึน้มา ไมตองเสียเวลาในการเดินทางอีกดวย เรา
สามารถดึงขอมูลไดทั่วโลก
               2)  การติดตอกันผาน อินเทอรเน็ต  การสง ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ( Email ) นี้ ไดเปน
วธิกีารหนึง่ทีผู่เรียนสามารถใชสงการบานแกอาจารยได ทํ าใหสะดวกรวดเร็ว  เพิ่มประสิทธิภาพ
การเรยีนอกีทางหนึง่  สวนอีกดานหนึ่งคือการใช สนทนา ( Talk , Chat ) เมื่อใครมีคํ าถามอะไรก็
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ถามผานโปรแกรมดังกลาว หรือจะฝากขอความไวในกระดานขาว ( Bulletin  Board ) ถาใครตอบ
ไดกจ็ะสงค ําตอบมาใหเอง ดังนั้นการหาคํ าตอบซักอยางก็จะมีผูใหความชวยเหลืออยางแนนอน
               3)  หองสมดุผานอินเทอรเนต็  ในปจจุบันนี้สถาบันการศึกษาทั้งภาครัฐและ เอกชนจาก
หองสมุดผานอินเทอรเนต็ มีทั้งแบบฟรี  และเสียคาบริการ แกสมาชิก  และบุคคลภายนอก  ในนั้น
ทานสามารถคนหารายชื่อหนังสือ วารสาร  สิ่งตีพิมพ รวมทั้งบริการจองหนังสือ  หรือยืม ยิ่งกวา
นัน้ยงัสามารถเขาไปอานรายละเอียด เนื้อเร่ืองไดอีกดวย  นอกจากนี้เพื่อความสะดวกสบายและ
ดวยความสามารถที่จะรวบรวมขอมูลตาง ๆ บันทึกลง แผนดิสกแสง ( CD-ROM ) ท ําใหหองสมุด
ไมจ ําเปนตองเปนสถานที่ขนาดใหญ  รองรับคนจํ านวนมาก ๆ ได หรือตองมีที่นั่งจํ านวนมากใหผู
ใชบริการนั่งอานหนังสือ
               4)  เรียนทางไกลผาน อินเทอรเน็ต อินเทอรเน็ตชวยลดขีดจํ ากัดในเรื่องของความเทา
เทยีม ความเสมอภาคทางการศึกษา และโอกาส ทางการศึกษา เปนระบบเปดที่ ครอบคลุมทั้ง
ระดบัอนบุาล จนถงึ ระดับอุดมศึกษา โดยการใชวิธีการที่เรียกวาการเรียนผานทางอินเทอรเน็ต
เปนวธิกีารหนึง่ทีผู่เรียนกับผูสอนไมจํ าเปนตองอยูในหองเดียวกัน โดยการผานเครือขาย
คอมพวิเตอรทีเ่ชื่อมโยงกัน  จะชวยใหขีดจํ ากัดเรื่องของสถานที่  การขาดแคลนครู อาจารย ในทอง
ถิน่ระดบัลาง หรอืทองถิ่นที่หางไกล  เครื่องมือที่ชวยในการเรียนทางไกลอีกทางหนึ่งนั้นคือ การ
ประชมุผานจอภาพ ( Video Conference ) ที่กํ าลังไดรับความนิยมในวงการอินเทอรเน็ต
               5)  นานาบรกิารผานอินเทอรเนต็    นอกเหนือจากบริการการคนหาขอมูลบนอินเทอร
เนต็แลว บริการทางการศึกษาผานอินเทอรเนต็ยงัมีอีกมากเชน  การลงทะเบียนเรียน การสมัคร
เรียน การดผูลการเรียน  เปนการประหยัดทรัพยากร  บุคลากร  และประหยัดเวลา
               6)  สรางผลงานผานอินเทอรเนต็ ในหัวขอนี้ไมคอยเขาพวกนัก  เพราะเปนสิ่งที่เราสราง
ขึน้มาดวยตนเอง  แตก็ไดประโยชนทวีคูณกลับมา ทั้งตัวเราและสวนรวมดวย นั่นคือการสราง เว็บ
เพจ  หรือ โฮมเพจ  เพื่อขอมูลทางการศึกษาในเรื่องที่ตนเองสนใจ

3.3  เวิลด ไวด เว็บ เพื่อการเรียนการสอน

               ชฎิล แกวปลั่ง และ คณะ  ( 2540 ) กลาวถึง เวิลด ไวด เว็บ ( World Wide Web ) วา
เปนบริการหนึ่ง ในระบบเครือขาย อินเทอรเน็ต มีจุดประสงคเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลตาง ๆ   การ
บริการเครือขายชนิดนี้รวบรวมบริการอื่น ๆ ที่มีอยูในอินเทอรเน็ตเกือบทุกบริการใหเขามาอยูใน
บริการ  เวิลด ไวด  เวบ็ เพยีงอยางเดียว  ขอมูลที่แสดงนั้นจะสามารถมีทั้งขอความ  ภาพ และ
เสยีง รวมทัง้มกีารอางอิงถึงขอมูลอ่ืน ๆ ดวย โดยอาศัยวิธีการที่เรียกวา ไฮเปอรเทค  ( Hypertext )
ซึง่เปนการอางอิงขอมูลอ่ืน ๆ โดยอาศัยตัวอักษรที่แตกตางจากขอมูลปกติ เนื่องจากความสะดวก
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สบายในการใชงาน จึงทํ าใหมีผูใชบริการ  เวิลด ไวด  เว็บ เปนอยางมาก  ปจจุบันนี้เครือขายอิน
เทอรเน็ต แบบ เวิลด ไวด  เวบ็  นี้ถูกใชงานสูงสุดก็วาได  ที่สํ าคัญสํ าหรับผูใชบริการ เวิลด ไวด
เวบ็  ไมจ ําเปนตองมีความรูในสวนคํ าสั่ง ที่จะตองใชในระบบเครือขายมากนัก  สํ าหรับในวงการ
ศกึษา การใชบริการ เวิลด ไวด  เวบ็ ท ําใหนักเรียนนักศึกษามีความสะดวกมากในดานการคนหา
ขอมลูตาง ๆ เพื่อมาประกอบงานวิจัยตาง ๆ และขอมูลที่ไดนั้นเปนขอมูลที่ทันสมัย รวดเร็ว

               กดิานนัท  มะลิทอง ( 2540 )  กลาว เวิลด ไวด เวบ็ มิใชเปนเพียงแคขอความที่นาเบื่อดัง
เมือ่กอน ทัง้นีโ้ดยการเพิ่มสีสัน ขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  ใหกับขอมูลที่อยูที่อยู
บนจอมอนเิตอรนั้นเพื่อดึงดูดความสนใจ และเพิ่มคุณคาใหกับขอมูลที่เสนอไดเปนอยางมาก การ
เพิม่ส่ิงทีเ่ปนกราฟก ในลักษณะสื่อประสมนี้ทํ าใหเว็บสามารถนํ ามาใช ทางดานการศึกษาไดเปน
อยางดี  เชน เว็บไซด ( Web Site ) ทีจ่ดัตัง้เพือ่การศึกษาสามารถเพิ่มภาพถาย ภาพวาด แผนภูมิ
และสิง่ตาง ๆ ที่เกี่ยวของเพื่อความตื่นเตนในการเรียนและเพิ่มพูนความรูและประสบการณแกผู
เรียน  จะเห็นไดวา เวิลด ไวด เวบ็  มีความสะดวกในการใชงานและในดานการเขาถึงขอมูล ไดทั้งผู
เรียนและผูสอน

               ใจทพิย  ณ สงขลา  ( 2542 ) กลาวถึง การเรียนการสอนผานเครือขาย เวิลด ไวด  เว็บ
วา  เครือขาย เวิลด ไวด  เวบ็ เขามามีบทบาทในการสื่อเพื่อการศึกษาที่รวดเร็ว  รูปแบบการสอน
ไมเพยีงผูเรียนโตตอบกับโปรแกรมคอมพิวเตอร แตผูเรียนตองใชทักษะ การปฏิบัติสัมพันธเพื่อการ
เรียนรูกบัผูสอน  ผูเรียนอื่น ๆ หรือผูเชี่ยวชาญในสาขาตาง ๆ ทั่วโลกผานเครือขาย  ดงัที ่ ลอน
โอลิเวอร  ( Ron Oliver ,1998 )  กลาวถึงเหตุผลการนํ าเอา เวิลด ไวด  เว็บ มาใชในการเรียนการ
สอนตอการศึกษาและนักการศึกษา แบงออกเปน 3 ประเด็นใหญ ๆ นั้นไดแก

               1) ความยดืหยุนในการเรียนการสอน และระบบการเรียนแบบเปด
               2) คณุภาพของการเรียนและการสอน
               3) เสริมการเรียนรูตลอดชีวิต

               กดิานนัท  มะลทิอง  ( 2540 )  กลาววา  จุดเดนของเว็บในการใชในการเรียนการสอน
นัน้  ไดแก



71

               1)  สบืคนสารสนเทศไดในลักษณะสื่อหลายมิติที่เปนทั้งตัวอักษร ภาพ และเสียง ทํ าให
เกดิความเพลดิเพลินมากกวาการอานแตเพียงขอมูลตัวอักษรเพียงอยางเดียว
               2)  ความสามารถของการเชื่อมโยงหลายมิติทํ าใหการสบืคนเปนไปไดอยางกวางขวาง
ทัง่ถงึไมจ ํากดัเฉพาะแตเพียงเอกสารในขายงานที่ทํ างานอยูเทานั้น แตสามารถเชื่อมโยงไปยัง
เอกสารเครือขายงานอื่น ๆ ทั่งโลกไดดวยความสะดวกรวดเร็ว
               3)  ผูใชสามารถทองไปในอินเทอรเน็ตไดอยางอิสระเพื่อสามารถสืบคนสารสนเทศในหัว
ขอตางๆ ที่สนใจทุกเรื่อง
               4)  ผูใชซึง่เปนสถาบนัหรือบุคคลสามารถสรางเว็บของตนเองเพื่อใหผูอ่ืนเขามาอานสาร
สนเทศในเว็บไซดได
               5)  ไมตองจ ําค ําสัง่ตาง ๆ ในการใชงาน  เนื่องจากสามารถใชคํ าสั่งจากรายการเลือกของ
โปรแกรมคนผานไดโดยสะดวก
               6)  ไดรับขอมลูสารสนเทศดานตาง ๆ นับต้ังแตการเสริมสรางประสบการณการเรียนรู
เชงิวชิาการ ดภูาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวเพื่อความบันเทิง  อานขาวและความเคลื่อนไหวตาง ๆ ทั่ว
โลก สัง่ซือ้สินคาจากหางสรรพสินคา  พูดคุยกับผูที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน เปนตน  จากคุณ
สมบัตติาง ๆ จึงทํ าใหเราสามารนํ า เว็บมาใชเพื่อการศึกษาไดดังนี้
1) กระตุนการเรยีนรู   2) โรงเรียนบนเว็บ  3) โมดูลการสอน   4) ทรัพยากรทางดานการศึกษา

               ใจทพิย  ณ สงขลา ( 2542 ) กลาววา การใชเครือขาย เวิลด ไวด เว็บ  เปนยุทธิวิธีการ
สอนแบบ ที ่ผูเรียนเปนศูนยกลางแหงการเรียน ( Learner Center ) และการเรียนดวยการ แบบปฏิ
สมัพันธ ( Learner Interaction )

               1)  ผูเรียนเปนศนูยกลางแหงการเรียน ( Learner center )  การสอนในแนวนี้มีรูปแบบ
การแสดงใหเห็นวาเทคโนโลยี  เวิลด ไวด เวบ็สนับสนุนใหผูเรียนเปนศูนยกลาง เปนหลักใหญ
               2)  การเรยีนดวยการปฏสิัมพันธ ( Learner Interaction )  เปนลกัษณะที่ผูเรียนสามารถ
ปฎิสมัพนัธ ทางความคิดกับผูสอนและผูเรียนอื่นๆ ในเครือขาย เปนลักษณะการเรียนรูแบบรวมมือ
( Collaborative Learning ) เปนการทีผู่เรียนมาเรียนรวมกัน  โดยใช ปญหาเปนตัวตั้งและผูเรียน
ตองชวยกนัแกปญหา ซึ่งเปนลักษณะการสอนแบบการแกปญหา ( Problem – Base Learning )

               ในการจดัการเรียนการสอน ผาน  เวิลด ไวด เว็บ  บุปผาชาติ  ทัฬหิกรณ ( 2541 ) ได
อธบิาย การเรียนการสอนผานเว็บไวดังนี้
               1)  เปนรปูแบบของการศึกษาทางไกล มีเครือขายครอบคลุมทั่วโลก
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               2)  เปนการศกึษาตางเวลาและวาระ สามารถกระทํ าไดตลอดเวลา
               3)  เปนการศึกษาแบบโครงสราง โดยที่ใหผูเรียนไดจัดใหผูเรียนไดทํ าโครงงาน ขึ้นบน
เว็บ
               4)  เปนการศกึษาแบบกระจายศูนย การศึกษาไมจํ ากัดอยูที่ใดที่หนึ่ง
               5)  เปนการศกึษาแบบรวมมือ
               6)  เปนการศกึษาแบบเครือขายการเรียนรู
               7)  เปนการศกึษาตามความตองการของผูเรียน
               8)  เวบ็ชวยสอนเปนการศกึษาแบบหองเรียนเสมือน อันเนื่องมาจากการจัดระบบของ
เวบ็เหมอืนกบัการจัดระบบหองเรียน แตเปนการเรียนผานจอภาพไมไดจัดเปนหองเรียนจริง แตผู
เรียนกส็ามารถเรียนรูดวยกระบวนการที่เทาเทียมกันกับหองเรียนจริง

               ในขอสุดทายเปนการสรางหองเรียนเสมือน หรือเว็บเพื่อการสอน ผูสอนจํ าเปนตองมี
ความเขาใจในการสรางกิจกรรมที่เหมาะสมกับวิชาที่จะสอน ซึ่ง การออกแบบเว็บ มีหลักการ ตาม
ที่     โทมัส เอ็ม เวส ( Thomas M. Welsh ,1997 ) กลาววาการออกแบบ เว็บเพื่อการสอน ควร
ปรับตามสถานการณ ซึ่งมีรายละเอียดหลัก ๆ ดังนี้
               1)  ก ําหนดจดุประสงคเฉพาะและจุดประสงคการปฏิบัติงานของการออกแบบการสอน
               2)  ลํ าดบัข้ันของจุดประสงคการปฏิบัติงาน
               3)  จัดเปนชดุการสอน แบงตามเหตุการณของการสอน
               4)  สํ าหรบัเหตกุารณนัน้ ควรจัดตามลักษณะ เหตุการณวาเวลาของกิจกรรมนั้นเปน
ลกัษณะที่ควรจะใชแบบใด
               5)  เหตกุารณตาง ๆ จัดตามความเหมาะสมของเทคโนโลยีเว็บ ผูสอนควรเลือก
เทคโนโลยี ใหตรงกับผูสอนและผูเรียน

               ในการจดัการสอนผานเว็บ นั้นมีรูปแบบการสอนมากมาย ในโมเดลการสอนของ คาเรน
รัชมูเซ็ล , เพาเมลา นอธรัฟ และ รัสเซล ลี ( Karen Rasmussen ; Palmela Northrup and
Russell Lee,1997 ) เปนโครงสรางโมเดล  ซึ่งไดเสนอแนะองคประกอบในการสรางเว็บที่ ชื่อ เอส
ซ ีโอ 2 ที ( Sco2T ) ซึง่มลัีกษณะดังนี้
               1)  การรกัษาความปลอดภัย ( Security ) คอืการใหผูเรียนเขามลงทะเบียนเพื่อการ
ตรวจสอบการเรียนของผูเรียนในการเรียนแตละครั้ง
               2)  การตดิตอส่ือสาร ( Communication )  คอืลักษณะการสื่อสารทั้งดานผูเรียนและผู
สอน   ในดานผูสอน จะตองทํ ากิจกรรมกระตุนผูเรียน ในการอภิปราย การตั้งคํ าถามและตอบ
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ปญหา รวมทัง้การ ตองสรางองคความรูใหแกผูเรียน  ในดานของผูเรียนจะตองมีการเรียนแบบตั้ง
รับ อยางตอเนื่อง
               3)  การเชือ่มโยง ( Connectivity ) เปนการสื่อสารเชื่อมตอกันระหวางผูเรียนกับผูสอนให
เกดิความรู ดวย ส่ือตางๆ เชน การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส  การใชมัลติมีเดีย การใชโฮมเพจ
หองเรียนเสมือน
               4)  ปญหาเฉพาะหนา ( Trouble shooting ) เปนการแกปญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนทั้ง
ในเรือ่งของระบบรวมถึงเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งหมดในวิชา

               กรอบแนวคดิในการใช  เว็บ ในการเรียนการสอน อง ลอน โอลิเวอร ( Ron Oliver ,1998
) นัน้ไดแกการเรียนดังตอไปนี้
               1)  ขอก ําหนดทั่วไป ( General ) เปนการเสนอ กฏ ขอบังคับ  การนํ าเขาสูบทเรียน  ราย
ละเอยีดของรายวิชาที่จะเรียน
               2)  การเรยีนเนือ้หา ( Lectures )   เปนเสนอ เนื้อหา ของรายวิชา ที่ถูกนํ าเสนอในเว็บ
หองเรียนเสมือนในอินเทอรเนต็ ทัง้นี้อาจจะนํ าเสนอไดทั้งตัวอักษร ภาพ และ เสียงก็ได
               3)  การเรยีนแบบกลุม เพื่ออภิปราย ( Group Discussions )  เปนกิจกรรมการสนทนา
ในหวัขอ หรือประเด็นเดียวกัน อภิปรายผลรวมกัน  หรือเปนการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  หรือ
ใหมกวานั้น เชน อินเทอรเน็ตโฟน หรือการประชุมผานจอภาพ
               4)  กจิกรรมของผูเรียน ( Learning Event )  เปนลักษณะการเสนอ เร่ืองของกิจกรรม ใน
บทเรยีนที่เปนการทดลองในหองแลบ็ หรอืทั้งนี้คือเนนไปในทางทักษะ
               5)  การตดิตอส่ือการ ( Communication ) เปนลักษณะการสื่อสาร กันระหวางผูเรียน
และผูสอนหรือคนอ่ืนๆ เพื่อแลกเปลี่ยนความรูและแนวคิดซึ่งกันและกัน
               6)  การเรยีนทีเ่นนผูเรียน ( Study )  ผูเรียนจะตองคนพบความรูไดดวยตนเอง  ในหัวขอ
นีค้อืการจัดใหผูเรียนไดเปนศูนยกลาง
               7)  การมอบหมายโครงงานแบบบุคคล ( Individual Projects ) เปนลักษณะการเสนอ
การท ํางานแบบอิสระภายใตโครงงานเดี่ยว
               8)  การมอบหมายโครงงานแบบกลุม ( Group Projects) เปนการเรียนแบบรวมมือ เปน
การตดิตอส่ือสารระหวางผูเรียน การรวมมือกันระหวางกลุม  ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน
รวมทั้งการติดตอผูเชี่ยวชาญ
               9)  การทดสอบและประเมินผล ( Testing ) เปนการประเมินการเรียนสํ าหรับผูเรียน
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  แบรนดา แบนแนน และ วิเลียม ดี มลิฮิม ( Branda Bannan and william D. Milheim ,
1997 )  ไดใหขอเสนอแนะลักษณะที่สํ าคัญในการเรียนการสอนผานเว็บ ไดแก
               1)  ตองมกีารเผยแพร และประชาสัมพันธรายวิชาใหผูเรียนทราบอยูตลอดเวลา
               2)  ตองสะดวก ตองเตรียมทรัพยากรใหผูเรียนใชไดอยางสะดวก
               3)  ตองมกีารรวมมอืกนัภายในชั้นเรียน  อาจใชคํ าถามหรือการกระตุนดวยวิธีการตางๆ
               4)  ตองมกีารรวมมอืกนัภายนอกชั้นเรียน ตองแนะนํ าเนื้อหาที่อยูในอินเทอรเน็ต ที่เกี่ยว
ของกับวิชาที่เรียน
               5)  ตองมกีารฝกหดั  ตองมีการเสนอแนะใหผูเรียนรูจักกับผูเชี่ยวชาญในดานนั้นๆ ทาง
อินเทอรเน็ต
               6)  กอใหเกดิการพฒันา การสอนตองมีการเปลี่ยนแปลงปรับปรุง ขอมูลในหองเรียน
เสมือนในอินเทอรเน็ต ตลอดเวลาเพื่อใหผูเรียนรูขาวสารใหม ๆ
               7)   สรางกฎในการเรียน  เชนขอกํ าหนดในการเรียน
               8)   มตีวัอยางในการท ํางาน คอืตองมีตัวอยางงานหรือขอคํ าถามเปนตัวนํ าใหผูเรียนเห็น
เพือ่ใหเกิดแรงกระตุนในการเรียน

               ในการออกแบบเพือ่จัดการสอนบนเว็บ โครงสรางโมเดล อีกรูปแบบหนึ่ง เปนขั้นตอน
การเรียนของผูเรียน ของ บราบารา เพอรนิซี และ ฟารโิอ คาเซติ ( Barbara Pernici and Fabio
Casati ,1997)  ไดเสนอ ขัน้ตอนการสอนไวดังนี้
               1) ผูเรียนลงทะเบียนเรียน
               2) เลอืกเรือ่งทีต่นสนใจเรียน
               3) อานบทเรยีนและศึกษาบทเรียนจนจบ
               4) เลอืกกจิกรรมที่เปนแบบฝกหัด
               5) เมือ่เรียนจบกลับไปเลือก บทเรียนอื่น ๆ ตอไป

               ในโครงสรางรปูแบบนี้ ที่ขั้นตอนใดก็ตาม ที่ผูเรียนไมเขาใจสามารถยอนกลับ หรือ
สามารถขามไปขางหนาในกรณีที่ผูเรียนมีความรูพื้นฐานอยูแลว ก็ได ผูเรียนสามารถเลือกเรียน
ตามความตองการของตนเอง

               ในการโมเดลการสอนผานเวิลด ไวด เวบ็ ตางๆ ที่กลาวมา สามารถนํ ามาสรางหองเรียน
ในอินเทอรเน็ตได ตามแนวคิดของ เคนท เอล นอรแมน ( Kent L. Norman , 1997 ) ใหขอเสนอ
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แนะในการโครงสรางดานประโยชนใชสอยที่ควรพิจารณา ในการสรางหองเรียนในอินเทอรเน็ต (
หองเรยีนเสมือน ) ในรายวิชา ตาง ๆ ไดแก

               1) หนาหลัก ( Home Screen )  เปนหนาแรกที่ผูเรียนเขามาพบ ตองมีคํ าอธิบายในราย
วชิา ขอมูลเบื้องตนที่ตองแจงใหผูเรียนทราบ
               2) รายละเอยีดรายวิชา ( Syllabus )  เปนการแจงรายการที่สอนในวิชา วิธีการเรียน
ลํ าดับข้ันตอน
               3) เนือ้หา ( Lecture Material )  เปนเนือ้หาในการสอน ควรมีทั้งขอความและรูปภาพ
ประกอบ
               4) เครือ่งมอืสนับสนุน ( Embedded Tools ) ในดานเปนการจัดหาโปรแกรมที่มาชวย
เสริมในงานเชนถาเรียนคณิตศาสตร ก็ควรเพิ่มโปรแกรมเครื่องคิดเลขเขามาชวยดวย  เปนตน
               5) บนัทึก ( Note Taking and Annotation )  เปนการเนนขยายความในเนื้อหาวิชาใน
สวนที่เขาใจไดยาก
               6) ทดสอบ ( Major Exams )  มกีารสอบทดสอบความรูของรายวิชา ทั้งหมด
               7) ทดสอบยอย ( Quizzes ) เปนการตรวจสอบความรูของผูเรียนทั้งเดี่ยวหรือแบบกลุม
เปนชวงๆไปตลอดรายวิชา
               8) งานทีรั่บมอบหมาย ( Homework )   งานทีไ่ดรับมอบหมายใหผูเรียน โดยมีกํ าหนด
เวลาและขอกํ าหนดในการทํ างาน
               9) กจิกรรมทางการเรียน ( Reading Assignments ) เปนการที่ครูเปนผูเสนอแนะหรือมี
ตารางในการเรียนใหผูเรียนดํ าเนินตาม
               10) น ําทาง ( Seating ) การใชแผนที่โครงสรางของหองเรียนเสมือนในการเขาถึงขอมูล
               11)  โครงงานแบบรวมมือ ( Collaborative Projects ) ตองใหโครงงานเพื่อใหเกิดความ
รวมมือกัน
               12)  การสนทนาและอภิปราย ( Chat and Discussion ) ตองมีหองสํ าหรับใหผูเรียน
สนทนาและกระดานอภิปราย ใชในชวงกอนเรียนหรือหลังเรียนก็ได
               13)  รายชือ่ผูเรียน ( Class Roll ) เปนประวตัิของผูเรียนและผูสอน ในรายวิชา เพื่อวาจะ
ไดตรวจสอบในการใหคะแนน หรือ ใหผูเรียนรับทราบเกี่ยวกับผูที่รวมเรียน
               14)  การสงและฝากขอความ ( Message and Email ) เปนสิ่งที่สํ าคัญในการติดตอส่ือ
สารทัง้แบบผูเรียนเดี่ยว และผูเรียนกลุม ในการโตตอบปญหาในการเรียนการสอน ตลอดรายวิชา
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               15)  ค ําถามและคํ าตอบ ( Feedback and Course Evaluation)  ผูสอนตองมีการ
เตรยีมค ําถามและตอบคํ าถามในการสอน และตองมีการ ประเมินผลผูเรียนและสงกลับใหผูเรียน
ไดรับทราบ เปนระยะ ๆ

               จะเหน็ไดวาการสอนผาน เวิลด ไวด เวบ็ หรือการสอนผานเว็บ เปนการสอนที่ใหคุณคา
ของความแตกตาง ของผูเรียนในการเลือกสิ่งที่ตองการเรียนรู หรือเนื้อหาในการเรียนรู  และสราง
องคความรูดวยตนเอง เปนการเรียนรูที่เปดกวาง ใหโอกาสและเสรีภาพในการศึกษาหาความรู ที่มี
อยูมากมายในอินเทอรเน็ต ชวยในการเรียน  ( วราภรณ  ตระกลูสฤษดิ์ , 2542)

               เดวิส อับเบิ้ลยู บลูค ( David W. Brook ,1997 ) กลาววา ในอนาคต คาใชจายในการใช
เทคโนโลยจีะมีราคาลดลง ดังนั้นผูสอนจึงจะเปนตองเขาใจระบบตั้งแตบัดนี้ เพื่อจะไดสามารถรอง
รับการเขามาของระบบการสอนที่เปลี่ยนแปลงไปตามกระแสโลก โดย เฉพาะการสอนในเวิลด ไวด
เว็บ

               สรุปไดวาการสอนผานอินเทอรเนต็ หรือการสอนผานเว็บ ก็คือ กระบวนการถายทอด
ความรู โดยใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดเกิดความคิด วิเคราะหแก
ปญหา และสามารถปฏิบัติงานไดอยางถูกตองและสามารถนํ าเอาไปใชในชีวิตจริงได  โดยเปนการ
สอนผานสือ่เทคโนโลยี  ซึ่งการสอนดังกลาวเปนการสอนแบบที่ผูเรียนกับผูสอนไมจํ าเปนตองพบ
หนากนั  ไมมขีอจํ ากัดทางดานเวลา และขอจํ ากัดทางดานสถานที่ หรือส่ือบางประเภท  ผูสอนจะมี
หนาทีค่อยชวยเหลือผูเรียนมากกวาสอนผูเรียน  ผูเรียนจะตองเรียนรูดวยตนเอง และเรียนรูแบบ
คนพบกบั ทรพัยากรตาง ๆ ทั่วโลกที่ผูเรียนตองคนหา ไมวาจะเปนขอมูล รูปภาพ เสียง หรืออ่ืน ๆ
รวมทัง้ทรพัยากรบคุคล เชนผูเชี่ยวชาญ ทางดานตาง ๆ จากสภาพประสบการณจริงผานสื่อนั่นเอง

               เมือ่ประโยชนและคุณสมบัติตาง ๆ ที่มีความพิเศษ นั้น เวิลด ไวด เว็บ  จึงเปนเครื่องมือ
ในการเรยีนการสอนที่มีความสะดวก งายดาย แตอยางไรก็ดี ในงานวิจัยของ  บุญเรือง เนียมหอม
( 2540 ) ไดใหขอเสนอแนะของในการนํ าเอาอินเทอรเน็ตไปใชในการเรียนการสอนในรายวิชา คือ
การน ําระบบและรูปแบบไปใชงาน  ควรศึกษาปจจัยนํ าเขา ใหเหมาะสมกับรายวิชาที่สอน ไดแก
การวเิคราะหความตองการ ลักษณะการเรียนของนักศึกษา จุดมุงหมายของการเรียนการสอน เพื่อ
เลอืกรูปแบบวิธีการเรียนการสอน  กิจกรรมอินเทอรเนต็ใหเหมาะสมกับลักษณะการเรียน ความ
ตองการของนกัศกึษา เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาวิชาและพฤติกรรมที่ตองการใหเกิดในตัวผูเรียน
และควรพิจารณาความพรอมทางดานคอมพิวเตอร การติดตอกับเครือขายอินเทอรเน็ต ถายังไมมี
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ความพรอม ก็ควรใชระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตรวมกับส่ือประเภทอื่น ๆ และผสม
ผสานกบัรูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหา และควรมีการพบกับนักศึกษาเพื่อแลก
เปลีย่นความคิดเห็นหรือสอนเสริม ตามความเหมาะสม

3.4 เทคโนโลยีกับศิลปะและการออกแบบ

               การน ําเอาเทคโนโลยเีขามาใชในการเรียนการสอนศิลปะนั้น ไดมีนักการศึกษาทาง
ศลิปศึกษา ไดเสนอแนวทางไวดังนี้

               ไมล จอหนสนั ( Mia Johnson ,1997 )  กลาวถึง การนํ าเอาเทคโนโลยีมาใชกับศิลปะ
นัน้ตองน ํามาใช ตั้งแตหนวยใหญ จนไปถึงหนวยยอย หรืออาจจะเรียกไดวาตั้งแตหลักสูตร
กระบวนการ สือ่  หรือทุกอยางในระบบการเรียนการสอน  เทคโนโลยีกับการสอนศิลปะนั้น ใน
ปจจุบนัมกีระแสของเทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนศิลปะ เนื่องดวยสิ่ง
นีอ้าจจะท ําใหหลักสูตรนาจะมีความสนใจใจอนาคต   ในการจัดการเรียนการสอน ส่ือแบบ
มลัติมเีดียตองมีผลตอสติปญญาในการรับรูในดานศิลปะ หลักสูตรควรจะมีรูปแบบที่รวมสมัย
ระหวางวฒันธรรมกับคอมพิวเตอรศิลปศึกษา และสามารถใชรวมกับศิลปะแขนงอื่น ๆ ได ครูจะ
ตองเปนผูชี้นํ าในการพัฒนาสุนทรียภาพ และสุดทายคอมพิวเตอรศลิปศึกษา ตองมีความสํ าคัญ
ตอสังคมดวย  คลายดังกลาวมีความสอดคลองกับแนวคิดของ   สันติ  คุณประเสริฐ  ( 2541 )  ที่
กลาวถงึเทคโนโลยีที่เขามามีบทบาทใหการเรียนการสอนศิลปศึกษาเปลี่ยนไป จึงทํ าใหครูศิลปะ
ตองเปลีย่นบทบาทตามไปดวย   เทคโนโลยีนั้นสงผลกระทบตอการเรียนการสอนศลิปศึกษาทั่วทั้ง
ระบบ  ในการพฒันาระบบใหทันตอการเปลี่ยนแปลงตอเทคโนโลยี จึงตองทํ าทั้งหมด ไมวาจะเปน
หลกัสูตร วตัถุประสงค    กิจกรรม วิธีการสอน สื่ออุปกรณ และการประเมินผล  หนาที่ของครูผู
สอนศิลปศึกษาตองปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนขึ้นใหม  ไมใหซํ้ าซอน หรือทํ าลายสิ่งที่มีคุณ
คาทางการศึกษาที่เคยปฏิบัติมา

               คาเรน  คีเฟอร บอย ( Karen Keifer-Boyd ,1997 )  กลาววา  การเปลี่ยนแปลงในการ
สอนทางศลิปศึกษา คอืการใหเพิ่มเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรเปนสื่อในการสอน เพื่อเพิ่มพูนทั้ง
การศกึษาและสงัคมใหแกผูเรียน  การใชสื่อทางเทคโนโลยีควรจะเปนลักษณะทางเลือกใหผูเรียน
ไดเลอืกเรยีนและ สามารถสนองขอสงสัยตอบกับผูเรียนได อินเทอรเน็ตสามารถขยายคํ าตอบในขอ
สงสยัของผูเรียนนอกเหนือจากภายในหองเรียนไดทั้งในขอความรูและมุมมองอีกดวย
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               แฟรงค  โทมัสกี้ไวส ( Fank Tomaskiewicz ,1997 ) กลาววา ระบบเทคโนโลยี เขาสูการ
สอนศิลปะ ทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และประกอบกับเทคโนโลยีในอนาคตจะมีประสิทธิภาพ
มากขึน้   ครผููสอนจะตองเขาใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอดในการถายทอดความรู ในดานศิลปะ
และดานเทคโนโลย ี เพื่อที่จะสามารถชี้นํ าใหผูเรียนเห็นคุณคาของทั้ง 2 ส่ิง รวมทั้งสามารถเห็นผู
เรียนสามารถวิเคราะห พิจารณา งานศิลปะและงานออกแบบที่อยูรอบ ๆ ตัวผูเรียนได

               ฉะนัน้เทคโนโลยเีปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน เทคโนโลยีนั้นทํ าให
ทรัพยากรทางศลิปะนั้นเขาใกลผูสอนและผูเรียนไดอยางงายดาย  แตทั้งนี้เราก็ไมไดใหครูและนัก
เรียนศลิปะทิง้รูปแบบการสอนแบบเกา ๆ ทิ้งไป แตกระแสแหงการเปลี่ยนแปลงเปนอีกหนทางหนึ่ง
ในวงการการศกึษา ที่ครูควรจะตองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เขามาสูชีวิต  มันเปนเรื่องที่
สงผลดไีปสูผูเรียนของเรา ในการที่พวกเราจะกาวเขาสู ศตวรรษที่ 21 ในอนาคตที่ครูและผูวิจัยมี
บทบาทที่กาวไกล ( Sarah T. Meltzer , 1996 )

               อินเทอรเนต็ โดยเฉพาะ  เวิลด ไวด เวบ็ เปนเหมือนสื่อการสอนอยางหนึ่ง เปนตัวชี้นํ าให
ผูเรียนเกิดความเขาใจไดงาย และเพิ่มประสบการณการเรียนรู   ถาพิจารณารูปแบบของ เวิลด ไวด
เวบ็ มปีระสิทธิภาพเทากับส่ือการสอนศิลปะ  อินเทอรเนต็สามารถ เปนสื่อที่ทํ าใหผูเรียนไดรับรู
และขยายความรู และเปนสื่อดลใจในการแสดงออกและกระตุน การสรางสรรคงานศิลปะ คือ
สามารถหาทรพัยากร ภาพ ทั้งภาพ นิ่งและ ภาพเคลื่อนไหว  ภาพในแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ที่มีอยู
ตาม แกลรอรี ่หรือ พิพิธภัณฑ ที่หางไกล และหาดูไดยาก  ไดอยางงายดาย  ตามที่  มาเบิรต  โคซ
และ เดบอราห  สมทิ  อาแฮงค ( Maberth Koos and  Deborach Smith – Ahank ,1997 ) ได
กลาวถึง และอินเทอรเนต็สามารถ ขยายความรูของผูเรียน เนื้อหาสาระ  โดยวิธีการสืบคน
กระบวนการแนวทางการสรางผลงาน รวมถึงการแลกเปลี่ยนแนวความคิดหรือหาแนวทางการแก
ปญหาในการท ํางานศิลปะ กับ ศิลปน และ นักออกแบบจากทั่วโลก  ( Scott  Delahunta ,1996 )

               เทคโนโลยทีางอินเทอรเนต็นัน้ไมวาจะเปนการใชกับวิชาใด ๆ  จะตองคํ านึงถึงวิธีการ
สอนหรือทฤษฏกีารสอน ทีเ่หมาะสมกับการสอน  กระบวนการเรียนการสอนเปนระบบที่เหมาะสม
กบั อินเทอรเน็ตเปนการสอนแบบเปนศูนยกลาง  ผูสอนศิลปศึกษาที่จะใชส่ือเวิลด ไวด เว็บ  ควร
ค ํานงึถงึทฤษฎีที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ
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               นาร ีวงษศรีสนิท ( Naree  Wongse - sanit ,1997 ) กลาวถึง ระบบเวิลล ไวล เว็บ  ซึ่ง
เปนระบบบริการหนึ่งในอินเทอรเน็ตที่มีผลตอการเรียนการสอนศิลปะในปจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไป
ตามกระแสเทคโนโลยีระบบเครือขาย อินเทอรเน็ต ในระบบเวิลล ไวล เว็บ เปนระบบสื่อประสม อัน
ประกอบดวยภาพ และ เสียง  และ วีดีโอ สั้น ๆ  เราสามารถใชบริการระบบเวิลล ไวล เว็บ ในเวลา
เดยีวกนัได ในทกุมุมโลก ทํ าใหผูเรียนไดเขาชมพิพิธภัณฑ หรืองานแสดงศิลปะ ไดทั่วทุกมุมโลก

               โรเบิรต  โรส ( Robert  Rose , 1997 ) กลาววา อินเทอรเน็ตเปลี่ยนไปอยูทุก ๆ วัน  งาน
ศลิปะที่อยูตาม พิพิธภัณฑตางๆ ในอินเทอรเนต็ สามารถ เก็บภาพ มาสะสม หรือมาพิจารณาคุณ
คาของงานไดอยางใกลชิด  และปจจุบันพิพิธภัณฑศิลปะมากมายที่อยูทั่งโลก ก็เร่ิมใชระบบ
อินเทอรเนต็มาใชในการเสนอผลงานที่สวนของตน ซึ่งไมใชแตในดานของวิจิตรศิลปเพียงอยาง
เดยีวในทางดานการออกแบบก็เชนกัน นักออกแบบหรือบริษัท สถานศึกษาทางดานงานออกแบบ
มกีารเผยแพรงานออกแบบในอินเทอรเน็ตอยางมากมายเชนกัน

               เกเบรียล ลินท ( Galbraith  Lynn ,1997 )  อินเทอรเน็ต คือเทคโนโลยีเปนเครื่องมือใน
การศึกษาของศลิปศึกษา ครูจะตองรับกฎใหมคือการใหกระตุนการเรียนรูของผูเรียน ในภาค
ปฏิบตัริวมกบัเทคโนโลยีสมัยใหม ทั้งในระดับทองถิ่นและระดับชาติ  ผูสอนจะตองพิจารณา
เทคโนโลยทีีน่ ํามาใช เพื่อสงเสริมนักเรียน ทั้งในการนํ าเอาไปใชในชีวิตจริง และในการเรียนการ
ทดสอบ  เทคโนโลยีในศลิปศึกษานัน้ มนัไมสามารถเขามาแทนผูสอนไดอยางแทจริง มันเปนเพียง
แคเครื่องมือ ที่ชวยในการสอนเทานั้น

               การใช อินเทอรเนต็ ในการศึกษาหาความรูที่เกี่ยวกับศิลปศึกษานั้น  กิจกรรมดังกลาว
ท ําใหผูเรียนเกิด การบูรณาการทางกจิกรรมทางดานศิลปะและดานสังคม การสอนศิลปะบนระบบ
เวิลล ไวล เวบ็ จะสงเสริมการเรียนรูทางฐานขอมูลของงานศิลปะ  ผูเรียนจะสามารถพบกับภาพ
ศลิปะทีน่กัศกึษามโีอกาศไปดูดวยตนเองไดยาก เชนในพิพิธภัณฑ   ในกิจกรรมทั้งหมด ครูผูสอน
ตองจัดหาใหนักเรียนไดคนหาบนระบบเวิลล ไวล เว็บ  ใหนักศึกษามีทักษะใชระบบเวิลล ไวล เว็บ
เปนเครื่องมือในการเรียนของตน ( Naree  Wongse - sanit , 1997 )
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               แมร่ี อิริกสัน , แพทรกิเซยีร โรเจอร และ จอรจเจียนนา ช็อต ( Mary Erickson ; Patricia
Roger and Georgianna Short ,1998 ) กลาววา การที่จะใหผูเรียนเรียนเขาถึงขอมูลใน
อินเทอรเนต็ ผูเรียนจะตองมีทักษะในดานการคิดควา การที่ผูสอนควรจะตองใชคํ าถามในการ
กระตุนหรอืเปนการชี้นํ าในการคนควาขอมูลขแองผูเรียน เพื่อใหผูเรียนเขาถึงประเด็นของขอมูล
และน ําขอมูลนั้นมาใชไดอยางถูกตอง

               การเรยีนการสอนศลิปะศึกษาในยุคสารสนเทศนี้ เราอาจจะสรุปไดวาเทคโนโลยีเปน
เพยีงแคเครือ่งมอืทีช่วยในการอํ านวยความสะดวก ในการเรียนการสอน ใหเกิดขึ้น ทั้งนี้เพื่อลด
เวลาในการเรยีน แตประสิทธิภาพการเรียนรูของผูเรียนตองสูง  หรือเพื่อลดความนาเบื่อหนายใน
การเรยีน  อีกทัง้ยงัแสวงหาแนวคิด กระบวนการใหม ในหนทางของการเรียนการสอนศลิปศึกษา
โดยทีไ่มละทิ้งระบบหรือกระบวนการเดิม ๆ ที่เทคโนโลยีมาเสริมไมได

               กระแสแหงการเปลีย่นแปลงเปนอีกหนทางหนึ่งในวงการการศึกษาทางศิลปะ  ที่ผูสอน
ควรจะตองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เขามาสูชีวิต  มันเปนเรื่องที่สงผลดีมีประโยชนตอสูผู
เรียน ในการทีผู่เรียนจะกาวเขาสู ศตวรรษที่ 21  แต เทคโนโลยีเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียน
การสอน เทคโนโลยนีัน้ทํ าใหทรัพยากรทางศิลปะนั้นเขาใกลผูสอนและผูเรียนไดอยางงายดาย  แต
ทัง้นีเ้รากไ็มไดใหครูและนักเรียนศิลปะทิ้งรูปแบบการสอนแบบเกา ๆ ทิ้งไป ( Lynn Galbraith ,
1997 )  ผูสอนจึงจ ําเปนตองใชเทคโนโลยีใหเปน โดยการผสมผสานกันระหวางรูปแบบของ
อินเทอรเนต็ และธรรมชาติของรายวิชาเขาไวดวยกัน  การนํ าเทคโนโลยีไปใชในการจัดการสอน
ศิลปศึกษา  ควรศกึษาปจจัยนํ าเขา ใหเหมาะสมกับรายวิชาที่สอน ไดแกการวิเคราะหความ
ตองการ ลกัษณะการเรียนของนักศึกษา จุดมุงหมายของการเรียนการสอน เพื่อเลือกรูปแบบวิธี
การเรียนการสอน และ กิจกรรมอินเทอรเนต็ใหเหมาะสมกับลักษณะการเรียน และความตองการ
ของนกัศกึษา เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาวิชาและพฤติกรรมที่ตองการใหเกิดในตัวผูเรียน  และ
ควรพจิารณาความพรอมทางดานคอมพิวเตอร  ( Diane C. Gregory , 1997 )

               นาร ี วงษศรีสนิท ( Naree  Wongse - sanit ,1997 ) การใช อินเทอรเน็ต ในการศึกษา
หาความรูที่เกี่ยวกับศิลปศึกษานัน้  กิจกรรมดังกลาวทํ าใหผูเรียนเกิด การบูรณาการทางกิจกรรม
ทางดานศิลปะและดานสังคม การสอนบนระบบเวิลล ไวล เว็บ จะสงเสริมการเรียนรูทางฐานขอมูล
ของงานศลิปะ  ผูเรียนจะสามารถพบกับภาพศิลปะที่นักศึกษามีโอกาสไปดูดวยตนเองไดยาก เชน
ในพพิธิภณัฑ   ในกิจกรรมทั้งหมด ครูผูสอนตองจัดหาใหนักเรียนไดคนหาบนระบบเวิลล ไวล เว็บ
ใหนกัศึกษามีทักษะใชระบบ เวิลด ไวด เว็บเปนเครื่องมือ
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               ประโยชนที่ไดจากเครือขายอินเทอรเนต็กับการเรียนการสอนทาง ดานศิลปะ (
Marybeth Koos and Smith - Deborah Shank , 1997 ) ไดแก

               ประโยชนที่ไดจากเครือขายอินเทอรเน็ตกับผูสอนทางดานศิลปะ
               1)  ใชทรพัยากรบน อินเทอรเนต็ ในการออกแบบบทเรียน โดย คนหาขอมูล ติดตอสอบ
ถามผูเชี่ยวชาญในดานที่ตนสนใจไดทั่วโลก
               2)  เลอืก ทรพัยากรจ ําพวกรูปภาพ เพื่อมาทํ าสื่อการสอน
               3)  สนบัสนนุใหผูเรียนสรางเว็บไซดของตนเพื่อการเผยแพรผลงานศิลปะ
               4)  สรางประเดน็ทีห่ลากหลายในศิลปะ และรวมกันอภิปรายเพื่อ นํ าไปสูการพัฒนา
หลักสูตร

               ประโยชนที่ไดจากเครือขายอินเทอรเน็ตกับผูเรียนทางดานศิลปะ
               1)  ส ํารวจพพิธิภณัฑ และ นิทรรศการในเรื่องที่ตนสนใจไดทั่วโลก ทั้งรูปแบบที่แตกตาง
กนัในยคุสมยัตาง ๆ กัน มาเปรียบเทียบกันไดในเวลาเดียวกัน
               2)  สามารถตดิตอผูเชีย่วชาญในดานที่ผูเรียนสนใจ  สามารถคนหางานของศิลปนที่ตน
สนใจไดจากทั่วโลก
               3)  คนหา ท ํารายงานในหัวขอโดย ตนสนใจอยางอิสระ
               4)  สามารถพดูคยุ อภิปราย ถกปญหาในเรื่องที่เกี่ยวกับศิลปะกับผูอ่ืนที่อยูอีกมุมโลกได
อยางรวดเร็ว

               เทคโนโลยทีางอินเทอรเนต็นัน้ไมวาจะเปนการใชกับวิชาใด ๆ  จะตองคํ านึงถึงวิธีการ
สอนหรอืทฤษฎกีารสอน ที่เหมาะสมกับการสอน  กระบวนการเรียนการสอนเปนระบบที่เหมาะสม
กบั อินเทอรเน็ตเปนการสอนแบบเปนศูนยกลาง  ผูสอนศิลปศึกษาที่จะใชส่ือเวิลด ไวด เว็บ  ควร
ค ํานงึถงึทฤษฎีที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ ( อุดม  รัตนอัมพรโสภณ ,
2542 )  การจัดกิจกรรมบนอินเทอรเนต็ เพื่อสนองตอการเรียนการสอนออกแบบพาณิชยศิลป หรือ
การสอนศิลปะและการออกแบบโดยทั่วๆ ไปในอินเทอรเนต็ ในปจจุบัน มีมากมาย เชนเว็บไซดที่
ยกตัวอยางไดดังตอไปนี้
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               แหลงทรพัยากรเว็บไซดการเรียนการสอนศิลปะบนอินเทอรเน็ตในประเทศไทย

               http://www.kmitl.ac.th/arch   เปนเว็บไซดทีจ่ัดทํ าขึ้นโดยฝายวิชาการ  คณะ
สถาปตยกรรม สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร ลาดกระบัง  เนื้อหาที่นํ าเสนอ เกี่ยว
กับการตวิ ศลิปะทางการออกแบบในสายตางๆ ที่เปดสอนอยูในหลักสูตรของคณะ  เนื้อหาที่จัดขึ้น
เปนลกัษณะการสอนในเชิงทฤษฎี เนนผูเรียนในระดับมัธยมตอนปลาย

               แหลงทรพัยากรการเรียนการสอนศิลปะบนอินเทอรเน็ตในตางประเทศ
               แหลงทรัพยากรดังกลาวเปนเว็บไซดในตางประเทศที่สอนทางดานศิลปะและการออก
แบบมีอยูมากมาย แอน อี บารอน ( Ann E. Baron ,1996 ) ไดเสนอแนะ เวบ็ไซด ที่เปนทรัพยากร
ทีใ่ชในการเรียนการสอนทางศลิปศึกษาไดแก
               http://cmp1.ucr.edu/  เปนพพิิธภัณฑภาพถายของ แคลฟีอเนีย ( California Museum
of Photography ) เปนทีแ่สดงงานศิลปะภาพถาย ตั้งแตระดับศิลปน จนถึง ระดับนักศึกษา
               http://www.emf.net/wn/  เปนเวบ็ไซด พิพิธภัณฑทางศิลปะ ของศิลปะในยุคตาง ๆ ใน
เว็บไซดนีจ้ดัเปนเว็บการสอนในลักษณะเพื่อการศึกษาทางเดียว

               ลินดา เลนดอรท ( Linda Lindroth , 1998 ) ไดเสนอ แหลงทรัยากรที่เปนเว็บไซดเกี่ยว
กบัการเรยีนการสอนศิลปะที่ผูสอนสามารถนํ าทรัพยากรดังกลาวมาใชในการ จัดการเรียนการสอน
ในระดับชั้นเรียนตาง ๆ  มีดังนี้
               http://www.crayola.com เปนเว็บไซดการสอนทางดานศิลปะที่รวบรวมกิจกรรมสํ าหรับ
เดก็ ประกอบดวยภาพยนต  เกมส เปนสื่อ  และมีการทดสอบความรูตาง ๆ ของผูที่เขามาเรียน
นอกจากกิจกรรมสํ าหรับเด็กแลวยังมีกิจกรรมสํ าหรับผูสอนหรือผูสนใจเชนการแลกเปลี่ยน 
อภิปรายในการจัดการสอนในหลักสูตรตาง ๆ
               http://www.kn.pacbell.com/wired/art/art.html   มทีรพัยากรทั้งสํ าหรับครูผูสอนและผู
เรียน เพือ่ใหสืบคน มีทั้งหลักสูตร กิจกรรม บทเรียน วิธีการสรางเว็บเพื่อการสอนศิลปะ

               ส ําหรบัการเวบ็ไซดโดยทั่วไปที่คนพบที่เชื่อมโยงในกิจกรรมการสอนออกแบบไดแก
               http://www.Artednet.edu  เปนเวบ็ไซด ศูนยกลางของการเรียนการสอน ศลิปศึกษา
จดัท ําโดย ศูนยการศึกษาทางศลิปศึกษา ( National Endownment of Art  )กบั ศูนยสงเสริมการ
ศึกษา เคนเนดี้  เซน็เตอร  รวบรวม ตั้งแตหลักสูตร  วิธีการเรียนการสอน ส่ือการสอน   และ

http://www.kmitl.ac.th/arch
http://cmp1.ucr.edu/
http://www.emf.net/wn/
http://www.crayola.com/
http://www.kn.pacbell.com/wired/art/art.html
http://www.artednet.edu/
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ทรัพยากรสํ าหรับครูและผูเรียนศิลปะ  ครูผูสอนศิลปะสามารถติดตอเพื่อแลกเปลี่ยนความคิด หรือ
เสนอแนวคิดใหมเกี่ยวกับการสอนศิลปะได ตลอดเวลา
               http://www.Artlex.com เปนเวบ็ไซด แหลงความรูทางดานการคํ าศัพททางศิลปะ
ประกอบภาพ  ทีม่หีมวดยอยออกไปในแตละเรื่องมากมาย ในเว็บไซดนี้ มีเนื้อหาของการออกแบบ
เปนสวนหนึง่ เหมาะสํ าหรับ ผูสอนและผูเรียนศิลปะ มีทั้งศิลปะ และ การออกแบบ
               http://www.saumag.edu/art/studio/chalkboard  เปนโครงการของ มหาวิทยาลัย อา
คานซสั ( Sounthen Arkansas University ) รายวชิานีเ้ปน หนวยยอยทางดานศิลปะ เปนรายวิชา
วาดเสน ( Drawing ) มรีายละเอยีดวธิกีารวาดเขียนตั้งแตความหมายของเสน  แสง มุมมอง
ทศันยีภาพ  เวบ็การสอน นี้เปนลักษณะสื่อสารทางเดียว เรียนในภาคทฤษฎี
               http://www.sessions.edu  เปนโครงการของภาคเอกชน สอนผานเว็บ โดยสอนวิชาทาง
ดานวชิาออกแบบกราฟกโดยเฉพาะ  โดยตองเสียคาใชจายในการลงทะเบียนเรียน  ครูผูสอนเปน
ลกัษณะ กลุมผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบกราฟก ที่ไดรับรางวัลทางการออกแบบและอาจารย
จากมหาวทิยาลัยในเดนมารก และ ในซาน ฟรานซิสโก รวมกัน  การเรียนเปนแบบ ส่ือสารสองทาง
ผูสอนสงงานผานอินเทอรเนต็ อานบทเรียน มีครูคอยควบคุมดูแลและประเมินผล จนจบหลักสูตร
การเรียน

               เวบ็การสอน ทีก่ลาวมาเปนทรัพยากรอันเปนตัวอยางสวนหนึ่งและเปนแนวทางในการ
จดักจิกรรมการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ตได ซึ่งทั้งนี้ผูสอนจะตองวิเคราะห ประยุกตใหเหมาะ
สมกบัการสอน ในรายวิชาออกแบบใหเหมาะสม โดยคํ านึงถึง จุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหาวิชา
ตวัผูเรียน  ระยะเวลา ทรัพยากรอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ

               1.4.1 การบูรณาการโดยใชเทคโนโลยีในการสอนศิลปะ
               การบูรณาการในการน ําเอาเทคโนโลยีมาใชในการสอนทางศิลปะ หรือในการออกแบบ
ครผููสอนตองชีใ้หผูเรียนเห็นวาเทคโนโลยีในดานไมสามารถมาทดแทนตัวเราไดทั้งหมด  เทคโนโลยี
เปนแคเครือ่งมอืในการสรางผลงานเทานั้น  ผูสอนจะตองกระตุนในดานจินตนาการ ในการสราง
งาน หรอืในการคนพบแนวคิดใหม ๆ ใหกับผูเรียน เพื่อใหผูเรียนนํ าไปประยุกตสรางงานดวย
เทคโนโลยี

               แครก  โรแลนด ( Craig Roland , 1994 ) กลาวถึงการบูรณาการเทคโนโลยีสมัยใหมเขา
ไปใชในการสอนศิลปะ  วา เทคโนโลยีในปจจุบันอยูรอบ ๆ ตัวของผูเรียน เปนสวนหนึ่งของ
ประสบการณของผูเรียนที่พบอยูทุก ๆ วัน ผูสอนตองใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือ เพื่อใหผูเรียนไมรู

http://www.artlex.com/
http://www.saumag.edu/art/studio/chalkboard
http://www.sessions.edu/
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สกึเบือ่กบัการเรยีน พยายามชี้ใหเห็นวา มีอะไรเกิดขึ้นในหองเรียนและมีความแตกตางอยางไรใน
โลกแหงความเปนจริง ในสังคมโลก  การนํ าเอาเทคโนโลยีเขามาชวยบูรณาการในการสอนศิลปะ
เทคโนโลยคีวรมบีทบาททีเ่ปนชองทางใหผูเรียนใชทักษะในการทํ างาน เพื่อใหผูเรียนเขาใจในการ
เรียน  จงึจ ําเปนตองมีการจัดหา หองปฏิบัติการใชเทคโนโลยีในการชวยในการเรียนและการทํ างาน
เพือ่ใหผูเรียนสามารถคนพบ แนวความคิดใหม ๆ รวมไปถึงการติดตอส่ือสารกับผูคนภายนอก

               ไดอานา ซี เกรกโกรี ่ ( Diane C. Gregory , 1997 )  การบูรณาการโดยเอาสื่อ ผสม  (
Multimedia ) มาใชรวมกบัการสอนในทางดานเนื้อหาทางวิชาศิลปะ จะตองชวยใหผูเรียน เรียน
งายขึน้  รวดเร็วขึ้น และใหสอดคลองกับธรรมชาติของวิชานั้นๆ ดวย โดยใชส่ิงตางๆ ของสื่อผสม   
( Multimedia ) เชน ภาพ เสียง  ภาพเคลื่อนไหว หรืออ่ืน ๆ

               สรุปไดวา การนํ าเอาเทคโนโลยีมาชวยบูรณาการการสอนในวิชาการออกแบบหรือศิลปะ
เปนการบรูณาการทางดานการเรียนการสอนในการสอนแบบแกปญหาในโครงงานออกแบบ โดย
ใชเทคโนโลยีการสอนชวยสอนหรือเปนเครื่องมือของผูสอนในการจัดกิจกรรมการสอนศิลปะและ
การออกแบบ  ผลของการบูรณาการตองเปนการชวยในการสรางผลงาน เปนการชวยในการสืบคน
หาแนวทางความคิดในการผลิตผลงานใหม ๆ เปนตน ทั้งนี้ครูผูสอนจะตองคอบควบคุมกระตุน ผู
เรียนใหผูเรียนดํ าเนินงานอยางถูกตอง

4. งานวจิัยที่เกี่ยวของ

4.1 งานวิจัยในประเทศ
               งานวจิยัทีใ่ชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ

               เกษมศรี  พรหมภบิาล   (  2537 ) ไดทํ าวิจัยเรื่อง ผลของการสอนวิชา การออกแบบ 1 ที่
มผีลตอผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาทางการเรียน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ระดับมัธยม
ตอนปลาย วตัถปุระสงคของงานวิจัย เพื่อศึกษาผลของการสอนวิชา การออกแบบ 1  โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ระดับมัธยมตอนปลาย กรุงเทพมหานคร  และ เพื่อศึกษาทัศนคติ
ของผูเรียนตอการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสอนวิชาวิชาออกแบบ 1 กลุมตัวอยางในการวิจัย  นัก
เรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  ศ 013 การออกแบบ 1 ปการศึกษา
2537  ผลของงานวจิัย พบวาผลการสอนวิชา  ศ.013  การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบ
ศลิป โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว
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คอื สงูกวาเกณฑที่กํ าหนด  ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใช โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก วิชา ศ.
013 การออกแบบ 1 เร่ือง ทฤษฎีองคประกอบศิลป อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือรน สนุก
สนานตอการเรยีน เห็นประโยชนของการใช เทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอนสํ าหรับบท
เรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกนี้ที่เรียนเขาใจมากที่สุด คือ เร่ือง สี ( จากเรื่องอื่นๆ )  ควรมีการ
สรางคอมพิวเตอรชวยสอนในศิลปะแขนงอื่น ๆ  มีการใชในระดับที่แตกตางกัน

               อัมพร  พนัธุพาณิชย  (  2536  )  ทํ าวิจัยเรื่อง     ผลของการสอนดวยโปรแกรม
คอมพวิเตอรกราฟก ที่มีตอความสามารถในการออกแบบลายกระเบื้อง ของนักเรียนหูหนวก
โรงเรียนเศรษฐเสถยีร  ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพ  กลุมวิชาศลิปหตัถกรรม  สาขางาน
ดนิ  วตัถปุระสงค เพื่อศึกษาผลของการสอนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ที่มีตอความ
สามารถ ในการออกแบบลายกระเบื้อง ของนักเรียนหูหนวก โรงเรียนเศรษฐเสถียร  ชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย สายอาชีพ  กลุมวิชาศลิปหตัถกรรม  สาขางานดินและเพื่อเปรียบเทียบผลการสอนการ
ออกแบบลายกระเบื้องที่กํ าหนดให โดยนักเรียนที่ออกแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก และ
ออกแบบดวยวธิีแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  ผลการสอนการออกแบบลายกระเบื้องระหวาง
นกัเรยีนหหูนวกที่ออกแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก กับนักเรียนที่ออกแบบดวยวิธีปกติ
แตกตางกันที่ระดับนัยสํ าคัญทางสถิติ 0.05

 งานวจิยัเกี่ยวกับวิธีการสอนศลิปศึกษา
               เกษม  เหลอืจันทร  ( 2534 )  ไดทํ าการวิจัยเรื่อง การพัฒนากระบวนการการสอนแบบ
โครงการในวชิา  ออกแบบ – เขียนแบบ  สํ าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  มีวัตถุ
ประสงคคอื เพื่อพัฒนากระบวนการการสอนแบบโครงการในวิชาออกแบบ – เขียนแบบ  สํ าหรับ
นกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  และเพื่อเปรียบเทียบคะแนน เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วชิา ออกแบบ – เขียนแบบ  ที่เรียนดวยกระบวนการสอนแบบโครงการที่พัฒนาขึ้นใหม  กับ
กระบวนการสอนแบบบรรยายผนวกกับการปฏิบัติ    วิธีการวิจัยใชระเบียบวิธีการวิจัยเชิงทดลอง
ในภาคสนาม  กลุมตัวอยางที่ใช ไดแก นักเรียนในระดับมัธยมศึกษา กลุมทดลอง ซึ่งจํ านวน 40
คน ใหเรียนดวยกระบวนการสอนแบบโครงการที่พัฒนาขึ้นใหม ซึ่งประกอบดวยโครงการ 7  โครง
การ ไดแก  1. โครงการศึกษาสํ ารวจขอมูล  2. โครงการวางแนวคิด  3. โครงการดํ าเนินการจํ าลอง
4. โครงการด ําเนนิจริง  5. โครงการแกปญหา  6. โครงการสรุปหลักเกณฑ  7. โครงการวัดและ
ประเมนิผล  สวนกลุมควบคุม จํ านวน 40 คนใหเรียนดวยกระบวนการสอนแบบบรรยายผนวกกับ
การปฏบิตังิาน  ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาออกแบบ – เขียนแบบ
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ทีเ่รียนจากกระบวนการสอนแบบโครงการที่พัฒนาขึ้นใหม สูงกวาที่เรียนจากกระบวนการสอน
แบบบรรยายผนวกกับการปฏิบัติอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05

               วจิยั  ไรทมิ ( 2536 )  ไดทํ าการวิจัยเรื่อง การนํ าเสนอกระบวนการจัดการเรียนการสอน
วชิาศลิปะการตกแตงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่เนนทักษะกระบวนการ   มีวัตถุประสงคเพื่อ
การน ําเสนอกระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะตกแตง ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่
เนนทกัษะกระบวนการ  และเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ผลการสอนวิชาศิลปะตกแตง ที่เนนทักษะ
กระบวนการกบัการสอนแบบปกติ   ผูวิจัยไดดํ าเนินการสรางกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ส ําหรบัวชิา ศ 0126 ศิลปะการตกแตง 2 โดยใชองคประกอบของการสอน 4 ประการคือ  1)
ลกัษณะผูเรียน คือ พื้นฐานความรูทางดานการออกแบบของผูเรียน  2)  จุดประสงคของการเรียน
คอืการก ําหนดจุดประสงคทางการคิด แกปญหาและปฏิบัติ  3) การดํ าเนินการสอนคือ การจัด
กจิกรรมการเรยีนการสอน ที่เนนทักษะกระบวนการ 9 ข้ัน  4) การประเมินผล คือ การประเมินผล
รวมทัง้ทฤษฎ ีและ การปฏิบัติ ที่มีความสอดคลองกับจุดประสงคของการเรียน   ผลการทดลองพบ
วา คะแนนผลสมัฤทธิใ์นการเรียนของกลุมทดลองจากการเนนทักษะกระบวนการสูงกวา กลุมควบ
คมุทีเ่รียนแบบปกติ อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

งานวจิัยเกี่ยวกับนิสิตศลิปศึกษา
               มนสั อารีรอบ  ( 2534 )ไดวิจัยเรื่อง  การศกึษาความสัมพันธระหวางวินัยในตนเองกับ
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตศิลปศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  กลุมประชากรเปนนิสิต
ภาควิชาศลิปศึกษาในชั้นปที่ 3 และ 4 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ผลการวิจัยพบ
วา  นิสิต ปที่ 3 และปที่ 4  ของภาคศลิปศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย    มีวินัยในตนเองอยูใน
ระดบัเดยีวกนั ดงันัน้ อายุของนิสิต จึงไมใชปจจัยที่สงผลตอวินัยในตนเอง ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา
นสิติสวนใหญมคีวามสนใจ  และ รวมกันทํ างาน เหมือน ๆ กัน    และ นิสิตหญิง จะมีวินัยในตน
เองมากกวานิสิตชาย  นิสิตสวนใหญจะไมคอยวิตกตอผลการเรียนของตนวาจะดีหรือไมดี  นิสิตไม
แสดงความสมัพนัธกนัระหวางวินัยกับผลการเรียน   นิสิตมี วินัยในดานความเห็นอกเห็นใจและ
ความไมเกรงใจ คอนขางสูง
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งานวจิยัที่เกี่ยวของกับการใชอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนการสอน
               พจนารถ  ทองค ําเจริญ  ( 2539 ) ทํ าวิจัยเรื่อง  สภาพ ความตองการ และปญหาการใช
อินเทอรเนต็ในการเรยีนการสอน ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  วัตถุประสงค
เพือ่สภาพ ความตองการ และปญหาการใชอินเทอรเนต็ในการเรียนการสอน ในสถาบันอุดมศึกษา
ผลการวจิยั พบวา ประเภทบริการในระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่อาจารยและนิสิตนักศึกษาใช
ประโยชนทางการศึกษาบอยที่สุด คือการสืบคนขอมูลแบบ เวิลด ไวดเว็บ  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส
การถายโอนแฟมขอมูล และการขอเขาใชเครื่องระยะไกล ตามลํ าดับ   ผูบริหารระดับหัวหนาภาค
วชิา มคีวามเหน็ดวยอยางมาก การแนวคิดในการนํ าอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนที่วา
ควรมกีารวางแผนระยะยาวในการนํ าอินเทอรเน็ตมาใช  ความมีการปรับปรุงบุคลากรใหมีความรู
มปีระสิทธิภาพในการใชอินเทอรเนต็ ควรใหผูเรียนมีความรูพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ตโดยสอด
แทรกในการเรียน เร่ืองของระบบคอมพิวเตอร หรือระบบสารสนเทศ และ ควรจัดอุปกรณใหเพียง
พอในการใหบริการเพื่อกระตุนใหมีการใชอยางเต็มที่เปนการเพิ่มและความชํ านาญในการใชมาก
ยิง่ขึน้  ปญหาสวนใหญ คือเร่ืองงบประมาณสนับสนุนไมเพียงพอ การสนับสนุนจากสถาบันมีไม
มาก ทัง้สถานที ่วสัดุและบุคลากรที่ใหคํ าแนะนํ า ผูใชขาดทักษะและแนวปฏิบัติที่เหมาะสม ผูเรียน
บางคนไมมีเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัว จึงทํ างานไดไมเต็มที่  ศูนยบริการ  ควรติดตั้งเครื่องบริการ
ใหเพียงพอกับความตองการ

               บญุเรอืง  เนยีมหอม ( 2540 ) ไดทํ าการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาระบบการเรียนการสอน
ทางอินเทอรเนต็ในระดับอุดมศึกษา   วัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนทาง
อินเทอรเนต็ในปจจุบันเพื่อ พัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในระดับอุดมศึกษา
และเพือ่ประเมนิระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น   ประชากรที่ใชคือครูผู
สอนใน 4 สาขาวชิา  ทางดานสังคมศาสตร และวิทยาศาสตร  ผลการวิจัยพบวาการเรียนการสอน
เนนกิจกรรมและบริการของอินเทอรเนต็ ผูสอนเปนผูควบคุม  ตรวจสอบ ติดตามการเรียนของผู
เรียน และ เตรียมความพรอมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนทางอินเทอรเน็ต  มีการใชไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส   และ เวลิดไวเวบ็ในการเรียนการสอนมากที่สุด  สวนในเรื่องของรูปแบบการเรียน
การสอนตามทศันะนักจิตวิทยาพฤติกรรมนิยม  12 ข้ันตอน  ไดแก  การกํ าหนดวัตถุประสงคของ
การเรยีนการสอนรายวิชา  การวิเคราะหผูเรียน การออกแบบเนื้อหารายวิชา  การกํ าหนดวิธีเรียน
และกจิกรรมการเรียนการสอน  การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนทาง  อินเทอรเน็ต  การ
ก ําหนดคณุสมบัติผูสอน เตรียมความพรอมผูสอน  การดํ าเนินการเรียนการสอนดวยกิจกรรม
บริการของอินเทอรเนต็ การเสริมทักษะ และการจัดเตรียมสนับสนุน  การควบคุม ตรวจสอบ  และ
ตดิตามการเรยีน การประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนการประเมินผลการสอน  ขอมูลปอนกลับ
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เพือ่การปรบัปรุงแกไขจากการประเมินรูปแบบกระบวนการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น  พบวา
อาจารยสวนใหญเห็นวาระบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสม  ทุกองคประกอบมีความจํ าเปน
อาจารยสวนใหญสามารถนํ าระบบไปใชในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนทาง 
อินเทอรเนต็ได  ปญหาการนํ าไปใชงานจริงคือ  ความลาชาในการรับขอมูลจากแหลงทรัพยากร
ภายนอก และระบบการสื่อสารทางอินเทอรเนต็ ขอเสนอแนะของวิจัย คือ ควรมีการนํ าระบบในรูป
แบบนีไ้ปทดลองสรางแบบเรียนในวิชาอื่น ๆ  ควรมีการพัฒนากับผูเรียนที่มีรูปแบบที่แตกตางกัน
ควรมกีารพฒันาใหมเหมาะสมกับรายวิชาที่แตกตางกัน   ควรมีการวิจัยปญหาในการสอนทาง
อินเทอรเน็ตของนักศึกษา

               ทพิยเกษร  บญุอํ าไพ  ( 2540 ) ไดทํ าการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาระบบการสอนเสริมทาง
ไกลผานอนิเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช วัตถุประสงคของงานวิจัย เพื่อพัฒนา
ระบบการสอนเสรมิทางไกลผานอินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  และทํ าการ
ทดลองเปรยีบเทยีบ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ นักเรียน จากการสอน เสริมทางไกล ผาน
อินเทอรเนต็ กบันกัศกึษาที่เรียนจากการสอนเสริมโดยวิธีเผชิญหนา  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเนต็ กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอน
เสริมโดยวธิเีผชญิหนาไมแตกตางกัน  ที่ระดับนัยสํ าคัญที่  .05  ในดาน ความคิดเห็นของนักศึกษา
ทีเ่รียนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเน็ต อยูในเกณฑ เห็นดวยมาก

               สุขวิทย  ปูทอง ( 2542 ) ไดทํ าการวิจัยเรื่อง การนํ าเสนอการสอนอินเทอรเน็ตสํ าหรับผู
เรียนระดบัอุดมศึกษา   การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาจุดประสงคการสอน ส่ือที่ใชใน
การเรยีนการสอน และวิธีการวัดและประเมินผลการเรียน อินเทอรเน็ตที่เหมาะสมสํ าหรับผูเรียน
ระดบัอุดมศึกษา  ผลการวิจัยพบวา    1. จุดประสงคในการสอนอินเทอรเน็ตระดับชาติ  เพื่อเปน
การพัฒนาเยาวชนของชาติใหสามารถใชอินเทอรเนต็ ในฐานะที่เปนเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
คนควาขอมลู  ในระดับหลักสูตร เพื่อใหผูเรียนรักในการแสวงหาความรู  รูถึงมารยาทในการใช
และสามารถใชอินเทอรเนต็ไดอยางมีประสิทธิภาพ ในระดับรายวิชา  ผูเรียนควรที่จะสามารถใช
บริการตาง ๆ ในอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะการใชอินเทอรเน็ตเพื่อการสืบคนขอมูล   2. เนื้อหาควร
ประกอบดวยการใชบริการเวิลด ไวด เว็บ  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต ความรูเกี่ยวกับ
ฮารดแวรและซอฟแวร  3. ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบดวยการบรรยายและ
การฝกปฏบิตั ิ ผูสอนควรมอบหมายใหผูเรียนเปนผูสืบคนหาคํ าตอบดวยตนเองโดยใชอินเทอรเน็ต
เปนเครื่องมือ  ผูสอนจะตองติดตามขาวสาร ขอมูลเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตอยางสมํ่ าเสมอ  4. สวน
ของอุปกรณ เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการเรียนการสอนควรเปนเครื่องเพนเทีย่ม  ในดานโปรแกรม
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ควรใชโปรแกรมสืบคน คือ เนสสเคป ( Netscape ) หรือ อินเทอรเน็ต เอกฟรอเลอร ( Internet
Explorer ) ทีใ่ชงานบน วินโดว 95 ( Windows 95 ) 5. ดานวธิีการวัดและการประเมินผล แบงออก
เปน  2 สวนคือ ภาค ปฏิบัติ จะทดสอบกับเครื่องคอมพิวเตอร และภาคทฤษฎีใชแบบทดสอบ

               จากงานวจิยัไทยภาพรวมงานวจิัยในประเทศ  ในดานการสอนที่เนนกระบวนการแก
ปญหา โดยผูวจิยัแตละทานไดพัฒนาขึ้นมามาใชในการทํ าการสอนทางดานศิลปะและการออก
แบบ   โดยสวนใหญทํ าใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นและการนํ าเอาเทคโนโลยีทาง
คอมพวิเตอร มาใชในการเปนเครื่องมือชวยสอนในวิชาศิลปะ สามารถมาเปนเครื่องมือในการสอน
ไดเปนอยางด ี นบัวาเทคโนโลยีมีสวนในการสนับสนุนการเรียนการสอนทางศิลปะ แตอยางไรก็
ตามผลงานทางศลิปะที่ ผลิตออกมาโดยใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี บางชนิดก็ไมสามารถมาทด
แทนคณุคาของงานทีท่ ําจากมือได โดยเฉพาะ งานศิลปะทางดานวิจิตร สวนในดานการเรียนการ
สอนโดยใชอินเทอรเนต็ เปนเทคโนโลยีทางการศึกษา ที่ผูสอนจะนํ าเอามาใชไดนั้นตองคํ านึงถึง
ปจจัย ทางการศึกษา ทั้งผูเรียน  ผูสอน เนื้อหา สื่อ กิจกรรม และอื่น ๆ ผูสอนตองมีการปรับปรุงให
เหมาะสมกบัปจจัยตาง ๆ และเทคโนโลยีมีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา  ครูผูสอน
ตองปรบักลยุทธิ์ในการสอนใหสอดคลองกับสภาพปจจุบันและอนาคต

               4.2  งานวจิยัตางประเทศ
               พอลลา เม็คอีเวย วีเวอร ( Paula  Mceway  Weaver ,1989 ) ไดทํ าวิจัยเรื่อง การศึกษา
ความจ ําเปนดานทักษะที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบในระดับ มหาวิทยาลัย
เพือ่อํ านวยความสะดวกแกนักศึกษาที่ใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปะตางๆ  วัตถุประสงคใน
งานวจิยั เพือ่ศึกษาความจํ าเปนดานทักษะที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบใน
ระดบัมหาวทิยาลยั เพื่ออํ านวยความสะดวกแกนักศึกษาที่ใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปะ
ตางๆ  ผลการวิจัยพบวาในการใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปะมี
ความตองการในระดับสูง  และไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตร
ศลิปะและการออกแบบ   ผลดังกลาว ควรมีการเพิ่มเติมหรือบรรจุการใชคอมพิวเตอรอยูในหลัก
สูตรศิลปะอ่ืนดวย
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               เคทเธอรนี นอรา แบล ( Katherine Nora Blair , 2000 ) ท ําการวิจัยเรื่อง การประเมิน
ผลการสอนโดยใช เวลิดไวด เว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทัศนคติของนักศึกษา ที่เรียน
วชิาออกแบบตกแตงภายใน  :  กรณีศึกษา    วตัถปุระสงคของการทดลองในงานวิจัยนี้ คือ เพื่อ
ประเมนิผลการสอนผานวิธีการสอนโดยใช เวลิดไวด เว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทัศนค
ตขิองนกัศกึษา ที่เรียนวิชาออกแบบตกแตงภายใน   โดยใชกับผูเรียนที่เรียนวิชาออกแบบตกแตง
ภายใน ( Interior Design Studio 2 )  กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้คือผูเรียนที่อยูในสาขาออก
แบบตกแตงภายใน แบงออกเปน 3 กลุมดวยกัน  แตละกลุมจะถูกควบคุมดวยวิธีการเรียน ตาง ๆ
ในกลุมแรก เปนการเรียนเรื่องการออกแบบตกแตงผาน เวิลด ไวด เว็บ   ในกลุมที่สอง จะเปนการ
เรียนผสมระหวางการสอนแบบบรรยาย และเรียนผานเวิลด ไวด เวบ็  ในกลุมที่ 3 เปนการเรียน
แบบบรรยายในชัน้เรยีนอยางเดียว  ผลการทดลองพบวา ในกลุมที่ 1 ซึ่งเปนกลุมที่เรียนผาน เวิลด
ไวด เวบ็  มผีลสัมฤทธิ์ตํ่ ากวา กลุมอ่ืน ๆ  ผลคะแนนการทํ าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและ
หลงัเรียนผาน เวิลด ไวด เวบ็  มอียูในระดับใกลเคียงกัน  ในงานวิจัยนี้ชี้ใหเห็นวา คะแนนผล
สมัฤทธิท์างการเรียนของผูเรียนหลังเรียนจาก วิธีการสอนผาน เวิลด ไวด เว็บ อาจจะเปนการเชื่อม
โยงความรูเดิมที่มีอยูแลวมากกวาเรียนรูสิ่งใหมจากเวิลด ไวด เว็บ  ผูเรียนที่มีผลการเรียนอยูใน
ระดบัผลคะแนนตํ่ า อาจจะไมสามารถประสบความสํ าเร็จในการควบคุมตนเองในการเรียนของตน
เองได

               ซซูาน เดวสิ เฮอล่ิง ( Susan Davis Herring , 2000 )  ไดท ําการวิจัยเรื่อง ทัศนคติ ใน
การใช เวิลด ไวด เว็บ เพื่อการศึกษาคนควาของคณะและของผูเรียนในระดับปริญญาบัณฑิต
วตัถปุระสงคในการวิจัยครั้งนี้ เปนการศึกษา ความถี่ของการใชงาน เวิลด ไวด เว็บ เพื่อการทํ าคน
ควา ของภาพรวมของทั้งคณะ และ ตัวผูเรียน รายบุคคล ซึ่งตองใชในการเรียนของตน ในระดับ
ปริญญาบัณฑิต  ในมหาวิทยาลัย อลาบัลมา ( Alabama ) ผลการวจิยัพบวา  คณะที่เกี่ยวของกับ
สายวิทยาศาสตร มีการใช เวิลด ไวด เวบ็ เพื่อการคนควาในระดับสูง  และ คณะที่เกี่ยวของกับ
ภาษา วรรณกรรม และดานศิลปะ มีการใชเพื่อสืบคนขอมูลต่ํ ากวา คณะอื่น ๆ  ทั้งนี้โดยไมรวม
ปจจัยในในดาน กลุมอายุ และเพศ  ในดานของผูเรียนพบวา ผูเรียนมีความรูสึกไมดี ตอการใช
เวิลด ไวด เว็บ เพื่อการศึกษาคนควาอยูในระดับต่ํ า

               เจมส โรเบริต วอตัน้ ( James Robert Waton ,1987 ) ไดท ําการวิจัยเรื่อง  การสอนออก
แบบในป 2000 : การปรับปรุงศึกษา โดยวิธี เดลฟาย ของผูสอนออกแบบ  วัตถุประสงคของงาน
วจิยั เพือ่เปนการพยากรณ วิธีการสอนออกแบบในอนาคต  ของครูผูสอนออกแบบ และเพื่อ จัดหา
ขอบเขตพืน้ฐานการวิจัยที่สํ าคัญในอนาคต สํ าหรับวิธีการสอนออกแบบ  ผลการวิจัยพบวา   ผู
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สอนออกแบบตองการประเมินและทบทวน  ในดานของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มข้ึน เนนให
เหน็ถงึกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ควรมีการ
ปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

               สกอต  ดิลาฮนัตา ( Scott  Delahunta ,1997 ) ไดทํ าการวิจัยเรื่อง  ศิลปะกับอินเทอร
เนต็  ผลสะทอนของผูเรียนศิลปะตอการใชอินเทอรเน็ตเบื้องตน   การทดลองนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อ
การประเมนิวธิกีาร เปนวิจัยนํ ารอง  และ เปนการหาวิธีการที่เหมาะสมใหผูเรียนศิลปะในการใช
อินเทอรเนต็ในการเรียนศิลปะ  ผลการวิจัยในครั้งนี้พบวา  ผูเรียนศิลปะมีสนใจในการใช
อินเทอรเนต็ ในการเรียนรูงานทางดานศิลปะ ทํ าให ผูเรียนเปดกวางมากขึ้นในการยอมรับ
เทคโนโลยใีนการหาทรพัยากรมาทํ างานศิลปะ ขอเสนอแนะในการวิจัย  ผูวิจัยจะตองประเมินการ
เรียนการสอนบนเว็บ และชวยเหลือผูเรียนอยูอยางสมํ่ าเสมอ  เมื่อผูเรียนไมสามารถทํ าไดตามจุด
ประสงคทีว่างไวใหผูสอนชวย  โดยการซอมเสริมให งานวิจัยในครั้งนี้แสดงใหเห็น วาอินเทอรเน็ตที่
เปนเครือ่งมอืในการเรียนการสอนในการเรียนรูสิ่งตางๆ ในโลกไรพรมแดนไดอยางมาก  ครูผูสอน
ตองมสีวนสํ าคัญในการใหผูเรียนเรียนรูในเรื่องที่ถูกตองในอินเทอรเน็ต

               จากงานวจิยัในตางประเทศ แนวโนมในการสอนออกแบบในอนาคต ตองเปนการเนน
การสอนในเชงิ คิดแกปญหา คิดวิเคราะห สังเคราะห  เทคโนโลยีเขามาบทบาทตอการเรียนการ
สอนออกแบบมากยิ่งขึ้น ชวยในการออกแบบ   และเชนเดียวกัน การนํ าเอาอินเทอรเน็ต เขามา
ชวยในกระบวนการสอนศิลปะ มาสวนชวยในการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนมีสวนรวมในการ
คนหาความรู นอกเหนือจากในหองเรียน  เนื่องจากการใชอินเทอรเน็ตมีความแพรหลายในทุก ๆ
สังคม



บทที่ 3

วธิดํี าเนินการวิจัย

               การวจิยันีเ้ปนวิจัยเชิงทดลอง  ( Experimental  Research ) มวีตัถุประสงค เพื่อศึกษา
ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ตที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  หลักสูตรศลิปศึกษา  คณะครุศาสตร
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  โดยมวีธิีดํ าเนินการวิจัยเรยีงลํ าดับตามขั้นตอนดังตอไปนี้

1.  การศึกษาคนควาขอมูล
2.  การก ําหนดกลุมประชากร
3.  เครื่องมือในการวิจัย
4.  การด ําเนินการทดลอง
5.  การวิเคราะหขอมูล
6.  สถติิที่ใชในการวิจัย

1. การศึกษาคนควาขอมูล

ผูวจิยัไดดํ าเนินการศึกษาคนควาขอมูล ตามขั้นตอนดังตอไปนี้
               1.1 ศกึษารวบรวมขอมลูจากหนังสือ  เอกสาร  วารสาร ส่ือที่ไมไดตีพิมพ  และวิทยา
นพินธ  ทัง้ในประเทศ และตางประเทศที่เกี่ยวของกับหลักสูตรระดับอุดมศึกษา หลักสูตรวิชาเอก
ศลิปศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  จุดมุงหมาย การสอน ออกแบบ  และวิธีการบูรณาการ และ
การสอนโดยใชเทคโนโลยีในการสอนศิลปะ
               1.2 ศกึษาเอกสารต ํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับหลักการและวิธีการสราง เครื่องมือ
ในการทดลอง และเครื่องมือในการวิจัย  ผลจากการศึกษาเอกสารสามารถสรุปการสอนโดยใช
อินเทอรเนต็ซึง่จากทฤษฎีตาง ๆ ของนักการศึกษา ผูวิจัยวิเคราะหรูปแบบ ระบบการเรียนการสอน
ของ เจอรโรลด อี เคมพ ( Jorrold E. Kemp ,1971) และ บญุเรอืง เนียมหอม ( 2540 ) นํ ามา
บรูณาการสือ่อินเทอรเน็ตเพื่อความเหมาะสมใหผูเรียนเกิดประสบการณ มาแกปญหาในโครงงาน
ออกแบบ  สรุปไดดังนี้
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                        1.2.1 ศกึษาความตองการผูเรียน  เปนองคประกอบของ ไดอานา ซี เกร็กโกรี่       
( Diana C. Gregory ,1997 ) เพือ่เปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตอไป  ผู
เรียนในที่นี้  คือ ผูเรียนเปนนิสิตชั้น ปริญญาตรี ภาควิชาศลิปศึกษา ในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป
ศึกษาโดยดูจากพื้นความรูทางดานรายวิชาออกแบบที่ผานมาในหลักสูตรวามีพื้นฐานอยางไร  
ส ํารวจความตองการของผูเรียน  ในการใชอินเทอรเน็ตในการสอน
                        1.2.2 ก ําหนดวตัถปุระสงค  เปนสวนประกอบสํ าคัญที่เปนจุดมุงหมายของการ
สอนซ่ึงมอียูในทฤษฎีการสอนเปนหลักทั่วไป การกํ าหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในงานวิจัยครั้ง
นี ้ เพือ่ใหผูเรียนสามารถแกปญหาในโครงงานออกแบบได และใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคทั่วไป
ของรายวิชาดวย
                        1.2.3 ก ําหนดเนือ้หาและกจิกรรม เสนอ เนื้อหาบทเรียนการออกแบบ
พาณิชยศลิป  โดยนํ าขอมูลความตองการของผูเรียนในการใชส่ืออินเทอรเน็ต มารวมจัดกิจกรรม
ใหสอดคลองกับเนื้อหา และวัตถุประสงค
                        1.2.4 สรางสือ่การสอน เปนขัน้ตอนของ บุญเรือง เนียมหอม ( 2540 ) เปนการ
สรางสื่อ ในอินเทอรเนต็ ใหมีความสอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรมและความตองการของผูเรียน
                        1.2.5 ด ําเนนิกจิกรรมการเรยีนการสอน  ในขั้นนี้ของ เคมพ แนะนํ าใหมีการ
ทดสอบกอนเรยีน   ในกิจกรรมการสอนเปนการแกปญหาในการออกแบบ มีทั้งหมด 3 ขั้นตอน
ผูสอนมกีารควบคุมระบบการเรียนของนักศึกษาและสามารถประเมินทุกขั้นตอนได โดยใชเวลา
ประมาณ  4 สัปดาห
                        1.2.6 การประเมนิผล  เปนขั้นตอนของ เจอรโรลด อี เคมพ ( Jorrold E. Kemp
,1971) เปนองคประกอบที่สามารถสรุประบบการเรียนการสอนได  ผูวิจัยประเมินผลขั้นตอนการ
แกปญหาทัง้ 3 ขั้นตอนของผูเรียน ไดแก    1) การกํ าหนดปญหา 2) เสนอขอ แกปญหา 3)
ประเมินผลงาน

2. การก ําหนดกลุมประชากร
               ในการวจิยัในครัง้นีไ้ดเลือกกลุมประชากรทั้งหมด เปนแบบเจาะจง ( Purposive
Population ) ประชากรทีใ่ชในการวิจัย   เปนนิสิตในชั้นปที่ 3 ปการศึกษา 2543  ของ
ภาควิชาศลิปศึกษา  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัยที่ลงทะเบียนเรียนวิชาบังคับ
วชิาออกแบบพาณชิยศลิป  รหัสวิชา 2709310  จํ านวนทั้งสิ้น  39  คน  ผูเรียนทั้งหมดมีพื้นฐานใน
การออกแบบ
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3.เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
               เครือ่งมอืทีใ่ชในการวิจัย ประกอบดวย แผนการสอนแบบโครงงาน   เว็บหองเรียน
เสมือนในอินเทอรเนต็  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินผลงาน  และแบบสอบถาม
ความคดิเหน็เกีย่วกับการเรียนการสอน  เครื่องมือทั้งหมด  ตรวจสอบความถูกตองโดยผูทรง  คุณ
วฒุ ิทีม่ปีระสบการณในดานการสอนออกแบบ และดานการสรางสื่อการสอน อยางนอย 5 ป   (
ดรูายนามผูทรงคุณวุฒิในภาคผนวก ก  หนา 152 )   ซึง่รายละเอียดในการสรางเครื่องมือมีดังนี้
               3.1 แผนการสอน แผนการสอนวิชา 2709310 ออกแบบพาณิชยศลิป  ในภาคเรียนที่
1  ปการศกึษา 2543  เปนลักษณะโครงงานออกแบบ จํ านวน  4 สัปดาห แผนการสอนที่ผูวิจัย
สรางขึน้มาเอง โดยมีขั้นตอนการสรางดังนี้
                        3.1.1  ศกึษาลกัษณะรายวชิา และจุดประสงควิชาการออกแบบพาณิชยศิลป
ตามหลักสูตรศลิปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
                        3.1.2  ศกึษาจดุประสงคการเรยีนรู หลักการสอน วิธีการสอน  กิจกรรมการเรียน
การสอน การวัดและประเมินผล
                        3.1.3  สํ ารวจความตองการของผูเรียนในการบูรณาการการสอนโครงงานออก
แบบในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ซึ่งผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎีความตองการและองค
ประกอบของการเรียนการสอน ในการสอบถามความตองการในการเรียนการสอนแบบบูรณาการ
อินเทอรเนต็ในครั้งนี้   ผูวิจัยไดใชแบบสอบถามความตองการที่ผูวิจัย สรางขึ้นเอง และเก็บรวบ
รวมขอมูลจากกลุมทดลอง ขอมลูทีไ่ดนี้  ผูวิจัยสรุปผลเพื่อเปนแนวทางในการสรางแผนการสอน
และสือ่การสอน รวมทั้งการจัดกิจกรรม ซึ่งพอสรุปไดวา ผูเรียนสวนใหญมีทักษะในการใช
อินเทอรเนต็  ผูเรียนสวนใหญมีความสนใจในการบูรณาการการสอนออกแบบที่กํ าลังจะไดเรียน
ผูเรียนตองการความพรอมที่จะเรียนโดยวิธีการแบบบูรณาการอินเทอรเน็ต ผูเรียนตองการใหผู
สอนสนบัสนนุดานอปุกรณ และสถานที่เรียน ผูเรียนตองการความยืดหยุนในการจัดกิจกรรม มาก
กวาจะยึดอินเทอรเน็ตอยางเดียว  เนือ่งจากผูเรียนบางคนกังวลกับการใชคอมพิวเตอรในการเรียน
                        3.1.4  จดักจิกรรมตามแนวทางความตองการของผูเรียน และใหสอดคลองกับ
แนวคดิในการบูรณาการอินเทอรเน็ตเพื่อการสอนในโครงงานออกแบบ
                        3.1.5  คดัเลอืกเนือ้หาทีเ่หมาะสม โดยเลือกเรื่องที่เหมาะสมในการสอนผาน    อิน
เทอรเนต็ มาใชในการเรียนการสอน และสามารถนํ ามาจัดกิจกรรมการสอนวิชาพาณิชยศิลป โดย
ใชกระบวนการออกแบบ 3 ขั้นตอน ไดแก 1) ข้ันการกํ าหนดปญหา  2) เสนอขอแกปญหา  3)
ประเมนิผลงาน  ทั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกเนื้อหาในชวงเวลาที่ผูเรียน มีประสบการณพรอมที่จะไดรับ
โครงงานออกแบบไปปฎบิตัไิดอยางเปนระบบ ดังนั้นผูวิจัยใชวิธีการนํ าสังเขปรายวิชามาทํ าแผน
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การสอน 16 สปัดาห หลังจากนั้นผูวิจัยไดเลือกบทเรียนในชวงสัปดาหชวงปลายภาคการเรียนที่ 1
ผลสรุปของการคัดเลือกเนื้อหา   คือเร่ืองการออกแบบ แผนภาพโปสเตอร
                        3.1.6 แบงเนือ้หาและกจิกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับกระบวนการสอน
บรูณาการการสอนโครงงานออกแบบดวยอินเทอรเน็ต
                        3.1.7 เขยีนแผนการสอนรายคาบเรื่อง  การออกแบบแผนภาพโปสเตอร จํ านวน 1
โครงงาน ประกอบดวยแผนการสอนยอยอีก  4 สัปดาห  ในแผนการสอน ประกอบดวยหัวขอ
สํ าคัญดังตอไปนี้
                              1)  จดุประสงคการสอน  คอืการกํ าหนดจุดประสงคที่ครอบคลุมเนื้อหาสาระ
ของบทเรยีน  โดยเนนการกระทํ าใหผูเรียนสามารถ เขาใจ  คิดวิเคราะห ในการแกปญหา และนํ า
ไปปฏิบัติได
                              2)  กจิกรรมการเรยีนการสอน  มลีักษณะที่เนนกระบวนการแกปญหา โดยใช
วธิีการสอนแบบบูรณาการการสอน โดยการสอนในชั้นเรียนปรกติและใชอินเทอรเน็ต ในการเรียน
การสอน
                              3)  ดานเนือ้หา  เปนเนือ้หาที่จัดใหผูเรียน เร่ืองการออกแบบแผน      ภาพ
โปสเตอร
                              4)  ส่ือการสอน   เปนการกํ าหนดขอบเขต และวิธีการสรางสื่อการสอนคือ
หองเรียนเสมือนในอินเทอรเนต็ ใหเหมาะสมกับบทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอน  และเอื้อ
อํ านวยใหผูเรียนไดเรียนรูไดตลอดเวลา
                              5) การประเมนิผล  ครอบคลมุวตัถุประสงคของการสอน  ในบทเรียนที่นํ ามา
ใชทดลอง ทางดานการคิดแกปญหา  และกระบวนการปฏิบัติ  ซึ่งใชวิธีการประเมินโดยมีเกณฑ
การใหคะแนนดังนี้

การคนควาหาขอมูลและการวิเคราะหขอมูลเพื่อการออกแบบ 30 คะแนน
การทํ าแบบรางขั้นตนและแกไขแบบราง 20 คะแนน
การผลิตชิ้นงานสมบูรณ 30 คะแนน
การน ําเสนอผลงานในการออกแบบ และการรวมกิจกรรมในการ
เรียนการสอนรวม

20 คะแนน

                                       รวมคะแนนทัง้หมด 100 คะแนน
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แผนการสอนในแตละสัปดาหในโครงงาน มีดังนี้
                              1)   ขัน้การก ําหนดปญหา  ในขัน้ตอนนี้ผูสอนจะใหโจทยในงานออกแบบซึ่ง
เกีย่วของกบังานออกแบบแผนภาพโปสเตอร 1 โครงงาน โดยผูสอนใชโจทยเกี่ยวกับการณรงค
ตอตานยาเสพติด ผูเรียนตองตีโจทย กํ าหนดของเขต ทํ าการคนควาขอมูล โดยใชอินเทอรเน็ต
ผูสอนจะคอยชีน้ํ าในการคนหาขอมูล ผูเรียนนํ าขอมูลมาวิเคราะห และเขียนโครงงานออกแบบ
                              2)  ขัน้เสนอขอแกปญหา  ในขัน้ตอนนี้เปนขั้นตอนที่ผูเรียนนํ าขอมูลที่สรุปมา
สรางเปนแบบรางขั้นตน 4 แบบราง โดยพิจารณาโดยผูสอนกับผูเรียนชวยกันทํ าการคัดสรรผลงาน
ออกแบบ 1 แบบจาก 4 แบบมาพัฒนา  ผูเรียนดํ าเนินการพัฒนาแบบและแกไข ผูเรียนแกไขแบบ
จนเสรจ็สิ้นและทํ างานออกแบบแผนภาพโปสเตอรชิ้นสมบูรณ
                              3)   ขัน้ประเมนิ ในขัน้ตอนนี ้ใหผูเรียนไดนํ าเสนอผลงาน ทั้งในหองเรียนปกติ
และเผยแพรทางอินเทอรเนต็ ผูสอนประเมินผลงาน หรือใหบุคคลภายนอกเขามามีสวนรวมในการ
ใหค ําแนะนํ าในการสอน
               

จากขัน้ตอนดงัทีก่ลาวไวขางตน ผูวิจัยจึงสรุป แผนการสอนในและสัปดาหมีรายละเอียด
ของกิจกรรมที่ผูวิจัยสอนมีดังนี้

สัปดาหที่ 1
สัปดาหที่ 2
สัปดาหที่ 3
สัปดาหที่ 4

การคนควาหาขอมูลและการวิเคราะหขอมูลเพื่อการออกแบบการ
ท ําแบบรางขั้นตน และแกไขแบบราง
การผลิตชิ้นงานสมบูรณ
การน ําเสนอผลงานในการออกแบบ และประเมินผลโครงงาน

                        3.1.8  น ําแผนการสอนตลอดโครงงานที่ผูวิจัยสรางขึ้น ไปใหอาจารยที่ปรึกษา
ตรวจสอบความเหมาะสมในดานการจัดกิจกรรม และจุดประสงค  และนํ าแผนการสอนที่ผูวิจัย
สราง           ใหผูทรงคุณวุฒิทางดานการสอนออกแบบ ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ( Content
Validity )        ผูทรงคุณวุฒิ ไดตรวจสอบและใหขอเสนอแนะในการปรับแกไข
                        3.1.9   ผูวจิยัน ําแผนการสอนโครงงานออกแบบ มาปรับปรุงแกไขตามคํ าแนะนํ า
ของอาจารยทีป่รึกษาและผูทรงคุณวุฒิ หลังจากนั้นผูวิจัย นํ าไปใชกับทดลองกับกลุมผูเรียนที่ไมใช
กลุมตัวอยางประชากร นั่นคือ นักศึกษาชั้นปที่ 1 สาขา  วิชาศิลปอุตสาหกรรม
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  จํ านวน
20  คน  ทีเ่ลอืกเรยีนวิชาออกแบบกราฟก  เนื่องจากผูเรียนในกลุมดังกลาว มีลักษณะคลายกับ
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กลุม ตวัอยางประชากร คือ เรียนในหลักสูตรผลิตบัณฑิตครู และลักษณะรายวิชากราฟก มีคลาย
กนักบัวิชาออกแบบพาณิชยศิลป
                        3.1.10  น ําผลทีไ่ดจากการทดลองกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางประชากรนํ า
มา มาปรับแกไขขอบกพรองของแผนการสอน ทั้ง 4 สัปดาห
               

3.2  เวบ็หองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต  ของวิชา 2709310  ออกแบบพาณิชยศิลป
เร่ืองการออกแบบแผนปายโปสเตอร มีรูปแบบการเรียนการสอนโดยผูวิจัยประยุกตรูปแบบการจัด
กิจกรรมของ บราบารา เพอรนิซี และ ฟาริโอ คาเซติ (Barbara Pernici and Fabio Casati ,1997)
และน ํามาจัดผสมกับรูปแบบโมเดลการสอนผานเว็บ เอส ซี โอ 2 ที ( Sco2t ) ของ คาเรน รัชมูเซ็ล
และคณะ ( Karen Rasmusen and other 1997 )  ผูวจิยัประยุกตใชใหเหมาะสมกับชั้นเรียนใน
วชิาออกแบบพาณิชยศลิป ซึ่งมีข้ันตอนการดํ าเนินกิจกรรมดังนี้
               1) ผูเรียนลงทะเบยีนรายงานตัวกับผูสอนผานอินเทอรเน็ต
               2) อานรายวชิา ขาวสาร วิธีการเรียนทั้งหมด
               3) อานบทเรยีนเนื้อหาการเรียน
               4) เลอืกท ําแบบฝกหัด ทํ าการสํ ารวจทรัพยากร ตอบคํ าถาม อภิปราย
               5) ท ํากจิกรรมปฏิบัติ
               6) จบโครงงาน
               

ในการสรางเว็บไซดหองเรียนเสมือนในอินเทอรเนต็ ผูวิจัยไดดํ าเนินการ มีขั้นตอนดังนี้
                        3.2.1  การก ําหนดจดุประสงคและกลุมเปาหมาย เพื่อเสนอความรูทางดานการ
ออกแบบโปสเตอร
                        3.2.2  รวบรวมขอมลูจากแหลงตาง ๆ  ทั้งในเอกสาร และหนังสือ ส่ือตาง ๆ และ
ใน       อินเทอรเน็ต
                        3.2.3  ศกึษาและเรยีงล ําดบัขอมูล เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร นํ ามา
แยกออกเปนหัวขอหลัก ๆ
                        3.2.4  ด ําเนนิการออกแบบสือ่การสอนในคอมพิวเตอร เชน กํ าหนด สี ตัวอักษร
ภาพ และอื่น ๆ ใหสอดคลองกับการเรียนรู ตามหลักการ ของ เดนนิส แพท และ ทรดู ี เวลาสัน
( Dennis Pett and Trudy Wilson ,1996) และ จิราดา บุญอารยะกุล ( 2542 ) มาประยุกตใช
เหมาะสม  สรุปไดวา
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                              1) ตวัหนงัสอืในเนือ้หา ทัง้ขอความภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ควรใชหัว
กลมแบบธรรมดา ( Normal ) มขีนาด ( Size)10 Point  มลีกัษณะรูปแบบเดียวกันตลอดหนึ่งบท
เรียน
                              2) การใชสใีนตวัอกัษรตลอดทัง้หนา ไมควรเกิน 4 – 6 สีตอหนา  ควรใชตัว
หนงัสอืทีเ่ปนสดี ํา และเลือกสีพื้นใหตัดกับสีตัวอักษร เพื่ออานไดงาย ควรใชสีสวางในการเนนขอ
ความที่สํ าคัญ
                              3) ส่ือช้ีนํ าทาง ( Navigational Aids ) ควรเลือกใชสัญรูป ( Icon ) เชน รูปลูก
ศร พรอมทั้งมีการอธิบายขอความประกอบสัญลักษณ หรือแสดงขอความ          ( Hypertext )ให
ชัดเจน
                              4) องคประกอบของการเชื่อมขอความควรใชสีใหแตกตางหรือมีการขีดเสนใต
                      

    3.2.5  การท ําแผนผงัของงาน การทํ าการเชื่อมโยงเพื่อตอบสนองการเรียนรูของผูเรียน
ในที่นี้ผูวิจัยใชแบบรากตนไม ( Hirarchycal )เพื่อเปดโอกาส  ใหผูเรียนไดเลือกเรียน ตาม
ความสนใจของตนเอง ( Karen Kerfer – Boyd , 1997 )

               3.2.6  การท ําแผนผงังานออกแบบ เว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต ทั้งหมด
               3.2.7  การลงมอืทํ า ปฏิบัติงานจริง
               

ผูวจิยัสรางเว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต เพื่อใชในการบูรณาการการสอน
โครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  โดยนํ าแผนการสอนมา
สรุป จดัสรางเปนเว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต  โดย ดัดแปลงจากรูปแบบของ บุญ
เรือง เนียมหอม (2540) และ เคนท แอล นอรแมน ( Kent  L.Norman , 1997 ) ใหสอด
คลองกับบทเรียนและรูปแบบการสอนแบบบูรณาการ สรุปรูปแบบเว็บหองเรียนเสมือนใน
อินเทอรเน็ต  ไดคือ เปนลักษณะแบบ รากตนไม ( Hirarchycal ) เพราะเหมาะกับผูเรียน
ในระดบัอุดมศึกษาเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาส เลือกเรียนเนื้อหาที่ตนสนใจกอน-หลงั ได (
Ron Oilver ,1998 ) ผูวจิยัไดรูปแบบ มาปรับใชใหเกิดความเหมาะสม กับ จํ านวนผูเรียน
ระยะเวลาในโครงงาน และเนื้อหาการสอนตลอดจนกิจกรรม  สรุปแบงหนาในเว็บ ออกได
ดงันี ้( ดโูครงสรางในภาคผนวก ง หนา 184 )
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               1)  เวบ็หนาหลกั  คอื หนาหลัก เปนหนาแรก ประกอบดวยชื่อ โครงงาน คํ าทักทาย และ
มกีารอธบิายรายละเอียดคราว ๆ ของโครงงาน  รวมถึงวิธีการแกปญหาเฉพาะหนาในการใช
อินเทอรเน็ต
               2)  เวบ็หนาประกาศ คอื หนาประกาศการเปลี่ยนแปลงในโครงงาน หรือคอยกระตุน  ผู
เรียนในการเรียน ทั้งกลุมและรายบุคคล
               3)  เวบ็หนากจิกรรมการเรยีน  เปนรายละเอียดการเรียนตลอดโครงงาน หองเรียนที่ใช
เรียนในแตละสัปดาห  ระยะเวลาในการเรียน  และการกํ าหนดการสงงาน
               4)  เวบ็หนาเนือ้หาการเรียน เปนเรือ่งการออกแบบแผนภาพโปสเตอร แบงออกเปน แบบ
การอธบิายเนื้อหาดวยตัวอักษรมากกวาภาพ  ( Text mode )  และ การอธิบายภาพมากกวาใชตัว
อักษร ( Graphic mode )
               5)  เวบ็หนากจิกรรมนสิติ เปนหนากิจกรรมที่ผูเรียนตองตอบคํ าถาม อภิปรายหรือ
สนทนากบักลุม รวมทั้งเปนหนาที่รวบรวมทรัพยากรการออกแบบจากเว็บไซดภายนอก เพื่อเชื่อม
โยงความรูจากเนื้อหาที่เรียน
               6)  เวบ็หนาผลงานนสิติ เปนหนาที่แสดงผลงานออกแบบของนิสิต แบงผลงานออกเปน
ผลงานแบบรางและผลงานแบบสมบูรณ  เปนลักษณะคลาย หองแสดงภาพ หรือนิทรรศการหลัง
เรียนของผูเรียน
               7)  เวบ็หนาถาม–ตอบ เปนหนาแสดงคํ าถามที่พบบอย ๆ ทั้งในการออกแบบและการ
เรียนการสอน  ซึ่งผูสอนจะเปนคนคอยตอบคํ าถาม
               8)  เวบ็หนาผลคะแนน–ประเมินผล  เปนหนาที่แสดงคะแนนทั้งหมดของนิสิต
               9)  เวบ็หนาผูรวมโครงการ เปนหนาที่แสดงรายชื่อผูสอนและผูเรียน รวมทั้งจดหมาย
อิเล็กทรอนิกสของแตละคน

               ในดานทรพัยากรขอมลูงานออกแบบในหนากิจกรรมนิสิต ผูวิจัย คนหาขอมูลจากตาง
ประเทศเกี่ยวกับงานออกแบบพาณิชยศลิป  เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอรในเว็บไซดใน
อินเทอรเนต็ ซึ่งเปนทรัพยากรที่ผูสอนจัดใหผูเรียนไดศึกษาเพิ่มเติม  ผูวจิยัเนนไปในดานงานออก
แบบซึง่เปนตวัอยางงานออกแบบ ตามสถานประกอบการในตางประเทศ และ เว็บไซดของนักออก
แบบโปสเตอรในอินเทอรเน็ต  เว็บไซดงานออกแบบที่ผูวิจัยคนหาดังกลาว ไมสามารถกํ าหนดชัด
เจนได เนือ่งจากทรัพยากรมีมากมายอยูทั่วโลก   ผูวิจัยจึงเลือกเอาจากเวบ็ไซด ที่มีความเหมาะสม
กบัเนือ้หาการสอน  การเลือกเว็บไซดนั้นผูวิจัยไดใช วิธีการใส คํ าสํ าคัญ ( Key word ) คํ าวา
POSTER  DESIGN  ลงในเครื่องจักรคนหา ( Search Engine ) ในอินเทอรเน็ต ซึ่งเครื่องจักรคน
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หาทีใ่ช  ไดจากการเสนอแนะของนักการศึกษา อันไดแก  ยาฮู ( Yahoo ) อัลตาวิสตา ( Altavista )
ฮอตบอท ( Hotbot ) และ ไรคอส ( Lycos ) และนํ าเว็บไซดทีไ่ดจากการคนหาดังกลาวมาพิจารณา
โดยการตัง้เกณฑในการคัดเลือกซึ่งเกณฑที่ตั้งไวไดแก  1) ผลงานในการออกแบบแผนภาพ
โปสเตอร นัน้ตองมีขนาดใหญมองเห็นไดชัดเจน  2)  ผลงานออกแบบนั้นควรมีตัวอยางงานออก
แบบไมนอยกวา 6 ชิ้นงานตอ 1 เวบ็ไซด  3) ผลงานนั้นควรมีลักษณะในแตละเว็บไซดไมเหมือนกัน
ซึง่ผูวิจัยนํ ามาสรุปไดแบงออกไดดังนี้

โฮมเพจทีเ่กีย่วกบังานออกแบบโปสเตอรสถานประกอบการ
โฮมเพจของนกัออกแบบที่ทํ างานออกแบบโปสเตอร

16
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เว็บไซด
เว็บไซด

             
  ในดานทรพัยากรเพื่อเชื่อมโยงใหผูเรียนไดคนหาขอมูล ผูวิจัยไดเตรียม เครื่องจักรคนหา

ใหผูเรียน เพือ่เชื่อมโยงไปสูแหลงทรัพยากรในการคนหาขอมูลเพื่อการแกปญหา   ซึ่งผูวิจัยไดเลือก
ทัง้เครือ่งจกัรคนหาที่มีผูนิยมใช ทั้งของไทยและของตางประเทศ ไดดังนี้
               เครือ่งจกัรคนหา ( Search Engine ) ของไทย  คือ  ไทยไฟด ( Thai Find ) ไทยเสริซ
(Thai search ) ไทยเว็บฮนัเตอร ( Thai Webhunter ) ฮอตเสริซ ( Hot search ) ไทยซีค (
Thaiseek ) เดอะบาง-กอก ( Thebangkok ) เคทชา (  Catcha) และ สยามกูรู ( Siamguru )
               เครือ่งจกัรคนหา ( Search Engine ) ของตางประเทศ  คือ  ยาฮู ( Yahoo ) ไรคอส (
Lycos )     อินโฟซีค ( Infoseek ) อัลตาวิสตา  ( Altavista ) และ ฮอตบอท ( Hotbot )
                        3.2.8  เวบ็หองเรยีนเสมอืนในอินเทอรเนต็ ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ไปใหอาจารยที่ปรึกษา
ตรวจสอบ ความเหมาะสมดานเนื้อหาและการเสนอ  และนํ าไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความ
ตรงตามเนื้อหา ( Content Validity )  โดยน ําเสนอในอินเทอรเน็ตจริง ตามที่อยูดังนี้
http://www.student.chula.ac.th/b3710627/thesis และส ํารองขอมูลเพื่อปองกันการสูญหายที่
http://arted.hypermart.net   โดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบรูปแบบการจัดกิจกรรมในอินเทอรเน็ต
กอนทีจ่ะน ําไปทดลองกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางประชากร   ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบและให
ขอเสนอแนะที่ตองปรับปรุงแกไข
                        3.2.9 ผูวจิยัน ําเวบ็ไซดหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต มาปรับปรุงแกไขตามคํ า
แนะน ําของผูทรงคุณวุฒิ  และนํ าไปทดลองใชกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางประชากร  ซึ่งเปน
นกัศกึษาชั้นปที่ 1  สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  จํ านวน  20  คน   ที่เลือกเรียนวิชาออกแบบกราฟก ไดผล

http://www.student.chula.ac.th/b3710627/thesis
http://arted.hypermart.net/
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สรุปไดวา ปญหาของสวนใหญของเว็บไซดหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต  คือปญหาดานเทคนิค
การใชภาษาตางประเทศ  ซึ่งผูวิจัยไดปรับแกไขขอบกพรองดังกลาว
               

3.3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการบูรณาการ
การสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  เพือ่แบบทดสอบความรู
ของผูเรียน  ไดแกแบบทดสอบ กอนเรียน ( Pretest ) และแบบทดสอบหลังเรียน ( Posttest ) เร่ือง
การออกแบบแผนภาพโปสเตอร จํ านวน 1 ฉบับ ที่ผูวิจัยไดดํ าเนินการสรางขึ้นเอง โดยมีขั้นตอนใน
การสรางดังนี้
                        3.3.1  ศกึษาเนือ้หา การออกแบบแผนภาพโปสเตอรในเรื่องหลักการออกแบบ
และกระบวนการ รวมถึงทรัพยากรในเว็บไซดงานออกแบบ
                        3.3.2  ศกึษาวธิกีารสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากหนังสือ
ต ํารา และเอกสารงาน วจิยัทีเ่กี่ยวของ
                        3.3.3  ศกึษาวตัถปุระสงคการเรียนรู และระดับพฤติกรรมที่จะวัด
                        3.3.4  สรางแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองการออกแบบแผนภาพ
โปสเตอร ซึ่งเปนขอสอบแบบปรนยั แบบเลือกตอบ  4 คํ าตอบ จํ านวน  25  ขอ ใชเวลาในการทํ า
แบบทดสอบ  25 นาที  ผูเรียนแตละคนจะตองเลือกคํ าตอบที่ถูกที่สุด เพียงคํ าตอบเดียว ตาม
ลกัษณะของขอคํ าถาม มีเกณฑการใหคะแนนดังนี้
                        ถาตอบถกู ใหขอละ  1 คะแนน
                        ถาตอบผดิหรอืไมตอบ ใหขอละ  0 คะแนน

ในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร แยกตามสัดสวนรายขอไดดังนี้
ความรูพื้นฐานในการออกแบบโปสเตอร
ความรูในดานกระบวนการทํ างาน
ความรูในงานออกแบบที่ไดจากการคนหาขอมูล

14
5
6

ขอ
ขอ
ขอ

                        3.3.5 น ําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน การบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร ที่ผู
วจิยัสรางขึน้ไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา และนํ าไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงตาม เนื้อหา
( Content Validity ) ผูทรงคณุวุฒิทํ าการตรวจสอบและใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข
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3.3.6  ผูวจิยัไดปรับแกไข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการบูรณาการการสอน
โครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  เร่ือง การออกแบบแผนภาพ
โปสเตอร ตามคํ าแนะนํ ามาปรับปรุง และทดสอบกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางประชากร  ซึ่ง
เปนนกัศกึษาชัน้ปที่ 1  สาขาวิชา ศิลปอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยพีระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  จํ านวน  20  คน  ที่เลือกเรียนวิชาออกแบบ
กราฟก  จากนัน้น ําเครือ่งมอื  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ไดนํ ามาวิเคราะหหาคา
ความเที่ยง โดยใชสูตร KR  20 ( Kuder – Richardson  20 ) และวิเคราะหขอสอบรายขอดวยใช
โปรแกรม IRT (Item Response Theory) ของ ศิริชัยชาญ กาญจนวาสี และ คณิต ไขมุกต (2542)
โดยมีเกณฑดังนี้

คาความเที่ยง ตองมีคา
คาความยาก งาย ควรมีคา
คาอํ านาจจํ าแนก ควรมีคา

0.60  ข้ึนไป
0.20 – 0.80
0.20  ข้ึนไป

               ผลการวเิคราะหคาความเที่ยงจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบวา คา
ความความเที่ยงเทากับ 0.67  และคามชัฌิมเลขคณิต  เทากับ 3.51  และคาเบี่ยงเบนมาราฐาน
เทากบั 2.80  ซึ่งคา KR 20 นั้นตํ่ ากวาเกณฑ มาตราฐานของขอสอบ

คาความเที่ยง ควรมีคา
คาความยาก งาย ควรมีคา
คาอํ านาจจํ าแนก ควรมีคา

0.67
0.10 – 0.90
-.33 – 1.0

               ซึง่คา KR 20 นัน้สงูกวาเกณฑ มาตราฐานที่ตั้งไว ในสวนคาจํ าแนกนั้นเนื่องดวยขอสอบ
มขีอค ําถามเกีย่วกบัผลงานในอินเทอรเน็ต  ผูวิจัยจึงอิงไปที่คาความเที่ยงมากกวา  ดังนั้นแบบ
ทดสอบดงักลาว นาจะนํ าไปใชในการทดลองในกลุมตัวอยางประชากรได

               3.4   แบบประเมนิผลงาน  แบบประเมินผลงานการออกแบบพาณิชยศลิป เร่ืองการ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นเพื่อ ประเมินผลงานทางการออกแบบชิ้นสมบูรณ
ของผูเรียน มีขั้นตอนดังนี้
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                        3.4.1 ศกึษาเอกสารวธิกีารสรางเครื่องมือประเมินผลงานการออกแบบพาณิชย
ศลิปในการเรียน จากตํ ารา เอกสาร และในเว็บไซดการสอนออกแบบพาณิชยศิลป
                        3.4.2 ศกึษาขอมลูที ่ ใชในการประเมินผลงานออกแบบ พาณิชยศลิป ( งานออก
แบบแผนภาพโปสเตอร  )
               ผูวจิยั ไดสรางการแบบประเมินงานออกแบบแผนภาพโปสเตอร โดยผูวิจัยประยุกตใช
เกณฑการตดัสนิผลงานของ ของ  ศูนยบริการการศึกษา ของมหาวิทยาลัย กรูซ ( Teaching
Support Services University of Guelph , 2000 ) ซึง่เปนเกณฑในการตัดสินงานออกแบบแผน
ภาพโปสเตอร ( Assessing the Effectiveness of your Poster ) โดยที่ผูวิจัยปรับใชหัวขอในการ
ประเมนิตาง ๆ ใหเหมาะสมกับเนื้อหาตามการรับรูทางการออกแบบตาม วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ
( 2540 )  เกณฑการใหคะแนนสํ าหรับผูเรียนแตละคน  ใหคะแนนเต็ม 30 คะแนน  คะแนนเต็มขอ
ละ 5 คะแนน สรุปหัวขอที่พิจารณาไดดังนี้
               ดานของการสื่อความหมาย
                   1) การสือ่ความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย
                   2) เนือ้หา ขอความมคีวามชัดเจน เขาใจงาย
               ดานของการจัดองคประกอบของงานออกแบบ
                   1) มหีวัเรือ่งหลกั หวัเรือ่งรอง ขอความตาง ๆ ครบถวน มีสัดสวนถูกตอง
                   2) มภีาพประกอบสอดคลองกับขอความ
                   3) มคีวามสวยงามดงึดดูสายตากับผูพบเห็นในระยะเวลาอันสั้น
                   4) มกีารจดัวาง ( Layout ) ทีเ่หมาะสมอานไดอยางตอเนื่อง
           

    ผูวจิยัแบงมาตราสวนประเมินคา  5 ระดับ อันไดแก
นํ ้าหนัก
นํ ้าหนัก
นํ ้าหนัก
นํ ้าหนัก
นํ ้าหนัก

5
4
3
2
1

ความหมาย
ความหมาย
ความหมาย
ความหมาย
ความหมาย

อยูในเกณฑระดับเหมาะสมดีมาก
อยูในเกณฑระดับเหมาะสมดี
อยูในเกณฑระดับปานกลาง
อยูในเกณฑระดับเหมาะสมนอย
อยูในเกณฑระดับเหมาะสมนอยมาก

               คาเฉลีย่ของคํ าตอบที่ได จะมีความหมายดังนี้
4.50 – 5.00
3.50 – 4.49
2.50 – 3.49

หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง

อยูในเกณฑระดับดีมาก
อยูในเกณฑระดับดี
อยูในเกณฑระดับปานกลาง
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1.50 – 2.49
1.00 – 1.49

หมายถึง
หมายถึง

อยูในเกณฑระดับออน
อยูในเกณฑระดับออนมาก

                        3.4.3 หลงัจากนัน้ผูวจิยัแนบแบบประเมินผลงานกับแผนการสอนและเนื้อหาการ
สอน ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ  ผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะในแกไขแบบประเมิน วาควรใหผู
เรียนไดเขาใจเกณฑการประเมินดวย

               3.5  แบบสอบถามความคิดเห็น   แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการ
การสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต มีทั้งหมด 4 ฉบับ ใชใน
แตละสปัดาหการสอน  ซึ่งผูวิจัยไดสรางขึ้นเองโดยมีลํ าดับข้ันตอนดังตอไปนี้
                        3.5.1  ศกึษาเอกสารวธิกีารสรางเครื่องมือวัดความคิดเห็นในดานการเรียน จาก
ต ํารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ
                        3.5.2  วเิคราะหกจิกรรมในแผนการสอนแตละสัปดาห มาเปนขอกํ าหนดในการ
สรางเครื่องมือวัดความคิดเห็น อันไดแก 1 ) กิจกรรมในการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ
ใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต   2) สื่อและอุปกรณการเรียน  3) การประเมินผล
ซึง่สรุปออกมาโดย ใชแบบสอบถามแบบวัดมาตราสวนประเมินคา  5 ระดับ ในแตละขั้นตอนการ
สอน โดยแบงออกไดดังนี้

การคนควาหาขอมูลเพื่อการออกแบบ
การวเิคราะหขอมูลทํ าแบบรางขั้นตน และแกไขแบบราง
การผลิตชิ้นงานสมบูรณ
การน ําเสนองานการเรียนการสอนตลอดโครงงาน
ถามปลายเปดอีก

12
10
10
14

ขอ
ขอ
ขอ
ขอ     และขอ
คํ า

               
โดยการแตละขอคํ าถาม กํ าหนดคาคะแนน แตละอันดับ ดังนี้

นํ ้าหนกั  5    ความหมาย   มีความเห็นดวยมากที่สุด
นํ ้าหนกั  4    ความหมาย   มีความเห็นดวยมาก
นํ ้าหนกั  3    ความหมาย   มีความเห็นปานกลาง
นํ ้าหนกั  2    ความหมาย   มีความเห็นดวยนอย
นํ ้าหนกั  1    ความหมาย   มีความเห็นดวยนอยที่สุด
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               คาเฉลีย่ของคํ าตอบที่ได จะมีความหมายดังนี้
4.50 – 5.00  หมายถงึ   มีความเห็นดวยมากที่สุด
3.50 – 4.49  หมายถงึ   มีความเห็นดวยมาก
2.50 – 3.49  หมายถงึ   มีความเห็นดวยปานกลาง
1.50 – 2.49  หมายถงึ   มีความเห็นดวยนอย
1.00 – 1.49  หมายถงึ   มีความเห็นดวยนอยที่สุด

                        3.5.3  ผูวิจัยไดนํ า เครือ่งมอืวดัความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครง
งานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต  ไปปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษา และผู
ทรงคณุวฒุเิพื่อตรวจสอบ   ผูทรงคุณวุฒิทํ าการตรวจสอบและใหขอเสนอแนะในการปรับแกไข
                        3.5.4 จากนัน้ผูวจิัย นํ าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอน
โครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต   ไปปรับปรุงแกไข ตามขอเสนอ
แนะ และนํ าไปทดลองใชกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางประชากร ซึง่เปน นกัศกึษาชั้นปที่ 1
สาขาวิชา ศิลปอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ
ทหารลาดกระบงั  ที่เลือกเรียนวิชาออกแบบกราฟก  จํ านวน  20  คน  และนํ าขอมูลที่ไดมา
วเิคราะหขอ
หาคาความเชื่อมั่น ( Reliability ) โดยใชคาสัมประสิทธิ์อัลฟา ( Coefficient Alpha ) ไดผลการ
วเิคราะห ออกมาไดดังนี้
               1) แบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกับการคนหาขอมูลเพื่อการออกแบบ มีคาความเชื่อ
มั่น เทากบั  0.68  ซึ่งอยูสูงกวา 0.60 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
               2) แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการการทํ าแบบราง  และแกไขแบบราง คาความ
เชื่อมั่น เทากบั  0.79  ซึ่งอยูสูงกวา 0.60 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
               3) แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการผลิตชิ้นงานจริง คาความเชื่อมั่น เทากับ
0.80  ซึง่อยูสงูกวา 0.60 ซึ่งอยูสูงกวา 0.60 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
               4) แบบสอบถามความคดิเหน็เกี่ยวกับการนํ าเสนอผลงาน และการเรียนการสอนตลอด
โครงงาน คาความเชื่อมั่น  เทากบั 0.68   ซึ่งอยูสูงกวา 0.60 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
                        3.5.5 จากนัน้ผูวจิัย นํ าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอน
โครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต ไปใชกับกลุมประชากร
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4. การดํ าเนินการทดลอง

               4.1 ผูวจิยัตองส ํารวจ ทรัพยากรการเรียน ไดแก  เครือ่งคอมพิวเตอร  ศูนยบริการทาง
ดานคอมพิวเตอรเครือ ขายอินเทอรเน็ต  ในคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ซึ่งในคณะ
ครศุาสตร สามารถแบงสถานที่ใชอินเทอรเนต็ ได 3  แหงดวยกัน เพื่อใหกลุมประชากรสามารถเขา
ไปใชในการเรียนนอกเวลาได   ซึ่งไดแก
                        1) ศนูยบรรสารสนเทศ คณะครุศาสตร  ชั้นที่ 1 หองสมุดคณะครุศาสตร
                        2) มลูนธิเิดก็  ชัน้ 2 หองอาหาร คณะครุศาสตร
                        3) ศนูยคอมพวิเตอรเพื่อการศึกษา ชั้น 3 ตึก 3 คณะครุศาสตร
               4.2  ผูวจิยัจองหอง ศนูยคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาของคณะครุศาสตร  ชั้น 3 ตึก 3
หอง 303 เพื่อเตรียมการสอนวิธีการใชอินเทอรเน็ตกอนทํ าการทดลองการบูรณาการการสอนโครง
งานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นสิิตระดับปริญญาบัณฑิต  วิชาเอกศลิปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
               4.3  ในสปัดาหที่ 1 ใน 2 คาบแรก ผูวิจัยทํ าการสอนกบักลุมประชากร เรียนเรื่องวิธีการ
ใช อินเทอรเนต็ เพือ่เตรียมความพรอมกอนเรียน โดยที่ผูสอนสรางคูมือวิธีการใชอินเทอรเน็ตขึ้น
เองตามเนื้อหาเอกสาร  ซึ่งมีเนื้อหาดังนี้
                        1. การใชเวิลด ไวด เวบ็ โดย  ผูวิจัยสอนการใช โปรแกรมดูเว็บ ( Browser ) 2
ชนิด คือ เนสสเคป ( Netscape ) และ อินเทอรเน็ต เอกพรอเลอร ( Internet Explorer )
                        2. การใช จดหมาย อีเลก็ทรอนิกส  และใหผูเรียนลงทะเบียนทํ าจดหมายอีเล็ก
ทรอนิกส  สวนบุคคล
                        3. การใช เครือ่งจกัรคนหา ( Search Engine )  เพือ่ฝกคนหาขอมูลใน อินเทอร
เน็ต
               4.4  ผูวจิยัแจกแผนดิสก ( Floppy Disk ) ขนาด 3.5 นิ้ว 1 แผน พรอมเอกสารวิธีดํ าเนิน
การเรยีนการสอน  และเอกสารวิธีการใชอินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาในกรณีที่ไมเขาใจวิธี
การใชงานอินเทอรเน็ต
               4.5 นํ าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน ( Pretest ) มาใหผูเรียนทํ า
แบบทดสอบ  กอนทํ าการเรียนการสอน  ซึ่งเปนแบบปรนยั ทัง้หมด จํ านวน 25 ขอ 25 คะแนน ใช
เวลาในการทํ า 25 นาที ( ดรูายละเอียดในภาคผนวก จ หนา 200 ) หลงัจากนั้นผูวิจัยเก็บแบบ
ทดสอบ
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               4.6 ผูวจิยัใชแผนการสอนกับกลุมประชากร  โดยการทดลองสอน อาทิตยละ 3 คาบ รวม
ทัง้การศกึษานอกเวลาอีก 6  คาบ เปนเวลา 4 สัปดาห ซึ่งในแตละสัปดาหจะมีกิจกรรมตางกัน โดย
มผีูวิจัยเปนคนคอยควบคุม และคอยตดิตามประเมินผล (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ค หนา 158)
               4.7  ผูวจิยัเริม่ท ําการสอนโดยใหผูเรียนทํ าตามขั้นตอนในสัปดาหแรก คือการคนหาขอ
มลูเพื่อการออกแบบ โดยใชอินเทอรเนต็ ใชระยะเวลาตลอดสัปดาห  ผูวิจัยประเมินผลผูเรียนใน
การรวมมือในการทํ ากิจกรรมการเรียนการสอน
               4.8 ในสปัดาหที ่ 2 เปนหัวขอการวิเคราะหขอมูล และทํ าแบบรางขั้นตน และแกไขแบบ
ราง ผูเรียนตองใชหองปฏิบัติงานออกแบบ  ผูวิจัยไดใชหองในภาควิชาศลิปศึกษา  กิจกรรมคือ ผู
เรียนตองน ําขอมูลมาสง และนํ าขอมูลมาเขียนโครงงานออกแบบ โดยที่ผูเรียนรวมกันปรึกษาระดม
ก ําลงัสมองแลกเปลี่ยนขอมูลของตน  ภายในหองเรียน หลังจากนั้นทํ าแบบราง 4 แบบราง  หลัง
จากการสอน  ผูวิจัยใหผูเรียนทํ าแบบสอบถามความคิดเห็น เกี่ยวกับ การคนหาขอมูลเพื่อการออก
แบบ และ  แบบสอบถามเกี่ยวกับการท ําแบบรางขั้นตน และแกไขแบบราง  ผูวิจัยประเมินผลผู
เรียนในการรวมมือในการทํ ากิจกรรมการเรียนการสอน
               4.9 ในสปัดาหที่ 3 เปนเรื่องการผลิตชิ้นงานสมบูรณ โดยใหผูเรียนแกไขแบบราง โดย
ผูเรียนตองใชหองปฏิบัติงานออกแบบ ผูวจิัยจึงไดใชหองในภาควิชาศลิปศึกษา  ทัง้นีผู้เรียนบาง
คนอาจจะทํ าการแกไขแบบราง สงผูวิจัยในอินเทอรเนต็กอนในชวงนอกเวลาเรียน   ซึ่งผูวิจัยจะดู
แลอยางใกลชิด  หลังจากแกไขแบบราง ผูเรียนทํ าการออกแบบผลงานชิ้นสมบูรณ  หลังจากการ
สอน  ผูวจิยัใหผูเรียนทํ าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ การผลิตชิ้นงานสมบูรณ  ผูวิจัย
ประเมนิผลผูเรียนในการรวมมือในการทํ ากิจกรรมการสอนการสอน
               4.10 ในสปัดาหที ่4  เปนการนํ าเสนอผลงานในการออกแบบหนาชั้นเรียน  ผูเรียนตองใช
หองปฏิบัติงานออกแบบ ผูวิจัยจึงไดใชหองในภาควิชาศลิปศึกษา  กิจกรรมคือ ผูวิจัยใหขอเสนอ
แนะ ซกัถาม จากนัน้ผูวิจัยนํ าผลงานชิ้นสมบูรณทั้งหมดมา นํ าเสนอในเว็บไซดหองเรียนเสมือน
การประเมนิหลงัจากการสอน ผูวิจัยให ผูเรียนทํ าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ การนํ าเสนอ
ผลงานในการออกแบบ และความคิดเห็นเกี่ยวกับตลอดโครงงานบูรณาการการสอนดวย  อินเทอร
เน็ต  ผูวจิยัประเมนิผลผูเรียนในการรวมมือในการทํ ากิจกรรมการเรียนการสอน
               4.11 เมือ่สอนครบตามกํ าหนดไวแลว ผูวิจัยนํ าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน ( Posttest ) ฉบับเดมิ ใชเวลา 25 ขอ 25 นาที แตผูวิจัยสลับขอคํ าตอบเพื่อปองกันผู
เรียนจ ําขอสอบกอนเรียนมาตอบคํ าถาม   โดยใหผูเรียนทํ าแบบทดสอบ เพื่อทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดย  อินเทอร
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เน็ต และตรวจผลงานการออกแบบโดยที่ผูวิจัยเปนคนประเมินดวยตนเอง ตามเกณฑการประเมิน
ผลงานออกแบบพาณิชยศิลป

5. การวิเคราะหขอมูล

               การวเิคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร ( Statistical
Package for Social Science : SPSS for Windows Version 10.0.7 ) โดยมกีารวิเคราะหดังนี้
               5.1  น ําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต  ทั้งกอนเรียน ( Pretest ) และหลังเรียน ( Posttest ) มาหาคา
มัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) และหาคาความแตกตางของคาเฉลี่ย
โดยการทดสอบคาที  ( t – test ) จากนัน้น ําเปรียบเทียบความมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05
               5.2  น ําแบบประเมินผลงานออกแบบพาณิชยศลิปหลังการบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร  ซึ่ง
เปนแบบมาตราสวนประเมินคา และนํ ามาหาคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรา
ฐาน ( S.D.)
               5.3  น ําแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน
วชิาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเนต็ ซึง่เปนแบบมาตราสวนประเมินคา  นํ ามาหา มัชฌิม
เลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) สวนค ําถามปลายเปด ทํ าการรวบรวม แนว
คดิ หรอืความรูที่นิสิตสะทอนจากการเรียนเปนความถี่ แลวนํ าเสนอในรูปแบบของความเรียง

6. สถติิที่ใชในงานวิเคราะหขอมูล

               6.1 สตูรสมัประสทิธิแ์หงความเที่ยงของแบบทดสอบของ คูเดอร – ริชารดสัน ( KR 20 )
คือ

rxx = สัมประสิทธิ์แหงความเที่ยง
k = จ ํานวนขอสอบของแบบทดสอบ
p = สัดสวนของคนที่ตอบแตละขอสอบถูก
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q = สัดสวนของคนที่ตอบแตละขอสอบผิด
Σ = เครื่องหมายแสดงผลบวก
Sx2 = ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด

(  ประคอง  กรรณสูต , 2535 )
               6.2 หาคาความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบโดยหาคาสัมประสิทธิ์อัลฟา ( Coefficent
Alpha )

สัญลักษณที่
ใช

α = สมัประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น

n = จ ํานวนขอสอบ
S = ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ
SX = ความแปรวนของคะแนนของผูรับการทดสอบทั้งหมด หรือ

ก ําลงัสองของสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน  ( Standard
Deviation ) ของคะแนนผูรับการทดสอบทั้งหมด

(  ประคอง  กรรณสูตร , 2535 )

               6.3  การหาคาความยาก ( Level of Difficulty ) และคาอํ านาจการจํ าแนก ( Power of
Discrimination ) โดยใชสูตร

สัญลักษณที่
ใช

Rh , Rl = จ ํานวนผูที่ตอบถูกในกลุมสูง

Nh , Nl = จ ํานวนคนที่อยูในกลุมสูงกลุมต่ํ าตามลํ าดับ
P = แทนความยาก
R = แทนคาอํ านาจจํ าแนก

( ภัทรา นคิมานนท , 2538 )



110

               6.4  การทดสอบคา ( t – test ) จากสูตร

สัญลักษณที่
ใช

t = คาสถติทิีจ่ะใชเปรียบเทียบคาวิกฤต เพื่อทราบความมีนัย
สํ าคัญ

D = ผลตางของคะแนนจากการวัดแตละครั้งของประชากรแตละ
คน

N = จ ํานวนประชากร
(  บรรจบ  อรชร , 2541 )

               6.5  หาคาเฉลี่ย ( Mean ) จากสูตร

สัญลักษณ µ = คาเฉลี่ยของกลุมประชากร
∑fx = ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกับความถี่ของคะแนน
N = จ ํานวนขอมูลในกลุมประชากร

(  บญุเรียง  ขจรศิลป , 2539 )
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   6.6   หาคาเบี่ยงเบนมาตราฐาน (  Standard Deviation )  จากสูตร

สัญลักษณใน
สูตร

σ = คาเบีย่งเบนมาตราฐานของกลุมประชากร

∑fx2 = ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกับความถี่ของคะแนนนั้น
ยกกํ าลังสอง

( ∑fx )
2

= ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกับความถี่ของคะแนนนั้น
ทัง้หมดยกกํ าลังสอง

N = จ ํานวนขอมูลทั้งหมดของกลุมประชากร
(  บญุเรียง  ขจรศิลป , 2539 )



บทที ่4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

               การวิจัยเรื่อง เพ่ือศึกษาผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยใช อินเทอรเน็ต ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  
หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะห
ขอมูลโดยแบงออกเปน 4 ตอน ดังนี้ 
ตอนที ่  1   ผลการวิเคราะหขอมลูแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองการ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร   
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต     ดังที่แสดงไวในตารางที ่1  
ตอนที่  2  ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ของแบบ
ประเมินผลงานออกแบบแผนภาพโปสเตอร  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน 
วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต    ดังที่แสดงไวในตารางที่  2  
ตอนที่  3   ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ของความ
คิดเห็นเกี่ยวกบัการจัดการเรียนการสอน  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  หลักสูตรศิลปศึกษา   คณะ
ครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั หลงัจากไดรับการบูรณาการ      การสอนโครงงานออกแบบใน 
วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต   ดังที่แสดงไวในตารางที่  3 ถึงตารางที่ 7  
               ตอนที ่  1   ผลการวิเคราะหขอมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง
การออกแบบแผนภาพโปสเตอร ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร    
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
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ตารางที่  1 ผลการวิเคราะหขอมลูแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองการ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร   
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  

ระยะเวลา จํานวนประชากร 
N 

 S.D. การทดสอบคาท ี
( t- test ) 

กอนการทดลอง 
หลังการทดลอง 

39 
39 

15.57 
19.08 

2.47 
2.82 

39.54* 
42.21* 

 t  .05  ( df = 38 ) = 1.684 * 
*p < 0.05 
               จากตารางที่ 1  แสดงใหเห็นวา  ผลตางระหวางคามัชฌิมเลขคณิต ( ) ของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เทากับ  39.54 และ 42.21 ตามลําดับ  ซ่ึงมากกวาคา  ท ี ( t ) 
จาก ตาราง ( 1.684 ) ที่ความมีนัยสาํคัญที่ระดับ  .05  จึงสรุปไดวาคะแนน มัชฌิมเลขคณิต  ( ) ของ
ผลการทดสอบกอนเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต หลักสูตร
ศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05   
หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยใช 
อินเทอรเน็ต จึงสรุปไดวา คามัชฌิมเลขคณิต ( )แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวากอน
เรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  ตอนที่  2  ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน      ( S.D.) ของ แบบ
ประเมินผลงานออกแบบแผนภาพโปสเตอร  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน 
วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
 
ตารางที ่  2 ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ของ แบบ
ประเมินผลงานออกแบบแผนภาพโปสเตอร  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   หลักสูตรศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน 
วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
ลําดับ เกณฑในการพิจารณา  S.D. การแปลความ 

1 การสื่อความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย 3.46 .68 ปานกลาง 
2 เนื้อหา ขอความมีความชัดเจน เขาใจงาย 3.51 .64 ดี 
3 มีหัวเรื่องหลัก หัวเรื่องรอง ขอความตาง ๆ ครบถวน มี

สัดสวนถกูตอง 
3.64 .93 ดี 

4 มีภาพประกอบสอดคลองกับขอความ 3.77 0.74 ดี 
5 มีความสวยงามดึงดูดสายตากับผูพบเห็นในระยะเวลาอนั

ส้ัน 
3.08 0.84 ปานกลาง 

6 มีการจัดวาง Layout ที่เหมาะสมอานไดอยางตอเนื่อง 3.56 0.72 ดี 
รวม 3.50 0.72 ปานกลาง 

               จากตารางที่  2  แสดงใหเห็นวา  ผลคะแนน งานออกแบบพาณิชยศิลปเร่ืองการออกแบบ
แผนภาพโปสเตอร ของผูเรียนหลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบ 
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ผลงานทั้งหมดของผูเรียน อยูในเกณฑระดับ ปานกลาง  แบงออกเปน
ประเด็นยอย  พบวาสวนใหญ มีคะแนนอยูในเกณฑดี   ยกเวน  การสื่อความหมายตรงกับ
กลุมเปาหมาย และ มีความสวยงามดึงดูดสายตากับผูพบเห็นในระยะเวลาอันสัน้ อยูในเกณฑ ปาน
กลาง 
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               ตอนที ่ 3   ผลการคํานวนคามชัฌิมเลขคณิต ( ) และคาเบ่ียงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ของ 
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบัการจดัการเรียนการสอน  ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   
หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั หลังจากไดรับการบูรณาการการ
สอนโครงงานออกแบบใน วชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
 
 
ตารางที ่ 3   ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ดาน ความ
คิดเห็นของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ครั้งที่ 1 เร่ืองการเรียนเนื้อหา
และการคนหาขอมูลผานอนิเทอรเน็ต หลังจากไดรับการ บูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 

ลําดับที ่ ประเด็นขอคําถาม  S.D. การแปลความ 
1 ผูเรียนศกึษาวิธีการเรียนผานอินเทอรเน็ตในโครงงาน ทั้งหมด   

กอนเรียนในบทเรียน 
3.31 0.86 เหมาะสมปาน

กลาง 
2 เนื้อหาเรื่องการออกแบบโปสเตอรมีความเหมาะสมในการสอนผาน

อินเทอรเน็ต 
3.62 0.75 เหมาะสมมาก 

3 สามารถเขาใจข้ันตอนการออกแบบหลังเรียนผานอินเทอรเน็ต 3.56 0.85 เหมาะสมมาก 
4 กิจกรรมผานอินเทอรเน็ต กระตุนใหผูเรียนคนควาเพิ่มเตมิ 3.90 0.85 เหมาะสมมาก 
5 ปริมาณงานใหทําหรือคนความคีวามเหมาะสม 3.56 0.72 เหมาะสมมาก 
6 เปดโอกาสคนควา ขอมูลท่ีตนสนใจ 4.13 0.66 เหมาะสมมาก 
7 การคนควาหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต มคีวามสะดวกกวาคนหาจาก

หนังสือในหองสมุด 
3.87 0.89 เหมาะสมมาก 

8 การตดิตอกับผูอ่ืน ดวยการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสหรือท้ิง
ขอความในอินเทอรเน็ต  ทําใหเกิดความสะดวก 

3.92 0.90 เหมาะสมมาก 

9 ความซับซอนของขอมูลที่ใหคนหาในอินเทอรเน็ตเหมาะสมกับเวลา
และบทเรียน 

3.56 0.55 เหมาะสมมาก 

10 ผูสอนตอบปญหาหรือช้ีแจงผานอินเทอรเน็ตไดกระจางชัด 3.54 0.76 เหมาะสมมาก 
11 ใบสั่งงานชัดเจน ปฏิบัติตามได 3.85 0.74 เหมาะสมมาก 
12 การจัดลําดับกิจกรรมการทํางาน เหมาะสมกับผูเรียน 4.03 0.54 เหมาะสมมาก 
 รวม 3.73 0.46 เหมาะสมมาก 
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               จากตารางที่  3  แสดงใหเห็นวา  ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ครั้ง
ที่ 1 เรื่อง การเรียนเนื้อหาและการคนหาขอมูลผานอนิเทอรเน็ต  อยูในระดับเหมาะสมมาก  ยกเวน 
เรื่อง ผูเรียนศึกษาวธิีการเรียนผานอินเทอรเน็ตในโครงงานทั้งหมดกอนเรียนในบทเรียน  มีความ
เหมาะสม อยูในระดับปานกลาง 
 
ตารางที่  4 ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ดาน ความ
คิดเห็นของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน คร้ังที่ 2  เร่ืองการทําแบบราง  
หลังจากไดรับการ บูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
ลําดับที ่ ประเด็นขอคําถาม  S.D. การแปลความ 

1 ขอมูลที่คนควาจากอินเทอรเน็ตสามารถนํามาประยุกตใชในแกปญหา
การออกแบบได 

3.69 0.61 เหมาะสมมาก 

2 สนับสนุนใหความชวยเหลือผูเรียนดานอุปกรณ มีความเหมาะสม 3.56 0.75 เหมาะสมมาก 
3 ตัวอยางงานออกแบบจากอินเทอรเน็ต ชวยสรางแนวคิด    ใหม ๆ ใน

การออกแบบได 
4.08 0.62 เหมาะสมมาก 

4 ในการทําแบบรางมีความเหมาะสมกับระยะเวลา 3.62 0.75 เหมาะสมมาก 
5 ผูเรียนเขาใจวิธีการเขียนสรุปแนวคิดในการออกแบบ  ( Design Brief 

) 
3.77 0.58 เหมาะสมมาก 

6 การออกแบบราง 4 แบบมีความเหมาะสม 3.82 0.64 เหมาะสมมาก 
7 การจับกลุมทํางาน เปนการแลกเปลี่ยนความคดิไดด ี 3.76 0.66 เหมาะสมมาก 
8 จัดใหทํากิจกรรมนอกเวลาในอนิเทอรเน็ต มีความเหมาะสม 3.79 0.73 เหมาะสมมาก 
9 ใบสั่งงานชัดเจน ปฏิบัติตามได 4.10 0.60 เหมาะสมมาก 

10 เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มคีวามเหมาะสม 4.03 0.54 เหมาะสมมาก 
 รวม 3.82 0.37 เหมาะสมมาก 

               จากตารางที่  4  แสดงใหเห็นวา ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ครั้ง
ที่ 2  เรื่อง การทําแบบราง  อยูในระดับเหมาะสมมากในทุกประเด็นขอยอย 
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ตารางที ่  5 ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ดาน ความ
คิดเห็นของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน คร้ังที่ 3 เร่ือง การแกไขแบบ
ราง และการทําชิน้งานสมบูรณ  หลังจากไดรับการ บูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
  
ลําดับที ่ ประเด็นหัวขอคําถาม  S.D. การแปลความ 

1 ข้ันตอนในคัดเลอืกผลงานทางอนิเทอรเน็ต ทําใหไดขอสรุปที่ชัดเจน
และรวดเร็ว 

3.74 0.85 เหมาะสมมาก 

2 การแสดงผลงานแบบราง ในอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนไดเปรียบ
เทียบงานของทุกคนกอนทําจริงไดด ี

3.62 0.91 เหมาะสมมาก 

3 ในการคดัสรรแบบรางผานอินเทอรเน็ต มีความสะดวก 3.33 0.90 เหมาะสมปาน
กลาง 

4 จัดใหผูเรียนคดัสรรผลงานนอกเวลาในอินเทอรเน็ต  
ไดเหมาะสม 

3.49 0.82 เหมาะสมปาน
กลาง 

5 ผูสอนชี้แนะการแกปญหาไดกระจาง 3.74 0.59 เหมาะสมมาก 
6 ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนไดเสนอความคดิเห็นในการเลือก 3.85 0.78 เหมาะสมมาก 
7 การคดัสรรผลงาน และวิจารณงานเพื่อน ๆ ทางอินเทอรเน็ต ทําให

ผูเรียนวิจารณไดเตม็ที ่
3.51 0.85 เหมาะสมมาก 

8 ควรใหทํางานปฏิบัตินอกเวลาเรยีนหรือนํากลับไปทําที่บาน 4.13 0.66 เหมาะสมมาก 
9 ใบสั่งงานมคีวามชัดเจน สามารถปฏิบตัิตามได 3.95 0.79 เหมาะสมมาก 

10 เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มคีวามเหมาะสม 3.95 0.85 เหมาะสมมาก 
 รวม 3.73 0.54 เหมาะสมมาก 

               จากตารางที่  5  แสดงใหเห็นวา  ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ครั้ง
ที่ 3  เรื่อง การแกไขแบบราง และการทาํชิ้นงานสมบูรณ  อยูในระดับเหมาะมาก ยกเวน การจัดให
ผูเรียนคัดสรรผลงานนอกเวลาในอนิเทอรเน็ต  และ ในการคัดสรรแบบรางผานอนิเทอรเน็ต มคีวาม
สะดวก อยูในระดับ เหมาะสมปานกลาง 
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ตารางที่  6 ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ดาน ความ
คิดเห็นของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน   คร้ังที่ 4 เรื่อง ความคิดเห็น
ในการจัดการเรียนการสอนตลอดโครงงาน  หลังจากไดรับการ บูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ
ใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
ลําดับที ่ ประเด็นขอคําถาม  S.D. การแปลความ 

1 ตลอดโครงงาน วิธีการสอนแบบผสมผสานแบบเรียนผาน 
อินเทอรเน็ตและเรียนภายในหอง มีความเหมาะสม 

3.62 0.54 เหมาะสมมาก 

2 การใหแสดงความคดิโดยอภิปรายในอินเทอรเน็ต  ( Web Board ) 
มีความเหมาะสม 

3.58 0.92 เหมาะสมมาก 

3 การใหคนหาขอมูลในอินเทอรเนต็ มคีวามเหมาะสม 3.72 0.76 เหมาะสมมาก 
4 การใหโตตอบกบัครูผูสอนโดยใช จดหมายอิเลก็ทรอนิกส (Email) 

มีความเหมาะสม  
3.46 0.76 เหมาะสมปาน

กลาง 
5 การใหแสดงความคดิสนทนาสด ( Chat ) มีความเหมาะสม 3.13 0.80 เหมาะสมปาน

กลาง 
6 การนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน มีความเหมาะสม 3.62 0.67 เหมาะสมมาก 
7 อินเทอรเน็ตชวยสรุปงานทั้งหมดเสริมจากในหองเรียนไดด ี 3.62 0.78 เหมาะสมมาก 
8 การเสนอความคิดเห็น กับงานเพื่อน ๆ ทางอินเทอรเน็ต ทําให

ผูเรียนเสนอความคดิเห็นไดเตม็ที่ 
3.51 0.79 เหมาะสมมาก 

9 การใหเพื่อน ๆ ตางสถาบัน มาชมงานและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับผูเรียนในอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนเกิดความคดิและ
มิตรภาพใหม ๆ 

3.46 0.76 เหมาะสมปาน
กลาง 

10 ระยะเวลาเรียนผานอินเทอรเน็ต  มีความเหมาะสม 3.59 0.76 เหมาะสมมาก 
11 จัดใหผูเรียนทํากิจกรรมนอกเวลาในอินเทอรเน็ตไดเหมาะสม 3.56 0.72 เหมาะสมมาก 
12 เทคโนโลยสีรางความลําบากใหกับผูเรียน 2.79 1.20 เหมาะสมปาน

กลาง 
13 โครงสรางและขอมูลตาง ๆ ในหองเรียนเสมือน                   ใน

อินเทอรเน็ตมีประโยชนกับผูเรียน 
3.64 0.67 เหมาะสมมาก 

14 นาจะนําอินเทอรเน็ต มามสีวนรวมในการเรียนการสอนมากขึ้น 3.62 0.91 เหมาะสมมาก 
 รวม 3.48 0.49 เหมาะสมปาน

กลาง 
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               จากตารางที่  6  แสดงใหเห็นวา  ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ครั้ง
ที่ 4  เรื่อง ความคิดเห็นในการจัดการเรียนการสอนตลอดโครงงาน อยูในระดับเหมาะปานกลาง แยก
เปนประเด็นยอย พบวาสวนใหญ ผูเรียนมีความคิดเหน็ในระดับเหมาะสมมาก ยกเวน  การใหโตตอบ
กับครูผูสอนโดยใช จดหมายอิเล็กทรอนิกส  ( Email )    การใหเพ่ือน ๆ ตางสถาบัน มาชมงานและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเรียนในอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนเกิดความคิดและมติรภาพใหม ๆ   การ
ใหแสดงความคิดสนทนาสด ( Chat )  และ เทคโนโลยีสรางความลําบากใหกับผูเรียน  อยูในระดับ
ปานกลาง 
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ตารางที ่  7 ผลการคํานวนคามัชฌิมเลขคณิต ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.) ดาน ความ
คิดเห็นของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนทั้งหมด 4 คร้ัง  หลังจากไดรับ
การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต 
 
ลําดับที ่ แบบสอบถามความคิดเห็น  S.D. การแปลความ 

1 เรื่องการเรียนเนื้อหาและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 3.13 0.46 เหมาะสมมาก 
2 เรื่องการทําแบบราง  3.82 0.37 เหมาะสมมาก 
3 เรื่องการแกไขแบบรางและการทํางานชิ้นสมบูรณ 3.73 0.54 เหมาะสมมาก 
2 เรื่องการจัดการเรียนการสอนตลอดโครงงาน 3.48 0.49 เหมาะสมปาน

กลาง 
 รวม 3.68 0.23 เหมาะสมมาก 

             
   จากตารางที ่  7  แสดงใหเห็นวา  ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ กับการจัดการเรียนการสอน

ทั้งหมด 4  ครั้ง หลังจากไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลป
โดยอินเทอรเน็ต  อยูในระดับเหมาะสมมาก 
              

  ขอเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปดเปนความเรียงตามลําดับความถี่ ของนิสิตระดับปริญญา
บัณฑิต  หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย หลังจากไดรับ การบูรณาการ
การสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอนิเทอรเน็ต ผูวิจัยสรุปไดดังนี ้
1. จากแบบสอบถามความคิดเห็นปลายเปดของผูเรียน เรื่อง ความคิดเห็นตอการเรียนตลอดโครงงาน  
ผูวิจัยสามารถแบงออกเปนประเด็นดังตอไปนี ้
 
ประโยชนของการบูรณาการอินเทอรเน็ต 
               1.1   สรางความรูใหแกผูเรียน 
                   1) ไดรับความรูเพิ่มมากขึ้นจากสิ่งที่ไมเคยรู 2 คน 
                   2) ทําใหสามารถรับรูขอมูลไดมากกวาการสอนแบบเกา และเปลี่ยนบรรยากาศ
ในการเรียน   

2 คน 
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   1.2 สรางความความสนใจในการใชงาน 
                   1) รูสึกสนุกทีไ่ดใชอินเทอรเน็ตเขามาเปนสวนประกอบในการเรียน 4 คน 
                   2)  ทําใหผูเรียนฝกคนหาขอมลูผานอนิเทอรเน็ต 2 คน 
                   3)  สรางความสนใจในการใชเทคโนโลย ีเพ่ือการออกแบบในดานตาง ๆ   อยาก
ใชคอมพิวเตอรเปนใหมากวาที่เปนอยู 

1 คน 

                   4) เปนทางเลือกใหมที่นาสนใจ และในอนาคตเมื่อนิสิตคุนเคย และ มี
ประสิทธิภาพมากกวานี ้เพราะจะลดปญหาในดานเวลาเรียนไดมาก 

1 คน 

                   5)  ไดความรู ใหม ๆ จากอนิเทอรเน็ตทําใหผูเรียนอยากเรียน 1 คน 
                   6)  การเรียนออกแบบในครั้งนี้ทําใหอยากเรียนโปรแกรมที่ชวยในการสรางงาน
ออกแบบดวย 

1 คน 

                   7)  อยากใหจัดการสอนผานอินเทอรเน็ตมากขึ้น 1 คน 
                   8)  สะดวกในคนควาขอมูล 1 คน 
               1.3 ความคิดเห็นของผูเรียนโดยทั่วไปตอการเรียนตลอดโครงงาน   
                   1)   ผูสอนเปนกันเอง  ทําใหเกิดการเรียนรูไดเต็มที่ทําใหไมคอยเครียด 7 คน 
                   2)   งานวิชาอืน่ ๆ เยอะมากทาํใหไมสะดวกในการคนหาขอมูลและรวมกิจกรรม
ผานอนิเทอรเน็ต สนใจงานปฏิบัติมากกวา 

5 คน 

                   3)  ผูที่ไมมีคอมพิวเตอรที่บานทําใหรวมกจิกรรมลําบากหรือทํางานชาลง 5 คน 
                   4) การสอนทนัสมัยดี 2 คน 
                   5) การจัดกิจกรรม บูรณาการ มีความสรางสรรค 2 คน 
                   6)  เปลืองเงินคาพิมพงานผาน เครื่องพิมพ 1 คน 
                   7) ใบส่ังงานไมชัดเจนสรางความสงสัยใหกบัผูเรียน ทําใหตองเสียเวลาทาํความ
เขาใจมากขึน้ 

1 คน 

                   8)  ไมควรมีอินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมมากจนเกินไป 1 คน 
                   9) การจัดลําดบัการเรียนการสอนมีลําดับขั้นตอนในการทํางานด ี มีการคนควา
ขอมูลกอนลงมือปฏิบัติงาน 

1 คน 

                   10) กิจกรรมทาํใหผูเรียนเกิดความอิสระในความคิดในการออกแบบ  1 คน 
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2.  ดานความสนใจ ของผูเรียนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน
วิชาออกแบบโดยอินเทอรเน็ต ในอนาคต 
               ผูวิจัยพบวา หลังจากที่ผูเรียนไดรับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบ พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ผูเรียนใหความสนใจตอวิธกีารดังกลาว มี  32 คน เฉล่ีย รอย
ละ   82.1 และผูไมสนใจและไมเห็นดวยในการบูรณาการโครงงานสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต มี 7  คน เฉลี่ยรอยละ 17.9 
               2.1 ความสนใจของผูเรียนตอการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ไดแก 
                   1) ไดรับรูขอมูลทางการออกแบบใหม ๆ ไดสะดวกและเปนการเปดโลกกวางทาํ
ใหเขาสูระบบสากล   

9 คน 

                   2) มีความนาสนใจและสนกุเพ่ิมเติมจากเรียนในหองเรียน  สรางความรูเพิ่มเติม 4 คน 
                   3) ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจทางดานเทคโนโลยมีาใชในการออกแบบ 2 คน 
                   4)  เปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู ไมเพียงแคอยูในหองเรียน 2 คน 
                   5) สามารถเขาไปดขูอมูลที่เรียน ไดตลอดเวลา นอกเหนือเวลาเรียนใหกับ
ตนเอง 

2 คน 

                   6) ไมคอยถนัดในการเรียนแบบนี้จึงใหตนเองสนใจที่จะเรียนรูเพิ่มขึ้น 1 คน 
               2.2 ความไมสนใจของผูเรียน  ตอการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ไดแก 
                   1) ผูเรียนที่ไมมีคอมพิวเตอร  ไมชอบ ควรใชเทคโนโลยีในการเรียนนอย ๆ 3 คน 
                   2) การเรียนกับผูเรียนโดยตรง เหมือนไดเหน็อะไรที่เปนจริงมากกวาใน
อินเทอรเน็ต เปนการเรียนแบบไดประสบการณจริง และใชเวลาคุมคา 

2 คน 

                   3) นาจะใหเขาเรียนทางอินเทอรเน็ตโดยไมตองเขาชั้นเรียน  1 คน 
                   4)  ตนเองยังไมมีความพรอมในการรับผิดชอบการเขาไปเรียนอินเทอรเน็ตอยาง
สมํ่าเสมอ   

1 คน 

                   5)  อยากดูเนื้อหากอนเรียนกอน   1 คน 
                   6)  ไมชอบทาํงานออกแบบโดยใชคอมพิวเตอร   1 คน 
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3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม หลังการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณชิยศิลป
โดยอินเทอรเน็ต  ผูวิจัยสามารถแบงออกเปนประเด็นดังตอไปนี ้
               3.1 เสนอแนะรูปแบบในการเรียน ส่ิงที่ควรเพิ่มเติม ไดแก  
                   1) อยากใหมีการสอนโปรแกรมเพื่อนําไปใชในการสรางผลงานออกแบบ 4 คน 
                   2) ควรมีความพรอมกวานีท้ัง้อุปกรณและเวลา 2 คน 
                   3)  ควรเรียนผานอินเทอรเน็ตแบบไมตองเขาชั้นเรียน 1 คน 
                   4)  ควรใหเวลามากกวานี ้ในการเรียนแบบบูรณาการอินเทอรเน็ต 1 คน 
                   5)  อยากใหมีการสอนบูรณาการอยางตอเนื่อง ไมใชเปนแคชวงเดียว 1 คน 
               3.2 เสนอแนะรูปแบบในการเรียน ส่ิงที่ควรลดลง 
                   1) ไมควรใหใชคอมพิวเตอรในการสรางงาน  1 คน 
                   2) การใชอินเทอรเน็ตแบบูรณาการดูสับสนวุนวาย สลับกัน  1 คน 
                   3) ผลงานทีผู่เรียนที่ทาํออกมาไมดี และตองเผยแพรทางอินเทอรเน็ตทําให
ผูเรียนเกิดความอาย   

1 คน 

               3.3 ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนที่นาสนใจ   
                   1) การบูรณาการอยางที่เปนอยู ใหอินเทอรเน็ตเปนสวนประกอบสวนหนึ่งใน
การทาํงาน ดีอยูแลว  

4 คน 

                   2) วิธีการสั่งงาน ทําใหการทาํงานมีระบบและขัน้ตอน โดยสั่งงานเปนขัน้ๆ และ 
สงงานที่ละขั้น   

1 คน 

  



บทที่ 5

สรปุผลการวิจัย  การอภิปราย และขอเสนอแนะ

               การวจิยัในครั้งนี้  มีวัตถุประสงค เพือ่ศึกษาผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ
ในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยใช อินเทอรเนต็ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ของนิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิต    หลักสูตรศลิปศึกษา  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

               สมมติฐานการวิจัย คาดวา  การบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเนต็ มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต สูงขึ้น อยางมีนัยสํ าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05

               ประชากรทีใ่ชในการวิจัย  เปนนิสิตภาควิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ
มหาวทิยาลยั ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  การออกแบบพาณิชยศลิป  ซึ่งผูวิจัยใชประชากรทั้งหมด
เปนการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive Population ) จ ํานวน 39 คน   

               เครือ่งมอืทีใ่ชในการวิจัยในครั้งนี้คือ     1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การบรูณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ( เร่ือง
การออกแบบแผนภาพโปสเตอร ) ซึ่งใชในการทดสอบกอนเรียน และใชในการทดสอบหลังเรียน
จ ํานวน 1 ฉบับ     แบบทดสอบทั้งหมดเปนแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ที่ผูวิจัยไดสราง
ข้ึนเอง จ ํานวน 25 ขอ โดยมาคาความเที่ยง เทากับ 0.67  2) แบบประเมินผลงานออกแบบ
พาณิชยศลิป ซึง่ผูวจิัยสรางขึ้นเอง เปนลักษณะแบบประมาณคา 5 ระดับ มีทั้งสิ้น 6 หัวขอ
ครอบคลุม เร่ืองของการออกแบบพาณิชยศลิป ( เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร )
3)  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเนต็   ในแตละครั้งการสอน ทั้งหมดจํ านวน 4 ฉบับ เปนแบบประมาณคา
5 ระดบั จ ํานวนทั้งสิ้น 46 ขอ และแบบสอบถามปลายเปด

               เครือ่งมอืทีใ่ชในการทดลอง คือ แผนการสอนการบูรณาการ โครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเนต็  เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร ในรายสัปดาหทั้ง
หมด 4 สัปดาห และ เว็บไซดหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต เพื่อการสอน  เร่ืองการออกแบบ
แผนภาพโปสเตอรที่ผูวิจัยเปนผูสรางขึ้นเอง
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               ในการวจิยัในครัง้นี ้ ผูวิจัยไดดํ าเนินการสอนดวยตนเอง  โดยผูวิจัยไดสอนวิธีการใช
อินเทอรเน็ตเพื่อเปนการเตรียมความพรอมและเพิ่มความเขาใจในการใชอินเทอรเน็ตของกลุม
ทดลอง เปนเวลา 3 คาบเรียน และผูวิจัยไดใหผูเรียนที่เปนกลุมทดลองทํ าแบบทดสอบ เร่ืองการ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร กอนเรียน  โดยใชเวลาในการทดสอบเปนเวลา 25 นาที  แลวเริ่มทํ า
การสอนผานเว็บ โดยในสัปดาหแรกใหกลุมทดลอง ดํ าเนินการเรียนตามขั้นตอนตาม เวบ็หองเรียน
เสมือนในอินเทอรเนต็ ทีผู่วจิยัสรางขึ้น  โดยผูวิจัยแนะนํ าสถานที่ รวมทั้งวิธีการแกปญหาที่เกิดขึ้น
ในการใชอินเทอรเน็ตในกรณีที่ผูเรียนเกิดปญหา    ในการใชอินเทอรเน็ตในการเรียน   นอกเวลา
สอน  ตอจากนัน้ผูวิจัยดํ าเนินการสอนตามแผนการสอนการบูรณาการโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต เร่ือง การออกแบบแผนภาพโปสเตอรตลอดโครงงาน  จน
จบ หลงัจากทดลองสอนครบตามกํ าหนดเวลา ผูวิจัยใหผูเรียนทํ าแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองการ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร โดยใชเวลา 25 นาท ีแลวนํ าคะแนนไดจากการทดสอบใน        การ
เรียนของผูเรียนมาคํ านวณคามชัฌิมเลขคณิต (  ) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) หลงัจาก
นัน้ เปรียบเทยีบความแตกตางผลของคะแนนระหวาง ผลการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลัง
เรียน จากการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยใช      
อินเทอรเน็ต โดยใชสถิติ คาที ( t – test ) แลวัน ํามาเปรียบเทียบ นัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

สรปุผลการวิจัย

               จากการวเิคราะหขอมูล สามารถนํ ามาสูการสรุปผลการวิจัย ซึง่ผูวจิัยแยกออกเปน 3
สวนไดดังนี้

               1. ดานผลสมัฤทธิท์างการเรียน หลังการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต
               2.  ดานผลงานการออกแบบพาณิชยศิลป

3. ดานความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต
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1. ดานผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังการบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศลิปโดยอินเทอรเน็ต

               ดานผลสมัฤทธิท์างการเรียนเนื้อหาความรู เร่ืองการออกแบบแผนภาพโปสเตอร โดยการ
บูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดย อินเทอรเน็ต  พบวา
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตหลักสูตรศิลปศึกษา
สงูกวาคะแนนกอนเรียน  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ ที่ระดับ  .05

2. ดานผลงานการออกแบบพาณิชยศิลป

               ในดานของผลสมัฤทธิ์ทางการปฏิบัติงานออกแบบพาณิชยศิลป (เร่ืองการออกแบบแผน
ภาพโปสเตอร) การประเมินไดจากเกณฑในการประเมินงานออกแบบพาณิชยศลิป มาวิเคราะหผล
งานการออกแบบแผนภาพโปสเตอร ซึ่งใชแบบประมาณคา  5 มาตราสวน  และผูวิจัยเปนผูตรวจ
ใหคะแนนตามเกณฑ   และนํ าคะแนนงานออกแบบดังกลาว นํ ามาหาคามัชฌิมเลขคณิต(  ) และ
สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ( S.D.)     คะแนนของผลงานออกแบบของผูเรียน หลังจาก การบูรณา
การ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ผูวิจัย แยกออกเปน
แตละดาน สรุปไดดังนี้
               ในดานแรก ดานการสือ่สาร สื่อความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย  ผูเรียนสามารถทํ าได
ในเกณฑ  ระดับปานกลาง  ( = 3.46 )
               ในดานทีส่อง เนือ้หา ขอความมีความชัดเจนเขาใจงาย ผูเรียนสามารถทํ าไดใน เกณฑ
ระดับ ดี ( = 3.51 )
               ในดานทีส่าม  มหีวัเรื่องหลัก หัวเรื่องรอง ขอความตางๆ ครบถวน มีสัดสวนถูกตอง ผู
เรียนสามารถทํ าไดในเกณฑ ระดับ ดี (  = 3.64 )
               ในดานทีส่ี่ มภีาพประกอบสอดคลองกับขอความ ผูเรียนสามารถทํ าไดในเกณฑระดับ ดี
( = 3.77 )
               ในดานหา มคีวามสวยงามดงึดูดสายตา กับผูพบเห็นในระยะเวลาอันสั้น ผูเรียนสามารถ
ท ําไดในเกณฑ ระดับปานกลาง (  = 3.08 )
               ในดานหก มกีารจัดวาง Layout  ทีเ่หมาะสม อานเรื่องราวไดอยางตอเนื่อง         ผูเรียน
สามารถทํ าไดในเกณฑ ระดับ ดี ( = 3.56 )
               ผลคะแนนดงักลาวแสดงใหเห็นวา   หลังจากการบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบ
ในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเนต็  ผูเรียนทํ าคะแนนไดมากที่สุดคือ การนํ าภาพ
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ประกอบมาใชในการออกแบบสอดคลองกับขอความและเรื่องราวมากที่สุด  เร่ืองที่ผูเรียนทํ าได
หลงัการเรยีน รองลงมาคือ การพาดหัวเรื่องหลัก หัวเรื่องรอง และการวางขอความ บนงานออก
แบบ  ถดัมาคอื ผูเรียนใชการจัดวางหนากระดาษที่เหมาะสมอานไดอยางตอเนื่อง เปนเรื่องราว
เดยีวกนั   รองลงมาคือ การเลือกเนื้อหา การนํ าเสนอขอความมีความชัดเจนเขาใจไดงาย   เร่ืองตอ
มาคอื การใชสือ่ ส่ือความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย  และเรื่องสุดทายคือ เร่ืองของความสวยงาม
ดงึดดูตอสายตาผูพบเห็นในระยะเวลาอันสั้น ซึ่งผูเรียนคํ านึงถึงนอยที่สุด      สรุปผลงานการออก
แบบแผนภาพโปสเตอร หลังจากการบูรณาการ การสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศลิปโดย   อินเทอรเนต็ อยูในเกณฑ ระดับ ปานกลาง  ( = 3.50 )

3. ดานความคดิเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต

               ดานความคดิเหน็ในของผูเรียน เกี่ยวกับกิจกรรม การบูรณาการการสอนโครงงานออก
แบบในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  แบงออกได 4 ตอนดังนี้
               3.1  ข้ันตอนในการสบืคนขอมูลเพื่อการออกแบบ อยูในระดับที่เหมาะสมมาก
               3.2  ข้ันตอนในการออกแบบราง และแกไขแบบราง อยูในระดับที่เหมาะสม
               3.3  ข้ันตอนในการออกแบบผลิตชิ้นงานสมบูรณ อยูในระดับที่เหมาะสม
               3.4  ขอสรุปกจิกรรมการเรียนการสอนแบบการบูรณาการอยูในระดับปานกลาง
           

    สรุปวาผูเรียน   มีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจเกีย่วกบักิจกรรม การบูรณาการการ
สอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต อยูในระดับ เหมาะสมมาก

               ผลจากแบบสอบถามเกี่ยวกับการเรียนการสอน หลัง การบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ทํ าใหผูวิจัยพบขอสรุปในแตละตอนดังนี้

               ในตอนที ่1 คอืความคดิเห็นของผูเรียนเกี่ยวการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน
วชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต เร่ือง คนควาหาขอมูลในอินเทอรเน็ต เพื่อการแก
ปญหา ผูวิจัย ไดสรุปตามลํ าดับความคิดเห็นที่มากที่สุดไปหานอยที่สุด ไดดังนี้ 1)  เปดโอกาสใหผู
เรียนคนหาขอมูลที่ตนสนใจ  มีความเหมาะสมมาก  (  = 4.13 ) 2) การจัดลํ าดับกิจกรรมเหมาะ
สมกบัผูเรียน มีความเหมาะสมมาก  (  = 4.03 )  3) การติดตอกับผูอ่ืน ดวยการใชไปรษณีย
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อิเลก็ทรอนิกสหรือทิ้งขอความในอินเทอรเนต็  ท ําใหเกิดความสะดวก มีความเหมาะสมมาก  (  =
3.92 )  4) กจิกรรมผานอินเทอรเนต็ กระตุนใหผูเรียนคนควาเพิ่มเติม มีความเหมาะสมมาก ( =
3.90 )  5) การคนควาหาขอมูลผานอินเทอรเนต็ มคีวามสะดวกกวาคนหาจากหนังสือในหองสมุด
มคีวามเหมาะสมมาก  ( = 3.87 )   6) ใบส่ังงานชัดเจน ปฏิบัติตามได  ( = 3.85 ) มคีวามเหมาะ
สมมาก  7) เนื้อหาเรื่องการออกแบบโปสเตอรมีความเหมาะสมในการสอนผาน      อินเทอรเน็ต
( = 3.62 )   8) สามารถเขาใจขั้นตอนการออกแบบหลังเรียนผานอินเทอรเน็ต        มีความเหมาะ
สมมาก ( = 3.56 )  9) ปริมาณงานใหทํ าหรือคนความีความเหมาะสมมาก   ( = 3.56 )  10)
ความซบัซอนของขอมูลที่ใหคนหาในอินเทอรเน็ตเหมาะสมกับเวลาและบทเรียน มีความเหมาะสม
มาก  ( = 3.56 )  11) ผูสอนตอบปญหาหรือช้ีแจงผานอินเทอรเน็ตไดกระจางชัด มีความเหมาะ
สมมาก  (  = 3.54 )  12) ผูเรียนศกึษาวธิกีารเรียนผานอินเทอรเน็ตในโครงงานทั้งหมดกอนเรียน
ในบทเรยีน มีความเหมาะสมปานกลาง  ( = 3.31 )

               ตอนที ่ 2 คอืความคดิเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ
ในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต เร่ือง  การออกแบบรางเพื่อแกปญหา ในงานออก
แบบ เปนขัน้ตอนที่ ที่ตอเนื่องจากการคนหาขอมูล ผูวิจัยสรุปตามลํ าดับความคิดเห็นที่มากที่สุดไป
หานอยที่สุด ไดดังนี้  1) ใบส่ังงานชดัเจน ปฏิบัติตามได มีความเหมาะสมมาก ( = 4.10 )  2) ตัว
อยางงานออกแบบจากอินเทอรเนต็ ชวยสรางแนวคิดใหม ๆ ในการออกแบบได มีความเหมาะสม
มาก ( X = 4.08 )  3) เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มีความเหมาะสมมาก (  = 4.03 )   4) การ
ออกแบบราง 4 แบบมีความเหมาะสมมาก ( = 3.82 )  5) จดัใหทํ ากิจกรรมนอกเวลาในอินเทอร
เนต็ มคีวามเหมาะสมมาก ( = 3.79 )  6) ผูเรียนเขาใจวิธีการเขียนสรุปแนวคิดในการออกแบบ  (
Design Brief ) มคีวามเหมาะสมมาก  ( X = 3.77 )  7) การจบักลุมทํ างาน เปนการแลกเปลี่ยน
ความคิดไดดี มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.76 )  8) ขอมลูทีค่นควาจากอินเทอรเน็ตสามารถนํ า
มาประยกุตใชในแกปญหาการออกแบบได มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.69 )   9) ในการทํ าแบบ
รางมคีวามเหมาะสมกับระยะเวลา มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.62 )  10) สนบัสนุนใหความชวย
เหลอืผูเรียนดานอุปกรณ มีความเหมาะสมมาก    ( = 3.56 )

               ในสวนที ่ 3  คอืความคดิเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออก
แบบในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต เร่ืองการปฏิบัติงานชิ้นงานสมบูรณ  ผูวิจัยสรุป
ตามล ําดบัความคิดเห็นที่มากที่สุดไปหานอยที่สุด  ไดดังนี้    1) ควรใหทํ างานปฏิบัตินอกเวลา
เรียนหรอืน ํากลับไปทํ าที่บาน มีความเหมาะสมมาก  ( = 4.13 ) 2) ใบส่ังงานมีความชัดเจน
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สามารถปฏิบัติตามได  มีความเหมาะสมมาก ( = 3.95 )3) เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มีความ
เหมาะสมมาก ( = 3.95 ) 4) ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนไดเสนอความคิดเห็นในการเลือก มีความ
เหมาะสมมาก ( = 3.85 )  5) ขัน้ตอนในคัดเลือกผลงานทางอินเทอรเน็ต ทํ าใหได ขอสรุปที่ชัด
เจนและรวดเร็ว มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.74 ) 6) ผูสอนช้ีแนะการแกปญหาไดกระจาง มี
ความเหมาะสมมาก  ( = 3.74 )  7) การแสดงผลงานแบบราง ในอินเทอรเน็ต ทํ าใหผูเรียนได
เปรียบเทยีบงานของทุกคนกอนทํ าจริงไดดี มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.62 ) 8) การคัดสรรผล
งาน และวิจารณงานเพื่อน ๆ ทางอินเทอรเนต็  ทํ าใหผูเรียนวิจารณไดเต็มที่ มีความเหมาะสม
ปานกลาง  ( = 3.51 )  9) จดัใหผูเรียนคัดสรรผลงานนอกเวลาในอินเทอรเน็ต ไดเหมาะสม   ปาน
กลาง  (  = 3.49 ) 10) ในการคัดสรรแบบรางผานอินเทอรเนต็ มีความสะดวก มีความ เหมาะสม
ปานกลาง  ( = 3.33 )

               ในตอนที ่  4  คือ ความคิดเห็นของผูเรียนเกีย่วกบัการบูรณาการการสอนโครงงานออก
แบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต เร่ือง  ความคิดเห็นตลอดโครงการ  พอสรุป
ตามล ําดบัความคิดเห็นที่มากที่สุดไปหานอยที่สุด  1) การใหคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต มีความ
เหมาะสมมาก  ( = 3.72 ) 2) โครงสรางและขอมูลตาง ๆ ในหองเรียนเสมือน ในอินเทอรเน็ตมี
ประโยชนกับผูเรียน มีความเหมาะสมมาก ( = 3.64 )  3) ตลอดโครงงาน วิธีการสอนแบบผสม
ผสานแบบเรียนผานอินเทอรเนต็และเรียนภายในหอง มีความเหมาะสมมาก ( = 3.62 )  4) การ
น ําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน มีความเหมาะสมมาก ( = 3.62 )  5) อินเทอรเน็ตชวยสรุปงานทั้ง
หมดเสรมิจากในหองเรียน ไดดี มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.62 )  6) นาจะนํ าอินเทอรเน็ต มามี
สวนรวมในการเรียนการสอนมากขึ้น มีความเหมาะสมมาก  (  = 3.62 )    7) ระยะเวลาเรียนผาน
อินเทอรเนต็  มีความเหมาะสมมาก ( = 3.59 )    8) การใหแสดงความคิดโดยอภิปรายใน       อิน
เทอรเน็ต ( Web Board ) มคีวามเหมาะสมมาก  ( = 3.58 )   9)  จดัใหผูเรียนทํ ากิจกรรมนอก
เวลาในอินเทอรเน็ตไดเหมาะสมมาก ( = 3.56 )   10) การเสนอความคิดเห็น กับงานเพื่อน ๆ ทาง
อินเทอรเนต็ ท ําใหผูเรียนเสนอความคิดเห็นไดเต็มที่ มีความเหมาะสมมาก  ( = 3.51 )  11) การ
ใหโตตอบกับครูผูสอนโดยใช จดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email ) มคีวามเหมาะสมปานกลาง   ( =
3.46 )   12) การใหเพือ่น ๆ ตางสถาบัน มาชมงานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ ผูเรียนในอิน
เทอรเนต็ ท ําใหผูเรียนเกิดความคิดและมิตรภาพใหม ๆ  มีความเหมาะสมปานกลาง     ( = 3.46 )
13) การใหแสดงความคิดสนทนาสด ( Chat ) มคีวามเหมาะสมปานกลาง ( = 3.13 )  และ 14)
เทคโนโลยสีรางความลํ าบากใหกับผูเรียนมีความเหมาะสมปานกลาง  ( = 2.79 )
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               จากแบบสอบถามดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบ
ในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเนต็นัน้ทัง้หมดอยูในระดับที่ มีความเหมาะสมมาก ( =
3.68 )

               ขอเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปดเปนความเรียงตามลํ าดับความถี่ ของนิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิต  หลักสูตรศลิปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย หลังจากไดรับ
การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ผูวิจัย
สามารถแบงออกเปน 3 หัวขอ ดังตอไปนี้

               1. จากแบบสอบถามความคิดเห็นปลายเปดของผูเรียน เร่ือง ความคิดเห็นตอการเรียน
ตลอดโครงงาน  ผูวิจัยแยกออกเปน ดานประโยชนที่ไดรับและดานความคิดเห็นทั่วไป ของผูเรียน

               ดานประโยชนของการบูรณาการอินเทอรเน็ต
               1.1   สรางความรูใหแกผูเรียน 1) ไดรับความรูเพิ่มมากขึ้นจากสิ่งที่ไมเคยรู  2 คน  2) ทํ า
ใหสามารถรบัรูขอมูลไดมากกวาการสอนแบบเกา และเปลี่ยนบรรยากาศในการเรียน  2 คน
               1.2    สรางความความสนใจในการใชงาน    1) รูสึกสนุกที่ไดใชอินเทอรเน็ตเขามาเปน
สวนประกอบในการเรียน 4 คน  2)  ทํ าใหผูเรียนฝกคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต  2 คน  3)  สราง
ความสนใจในการใชเทคโนโลยี เพื่อการออกแบบในดานตาง ๆ   อยากใชคอมพิวเตอรเปนใหมาก
วาทีเ่ปนอยู 1 คน  4) เปนทางเลือกใหมที่นาสนใจ และในอนาคตเมื่อนิสิตคุนเคย และ ใหมีประ
สิทธภิาพมากกวานี ้เพราะจะลดปญหาในดานเวลาเรียนไดมาก 1 คน   5)  ไดความรู ใหม ๆ จาก
อินเทอรเนต็ท ําใหผูเรียนอยากเรียน 1 คน  ทํ าใหผูเรียน 6)  การเรียนออกแบบในครั้งนี้ทํ าใหอยาก
เรียนโปรแกรมที่ชวยในการสรางงานออกแบบ 1 คน 7)  อยากใหจัดการสอนผานอินเทอรเน็ตมาก
ขึน้  1 คน 8)  สะดวกในคนควาขอมูล 1 คน

               ความคดิเหน็ของผูเรียนโดยทั่วไปตอการเรียนตลอดโครงงาน
               1) ผูสอนเปนกนัเองและตั้งใจในการสอน ทํ าใหเกิดการเรียนรูไดเต็มที่ทํ าใหไมคอย
เครยีด 7 คน   2)  งานวิชาอื่น ๆ เยอะมากทํ าใหไมสะดวกในการคนหาขอมูลและรวมกิจกรรมผาน
อินเทอรเนต็ สนใจงานปฏิบัติมากกวา 5 คน  3)  ผูที่ไมมีคอมพิวเตอรที่บานทํ าใหรวมกิจกรรม
ลํ าบากหรอืท ํางานชาลง 5 คน   4) การสอนทันสมัยดี 2 คน   5) การจัดกิจกรรม บูรณาการ มี
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ความสรางสรรค  2 คน 6)  เปลืองเงินคาพิมพงานผาน เครื่องพิมพ  1 คน  7) ใบส่ังงานไมชัดเจน
สรางความสงสยัใหกับผูเรียน ทํ าใหตองเสียเวลาทํ าความเขาใจมากขึ้น  1 คน  6)  ไมควรมี
อินเทอรเนต็ในการจัดกิจกรรมมากจนเกินไป 1 คน 7) การจัดลํ าดับการเรียนการสอนมีลํ าดับข้ัน
ตอนในการท ํางานดี มีการคนควาขอมูลกอนลงมือปฏิบัติงาน 1 คน  8) กิจกรรมทํ าใหผูเรียนเกิด
ความอิสระในความคิดในการออกแบบ 1 คน

               2.  ดานความสนใจ ของผูเรียนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม การบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวิชาออกแบบโดยอินเทอรเน็ต ในอนาคต
               ผูวจิยัพบวา หลังจากที่ผูเรียนไดรับการบรูณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบ พาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต  ผูเรียนใหความสนใจตอวิธีการดังกลาว มี  32 คน เฉลี่ย รอย
ละ   82.1 และผูไมสนใจและไมเห็นดวยในการบูรณาการโครงงานสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต มี 7  คน เฉลี่ยรอยละ 17.9

               2.1 ความสนใจของผูเรียน  ตอการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ไดแก  1 ) ไดรับรูขอมูลทางการออกแบบใหม ๆ ไดสะดวกและ
เปนการเปดโลกกวาง ทํ าใหเขาสูระบบสากล  9 คน  2) มีความนาสนใจและสนุกเพิ่มเติมจากเรียน
ในหองเรยีน  4 คน  3) ทํ าใหผูเรียนเกิดความสนใจทางดานเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบ  2 คน
สรางความรูเพิ่มเติม   4)  เปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู ไมเพียงแคอยูในหองเรียน  2 คน
5) สามารถเขาไปดูขอมูลที่เรียน ไดตลอดเวลา นอกเหนือเวลาเรียนใหกับตนเอง  2 คน  6) ไมคอย
ถนดัในการเรียนแบบนี้จึงใหตนเองสนใจที่จะเรียนรูเพิ่มข้ึน  1 คน

               2.2 ความไมสนใจของผูเรียน  ตอการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณชิยศลิปโดยอินเทอรเน็ต ไดแก  1) ผูเรียนที่ไมมีคอมพิวเตอร  ไมชอบ ควรใชเทคโนโลยี
ในการเรยีนนอย ๆ  3  คน   2) การเรียนกับผูเรียนโดยตรง เหมือนไดเห็นอะไรที่เปนจริงมากกวาใน
อินเทอรเนต็ เปนการเรียนแบบไดประสบการณจริง และใชเวลาคุมคา  2 คน   3) นาจะใหเขาเรียน
ทางอินเทอรเนต็โดยไมตองเขาชั้นเรียน 1 คน  4) ตนเองยังไมมีความพรอมในการรับผิดชอบการ
เขาไปเรยีนอนิเทอรเน็ตอยางสมํ่ าเสมอ  1 คน  5) อยากดูเนื้อหากอนเรียนกอน  1 คน  6 ) ไมชอบ
ท ํางานออกแบบโดยใชคอมพิวเตอร  1 คน
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               3. ขอเสนอแนะเพิม่เตมิ หลังการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณชิยศลิปโดยอินเทอรเน็ต  ผูวิจัยสามารถแบงออกเปนประเด็นดังตอไปนี้

               3.1  เสนอแนะรปูแบบในการเรียน สิ่งที่ควรเพิ่มเติม ไดแก  1) อยากใหมีการสอน
โปรแกรมเพือ่นํ าไปใชในการสรางผลงานออกแบบ  4 คน  2) ควรมีความพรอมกวานี้ทั้งอุปกรณ
และเวลา 2 คน  3)  ควรเรียนผานอินเทอรเนต็แบบไมตองเขาชั้นเรียน 1 คน 4)  ควรใหเวลามาก
กวานี้ ในการเรียนแบบบูรณาการอินเทอรเน็ต   5)  อยากใหมีการสอนบูรณาการอยางตอเนื่อง ไม
ใชเปนแคชวงเดียว 1 คน
               3.2  เสนอแนะรปูแบบในการเรียน สิ่งที่ควรลดลง 1) ไมควรใหใชคอมพิวเตอรในการ
สรางงาน 1 คน  2) การบูรณาการโดยใชอินเทอรเนต็ สลับกัน ดูสับสนวุนวาย 1 คน   3) ผลงานที่ผู
เรียนท ําออกมาไมดีไดเผยแพรทางอินเทอรเน็ตทํ าใหผูเรียนเกิดความอาย  1 คน
               3.3  ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนที่นาสนใจ  1) การบูรณาการอยางที่เปนอยู ให
อินเทอรเนต็เปนสวนประกอบสวนหนึ่งในการทํ างาน ดีอยูแลว 4 คน 2) ชอบวิธีการสั่งงาน ทํ าให
การท ํางานมรีะบบและขั้นตอน โดยสั่งงานเปนขั้น ๆ และ สงงานที่ละขั้น  1 คน

อภปิรายผลการวิจัย

1.  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
               จากผลการวจิัยพบวา ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลป  โดยอนิเทอรเน็ตที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  วิชา
เอกศลิปศึกษา  มผีลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงขึ้นกวาการผลสัมฤทธิ์กอนเรียน  ทั้งนี้อาจเปนเพราะ
วา การใชอินเทอรเน็ตมาเปนสื่อชวยในการเรียนการสอนสนับสนุนในดานพุทธิปญญา ทํ าใหผู
เรียนไดคนพบขอมูลและขอความรูไดดวยตนเอง ไดตลอดเวลานอกเหนือจากในหองเรียน และ
สามารถเรียนซํ้ าไดตลอดเวลา ( วิชุดา รัตนเพยีร , 2542 )  อีกทั้งผูเรียนยังสามารถสรางองคความ
รูทางการออกแบบไดดวยตนเอง   ( สนัต ิคณุประเสริฐ , 2541 ) การจัดการสอนโครงงานออกแบบ
โดยการน ําอนิเทอรเน็ตเขามาชวยในการสอนการแกปญหาในวิชาออกแบบนั้น  อินเทอรเน็ตเปน
เครือ่งมอืในการสอนของผูสอนที่ใหผูเรียนเปนศูนยกลาง ( ถนอมพร เลาหจรัสแสง , 2541 )   และ
เปนเครื่องมือในการสอนกระบวนการแกปญหาในศลิปศึกษาไดอยางเหมาะสม  ( Jane K. Bates
, 2000 )  ซึง่สามารถน ํามาใชผสมผสาน ใหสอดคลองกับการสอนวิชาออกแบบ ที่ตองการใชขอมูล
หลายๆ ดานมาประกอบการสอน ( Lesley Burgess and Kate Schofield , 200 ) โดยเฉพาะใน
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ทางทฤษฎีเพื่อใหผูเรียนเกิดประสบการณความรู ( ปุญญรัตน  พชิญไพบูลย , 2531 ) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนดงักลาวทํ าใหเห็นถึงความสัมพันธ ในดานของการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน
ในดานศลิปะและการออกแบบ ไดเปนอยางดี  สอดคลองกับงานวิจัยของ เกษมศรี พรมภิบาล
( 2538 ) และในงานวจิยัของ อัมพร พันธุพาณิชย ( 2536 )  ที่วา  ในการนํ าเอาเทคโนโลยีมาชวย
ในการเรยีนการสอนทางดานศิลปะและการออกแบบ ทํ าใหผลการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น   โดย
เฉพาะอยางยิ่งมีความสอดคลองกับงานวิจัยของ สกอต ดิลาฮันตา ( Scott Delahunta ,1996 ) ที่
กลาววา ผูเรียนสามารถนํ าทรัพยากรในอินเทอรเน็ตมาชวยในการสรางองคความรูและสรางผล
งานทางศิลปะได

               ประเดน็ทีน่าสงัเกตอกีประเด็นหนึ่ง ที่ทํ าให ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตสูงขึ้น อาจ
เปนเพราะ ผูเรียนมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ในกิจกรรมการเรียนตลอดโครงงาน ซึ่งสอดคลอง
กบังานวจิัย ของ มนัส อารีรอบ ( 2534 ) ที่วา นิสิตศลิปศึกษาในชั้นป 3 มีความเห็นอกเห็นใจ และ
มคีวามสนใจรวมกนัท ํางานกัน คอนขางสูง จึงสงผลตอการเรียนของกลุมผูเรียนมีแนวโนมไปในทิศ
ทางเดียวกัน

               การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต
เปนกระบวนการที่ผูวิจัยไดนํ าเอาอินเทอรเนต็ เขามาชวยเปนสื่อการสอนในชั้นเรียน โดยนํ ามาใช
ในโครงงานออกแบบ  ลักษณะบูรณาการที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปนการบูรณาการ ระหวาง ส่ิงที่เปน
ประสบการณทีอ่ยูในหองเรียน กับส่ิงที่เปนประสบการณนอกหองเรียน  นั่นคือ นํ าเอารูปแบบการ
สอนภายในหองเรียน สลับกับการสอนผานอินเทอรเนต็ที่ตองใชขอมูลในหลาย ๆ ดานในโลกของ
ความเปนจริง ประกอบการสอน    เพื่อใหนิสิตศลิปศึกษาที่ไมคุนเคยกับเทคโนโลยี ไดพรอมรับกับ
กระแสการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีที่มีบทบาทตอสังคมปจจุบัน อยางระมัดระวัง สอดคลองกับ
ความคิดของ ไมล จอหนสัน ( Mia Johnson ,1995 ) ทีก่ลาวไววา การเขามาของเทคโนโลยีมีผล
ตอการสอน   ศลิปศึกษา  ดงันัน้ผูสอนจึงตองคํ านึงถึงการนํ าเอาเทคโนโลยีมาชวยในการสอน เพื่อ
ใหผูเรียนพรอมรับกับเทคโนโลยีและชวยในการเรียนของตนเอง  เพื่อใหเกิดการพัฒนาทั้งแกตนเอง
และสังคม  สอดคลองกับแนวคิดของ แครก โรแลนด ( Craig Roland ,1994 )  ทีก่ลาววา  ควรใหผู
เรียนศลิปะไดเขาใจวาเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการเรียนรู   แตกับการที่ใหนิสิตศิลปศึกษาซึ่งเปน
ผูเรียนที่อยูในระดับปริญญาบัณฑิต ไดเรียนผานระบบอินเทอรเนต็ยังคงไมเหมาะสมนัก เนื่องจาก
ในงานวจิยั ของ บุญเรือง เนียมหอม ( 2540  )  ไดเสนอแนะ เกี่ยวกับการเรียนผานอินเทอรเน็ตไว
วา ผลการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ตไมอาจสรุปไดอยางชัดเจน  สอดคลองกับ ทีนา จอย แพท
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และ แอน คลาก ( Tina Joy Pitt and Ann Clack ,1999 ) ทีว่าการใชอินเทอรเน็ตในการสอนควร
ใชกบัผูเรียนที่มีวุฒิภาวะความพรอม  และจะเห็นไดจากงานวิจัยของ เคทเธอรนี นอรา แบล  (
Katherine Nora Blair , 2000 ) ทีว่า  การสอนผานอินเทอรเน็ตในวิชาออกแบบ ทํ าใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนตํ่ า เพราะผูเรียนในระดับปริญญาบัณฑิตยังไมสามารถควบคุมการเรียนของตนเอง
ในอนิเทอรเน็ตได  ไมควรจัดกิจกรรมการสอนออกแบบผานอินเทอรเน็ต  การบูรณาการในโครง
งาน ออกแบบ ท ําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชัดเจน และ สามารถเตรียมความพรอมใหกับนิสิต
ศลิปศึกษา  เพื่อใหผูเรียนไดเกิดความเตรียมพรอมที่จะยอมรับเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนออก
แบบ ทัง้ในดานการคนควาและการทํ างานปฏิบัติ และที่สํ าคัญตอง ใหผูเรียนเห็นความความ
ส ําคญัวา เทคโนโลยีเปนเพียงแคเครื่องมือในศิลปศึกษา ( สันติ คุณประเสริฐ , 2541 )

               จากงานวจิยั ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป
โดยอินเทอรเนต็ มตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ซึ่งผูวิจัยพัฒนาการ
สอนข้ึนเอง ใหเหมาะสมกับนิสิตศลิปศึกษา  ซึง่ท ําใหพบวา หลังการบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต ทํ าใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต สูง
ขึน้  สอดคลองกับงานวิจัยของ  เกษม เหลืองจันทร  (2534)และ วิจัย ไรทิม ( 2536 ) ที่วาการ
พฒันาระบบการสอนที่เหมาะสม จะทํ าใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดีขึ้น

               การสอนการแกปญหาในโครงงานออกแบบ ที่ผูเรียนตองใชกระบวนการออกแบบ ใน
การก ําหนด ปญหา จากขอมูล มาวิเคราะหวิธีการแกปญหา ทดสอบ และผลิต ซึ่งการสอนดังกลาว
สอดคลองกับการสอนผานอินเทอรเนต็ ที่เปนการสอนที่สงเสริมใหผูเรียนคิดแกปญหา  ดังนั้น ผู
วจิยันํ าอินเทอรเนต็เขามาชวยในกระบวนการออกแบบ ตั้งแตการคนควาหาขอมูลเพื่อการออก
แบบ และการใหผูเรียนไดพบกับขอมูลของปญหา และขอมูลที่เปนผลงานออกแบบที่ตนสนใจ  ได
จากทัว่โลก   ในอาจเปรียบเทียบวาการใชอินเทอรเนต็เปนสื่อการสอนออกแบบ ทั้งในดานของการ
คนควาขอมลูเพื่อแกปญหาในงานออกแบบ รวมไปถึงเปนสื่อในการสรางแรงจูงใจในการสรางผล
งาน  (  Naree Wongse – sanit , 1997 )

2. ผลงานออกแบบพาณิชยศลิป ( การออกแบบแผนภาพโปสเตอร )
               ในวชิาออกแบบมไิดมุงเนนเฉพาะองคประกอบทางดานสติปญญา เพียงอยางเดียว
(Davis Meridith , 1999) แตส่ิงทีเ่นนในการออกแบบคือ ตัวผลงานชิ้นสํ าเร็จ  ดังนั้น ผูวิจัยไดใช
แบบประเมินผลงาน ในการออกแบบพาณิชยศลิปของนิสิต  ซึ่งผูวิจัยพบวา  ผูเรียนสามารถนํ า
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ภาพประกอบมาใชในการออกแบบสอดคลองกับขอความและเรื่องราวมากที่สุด  ทั้งนี้อาจเปน
เพราะวา ในอินเทอรเนต็มขีอมลูที่เปนรูปภาพ ซึ่งเปนตัวอยางงานมากมาย ที่เปนสื่อดลใจในการ
สรางผลงาน ( Robert Rose ,1997) ประกอบกับ กจิกรรมในการสอนตองมีการแลกเปลี่ยนขอมูล
รูปภาพกนั  จงึเปนการสรางแนวคิดในทํ างานกวางขึ้น     หัวขอที่ผูเรียนใหความสํ าคัญรองลงมา
คอื  การพาดหวัเรือ่งและการวางขอความในงานออกแบบ ทั้งนี้อาจจะเปนเพราะ  เนื้อหาการสอน
ในอนิเทอรเนต็ในเรื่องดังกลาวอาจมีความนาสนใจและเขาใจไดงาย ดังที่  ใจทิพย  ณ สงขลา       
( 2542 ) กลาววา อินเทอรเนต็เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเนื้อหาตามที่ตนสนใจ   แตผูวิจัย
กลับพบวา หวัขอที่แสดงออกมาในผลงานคอนขางนอยกวาหัวขออ่ืน ๆ คือ การเลือกเนื้อหาและ
การน ําเสนอขอความในงานออกแบบ  ทั้งนี้อาจเปนเพราะหัวขอดังกลาว เปนเรื่องเกี่ยวกับภาษา
ส ํานวนที่มาใชส่ือสารในงานออกแบบ   ขอมูลในอินเทอรเนต็ที่ผูสอนให มีเฉพาะผลงานในตาง
ประเทศ  ดังนั้นผูเรียนจึงอาจไมสามารถนํ าเอามาใช  สอดคลอง  วราภรณ  ตระกลูสฤษดิ์ ( 2542 )
ทีก่ลาววา อุปสรรคอยางหนึ่งในการใชอินเทอรเน็ต คือ ภาษา เนื่องจากขอมูลในอินเทอรเน็ต เปน
ภาษาตางประเทศ  และหัวขอสุดทายที่ผูเรียนใหความสํ าคัญนอยที่สุดคือ เร่ืองของความสวยงาม
ดงึดดูตอสายตาผูพบเห็นในระยะเวลาอันสั้น ทั้งนี้อาจจะเปนเพราะ ผูเรียนพิจารณาความสํ าคัญ
ของงานออกแบบ เนนถึงความถูกตองในการทํ างาน มากกวาความสวยงาม ซึ่งสอดคลองกับ
พาศนา  ตณัฑลกัษณ ( 2526 ) ที่วา งานออกแบบ ไมไดมุงเนนความพึงพอใจสวนตัว รูปแบบจึง
ออกมาเปนกลาง  ๆ

3. ความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับการบรูณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ต

               การสอนเพือ่ใหบรรลุถึงผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนมิไดขึ้นอยูกับ ความรูทาง สติปญญา
เพยีงอยางเดยีว แตตองอาศัยองคประกอบอื่น ๆ ดวย  เชน ความคิดเห็นหรือทัศนคติ ของ ผูเรียนที่
มตีอการสอน    สงัด  อุทรานันท ( 2529 ) กลาววา ผลสัมฤทธิ์และความคิดเห็นของผูเรียนจะเปน
ผลยอนกลับ ตอการจัดระบบการสอนของผูสอน  เพื่อใหผูสอนนํ าขอมูลดังกลาวไปปรับปรุงรูป
แบบการสอนใหเหมาะสมยิ่งขึ้น ( วิชัย  วงศใหญ , 2537 ) ซึ่งผูวิจัยแยกความคิดเห็นของผูเรียน
แบงออกเปนครั้งการสอนซึ่งพบวา
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               3.1   ความคดิเหน็เกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ตเรือ่ง การคนควาขอมูลเพื่อการออกแบบ

               จากการวจิยัพบวา   ผูเรียนมีความคิดเห็นในความสํ าคัญของ กิจกรรมบรูณาการอิน
เทอรเนต็ อันดับตน ๆ ไดแก การเปดโอกาสใหผูเรียนคนหาขอมูลที่ตน สนใจ   การคนควาขอมูล
เพิม่เตมิ  และการสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส    ทํ าใหเห็นวา ผูเรียนสามารถใช อินเทอรเน็ตเขามา
ชวยการเรยีนออกแบบได  สอดคลองกับ งานวิจัยของ พจนารถ ทองคํ าเจริญ ( 2539 ) ที่วาผูเรียน
ในระดับอุดมศึกษาใชประโยชน  อินเทอรเนต็ ในการสืบคนหาขอมูล และ สงจดหมาย
อิเลก็ทรอนกิส มากที่สุด   แตผูวิจัยกลับพบวาผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม   ปฏิสัมพันธ
ระหวางผูสอนและผูเรียนในอินเทอรเน็ต อยูในระดับปานกลาง ซึ่งอยูในระดับทาย ๆ ของประเด็น
ค ําถามทั้งหมด  ทัง้นีผู้วจิยัพจิารณา อาจเปนเพราะวา ผูเรียนเห็นวากิจกรรมดังกลาว เปนกิจกรรม
ยอย ๆ ซึง่ผูเรียนเห็นความสํ าคัญนอยกวา การคนหาขอมูลเพื่อนํ ามาแกปญหาในงานออกแบบ ดัง
จะคํ ากลาวของ  วรพงษ  วรชาตอุิดมพงศ  ( 2540 )  ที่วา การออกแบบดวยสวนใหญใหความ
ส ําคญักบัองคประกอบหลักของการออกแบบเชน ผลงาน และ การปฏิบัติงาน

               3.2   ความคดิเหน็เกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเนต็  เร่ือง การทํ าแบบรางและการแกไขแบบราง

               จากการวจิยัพบวา ผูเรียนมีความเขาใจระดับข้ันตอนการสั่งงานมากที่สุด ทั้งนี้อาจเปน
เพราะ ผูเรียนผานขั้นตอนในการคนหาขอมูล ผูเรียนจะสามารถเชื่อมโยงความรูในขั้นตอนในการ
ท ํางานแบบรางตอได  ซึ่งสอดคลองกับ  นวลนอย   บุญวงศ ( 2539 )  ที่วาดวยผูเรียนสามารถ
เรียนไดตามขั้นตอนไดอยางตอเนื่องถามีความเขาใจในกระบวนการ และสามารถแกปญหาได
ความคดิเหน็ทีผู่เรียนเห็นที่สํ าคัญรองลงมาคือ ตัวอยางงานออกแบบใน อินเทอรเน็ตทํ าใหผูเรียน
เกดิแนวคิดใหม ๆ ในการสรางงานออกแบบ ซึ่งสอดคลองกับ มาเบิรต โคซ และ เดบอราห สมิท
อาแฮงค ( Marybeth Koos and Deborah Smith-Shank ,1997 ) ทีว่าผูเรียนสามารถพบเห็นงาน
ออกแบบไดทัว่โลกตามที่ตนเองสนใจ  ตอบสนองความอยากรูอยากเห็นของตน  และจะนํ าประสบ
การณทีไ่ดพบเห็น มาสรางเปนผลงานออกแบบของตน  
               และผูวจิยัยงัอกีพบวาผูเรียนมีความคิดเห็น ในการที่ผูสอนสนับสนุนทางดานอุปกรณ
อยูในระดบัปานกลาง แตอยูในระดับทาย ๆ ของประเด็นคํ าถามทั้งหมด   ทั้งนี้ผูวิจัยพิจารณา วา
สถานที่ ที่ใหบริการอินเทอรเนต็ในสถาบัน มีไมเพียงพอกับจํ านวนผูเรียน  สอดคลองกับปญหาใน
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งานวจิยั ของ พจนารถ ทองคํ าเจริญ ( 2539 ) ที่วาสถานศึกษาสวนใหญ มีอุปกรณไมเพียงพอ  สืบ
เนือ่งจาก ราคาของเทคโนโลยี  และตองใชงบประมาณสูงในการจัดการ

               3.3   ในดานความคดิเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน
วชิาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต  เร่ือง การทํ าชิ้นงานสมบูรณ

               ผูวจิยัพบวา ผูเรียนเนนความสํ าคัญตอการสรางผลงานนอกหองเรียนมากกวาสรางใน
หองเรยีน  ทัง้นี้อาจเปนเพราะ  ผูเรียนอยูในสายศิลปะตองการความอิสระในการคิดสรางสรรคและ
การทํ างาน ดังที่ พาศนา  ตณัฑลกัษณ ( 2526 ) กลาววา การจัดการสอนออกแบบที่ดีควรใหผู
เรียนคดิสรางสรรค ทํ าการแกปญหาดวยตนเอง โดยมีผูสอนคอยชี้แนะอยางสมํ่ าเสมอ     แตผูวิจัย
กลับพบวาผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ การแกไขแบบราง ผานอินเทอรเน็ต อยูระดับปานกลาง
ซึง่อยูในระดับทาย ๆ ของประเด็นคํ าถามทั้งหมด  ทัง้นีอ้าจเปนเพราะวา การพิจารณาผลงานผาน
อินเทอรเน็ตมีความยุงยาก สอดคลองกับ วราภรณ  ตระกลูสฤษด์ิ ( 2542 ) ที่กลาววา อุปสรรค
ของการใชอินเทอรเนต็คือ การที่ผูเรียนยังไมคุยเคยในการใชงานอินเทอรเน็ต   แตการบูรณาการ
การสอนโครงงานออกแบบนั้น มคีวามยดืหยุน ถาการพิจารณาผลงานผานอินเทอรเน็ตมีความยุง
ยาก  ผูเรียนกจ็ะสามารถเขาพบผูสอนเพื่อรวมกันพิจารณาคัดสรรคผลงานแทนได  ซึ่งการ
บูรณาการดงักลาว สอดคลองกับ  ไดอานา ซี เกร็กโกรี่ ( Diane C. Gregory , 1997 ) ทีก่ลาววา
การจัดการสอน     ศลิปศึกษาโดยใชเทคโนโลยีเขามาชวยในการสอน ควรมีความยืดหยุน และ
ตอบสนองความตองการของผูเรียน เปนสํ าคัญ

               3.4   ความคดิเหน็เกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต ในการจัดกิจกรรมตลอดโครงงาน

               จากการวจิยัพบวา   ผูเรียนในกลุมทดลองใหความสํ าคัญการสอนบูรณาการโดย
อินเทอรเน็ต ที่ใหสอนผานอินเทอรเนต็สลบักับการเรียนในหองเรียน  เปนอันดับตน ๆ ทั้งนี้อาจเปน
เพราะวา  ผูเรียนในกลุมทดลอง ยังอยูในชวงเตรียมความพรอม ในการรับการเปลี่ยนแปลงวิธีการ
สอน ผูเรียนบางคนยังไม มีคอมพิวเตอร อาจจะยังไมสามารถเรียนผานอินเทอรเน็ตไดตลอดโครง
งาน   วิธีการนี้จึง สอดคลองกับความคิดของ แครก โรแลนด ( Craig Roland ,1994 ) ทีว่าควรให
ผูเรียนเหน็ความส ําคัญของเทคโนโลยี ที่มีตอการเรียนศิลปะ ใหเหมือนกับวาเทคโนโลยีเปนสวน
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หนึง่ของผูเรียน   โดยการเตรียมความพรอม  โดยสอนใหผูเรียนสามารถเขาใจและนํ าไปใชไดอยาง
ตอเนื่อง

               จากความคิดเห็นของผูเรียนหลังการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออก
แบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต   พบวา  มีผูสนใจในการเรียนแบบบูรณาการอินเทอรเน็ต
จ ํานวนมาก  สอดคลองแนวคิดของ อัลเฟรด บอรค ( Alfred Bork ,1987 อางถึงใน เกษมศรี
พรหมภบิาล , 2537 ) ทีก่ลาววา  ถาผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนรู ผูเรียนจะพยายามเรียนและ
ฝกฝนใหมากขึ้น  แตทั้งนี้ ผูเรียนมีความสนใจในการจัดการสอนอาจเปนเพราะ การบูรณาการการ
สอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต  ท ําใหเกิดความสนุกและนา
สนใจ  และเปดโลกกวาง และเตรียมความพรอมใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีในการเรียนศิลปะ
ในอนาคต   ( Sarah T. Meltzer ,1996 ) ผลของความคิดเห็นของผูเรียนดังกลาว ตรงกับเปาหมาย
ของการบูรณาการทีว่า   ตองการใหผูเรียนเห็นความสัมพันธระหวางวิชาของตนกับวิชาอื่นที่เกี่ยว
ของ ท ําใหเกิดทัศนะที่กวางไกล ( วัฒนาพร ระงับทุกข , 2540 )

               ความคดิเหน็ดงักลาว ยังสงผลถึงความคิดเห็นของผูเรียนอีกประการหนึ่ง คือ การมีมุม
มองทีก่วางไกลของผูเรียน  เล็งเห็นความกาวหนาของเทคโนโลยี ที่มีตอการนํ าไปชวยในการเรียน
ของตน  อีกทัง้ยงัโยงไปถึง  การนํ าเทคโนโลยีไปชวยในการสรางผลงานในการออกแบบดวย  ซึ่ง
ตรงกับวัตถุประสงคของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต ( ฉบับปรับปรุง 2538 ) ที่วาดวย ผูเรียนตอง
เรียนรูคอมพวิเตอรเพื่อเปนเครื่องมือที่จะนํ าความรูในสาขาของตนเอง ไปสูความสากล และทัน
เทคโนโลยอียูตลอดเวลา และยังสอดคลองกับเปาหมายของแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติฉบับที่
8  ทีว่าดวยใหผูเรียนเห็นความสํ าคัญของการนํ าเทคโนโลยีไปใชในชีวิต ใหเกิดประโยชนตอตนเอง
และสังคม

               ความคิดเห็นของผูเรียนหลังการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต     ผูเรียนเห็นประโยชนของอินเทอรเน็ตมากที่สุด ในเรื่องของการ
คนหาขอมลูเพือ่การออกแบบ เปนอันดับแรก  ทั้งนี้อาจเปนเพราะประเด็นที่ชัดเจนมากที่สุดของ
การใชอินเทอรเน็ตคือการคนหาขอมูลเพื่อการออกแบบ  ตามที่  ไปรยา  ลิมพเิชษฐ  ( 2542 )
กลาววา อินเทอรเนต็ มปีระโยชนมากที่สุดในการชวยสืบคนทรัพยากรไดจากทั่วโลก  และสอด
คลองกบั สถิติของศูนยเทคโนโลยีและวิทยาศาสตรแหงชาติ ( NECTEC , 2543 ) ทีส่งผลใหเห็นวา
แรงจงูใจของบุคคลทั่วไปในการใชอินเทอรเน็ตคือการคนหาขอมูลเปนอันดับแรก  ดังนั้นอาจสรุป
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ไดวา ข้ันตอนของการออกแบบในขั้นการกํ าหนดปญหา  เปนขัน้ตอนที่เหมาะสมมากที่สุดในการ
น ําเอาอนิเทอรเน็ตเขามาชวยในการสอนออกแบบ  ดังที่  ลอน โอลิเวอร ( Ron Oliver ,1998 )
กลาวไววา  ทรัพยากรในอินเทอรเนต็สามารถนํ ามาชวยผูเรียนในการกํ าหนดปญหา เขาใจปญหา
และสรางองคความรูเพื่อนํ าไปสูการแกปญหาได

                สวนในดานการจัดกิจกรรมการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบ
พาณิชยศิลป โดยอินเทอรเน็ต   โดยเฉพาะกิจกรรมที่มีการปฏสัิมพนัธ เชนหองสนทนา  จดหมาย
อิเลก็ทรอนกิส และกระดาษอภิปราย  ผูวิจัยสรุปไดวา  กิจกรรมดังกลาว  ซึ่งเปนกิจกรรมใน
อินเทอรเนต็ ซึง่มคีะแนนในกิจกรรมดังกลาวดวย มิไดรับความสนใจในการรวมกิจกรรม  เชนการ
ใช หองสนทนาซึ่งเปน การใชเวลาจริง ( Synchronous ) ในการพูดคุย ซึ่ง ผูเรียนตองใชเวลาตรง
กนั ถงึจะสามารถตดิตอกันได จึงทํ าใหเกิดความลํ าบาก  เพราะ ชวงเวลาในการสอนดํ าเนินสอน
ในชวงปลายเทอมผูเรียนมีภาระงานในวิชาอื่น ๆ มาก จึงไมมีความสนใจในการสนทนากับเพื่อน
ตางสถาบนั และไมสนใจสนทนากับเพื่อนในกลุมดวยกัน  เนื่องจากการเรียนปกติ ผูเรียนในกลุม
ทดลองตองพบกันตลอดอยูแลว  หองสนทนา จึงเปนสวนเสริมในอินเทอรเน็ตเทานั้น  และ ผูวิจัย
ยงัพบอกีวา การใช กระดานอภิปรายเพื่อการตอบคํ าถาม และการสง ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ซึ่ง
เปนกิจกรรมในอินเทอรเนต็ ซึง่มีคะแนนในกิจกรรมดังกลาวดวย มิไดรับความสนใจจากผูเรียน แต
กจิกรรมที่ตองนํ าขอมูลจากอินเทอรเนต็มาเสนอเปนรายงาน ผูเรียนทุกคนใหความสํ าคัญมากกวา
ทัง้นีอ้าจเปนเพราะ รายงานจากอินเทอรเนต็ มีความชัดเจน  สามารถตรวจสอบ ได มากกวา
กิจกรรม ในอินเทอรเนต็  ทํ าใหเห็นวา รูปแบบการบูรณาการในโครงงาน มีแนวโนมไปในทิศทาง
ดานการสอนแบบ ผูสอนเปนศูนยกลาง  ทั้งนี้อาจเปนเพราะ ผูเรียนไทยยังคงคุนเคยกับการสอน
แบบเดมิอยู  ที่ยังเนนการรับความรู จากครูผูสอนเปนหลัก ( รุง แกวแดง , 2541 )

               สวนกจิกรรมแบบปฏสิมัพนัธอีกกิจกรรมคือการอภิปรายผานกระดานอภิปราย  ใน
กระดานอภปิรายมีความสํ าคัญสํ าหรับผูเรียนในระดับอุดมศึกษา ดังที่ ไพฑูรย  สินลารัตน (2524)
กลาววาการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา  ผูเรียนจะไมใชผูรับความรูแตอยางเดียวแตจะตอง
คนหาความรู เชนการอภิปราย รวมคิด รวมแกปญหา   แตในกระดานอภิปราย ผูวิจัยพบวา        
ผูเรียนขาดความสนใจในการอภิปราย ทั้งนี้อาจเปนเพราะ  ผูเรียนทางดานศิลปะซึ่งเนนในดาน
ทกัษะทางวชิาชพีและเนนผลงานที่ผลิตออกมามากกวา  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ซูซาน เดวิส
เฮอลิงตัน ( Susan Davis Herring , 2000 ) ทีว่าผูเรียนทางดานสายศิลปะวรรณกรรม ใช  อิน



139

เทอรเนต็นอยกวาผูเรียนทางดานสายวิทยาศาสตร โดยเฉพาะอยางยิ่ง การใชอินเทอรเน็ตในเชิง
วชิาการ

               การเรยีนรูที่เกิดจาก การบรูณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชย
ศลิปโดยอินเทอรเน็ต  มจีดุประสงคหลักเพื่อใหผูเรียนสามารถคิด แกปญหา โดยใชทรัพยากร ขอ
มลู ประกอบการวิเคราะห สังเคราะห และ ปฏิบัติได  กอใหเกิดผลแกผูเรียนในแงที่เปนลักษณะ
นสิยัทีต่ดิตวัผูเรียน ในการทํ างานอยางเปนขั้นตอน ตามกระบวนการออกแบบ และ สามารถศึกษา
เรียนรูไดดวยตนเอง ตามการเรียนรูแบบอินเทอรเนต็  ซึ่งเปนการพัฒนาคุณสมบัติของผูเรียนใน
อนาคต อาจกลาวไดวา การจัดการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชย
ศิลป โดยอินเทอรเน็ต อาจเปนแนวทางในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย  ซึ่งผูเรียนสามารถนํ าขอมูล
ในโลกของความเปนจริงในอินเทอรเนต็ มาเสริมความรูนอกเหนือจากขอมูลความรู ที่ครูใหในหอง
เรียน และสามารถนํ ามาประยุกตใชในการปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนในดานตางๆ ได รวมถึงนํ า
มาใชชวีติประจ ําวัน เพื่อนํ าตนเองไปสูองคความรูสูความเปนสากล โดยไมลืมวาเทคโนโลยีเปน
เพยีงแคเครือ่งมือ ในการเรียนรู และสรางผลงานออกแบบ  อันสงผลชวยในการสงเสริมคุณภาพ
ชวีติ  ของผูเรียนในอนาคต รวมถึงสังคมสวนรวมที่ดีข้ึนตอไป

ขอเสนอแนะในการวิจัย
               1.  ในโครงงานนีผู้วจิยัใช เวลาใกลปลายเทอม ผูเรียนสวนใหญมีภาระงานในวิชาอื่น ๆ
ทีต่องท ํางานสงปลายเทอม เชนกัน ผูเรียนสวนใหญจึงเนนทํ างานสงในวิชาอื่น ๆ มากกวาวิชา
พาณิชยศลิปซึง่เปนวิชาภายในสาขาของตนเอง  ประกอบกับหลักสูตรศลิปศึกษา เปดโอกาสใหผู
เรียนมคีวามสนใจและเรียนรูไดศิลปะที่หลากหลาย บางคนมีความสนใจในการออกแบบนอยกวา
งานทางดานวจิติรศลิป   ดังนั้นการจัดกิจกรรม ควรเริ่มตนในชวงหลังสอบกลางภาค จะเหมาะสม
กวา ตนเทอมและปลายเทอม เพราะการสอนแบบโครงงานออกแบบ ควรใหผูเรียนมีความรูพื้น
ฐานและประสบการณในวิชาในระดับหนึ่ง  อีกทั้งในชวงกลางเทอมผูเรียนยังคงมีภาระงานไมมาก
ผูสอนจะควบคุมการเรียนของผูเรียนไดสะดวกกวา
               2.  ระยะเวลาของการสอนในโครงงานออกแบบมีจํ ากัดเวลา   การบูรณาการดังกลาว
เปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียนในกลุมทดลองเรียนออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ตเขา
มาชวยในการเรียน  ผูเรียนบางคนยังขาดความชํ านาญในการใชอินเทอรเน็ต จึงทํ าใหเกิดความลา
ชาในท ํากจิกรรมในสัปดาหตาง ๆ และทํ าไมทันตามขั้นตอนกิจกรรม ตามแผนการสอนที่วางไว  สง
ผลตอการท ํางานสงผูสอนไมทัน ดังนั้น วิธีการแกไขอาจจะตองเพิ่มระยะเวลาในการสอนออกไป
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หรือตองใชระยะเวลาเตรียมความพรอมใหแกผูเรียนในดานการใชอินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนเกิด
ความคุนเคย  และนํ าอินเทอรเน็ตมาเปนสื่อชวยในการเรียนออกแบบได
               3.  เนือ้หาทีน่ ําเสนอในอินเทอรเนต็ อาจเปนเพียงแคการนํ าเสนอเนื้อหา คลายกับ
หนงัสอื อิเลก็ทรอนกิสเทานั้น เพราะแคเสนอเนื้อหาเพียงอยางเดียวไมเหมาะสมกับคุณสมบัติของ
อินเทอรเน็ต ลักษณะสํ าคัญของอินเทอรเน็ตคือ การเชื่อมโยง ( Links ) ไปยงัแหลงทรัพยากรขาง
เคยีงกบัเนือ้หาในการสอน  เพื่อใหผูเรียนศึกษาหาความรูเพิ่มเติมจากเนื้อหาที่ผูสอนใหมา  ทั้งนี้ผู
สอนจึงมบีทบาทในการชี้นํ าคอนขางมากในการสอนตลอดโครงงาน  ผูสอนมีความจํ าเปนตอง
ศกึษาเนือ้หาในวงกวางและทันสมัย   อีกทั้งผูสอนจะตองคัดสรรคและทดลอง การเขาถึงและการ
ใชทรพัยากรและกิจกรรมตางๆ  หลาย ๆ คร้ังกอนทํ าการสอนจริง

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป
               1.  ควรมกีารวจิยัเรือ่งผลการสอนในรายวิชาอื่นๆในกลุมวิชาออกแบบโดยการบูรณา
การอนิเทอรเน็ต ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตในหลักสูตรอื่น
ๆ
               2.  ควรศกึษาถงึความคดิเหน็ของผูสอนในสถานศึกษาเกี่ยวกับ การสอนออกแบบโดย
การนํ าเอาอินเทอรเนต็มาชวยในวิชาอื่น ๆ ในดานความคิดเห็นของผูบริหาร ครูผูสอน และ ผูเรียน
               3. ควรมกีารศกึษาและพฒันารูปแบบการบูรณาการอินเทอรเน็ตในวิชาทางดานศิลปะ
อ่ืน ๆ  นอกเหนอืจากดานออกแบบ เชน ดานวิจิตรศิลป และวิชาที่เกี่ยวของกับ สุนทรียศาสตร
               4. ควรมกีารวจิยัรูปแบบการสอนศิลปะโดยผานอินเทอรเน็ต โดยตรงในรายวิชาศิลปะ
อ่ืน ๆ ทีม่ตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตในหลักสูตรอื่น ๆ
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ภาคผนวก ค
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

แผนการสอนวิชาพาณิชยศิลป



แผนการสอน ( แผนตลอดโครงงานออกแบบ )
รหัสวิชา 2709310        ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน        งานออกแบบโปสเตอร

จ ํานวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

วตัถุประสงคหลัก
1. เขาใจหลักการและปฏิบัติงานออกแบบแผนภาพโปสเตอรตามขั้นตอนการออกแบบได
2. ใชอินเทอรเน็ตเพื่อทํ ากิจกรรมใชในการออกแบบได
ความรูและทักษะเดิมของผูเรียน
ผูเรียนเคยผานวิชาหลักการออกแบบเบื้องตน ในปที่ 1 และ 2

เนื้อหา
1. การออกแบบโปสเตอร
2. ลักษณะของแผนภาพโปสเตอร บทบาทและหนาที่
3. ขัน้ตอนในการออกแบบโปสเตอร
4. สวนประกอบของแผนภาพโปสเตอร

กจิกรรม
1. ขัน้ก ําหนดปญหา   ( Problem Identification )
               1.1 ผูสอนใหโจทยในการออกแบบใหผูเรียนผานอินเทอรเน็ต ( เว็บหองเรียนเสมือนใน
อินเทอรเน็ต  )
               1.2 ผูเรียนท ําความเขาใจกับปญหา และผูเรียนสบืคนขอมูลผานอินเทอรเน็ต
               1.3 แยกแยะขอมลู วิเคราะหและสรุปแนวทางการแกปญหา
2. ขัน้เสนอขอแกปญหา  ( Proposal of Solution )
               2.1 ผูเรียนทดสอบแนวทางการแกปญหาโดยสรางแบบราง 4  แบบ
               2.2 ผูเรียนและผูสอนชวยกนัพจิารณาและคัดเลือก ผลงานออกแบบราง จาก 1 ใน 4
แบบ นํ ามาออกแบบจริง
               2.3 ผูเรียนน ํางานออกแบบที่ตนเองเลือกและเสนอแนะโดยครูผูสอน มาพัฒนาเปนผล
งานที่สมบูรณ
               2.4 ผูเรียนสรางงานออกแบบจริงเปนผลงานที่สมบูรณ



3. ข้ันการประเมิน  ( Evaluation )
               3.1 ผูเรียนน ําเสนอผลงานทางการออกแบบในหองเรียน
               3.2 ผูสอนสรปุผลงาน และนํ าผลงานชิ้นสมบูรณของผูเรียนเผยแพรในอินเทอรเน็ต
               3.3 ผูเรียนเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติมผานอินเทอรเน็ต

สือ่การเรียนการสอน
1. เครือ่งคอมพิวเตอรตอกับอินเทอรเน็ต
2. เวบ็หองเรียนเสมือน บนอินเทอรเน็ต ที่ผูสอนสรางขึ้น
3. กระดาษวาดเขียน
4. อุปกรณในการทํ างานออกแบบโปสเตอร

การวัดและประเมิน
1. ดานขอความรู   วัดดวยความรู  ความเขาใจ  การนํ าไปใช  ในเนื้อหาออกแบบแผนภาพ
โปสเตอร  และวิธีการออกแบบ  โดยใชแบบทดสอบความรู
2. ดานผลงานการออกแบบ แผนภาพโปสเตอร  โดยมีแบบประเมินผลงานการออกแบบ
3. ดานกระบวนการในการทํ างานทั้ง 3 ข้ันตอน โดยมีเกณฑประเมินที่ผูสอนสรางขึ้น

เอกสารอางอิง
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แผนการสอนครั้งที่ 1
รหัสวิชา 2709310          ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน          งานออกแบบโปสเตอร
ครั้งที่  1 เรื่อง  การคนหาขอมูลเพ่ือการแกปญหา

จํ านวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3
วันศุกรที่  18 - 26  เดือน  สิงหาคม พ.ศ. 2543

วตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม
1. อธบิายความสํ าคัญของแผนภาพโปสเตอรได
2. จ ําแนกความแตกตางของแผนภาพโปสเตอรแตละประเภทได
3. คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ตเพื่อนํ าไปใชแกปญหาในการออกแบบได
4. รวมอภิปรายงานออกแบบผานอินเทอรเน็ตได

ความรูและทักษะเดิมของผูเรียน
ผูเรียนเคยผานวิชาหลักการออกแบบเบื้องตน ในปที่ 1 และ 2

เนื้อหา
1. การออกแบบแผนภาพโปสเตอร
2. ลักษณะของแผนภาพโปสเตอร บทบาทและหนาที่
3. วธิกีารทํ าแผนภาพโปสเตอร
4. สวนประกอบของแผนภาพโปสเตอร

กจิกรรมการเรียนการสอน
         กจิกรรมในอินเทอรเน็ต
1. ผูเรียนสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email )มาถึงผูสอน เพื่อยืนยันลงทะเบียนเรียน
2. ชมโครงสรางของ เว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต อานเงื่อนไขในการเรียน
3. ผูเรียนเรยีนเนื้อหาที่ผูสอนสราง ในบทเรียนเรื่อง การออกแบบแผนภาพโปสเตอร
4. ผูสอนคอยเปนที่ปรึกษาใหผูเรียนในการเรียน
5. เมือ่ผูเรียนเรียนเนื้อหาจบ  เขาไปรับโจทยในการออกแบบในหนากิจกรรม



6. ผูเรียนศกึษาปญหาจากโจทย  คนหาขอมูลที่เกี่ยวของกับโจทย ที่ผูสอนให โดยใช เครื่องจักรคน
หา ( Search Engine ) และดูตัวอยาง การออกแบบแผนภาพโปสเตอรจากที่ผูสอนจัดเตรียมไวให
มขีอมลูสถานประกอบการทั้งในประเทศและตางประเทศ
7. ใหผูเรียนพมิพ  ( Print Out ) ขอมูลที่หาได ผานเครื่องพิมพ ออกมาจากคอมพิวเตอร ( ผูสอนไม
อนญุาตใิหผูเรียนถายเอกสารจากหนังสือ หรืออ่ืน ๆ )  มาเสนอแกผูสอน
8. ผูสอนประเมนิผลทายบทโดย ใหผูเรียนชวยกันอภิปรายหัวขอเร่ืองการออกแบบโปสเตอรที่ให
ผานกระดานอภิปราย (Board) ทั้งนี้ผูเรียนตองใสชื่อและรหัสของผูเรียน ในแตละครั้งที่ รวม
อภิปรายงาน

สือ่การเรียนการสอน
1. เครื่องคอมพิวเตอรตอกับอินเทอรเน็ต
2. เวบ็หองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต ที่ผูสอนสรางขึ้น
3. เครือ่งพมิพและหมึกพิมพ  กระดาษสํ าหรับพิมพงาน
4. แผน Diskette ขนาด 3 นิ้วครึ่งคนละ 1 แผน

โจทยในการออกแบบ
         กจิกรรมการแกปญหาในโครงงานออกแบบ
               กรมต ํารวจตองการรณรงค ในการตอตานยาเสพติด แกเยาวชน  โดยตองการสื่อ
ประเภทโปสเตอร  ติดในสถานศึกษา

งานผูเรียนไดรับมอบหมายครั้งที่ 1
         ใหผูเรียนพิมพ ( Print Out  ) ผานเครื่องพิมพ ไดแก
         1. ขอมลูทีผู่เรียนคนหาเองจาก เว็บไซด ตางๆ
         2. ขอมลูภาพตัวอยางงานที่ผูเรียนสนใจ

การประเมินทายบทเรียน บนอินเทอรเน็ต ( ใชในกระดานอภิปราย Web Board )
คํ าถาม ถาม – ตอบ   ครผููสอนให ผูเรียนรวมตอบคํ าถาม
1. ใหนสิติอธบิาย ลักษณะของโปสเตอรในอินเทอรเน็ตที่ผูสอนกํ าหนดให

การวัดและประเมิน
1. ดานกระบวนการทํ างาน การคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต
2. การรวมกจิกรรมในอินเทอรเน็ต และการทํ างานตามขั้นตอน
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ประชิด  ทิณบุตร . การออกแบบกราฟก . กรุงเทพ ฯ : สํ านักพิมพโอเดียนสโตร , 2530.
วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ  .  ออกแบบกราฟก . พมิพครัง้ที ่3 . กรุงเทพฯ : สํ านักพิมพ ศิลปบรรณา

คาร , 2540.
เสรี วงษมณฑา . การโฆษณาเชิงปฏิบัติ . กรุงเทพฯ  : บริษัท A.N. การพิมพ , 2540.
Teaching Support Services  University of Guelph . Effect Poster Design  A step by Step (

Online ) 2000. Available from : http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html (
2000,May 27)

Swann , Alan . How To Understand and Use Design and Layout  . Cincinnati Ohio  :
North Light Book ,1992 .

http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html


กจิกรรมการเรียนการสอน การทดลอง  การฝกปฏิบัติและอื่น ๆ ครั้งที่ 1
กจิกรรมการเรียนการสอนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลา/

นาที ในชั้นเรียน บนอินเทอรเน็ต
การประเมิน

1. อธิบายความสํ าคัญของแผนภาพ
โปสเตอรได
2. จํ าแนกความแตกตางของแผน
ภาพโปสเตอรแตละประเภทได
3. คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ตเพื่อ
นํ าไปใชในการออกแบบได

1. การออกแบบโปสเตอร
2. ลักษณะของแผนภาพ
โปสเตอร บทบาทและ  หนาที่
3. ขั้นตอนการออกแบบแผน
ภาพโปสเตอร
4. สวนประกอบของแผนภาพ
โปสเตอร

อิสระ

1. ผูเรียนสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email )  เพื่อลง
ทะเบียนเรียน แจงชื่อ รหัส
2. ชมโครงสรางของเว็บหองเรียนเสมือน และอานเงื่อนไข
การเรียน
2. ผูเรียนเรียนเนื้อหาที่ผูสอนสราง ในบทเรียนเรื่อง การ
ออกแบบแผนภาพโปสเตอร
3. ผูเรียนไปรับโจทยในงานออกแบบ
4. ผูเรียนศึกษาปญหาจากโจทย  คนหาขอมูลที่เกี่ยวของ
กับโจทย  โดยใชเครื่องจักรคนหา ( Search Engine) และ
ดูตัวอยาง การออกแบบแผนภาพโปสเตอรจากที่ผูสอนจัด
เตรียมขอมูลไวให
5. ใหผูเรียนพิมพ ( Print Out ) ขอมูลที่หาได ผานเครื่อง
พิมพ ออกมาจากคอมพิวเตอร
6. ผูสอนประเมินผลทายบทโดย  ใหผูเรียนตอบปญหาการ
ออกแบบ โปสเตอรที่ใหผานกระดานอภิปราย ( Web
Board ) ทั้งนี้ผูเรียนตองใสชื่อและรหัสของผูเรียน

ตามแผนการ
สอน และ ใบสั่ง
งาน



ใบสั่งงานครั้งที่  1  การคนหาขอมูลเพื่อการออกแบบ
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร
ผูสอน อาจารย ภุชงค  โรจนแสงรัตน

จํ านวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

โจทยในงานออกแบบ  กิจกรรมการแกปญหาในโครงงานออกแบบ
               กรมตํ ารวจตองการรณรงค การตอตานยาเสพติด แกเยาวชน  โดยตองการสื่อประเภทโปสเตอร  ติด
ในสถานศึกษา
คํ าส่ัง
1. ใหนิสิตคนหาขอมูลที่เปนภาษาไทย โดยใช Search Engine ของไทยคนหาเรื่องที่เกี่ยวของกับโจทย โดยใช
Key Word  ที่นิสิตกํ าหนดขึ้นเอง โดยสิ่งที่คนหามามีดังตอไปนี้
         1.1  ขอมูลของกลุมเปาหมาย ( เลือกระดับกลุมเปาหมายเอง เชน ชั้นประถมศึกษา , มัธยมศึกษา , อาชีวะ
ศึกษา หรือระดับอื่นๆ  )
         1.2  ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการรณรงค  การใชส่ือเพื่อการรณรงค
         1.3  ขอมูลของหนวยงานที่รับผิดชอบในครั้งนี้
         1.4  ขอมูลเกี่ยวกับยาเสพติด ปญหาที่เกิดจากยาเสพติด
         1.5  ใหนิสิตคนหาภาพงานตัวอยางโปสเตอรที่นิสิตชอบในอินเทอรเน็ตมา 2 ภาพ
ส่ิงที่กํ าหนด
               เมื่อไดขอมูลมาแลว นิสิตตองกํ ากับดวยวาใช Key Word ใดคนหา และขอมูลที่ทานหามาจาก Web
Site ใด  ( พยายามคนหาไมใหซํ้ ากับเพื่อนรวมชั้น )
ส่ิงที่ตองการ
               ใหผูเรียน Print Out ขอมูลที่หาได ผานเครื่องพิมพ ออกมาจากคอมพิวเตอร ( ผูสอนไมอนุญาติใหผู
เรียนถายเอกสารจากหนังสือ หรืออื่น ๆ ) โดยควรมีเนื้อหา ทั้ง 5 ในคํ าส่ังเบื้องตนหรือ มากกวา   ในกรณีที่ผูเรียน
ไมมีเครื่องพิมพอาจใชบริการของศูนย หรือนอกสถาบัน โดยการ SAVE ลง Diskette ที่ผูสอนแจกใหไป

เกณฑการใหคะแนน
1.   ขอมูลของกลุมเปาหมาย
2.   ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการรณรงค  การใชส่ือเพื่อการรณรงค
3.   ขอมูลของหนวยงานที่รับผิดชอบในครั้งนี้
4.   ขอมูลเกี่ยวกับยาเสพติด ปญหาที่เกิดจากยาเสพติด
5. ภาพงานตัวอยางโปสเตอรในอินเทอรเน็ตมา 2 ภาพ
6. การใส Key word และ Web site ใหกับขอมูลทั้ง 5 ประเภท

( 5   คะแนน )
( 5   คะแนน )
( 5   คะแนน )
( 5   คะแนน )
( 5   คะแนน )
( 5   คะแนน )

รวมทั้งหมด ( 30   คะแนน )
ความรวมมือในกิจกรรมในอินเทอรเน็ต  (  5  คะแนน )
ก ําหนดสง
               วนัที ่  26  สิงหาคม  2543



แผนการสอนครั้งที่  2
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร

จํ านวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

ครั้งที่  2  เรื่อง การออกแบบราง ( ขั้นเสนอการแกปญหา ) วันที่  26 เดือน  สิงหาคม พ.ศ. 2543
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
1. สังเคราะหขอมูลและเสนอแนวทางออกแบบตามหลักการออกแบบ ( แผนภาพโปสเตอร )ได
2. ปฏิบัติงานออกแบบแบบราง ในงานแผนภาพโปสเตอรได
3. คัดเลือกผลงานแบบรางผานอินเทอรเน็ตได

ความรูและทักษะเดิมของผูเรียน
         ผูเรียนเคยผานวิชาหลักการออกแบบเบื้องตน ในปที่ 1 และ 2

กจิกรรมการเรียนการสอน
         กิจกรรมในชั้นเรียน  3  ชม.
1. ผูเรียนเอกสารที่เปนขอมูลจากอินเทอรเน็ตที่ไดมาเสนอผูสอน โดยใหผูเรียนพิมพ ( Print Out ) ผานเครื่อง
พิมพ ออกมาจากคอมพิวเตอร ( ผูสอนไมอนุญาติใหผูเรียนถายเอกสารจากหนังสือ หรืออื่น ๆ )  ในสัปดาหที่แลว
มาเสนอแกผูสอน
2. ผูเรียนนํ าเอกสารที่ไดมาเสนอแนวคิดในการออกแบบ  และรวมกลุมกับเพื่อน ๆ  รวมกันแลกเปลี่ยนขอมูล    (
50  นาที  )
3. เขียนแนวคิด ( Concept ) ตามในใบที่ใหไป ตามหัวขอที่ใหไป โดยใชขอมูลที่คนหาจากอินเทอรเน็ตมาชวยใน
การเขียน
4. ผูเรียนออกแบบรางขั้นตน  4  แบบ  ( 100 นาที )
5. ผูสอนเก็บแบบรางทั้ง 4 แบบ หลังจากหมดชั่วโมงเรียน
         กิจกรรมในอินเทอรเน็ตหลังเรียน ( นอกเวลาเรียน )
1. ผูสอนนํ างานของผูเรียนทั้ง 4 แบบ ของทุกคน มาสํ าเนา ( Scan ) เขาเครื่องคอมคอมพิวเตอร และสงไปยัง
หองเรียนบนอินเทอรเน็ต   โดยแบงกลุมออกเปน 4 กลุมกลุมละ 10 คน
2. ผูเรียนแตละคน  เลือกงาน 1 แบบใน 4  แบบ ของตนเอง  โดยเสนอการเลือกดังกลาวโดยผานจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส ( Email ) มาเพื่อใหผูสอนพิจารณา
3. ผูสอนสง จดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email ) ไปหาผูเรียนแตละคน โดยใน จดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email ) จะ
เสนอแบบรางที่ผูเรียนเลือกแบบงาน 1 แบบพรอมทั้งขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไขงานออกแบบ
4. ผูเรียนเปด จดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email )  พิมพออกมาเพื่อนํ ามารวมกับเอกสารขอมูลในครั้งแรก
 ส่ือการเรียนการสอน
1. เครื่องคอมพิวเตอรตอกับอินเทอรเน็ต
2. เว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต
3. อุปกรณในการทํ างานออกแบบโปสเตอร
4. กระดาษ A 4  จํ านวน 2  แผน



การประเมิน
         ประเมนิผลงานแบบรางที่แกปญหาจากขอมูลที่ได
1. ประเมนิโดยใชแบบประเมินงานออกแบบที่ผูสอนจัดทํ าขึ้น กับแบบรางผูเรียน และวิเคราะหขอ
มลูทีไ่ดออกมาเปนแนวคิด ( Concept ) ในการออกแบบ
2. ข้ันตอนในการทํ างานทํ าแบบราง  การทํ างานตามขั้นตอน
เอกสารอางอิง
ประชิด  ทิณบุตร . การออกแบบกราฟก . กรุงเทพ ฯ : สํ านักพิมพโอเดียนสโตร , 2530.
วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ  .  ออกแบบกราฟก . พมิพครัง้ที ่3 . กรุงเทพฯ : สํ านักพิมพ ศิลปบรรณา
คาร , 2540.
เสรี วงษมณฑา . การโฆษณาเชิงปฏิบัติ . กรุงเทพฯ  : บริษัท A.N. การพิมพ , 2540.
Teaching Support Services  University of Guelph . Effect Poster Design  A step by Step (
Online ) 2000.
                   Available from : http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html ( 2000,May 27)
Swann , Alan . How To Understand and Use Design and Layout  . Cincinnati Ohio  :
North Light
                   Book,1992 .

http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html


กจิกรรมการเรียนการสอน การทดลอง  การฝกปฏิบัติและอื่น ๆครั้งที่ 2
กจิกรรมการเรียนการสอนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลา /

นาที ในชั้นเรียน บนอินเทอรเน็ต
การประเมิน

ผูเรียนนํ าเอกสารที่เปนขอมูลจาก
อินเทอรเน็ตที่ไดมาเสนอผูสอน โดยให
ผูเรียนพิมพ (Print Out) ผานเครื่อง
พิมพ จากคอมพิวเตอร  ในสัปดาหที่
แลว มาเสนอแกผูสอน

50 ผูเรียนนํ าเอกสารที่ไดมาเสนอแนวคิด
ในการออกแบบ  และรวมกลุมกับ
เพื่อน ๆ  รวมกันแลกเปลี่ยนขอมูล

100 ผูเรียนออกแบบรางขั้นตน  4  แบบ ผูสอนเก็บแบบรางทั้ง 4 แบบ หลังจาก
หมดชั่วโมงเรียน

1. จํ าแนกขอมูลและเสนอแนวทางออก
แบบตามหลักการออกแบบ ( แผนภาพ
โปสเตอร )ได
2. ปฏิบัติงานออกแบบแบบราง ในงาน
แผนภาพโปสเตอรได
3. คัดเลือกผลงานแบบรางผาน
อินเทอรเน็ตได

ผูสอนนํ างานของผูเรียนทั้ง 4 แบบ ของทุก
คน มาสํ าเนา ( Scan)  เขาเครื่อง
คอมพิวเตอร และสงไปยัง หองเรียนบน
อินเทอรเน็ต   โดยแบงกลุมออกเปน 4
กลุมกลุมละ 10 คน



กจิกรรมการเรียนการสอน การทดลอง  การฝกปฏิบัติและอื่น ๆ ครั้งที่ 2 ( ตอ  )
กจิกรรมการเรียนการสอนวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลา

ในชั้นเรียน บนอินเทอรเน็ต
การประเมิน

ผูเรียนเลือกงาน 1 แบบใน 4 แบบของ
ตนเอง  สง จดหมายอิเล็กทรอนิกส (
Email ) มาใหผูสอนพิจารณา
ผูสอนสง จดหมายอิเล็กทรอนิกส (
Email )  ไปหาผูเรียนแตละคน โดยใน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email )   คือ
แบบรางที่ผูเรียนเลือก พรอมทั้งขอ
เสนอแนะในการปรับปรุงแกไขงานออก
แบบจากผูสอน

อิสระ

ผูเรียนเปด จดหมายอิเล็กทรอนิกส (
Email )   พมิพออกมาเพื่อนํ ามารวม
กับเอกสารขอมูลในครั้งแรก

ประเมินผลตาม
แผนการสอนและ
ใบสั่งงาน



ใบสัง่งานครั้งที่  2  การเขียนโครงงานและ การทํ าแบบราง
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร
ผูสอน  อาจารยภุชงค  โรจนแสงรัตน

จํ านวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

คํ าสั่ง
1. นิสิตเขียนสรุปขอมูลและสรางแนวคิดในการออกแบบอันประกอบดวย ( ตามตัวอยางบนอินเทอรเน็ตหรือที่
อาจารยผูสอนแจกให  )
               1.  ชื่อเรื่องโปสเตอร   2. วัตถุประสงคในการออกแบบ 3 . กลุมเปาหมาย / สถานที่ที่ติดโปสเตอร  4.
ปญหาที่เกิดจากยาเสพติดและวิธีการแกไข  การรณรงค  5. แนวทางการออกแบบ/รูปแบบ  6. ผลที่คิดวาจะได
รับหลังจากทํ าโปสเตอร
               2.  ใหนิสิตจับกลุม กลุมละไมเกิน 5 คน  นํ าขอมูลที่ไดมาปรึกษากัน  และนํ าแนวคิดในการออกแบบ
มาออกแบบราง คนละ 4 แบบ ลงในกระดาษ A 4 -  1 แผน   ไมจํ ากัดวาเปนแนวตั้งแนวนอน
ส่ิงที่ตองการ
               ทํ างาน Sketch Design แบบราง ของนิสิตทีมีรายละเอียดมากที่สุด ไมตองลงสี จํ านวน 4 ภาพ  ใช
กระดาษ A 4  1  แผน ที่ผูสอนแจกให  โดยทํ างานตามแผนแนวคิดที่เขียนไว
เกณฑการใหคะแนน
การเขียนสรุปแนวคิด  ไดอยางถูกตอง ทั้ง 6 ขอยอย(  12  คะแนน )
               1. ชื่อเรื่องโปสเตอร
               2. วัตถุประสงคในการออกแบบ
               3. กลุมเปาหมาย / สถานที่ที่ติดโปสเตอร
               4. ปญหาที่เกิดจากยาเสพติดและวิธีการแกไข  การรณรงค
               5. แนวทางการออกแบบ/รูปแบบ
               6. ผลที่คิดวาจะไดรับหลังจากทํ าโปสเตอร
การออกแบบราง   (  8  คะแนน  )
         1. แบบรางมีความหลากหลาย
         2. แบบรางสอดคลองกับวัตถุประสงคและแนวทางการออกแบบที่ตั้งไว
         3. สามารถแกปญหาในหัวขอปญหาไดชัดเจน
         4. พัฒนางานออกแบบหลังจากไดรับการคัดเลือกแบบราง
ความรวมมือในกิจกรรมในชั้นเรียนและนอกเวลาในอินเทอรเน็ต    (  5  คะแนน )

กํ าหนดสง
               วันที่  25 สิงหาคม  2543  ภายในชั่วโมงเรียน  ( และขั้นพัฒนาแบบรางสงกอน 1 กันยายน 2543 )



แผนการสอนคร้ังท่ี 3
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชย
ศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร

จ ํานวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

ครัง้ที ่ 3  เร่ือง การออกแบบผลิตงานชิ้นสมบูรณ  วันศุกรที่  25 เดือน  สิงหาคม  พ.ศ. 2543
วตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม
1. ปฏิบตังิานออกแบบ ( แผนปายโปสเตอร ) ข้ันสุดทายได
กจิกรรมการเรียนการสอน
         กจิกรรมในชั้นเรียน
         1. ผูสอนน ําเขาสูบทเรียน โดยสอบถามปญหาในชั้นเรียน ( 30  นาที )
         2. ผูสอนใหผูเรียนท ํางานปฎิบัติในหองเรียน  ผูเรียนทํ างานออกแบบจริงตอจากงานแบบราง
ทีแ่กไขแลว ที่ผูเรียนเลือกไว 1 แบบ ( 120 นาที. )
         3. ผูสอนรับงานปฏบิตัใินหองเรียน  ในกรณีงานไมเสร็จผูสอนใหผูเรียนทํ าตอที่บาน  เนื่อง
จากบางคนอาจใช เทคนิคอื่น ๆ ที่ไมสามารถทํ างานในหองเรียนไดเชนการใช คอมพิวเตอรในการ
สรางสรรคผลงาน
         กจิกรรมในอินเทอรเน็ต
         1. ผูสอนน ํางานของผูเรียนที่เสร็จสมบูรณของทุกคน มา Scan และสงไปบนเว็บหองเรียน
เสมือนในอินเทอรเน็ต
         2. ผูสอนและผูเรียนชวยเสนอแนะ ในผลงาน
สือ่การเรียนการสอน
1. เครือ่งคอมพิวเตอรตอกับอินเทอรเน็ต
2. เวบ็หองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต ที่ผูสอนสรางขึ้น
3. อุปกรณในการทํ างานออกแบบโปสเตอร
4. กระดาษ A 3  1 แผน  ( หรือกระดาษ A 4 2 แผนตอกันในกรณีเปนงานออกแบบโดยผานเครื่อง
พมิพคอมพิวเตอร )
การวัดและประเมิน
1. ประเมนิจากงานออกแบบที่เสร็จสมบูรณ ใชเกณฑการประเมินงานออกแบบพาณิชยศิลป
2. ข้ันตอนในการทํ างานออกแบบ และงานออกแบบชิ้นงานสมบูรณ
เอกสารอางอิง
ประชิด  ทิณบุตร . การออกแบบกราฟก . กรุงเทพ ฯ : สํ านักพิมพโอเดียนสโตร , 2530
วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ  .  ออกแบบกราฟก . พมิพครัง้ที ่3 . กรุงเทพฯ : สํ านักพิมพ ศิลปบรรณา
คาร , 2540.

user
Text Box
แผนการสอนครั้งที่ 3



เสรี วงษมณฑา . การโฆษณาเชิงปฏิบัติ . กรุงเทพฯ  : บริษัท A.N. การพิมพ , 2540
Teaching Support Services  University of Guelph . Effect Poster Design  A step by Step (
Online )
                   2000. Available from : http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html (
2000,May 27)
Swann , Alan . How To Understand and Use Design and Layout  . Cincinnati Ohio  :
North Light Book ,1992 .

http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html


กิจกรรมการเรียนการสอน การทดลอง  การฝกปฏิบัติและอื่น ๆ  ครั้งที่ 3
กจิกรรมการเรียนการสอนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลา /

นาที ในชั้นเรียน บนอินเทอรเน็ต
การประเมิน

30 ผูสอนนํ าเขาสูบทเรียน โดยสอบถาม
ปญหาในชั้นเรียน

120 ผูสอนใหผูเรียนทํ างานปฎิบัติในหองเรียน
ผูเรียนทํ างานออกแบบจริงตอจากงานแบบ
ราง  จากจดหมายอิเล็กทรอนิกส ( Email )
ที่ใหไวกอนหนานั้น
( งานปฏิบัติ ใหกลับไปทํ าที่บาน  เพราะ
นิสิตบางคนอาจใชเทคนิคในการทํ าที่ไม
สามารถทํ าในหองได )

ผูสอนนํ างานของผูเรียนที่
เสร็จสมบูรณของทุกคน มา
สํ าเนาลงคอมพิวเตอร        (
Scan ) และสงไปบนหอง
เรียนบนอินเทอรเน็ต

ตามแผนการสอน
และ ใบสั่งงาน

1. ปฏิบัติงานออกแบบ ( แผน
ปายโปสเตอร ) ขั้นสุดทายได

อิสระ ผูเรียนเขาชมงานออกแบบทั้ง
หมด



ใบสั่งงานครั้งที่  3 การท ํางานจริงตามแบบราง  นํ าเสนองานออกแบบ
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชยศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร
ผูสอน  อาจารยภุชงค  โรจนแสงรัตน

จํ านวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

คํ าสั่ง
               ให นสิิตน ําขอเสนอแนะการแกไขแบบราง ใน Email ทีไ่ดรับจากครูผูสอน และงานแบบ
รางทีพ่ฒันาจากแบบที่นิสิตเลือก มาทํ างานปฏิบัติงานการออกแบบจริงตามขอเสนอแนะที่
อาจารยผูสอนไดใหไว
               นสิติน ํางานแบบรางทีพ่ัฒนาแลวมาปฏิบัติงานออกแบบจริง โดยทํ าลงใน กระดาษ 100
ปอนด 1  แผน  ขนาด A 3  ลงสสีวยงาม และไมจํ ากัดเทคนิคในการออกแบบ
สิง่ที่ตองการ
               งานออกแบบจรงิลงบนกระดาษ 100 ปอนด ลงสี ในขนาด A 3  ท ํางานในชั่วโมง
เรียน
               นิสิตตอง Print ขอเสนอแนะจาก Email ของผูสอน หรือคัดลอก มาสงพรอมงาน

เกณฑในการใหคะแนนงานออกแบบพาณิชยศิลป ( โปสเตอร )
1.  การสือ่ความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย
2.  เนือ้หา ขอความมีความชัดเจน เขาใจงาย
3.  มหีวัเรือ่งหลกั หัวเรื่องรอง ขอความตาง ๆ ครบถวน มีสัดสวนถูกตอง
4.  มภีาพประกอบสอดคลองกับขอความ
5.  มคีวามสวยงามดึงดูดสายตากับผูพบเห็นในระยะเวลาอันสั้น
6.  มกีารจัดวาง Layout ทีเ่หมาะสมอานไดอยางตอเนื่อง

5
5
5
5
5
5

คะแนน
คะแนน
คะแนน
คะแนน
คะแนน
คะแนน

รวม 30 คะแนน
ความรวมมอืในกิจกรรมในชั้นเรียนและนอกเวลาในอินเทอรเน็ต    (  5  คะแนน )
ก ําหนดสง
               วนัที ่  1  กันยายน   2543



แผนการสอนคร้ังท่ี  4
รหัสวิชา 2709310             ออกแบบพาณิชย
ศิลป
ชื่อบทเรียน             งานออกแบบโปสเตอร

จ ํานวนคาบทฤษฏี 1 ปฎิบัติ 2 นอกเวลา 3
ระดับชั้นปริญญาตรี ปที่  3

ครัง้ที ่ 4   นํ าเสนองานออกแบบ ( ขั้นการประเมิน )  วันศุกรที่  7  เดือน  กันยายน  พ.ศ. 2543
วตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม
1.  น ําเสนอผลงานการออกแบบ ( แผนภาพโปสเตอร ) ได
2.  รวมแสดงความคิดเห็นกับผลงานของตนเองและเพื่อน ผานอินเทอรเน็ตได
ความรูและทักษะเดิมของผูเรียน
         ผูเรียนเคยผานวิชาหลักการออกแบบเบื้องตน ในปที่ 1 และ 2
กจิกรรมการเรียนการสอน
         กจิกรรมในชั้นเรียน   ( 3 ชม. )
1.  ผูเรียนน ําเสนองานออกแบบ ( Presentation )ที่เสร็จสมบูรณ หนาชั้นเรียน ( 3 ชม. )
2.  ผูเรียนสงขอมูลทั้งหมด
3.  ผูสอนเกบ็ผลงานในหองเรียนและ นํ าสํ าเนาภาพ ( Scan ) ในคอมพิวเตอร
         กจิกรรมในอินเทอรเน็ต
1.  ผูสอนเผยแพรผลงานของนิสิตทั้งหมดลง เว็บหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต
2.  ใหผูเรียนไดเสนอแนะผลงานเพื่อน และนํ าเสนอผลงานของตนเองเพิ่มเติมผานอินเทอรเน็ต
สือ่การเรียนการสอน
1.  เครือ่งคอมพิวเตอรตอกับอินเทอรเน็ต
2.  เวบ็หองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต ที่ผูสอนสรางขึ้น
การวัดและประเมิน
1.  ประเมนิกจิกรรมและขั้นตอนการทํ างานทั้งหมด
เอกสารอางอิง
ประชิด  ทิณบุตร . การออกแบบกราฟก . กรุงเทพ ฯ : สํ านักพิมพโอเดียนสโตร , 2530
วรพงศ  วรชาติอุดมพงศ  .  ออกแบบกราฟก . พมิพครัง้ที ่3 . กรุงเทพฯ : สํ านักพิมพ ศิลปบรรณา
คาร , 2540.
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เสรี วงษมณฑา . การโฆษณาเชิงปฏิบัติ . กรุงเทพฯ  : บริษัท A.N. การพิมพ , 2540
Teaching Support Services  University of Guelph . Effect Poster Design  A step by Step (
Online )
                   2000. Available from : http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html (
2000,May 27)
Swann , Alan . How To Understand and Use Design and Layout  . Cincinnati Ohio  :
North Light
                   Book,1992 .

http://www.tss.uoguelph.ca/tt/epd/epd.html


กิจกรรมการเรยีนการสอน การทดลอง  การฝกปฏิบัติและอื่น ๆ ครั้งที่ 4 
กิจกรรมการเรยีนการสอน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระ เวลา / 

นาท ี ในชั้นเรียน บนอินเทอรเนต็ 
การประเมิน 

20 ผูสอนและผูเรียนรวมกันเสนอ
ปญหาที่เกิดตลอดโครงงาน 

  

130 ผูเรียนนําเสนองานออกแบบ  ( 
Presentation) ที่เสร็จสมบูรณ และ 
ผูเรียนสงขอมูลทั้งหมด ( ผูสอนเก็บ
ผลงานในหองเรียนและ นํา Scan 
ภาพ ) 

 การประเมิน 
ประเมินตาม 
แผนการสอน และ      
ใบสั่งงาน 

 ผูสอนเผยแพรผลงานของนิสิต
ทั้งหมดลงบนเว็บหองเรียนเสมือน
ในอินเทอรเน็ต 

 

 ใหผูเรียนไดเสนอแนะผลงานเพื่อน 
และนําเสนอผลงานของตนเอง
เพิ่มเติมผานอินเทอรเน็ต 

 

1. นําเสนอผลงานการออกแบบ     
( แผนภาพโปสเตอร ) ได 
2. รวมแสดงความคิดเห็นผลงาน
ของตนเองและเพื่อนผาน 
อินเทอรเน็ตได 

 

อิสระ 

   



เนือ้หาในการสอน
การออกแบบแผนภาพโปสเตอร

               POSTER  คือส่ืออยางหนึ่งที่บอกกลาวถึงรายละเอียดใหผูคนที่ไดพบเห็นไดทราบ โดยมีจุดเดนและ
เขาใจไดในระยะเวลาสั้น ๆ  ในภาพโฆษณาอาจบรรจุตัวหนังสือหรือภาพ หรือทั้งสองอยาง
               โปสเตอรเปนผลงานการออกแบบกราฟคอีกรูปแบบหนึ่งที่เกี่ยวของกับการโฆษณา ประชาสัมพันธอัน
ประกอบขึ้นดวยองคประกอบสํ าคัญคือ ภาพและตัวอักษร เปาหมายสํ าคัญในการออกแบบโปสเตอรคือ ความ
งามของแกนของจิตใจผูพบเห็น  ไดอยางฉับไวและรวดเร็ว    โปสเตอรจะตองเปนตัวกระทํ าใหผูพบเห็นระลึกถึง
ไดเขาใจถึงความสํ าคัญของความคิดเพียงอยางใดอยางหนึ่ง เชน การเอาใจใส การชวยเหลือสังคม กระตุนเตือน
ภัย  หรือการใหความกระจางชัดในเรื่องหนึ่ง  ดังนั้นการออกแบบโปสเตอรจึงตองมีจุดยืนหรือความแนนอนดาน
ความคิดและการเชื้อเชิญ หรือทักทายตอสายตาของผูคนไดตามเปาหมายที่คาดหวังไว

 ลักษณะแผนภาพโฆษณา
โปสเตอรหรือแผนภาพโฆษณาเปนส่ือที่มีบทบาทตอการโฆษณาและการประชาสัมพันธเปนอยางมาก ทั้งนี้
เพราะสื่อประเภทนี้สามารถเผยแพรไดอยางสะดวกและกวางขวาง  สามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดทุกพื้นที่ ส่ือ
สารไดกับผูบริโภคทุกเพศ ทุกวัย ทุกระดับการศึกษา  มีความยืดหยุนในตัวของสื่อเปนอยางดี  ในดานการออก
แบบสามารถสรางสรรครูปแบบภาพประกอบ  ตลอดจนแนวทางการออกแบบกราฟคไดอยางอิสระ และ  สวย
งาม  เราใจหรือโนมนาวความรูสึกไดอยางเต็มที่  ลักษณะเฉพาะของโปสเตอรจะสามารถนํ าเสนอขอมูลราย
ละเอียดไดมากพอสมควรผลิตงาย ใชสะดวก  ในการโฆษณาสินคาหรือการประชาสัมพันธดวยสื่อส่ิงพิมพจึงเปน
ที่นิยมตลอดมา ในเบื้องตนไดมรผูกํ าหนดลักษณะกวาง ๆ เกี่ยวกับแผนปายโฆษณา หรือ โปสเตอรวาจะตอง
ประกอบไปดวยองคประกอบ  4  อยางดวยกันคือ
1. ตองเปนแผนโดด ๆ ซึ่งสามารถติดลงบนพื้นผิวใดก็ได
2. ตองมีขอความประกอบเสมอ
3. ตองปดไวในที่สาธารณะ
4. ตองผลิตขึ้นมาเปนจํ านวนมาก

บทบาทของโปสเตอร
สรุปไดวา โปสเตอรเปนส่ือกลาง ในการบอกกลาวตอผูพบเห็นใหเกิดความเขาใจเนื้อหาเฉพาะกรณี เพื่อเสริมแรง
จูงใจที่กอใหเกิดการกระทํ าหรือเกิดความอยาก และหรือความตองการ ขึ้นภายในจิตใจของผูพบเห็น เชน ภาพ
โปสเตอรการแสดงควาบันเทิงทางดนตรี ศิลปะ ภาพยนตร หรือภาพโปสเตอรโฆษณาผลิตภัณฑสินคาตาง ๆ ที่
พยายามแสดงตนออกมาเพื่อที่จะสนองความตองการของลูกคาใหเกิดพฤติกรรมการซื้อขายหรือใชบริการในที่
สุดใชโปสเตอรสํ าหรับสํ าหรับเปนเครื่องเตือนใจ ขอควรระวัง ในพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับวิถีการดํ าเนินชีวิต เชน 
เพื่อชักชวนใหเกิดความเชื่อ คานิยมและเอกลักษณ ของชาติอันเดียวกันหรือความเอาใจใสในสภาพแวดลอมการ
ดํ ารงไวซึ่งสถานภาพของสังคม ฯลฯ เปนตน



ขอคํ านึงในการออกแบบ
ดังนั้นการออกแบบกราฟคสํ าหรับโปสเตอรเพื่อนํ าเสนอตอผูดูผูพบเห็นจึงควรมีขอคํ านึงในการออกแบบดังนี้
1. ควรนํ าเสนอแนวคิดความคิดและเรื่องราวเพียงหนึ่งเดียว และตอบสนองจุดประสงคที่วางไวได
2. ควรนํ าเสนอเปนรูปแบบที่งาย ๆ ไมซับซอนซึ่งผูออกแบบอาจจะใชภาพถาย ภาพเขียนหรืองานวาดเสน
3. เปนภาพประกอบกับขอความมีความสอดคลองกัน หรือเนื้อหาสั้น ๆ ตีพิมพดวยอักษรที่ชัดเจนและสะดวกตอ
การอาน
4. ความหมายของขอความจะตองชัดเจน กระชับ ส้ัน
5. ควรใชตัวอักษรที่เดนสะดุดตา และคํ านึงถึงขนาดและระยะ
6. ในสวนสํ าคัญควรใชสีที่เดน สะดุดตามีความเหมาะสมกับเนื้อหาและจิตวิทยาการใชสี
7. การคํ านึงถึงหลักการจัดภาพ

ขั้นตอนการออกแบบโปสเตอร
1. เมื่อเริ่มได โจทย มา ผูออกแบบก็ทํ าการหาขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับโจทย เพื่อหาขอมูลพื้นฐานในการนํ ามา
ใชในการออกแบบโปสเตอร  เชนที่มาของปญหา หรือปญหาที่เกิด  ปญหาดังกลาวเกิดจากอะไร และมีวิธีการแก
ไขอยาง ไรบาง มีกี่วิธี  ผูออกแบบตองหาขอมูล เชนปญหา  วิธีการแกปญหา และ สรุปวิธีการแกไข ที่ดีที่สุด
2. กํ าหนดกลุมคนหรือกลุมเปาหมาย ที่จะทํ าการออกแบบโปสเตอรให วาเปนใคร อยูที่ไหน และกลุมเปนคนจะ
ตองใชระยะเวลาอันส้ันในการอานกับโปสเตอรของเรา การนํ าเสนอภาพโปสเตอรกับกลุมคนตองคํ านึงเรื่องดัง
ตอไปนี้
เวลา การออกแบบตองใชเวลา 3 วินาทีแรกในการดึงดูดความสนใจของกลุมคนที่เดินผาน ไป – มาใหสนใจกับ
โปสเตอรที่เราออกแบบใหได อีก 30 วินาที ในการใหขอมูล ที่ผูอานสามารถอานขอความและเขาใจภายใน 30
วินาที ในเรื่องของ concept ทั้งหมด เชนปญหา ( Problem ) กระบวนการ ( Process ) และบทสรุป
(Conclusion) และอีก 2 – 5 นาทีเปนการใหกลุมคนสนใจกับงานออกแบบและรายละเอียดของขอมูลในแผน
โปสเตอรทั้งหมด จะเห็นไดวา ใน 3 วินาทีแรกนั้นสํ าคัญมากเพราะถาสรางความสนใจแกกลุมคนได เคาเหลานั้น
จะหยุดและพิจารณางานขอมูลในโปสเตอรของเรา
สถานที่ สถานที่เปนที่สาธารณะ ผูคนสัญจร เคลื่อนที่อยูตลอด หรืออาจจะมีโปสเตอรมากมาย ติดอยูเคียงขาง
โปสเตอรของเรา  เราจะออกแบบอยางไรใหมีความนาสนใจที่สุด
การสื่อสาร การสื่อสารของโปสเตอรที่สํ าคัญคือการมองเห็น ของกลุมเปาหมาย หรือกลุมคน
การกํ าหนดกลุมเปาหมาย เราตองกํ าหนดกลุมเปาหมายใหชัดเจน วาเปนกลุมใด  ซึ่งตองคํ านึงวา ขอมูลที่เราคน
หามานั้น จะสรางความสนใจใหกับกลุมเปาหมายไดอยางไร หรือภาพที่นํ ามาประกอบ ขอความ และ ตัวอักษร มี
ความดึงดูดกลุมเปาหมายหรือไม



2.การกํ าหนดชื่อโปสเตอร
กํ าหนดชื่อโปสเตอร ส่ิงที่ตองการจากกลุมเปาหมาย ปญหาที่เกิด ผลที่คาดวาจะไดรับจากการออกแบบโปสเตอร
ในขั้นตอนนี้เปนลักษณะการสราง แผนงานเพื่อเปนกระบวนการใหเรารูวาเปาหมายคืออะไร ประโยชนที่ไดคือ
อะไร
3. การเสนอเนื้อหาขอความ
สรางเนื้อหาขอความในแตละสวน เชน พาดหัวหลัก ( HEADING ) พาดหัวรอง ( SUBHEADING ) และตัวขอ
ความ ( BODY COPY )  ซึ่งมีความสํ าคัญ คลายเปน แผนงานทางการออกแบบที่วางไว ( ดูรายละเอียดไดใน
หนาขอความ )
4. การพิจารณาแนวคิด
เปนการพิจารณาหัวขอตาง ๆ ที่ทํ าตั้งแตแรก เพื่อนํ ามาปรับปรุงแกไข ใหส่ือสารกับกลุมเปาหมายไดชัดเจน
5. สรุปแนวทาง
สรุปส่ิงที่นํ ามาประกอบกันเปนรายละเอียด ไมวาจะเปนภาพประกอบ ตัวหนังสือ ตัวขอความ และอื่น ๆ
6. ผลิตผลงานอออกแบบ
นํ ามาออกแบบโดยคํ านึงถึง การจัดวาง การใชตัวหนังสือ การใชสี การใชพื้นที่วาง การจัดวางจะตองใหอานจาก
ดานซายไปดานขวา และอานจากดานบนลงมาดานลาง เปนตน

การออกแบบขอความบนโปสเตอร
1. ขอความหลัก หรือการพาดหัวหลัก  ( HEADING / MAIN TITLE )   ที่ตองการเนนเปนสวนแรก เชน การ
พาดหัวหลัก ในสวนของความนํ าจะบอกตามลักษณะใดลักษณะหนึ่งเปนที่สะดุดตา  เห็นเปนที่ปลุกเราความสน
ใจ  พาดหัวที่จะทํ าใหคนอานตองการอานรายละเอียดของโฆษณา  เพื่อกระตุนใหเกิดความสนใจ    อาจจะเสนอ
ในลักษณะตาง ๆ ไดดังนี้
               ใคร          ทํ าอะไร          ที่ไหน          เม่ือใด          ทํ าไม          ทํ าอยางไร
ลักษณะของการพาดหัวที่ดี มีดังตอไปนี้
การออกแบบสะดุดตา ( Attention ) เปนการพาดหัวที่มีลักษณะเดนพิเศษที่สามารถดึงใหเกิดความตั้งใจอานได
เชน เปนตัวหนังสือใหญ แปลกตา
ขอความที่สะดุดใจ  ( Interest  )  เปนพาดหัวที่สามารถสรางใหเกิดการสะดุดใจและทํ าใหเกิดความสนใจ
กระตุนความสนใจของคนใหตองการอาน  ( Desire ) เปนพาดหัวที่สามารถกระตุนใหผูอานเกิดความตองการ
อานและ     ( หรือ ) ความตองการผลิตภัณฑ
ทํ าใหรูสึกวาพูดกับผูบริโภคที่เปนกลุมเปาหมาย  ( Involve target consumer ) เปนโฆษณาที่ออกมาพูดกับผู
บริโภค
บรรจุเนื้อหาที่เปนประโยชน  ( Benefit ) ใหกับผูอาน  เปนโฆษณาที่บอกวาผูอานจะไดประโยชนอะไรจากสินคา
หรือบริการนั้น
เกิดความเขาใจชัดเจน ( Clear ) และมีประสิทธิภาพจาการใชเวลาเพียงเล็กนอยในการอาน



2. การพาดหัวรอง ( SUBHEADING ) ไดแกสวนที่เปนความเชื่อม เปนสวนที่มีหนาที่เสริมการพาดหัวหลัก
เปนสวนการขยายความพาดหัวเรื่องหลัก  ขยายความขอความที่พาดหัวอีกหนึ่งบรรทัดหนึ่ง   เพื่อใหการพาดหัว
มีความชัดเจนขึ้น  พาดหัวรองเปนการสรางความกระจางของพาดหัวหลักมากยิ่งขึ้น การพาดหัวรองบางครั้งก็ไม
มี  จะแสดงบทบาทดังนี้
2.1 เพิ่มเติมขอความหรือเสริมขอความ
2.2 เสนอรายละเอียดหลัก
2.3 สงเสริมภาพประกอบใหชัดเจนยิ่งขึ้น

3. ตัวขอความ  ( BODY COPY ) ไดแกสวนเนื้อหา ในสวนนี้จะเปนสวนแสดงรายละเอียดทั้งหมดทั้งภาพและ
เนื้อหา ตัวขอความมีหนาที่ตอกยํ้ าผลประโยชนของสินคาหรือบริการใหชัดเจน  มีความงายและชัดเจน  มีความ
นาเชื่อถือ  ใชภาษาของกลุมเปาหมาย  เชิญชวนใหคนตองการซื้อ ทํ าใหผูบริโภคเกิดพฤติกรรม  เชนอยากแวะ
ชมสินคาที่ชั้นวาง โทรศัพทมาสอบถาม ทํ าใหกลุมเปาหมายฟงแลวเกิดจินตนาการตาม  เมื่อฟงแลวเกิดความ
คิด เกิดการใครครวญคคิดตามเกี่ยวกับผลิตภัณฑหรือบริการ

ตัวอักษร
               การกํ าหนดตัว อักษร   ตัวอักษรขอความหรือตัวอักษรหัวเรื่องที่จะตองกํ าหนดลงในงานออกแบบกรา
ฟค จะทํ าหนาที่บรรยายขอมูลสาระใหรับรูการกํ าหนดตัวอักษรจึงตองเนนหนักที่ขนาดของตัวอักษร รูปแบบ และ
การกํ าหนดโครงสีบนตัวอักษรทั้งหมด
               1. ขนาดของตัวอักษร   ตัวอักษรที่ปรากฎในงานออกแบบโปสเตอรโดยทั่วไปจะมี 3 ขนาด คือ
ขนาดใหญสํ าหรับพาดหัว และสํ าหรับขอความพาดหัวรอง และขนาดเล็กสํ าหรับขอความรายละเอียดที่เสนอ
สาระขอมูล การกํ าหนดขนาดในสวนใดใหมีขนาดเทาใดยอมไมสามารถกํ าหนดไดอยางแนนอนได เพราะขึ้นอยู
กับรูปแบบของงานแตละชิ้นที่นักออกแบบไดสเก็ตซขึ้น   
            

  2. รูปแบบตัวอักษร  รูปแบบตัวอักษร การสรางสรรครูปแบบตัวอักษรใหสวยงามแปลกตา และสอด
คลองกับลักษณะขอความ มีความชัดเจน ทํ าใหเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น เทคนิคการออกแบบและตกแตงตัว
อักษรใหสวยงามจะเปนแรงบันดาลใจใหอยากรู อยากดู อยากเห็น มากกวารูปแบบอักษรธรรมดา การสรางรูป
แบบตัวอักษรทํ าไดสองทางคือ การจินตนาการรูปแบบขึ้นมาใหมเปนการเฉพาะสํ าหรับงานนั้น ๆ กับการเลือกใช
แบบอักษรสํ าเร็จที่ออกแบบไวเปนแบบมาตราฐานทั่วไปการใชอยางไรจึงตองคํ านึงถึงความสอดคลองกับแนว
การออกแบบสื่อโฆษณา ชิ้นนั้น ๆ ดวย  เชนควรใชตัวอักษรแบบเดียวกัน ในแผนเดียว
             

  3. สีของตัวอักษร  สีของตัวอักษร การกํ าหนดเกี่ยวกับเร่ืองของสีนั้นเพื่อวัตถุประสงคที่จะเนนขอ
ความใหเดนชัดขึ้น สวยงามมากยิ่งขึ้น  เชน สีของตัวอักษรควรมีคานํ้ าหนักที่ตัดกันกับสีพื้น สีของตัวอักษรตอง
ไมใชหลายสีจนเกินไปภายใน 1 หนากระดาษ ขอความเดียวกันควรใชสีเดียวกัน และไมควรใชสีที่ตัดกันระหวาง
สีพื้นกับสีของตัวอักษรเพราะจะทํ าใหตาลาย



ภาพประกอบ
ลักษณะของภาพที่นํ ามาใชยอมมีวิธีการถายทอดหลายรูปแบบ แตละแบบอาจจะเหมาะกับงานหนึ่งงานใดโดย
เฉพาะ   ภาพประกอบอาจแบงไดเปน  3 ชนิดดวยกัน
1. ภาพที่ถายทอดตามความเปนจริง ( Realistic )  เปนภาพที่ดูเหมือนวัตถุจริงในธรรมชาติ มีการเนนลักษณะ
รูปราง รูปทรง แสงและเงาการใชสีใหเหมือนจริงมากที่สุด ไดแกภาพถายเหมือนจริง ภาพเขียนเหมือนจริง
2. ภาพที่ถายทอดดวยลักษณะการตัดทอน ( Distortion )  เปนภาพที่พยายามดัดแปลงจากความเหมือนจริงโดย
การเสริมแตง ตัดทอนใหมลดรายละเอียดบางอยางภายในภาพออกไป และขณะเดียวกันก็ยังคงไวซึ่งเคาเดิมให
ผูดูทราบวาส่ิงเหลานั้นเปนอะไร  เชน ภาพการตูน  ภาพบิดเบือน
3. ภาพที่ถายทอดตามความรูสึก  ( Abstraction ) เปนภาพที่ไมพรรณนาเรื่องราวตามความเปนจริง แตมองลึก
ลงไปในความรูสึกภายในวัตถุหรือจากอารมณสวนลึกที่ผูสรางไดถายทอดออกมาเปนเพียงสัญลักษณอยางใด
อยางหนึ่ง

การกํ าหนดรูปประกอบ
ภาพที่ดีจะทํ าใหชวนมองเนนการสรางจุดสนใจไดดี นักออกแบบอาจกํ าหนดจุดสนใจภาพไดหลายลักษณะวิธีที่
งายที่สุดคือ วางไวตรงกลางภาพ  หรือที่เรียกวาบริเวณจุดศูนยกลางความสนใจการมอง ( Optical Center )
หรือใชแนวทางของ Herman F. Brandt  ที่ไดศึกษาทดลองถึงจุดสนใจของตํ าแหนงที่เดนที่สุด

การเลือกใชภาพ
ความสมบูรณของภาพที่จะนํ ามาจะตองทํ าหนาที่ส่ือความหมาย บรรยายเนื้อหาและมีความสวยงาม องค
ประกอบที่จะสนับสนุนใหภาพมีความโดดเดน จะตองประกอบดวย
1.ลักษณะของภาพ ที่มีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย
2.รูปแบบภาพ มีความสัมพันธกันกับรูปแบบของสื่อ และตองสอดคลองกับวัตถุประสงคหลักของงานนั้น ๆ
3. สีของภาพ จะตองชัดเจน
4. ขนาดของภาพ ภาพขนาดใหญสามารถสรางความสนใจไดมากที่สุด การสรางแรงจูงใจเกี่ยวกับขนาดภาพ มี
หลายเทคนิค อาจจะใชรูปภาพเล็ก ๆ แปลกตามารวมกันใหเปนรูปใหญก็ได
*หมายเหตุ  -  ภาพประกอบเนื้อหาในการสอนทั้งหมดอยูใน Web Site



ภาคผนวก ง
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ตวัอยางหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ต
http://arted.hypermart.net

http://arted.hypermart.net/
































ภาคผนวก จ
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ทั้งกอนเรียน และ หลังเรียนตามลํ าดับ



ชื่อ-นามสกุล ………………………………..…………….เลขที่………..รหัสนักศึกษา…………………..
แบบทดสอบกอนเรียนเรื่องการออกแบบแผนภาพโปสเตอร

คํ าสั่ง จงเลอืกค ําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว โดยทํ าเครื่องหมายกากบาท   X    บนตวัเลือกที่
ตองการ
( เวลา 25 นาที  25  ขอ  25 คะแนน )
1.  ขอใดคือลักษณะของแผนภาพโปสเตอร ( Poster )
         ก.  สิง่ทีท่ ําหนาทีแ่ทนประโยคหรือการอธิบาย เพื่อเขาใจไดงาย จํ างาย
         ข.  เปนสิง่พิมพชนิด Direct Mail เขาถึงผูบริโภคไดรวดเร็ว
         ค.  มบีทบาทชีส้รรพคุณและรายละเอียดของของผลิตภัณฑ
         ง.  เปนสิง่พมิพทีม่เีนือ้หาเดียว ส้ันๆ กระชับ เพื่อสรางแรงจูงใจ
2.  ขอใดไมใชลกัษณะโปสเตอร
         ก.  เปนแผนโดด ๆ สามารถติดบนพื้นผิวได
         ข.  ปดไวในที่สาธารณะ
         ค.  ผลิตออกเปนจํ านวนมาก
         ง.  เผยแพรโดยการแจกใหกลุมเปาหมาย
3.  การออกแบบโปสเตอร ควรคํ านึงถึงเรื่องใดเปนอันดับแรก
         ก.  สามารถสือ่สารไดอยางรวดเร็ว
         ข.  มคีวามสวยงาม และประณีต
         ค.  สามารถเปลีย่นพฤติกรรมของผูพบเห็นได
         ง.  การถายทอดจนิตนาการของงานออกแบบใหแกผูพบเห็น
4.  จากภาพดานลางเปนภาพโปสเตอรที่ถูกแบงออกเปน 4 สวนดวยกัน   จากภาพดังกลาวจุดนํ า
สายตามากที่สุดของภาพโปสเตอรของ Herman f. Bradt อยูในตํ าแหนงใด

         ก.  สวน  A                                                    ข.  สวน  B
         ค.  สวน  C                                                     ง.  สวน  D



5.  สีของตวัอกัษรที่ใชในงานออกแบบแผนภาพโปสเตอรที่ดีควรมีลักษณะอยางไร
         ก.  กลมกลืนกับสีพื้น
         ข.  ตดักบัสีของพืน้มาก ๆ เพื่อใหเกิดความชัดเจน
         ค.  ควรใหสีหลายสี ๆ ของตัวอักษรในประโยคเดียวกัน
         ง.  ตวัอกัษรใชสีเดียวกัน อานไดงาย
6.  ภาพการตูน  ( Cartoon ) เปนภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ง.  ไมมีขอถูก
         ใชภาพดานลางเปนสื่อในการตอบคํ าถามจากขอ  7  ถึงขอ 9

7.  จากภาพดังกลาว สวน D คอือะไร
         ก.  พาดหัว  ( Headline )
         ข.  พาดหวัรอง  ( Sub Heading )
         ค.  ขอความ ( Body Copy )
         ง.  ค ําบรรยายใตภาพ  ( Caption )
8.  จากภาพดังกลาว สวน C คอือะไร
         ก.  พาดหัว   ( Headline )
         ข.  พาดหวัรอง  ( Sub Heading )
         ค.  ขอความ ( Body Copy )

ช. ค ําบรรยายใตภาพ  ( Caption )
9.  สวนใดสํ าคัญที่สุด ที่ขาดไมได
         ก.  สวน  A
         ข.  สวน  B



         ค.  สวน  C
         ง.  สวน  D
10.   ขอใดมิใชการใชตัวอักษรในโปสเตอร
         ก.  ตวัอกัษรไมยาวเกินไป
         ข.  จดัชองไฟพอเหมาะไมชิด ไมหางเกินไป
         ค.  ตวัอกัษรควรมีหลายขนาด และ หลายแบบ
         ง.  อานเขาใจงายในระยะไกล
11.  ภาพประกอบแบบ ภาพถายทิวทัศน เปนภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ง.  ไมมีขอถูก
12.  โปสเตอรอะไร ที่แสดงวาเปนโปสเตอรมีเปาหมายเพื่อสังคม
         ก.  โปสเตอรเผยแพร นโยบายของพรรคการเมือง
         ข.  โปสเตอรบรรยายสรรพคุณของผงซักฟอก
         ค.  โปสเตอรเชิญชวนไปลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง
         ง.  โปสเตอรรณรงคการแตงกายของนักศึกษาใหถูกระเบียบ
13.  โปสเตอรรณรงคแตกตางจากโปสเตอรโฆษณา อยางไร
         ก.  โปสเตอรรณรงคส่ือสารกับกลุมเปาหมายชัดเจนกวาโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
         ข.  โปสเตอรรณรงคมีความนาเชื่อถือเทากับโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
         ค.  โปสเตอรรณรงคเนนทํ าเพื่อสังคมมากวาโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
         ง.  โปสเตอรเพื่อการโฆษณา ใหขอมูลมากกวาโปสเตอรรณรงค
14.  โปสเตอรเกี่ยวกับการรณรงคเปนงานประเภทใด
         ก.  เสริมแรงจูงใจ
         ข.  เตอืนใจ ชักชวน
         ค.  สรางความเชื่อในการเลือกใชสินคาและบริการ
         ง.  ชีใ้หเห็นสรรพคุณของผลิตภัณฑ

15.  ชวงเวลาใดที่สํ าคัญที่สุด ที่ผูออกแบบโปสเตอรตองคํ านึงถึงมากที่สุด
         ก.  ชวง  3  วนิาที แรกสรางความสนใจแกผูพบเห็น
         ข.  ชวงทีผู่อานโปสเตอร อานแลวเขาใจใน แนวคิดของโปสเตอรทั้งหมด



         ค.  ชวงทีผู่อานพจิารณา เนื้อหาทั้งหมดของโปสเตอร
         ง.  ชวงทีผู่อาน วิจารณการออกแบบโปสเตอรของเรา
16.  ขัน้ตอนใดเรียงลํ าดับการออกแบบโปสเตอรไดถูกตอง
         ก.  รวบรวมขอมลู – ศกึษาปญหา – วางแผนการออกแบบ – ทํ าการออกแบบ - ทดลองทาง
เลือก
         ข.  ศกึษาปญหา –รวบรวมขอมูล – วางแผนการออกแบบ – ทดลองทางเลือก - ทํ าการออก
แบบ
         ค.  ก ําหนดชือ่โปสเตอร – กํ าหนดกลุมเปาหมาย – วางแผนการออกแบบ–ทํ าการออกแบบ -
ทดลองทางเลือก
         ง.  ก ําหนดกลุมเปาหมาย – กํ าหนดชื่อโปสเตอร – วางแผนนํ าเสนอ – ทดลองทางเลือก –
ท ําการออกแบบ
17.  ใครเปนผูประเมินผลงานการออกแบบโปสเตอรไดดีที่สุด
         ก.  นกัออกแบบโปสเตอร
         ข.  ประชาชนโดยทั่วไปที่พบเห็นโปสเตอร
         ค.  กลุมเปาหมายของโปสเตอร
         ง.  ผูเชีย่วชาญทางการออกแบบโปสเตอร
18.  ขัน้ตอนการออกแบบราง (Sketch)หลาย ๆ แบบกอนทํ าการสรางงานชิ้นสมบูรณมีจุด
ประสงคเพื่ออะไร
         ก.  เพือ่ทดสอบและประเมินผล
         ข.  เพือ่สรางขอบเขตของงานออกแบบ
         ค.  ออกแบบเพื่อสงผลิต
         ง.  เพือ่ทดลองทางเลือกในการออกแบบ
19.  ขอใดไมใช จดุประสงคของการเขียนสรุปแนวทางในการออกแบบ ( Concept ) กอนทํ างาน
ปฏิบัติ
         ก.  เพือ่สรางขอบเขตในการออกแบบของตนเอง
         ข.  เพือ่สรุปขอมูลทั้งหมดออกเปนแนวคิดในการออกแบบ
         ค.  เพือ่ทดลองทางเลือกในการออกแบบ
         ง.  เพือ่น ํามาใชเปนแผนงานในการทํ างานในขั้นตอไป
20.  งานออกแบบโปสเตอรสมัยสงครามโลกครั้งที่ 1 สวนใหญ มีรูปแบบอยางไร
         ก.  เปนโปสเตอรที่มีสีสันฉูดฉาด  รอนแรง
         ข.  เปนโปสเตอรใชภาพถายเปนสวนใหญ



         ค.  เปนโปสเตอรที่มีสีจาง ๆ ภาพประกอบเปนภาพวาด
         ง.  ไมมีขอใดถูก
21.  งานออกแบบโปสเตอรรณรงค ที่มีรายละเอียดของขอความมากกวาโปสเตอรแบบปรกติ  ควร
ตดิไวในสถานที่ใดจึงจะมีผูสนใจอานมากที่สุด
         ก.  ตดิไวทีก่ระดานประกาศ ตามศูนยการคา
         ข.  ตดิไวตามที่พักผูโดยสารของสถานีรถไฟ
         ค.  ตดิไวตามริมถนนใหญ
         ง.  ไมมีขอใดถูก
22.  งานออกแบบโปสเตอรที่นิยมใชลายเสนของลวดลายธรรมชาติที่ออนชอย ตวัดไป-มา คือแนว
ใด
         ก.  POP ART
         ข.  ROMANCTIC
         ค.  ART NOUVEAU
         ง.  DECONSTRUCTION
23.  ภาพประกอบแบบการตูนลอเลียนเหมาะกับงานออกแบบโปสเตอรแบบใด
         ก.  โปสเตอรอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ
         ข.  โปสเตอรประชาสัมพันธวงดนตรีร็อคใตดิน
         ค.  โปสเตอรโฆษณาเครื่องสํ าอาง
         ง.  โปสเตอรหาเสียงของผูสมัครรับเลือกตั้ง
24.  แนวการออกแบบโปสเตอรที่ผสมผสานระหวางวัฒนธรรมแบบตะวันออกกลางกับความเปน
สากล ขอใดที่ชัดเจนที่สุด
         ก.  การจดัจดุสนใจของภาพประกอบอยูตรงกลาง
         ข.  การจดัองคประกอบตาง ๆ กระจัดกระจาย
         ค.  การออกแบบตัวอักษรแบบตะวันออกกลาง
         ง.  การใชตวัหนงัสืออยางเดียวโดยไมใชภาพประกอบ
25.  ภาพประกอบในงานออกแบบโปสเตอรที่สามารถปลุกจิตสํ านึกในการอนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติใหเห็นจริงมากที่สุด คือภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ง.  ถกูทุกขอ



ชื่อ-นามสกุล ………………………………..…………….เลขที่………..รหัสนักศึกษา…………………..
แบบทดสอบหลังการเรียนเรื่องการออกแบบแผนภาพโปสเตอร

คํ าสั่ง  จงเลอืกค ําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว โดยทํ าเครื่องหมายกากบาท   X    บนตวัเลือกที่
ตองการ ( เวลา 25 นาที  25  ขอ  25 คะแนน )
1.  ขอใดคือลักษณะของแผนภาพโปสเตอร ( Poster )
         ก.  สิง่ทีท่ ําหนาทีแ่ทนประโยคหรือการอธิบาย เพื่อเขาใจไดงาย จํ างาย
         ข.  มบีทบาทชีส้รรพคุณและรายละเอียดของของผลิตภัณฑ
         ค.  เปนสิง่พมิพทีม่เีนื้อหาเดียว ส้ันๆ กระชับ เพื่อสรางแรงจูงใจ
         ง.  เปนสิง่พิมพชนิด Direct Mail เขาถึงผูบริโภคไดรวดเร็ว
2.  ขอใดไมใชลกัษณะโปสเตอร
         ก.  ผลิตออกเปนจํ านวนมาก
         ข.  เผยแพรโดยการแจกใหกลุมเปาหมาย
         ค.  เปนแผนโดด ๆ สามารถติดบนพื้นผิวได
         ง.  ปดไวในที่สาธารณะ
3.  การออกแบบโปสเตอร ควรคํ านึงถึงเรื่องใดเปนอันดับแรก
         ก.  สามารถเปลีย่นพฤติกรรมของผูพบเห็นได
         ข.  การถายทอดจนิตนาการของงานออกแบบใหแกผูพบเห็น
         ค.  มคีวามสวยงาม และประณีต
         ง.  สามารถสือ่สารไดอยางรวดเร็ว
4.  จากภาพดานลางเปนภาพโปสเตอรที่ถูกแบงออกเปน 4 สวนดวยกัน   จากภาพดังกลาวจุดนํ า
สายตามากที่สุดของภาพโปสเตอรของ Herman f. Bradt อยูในตํ าแหนงใด

         ก.  สวน  C                                                    ข.  สวน  D
         ค.  สวน  B                                                     ง.  สวน  A



5.  สีของตวัอกัษรที่ใชในงานออกแบบแผนภาพโปสเตอรที่ดีควรมีลักษณะอยางไร
         ก.  กลมกลืนกับสีพื้น
         ข.  ตดักบัสีของพื้นมาก ๆ เพื่อใหเกิดความชัดเจน
         ค.  ตวัอกัษรใชสีเดียวกัน อานไดงาย
         ง.  ควรใหสีหลายสี ๆ ของตัวอักษรในประโยคเดียวกัน
6.  ภาพการตูน  ( Cartoon ) เปนภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ง.  ไมมีขอถูก
         ใชภาพดานลางเปนสื่อในการตอบคํ าถามจากขอ  7  ถึงขอ 9

7.  จากภาพดังกลาว สวน D คอือะไร
         ก.  ค ําบรรยายใตภาพ  ( Caption )
         ข.  ขอความ ( Body Copy )
         ค.  พาดหัวรอง  ( Sub Heading )
         ง.  พาดหัว  ( Headline )
8.  จากภาพดังกลาว สวน C คอือะไร
         ก.  ค ําบรรยายใตภาพ  ( Caption )
         ข.  พาดหัวรอง  ( Sub Heading )
         ค.  ขอความ ( Body Copy )
         ก.  พาดหัว   ( Headline )
9.  สวนใดสํ าคัญที่สุด ที่ขาดไมได
         ก.  สวน  D
         ข.  สวน  C



         ค.  สวน  B
         ง.  สวน  A
10.   ขอใดมิใชการใชตัวอักษรในโปสเตอร
         ก.  อานเขาใจงายในระยะไกล
         ข.  ตวัอกัษรควรมีหลายขนาด และ หลายแบบ
         ค.  จดัชองไฟพอเหมาะไมชิด ไมหางเกินไป
         ง.  ตวัอกัษรไมยาวเกินไป
11.   ภาพประกอบแบบ ภาพถายทิวทัศน เปนภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ง.  ไมมีขอถูก
12.  โปสเตอรอะไร ที่แสดงวาเปนโปสเตอรมีเปาหมายเพื่อสังคม
         ก.  โปสเตอรรณรงคการแตงกายของนักศึกษาใหถูกระเบียบ
         ข.  โปสเตอรบรรยายสรรพคุณของผงซักฟอก
         ค.  โปสเตอรเชิญชวนไปลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง
         ง.  โปสเตอรเผยแพร นโยบายของพรรคการเมือง
13.  โปสเตอรรณรงคแตกตางจากโปสเตอรโฆษณา อยางไร
         ก.  โปสเตอรรณรงคมีความนาเชื่อถือเทากับโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
         ข.  โปสเตอรรณรงคส่ือสารกับกลุมเปาหมายชัดเจนกวาโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
         ค.  โปสเตอรเพื่อการโฆษณา ใหขอมูลมากกวาโปสเตอรรณรงค
         ง.   โปสเตอรรณรงคเนนทํ าเพื่อสังคมมากวาโปสเตอรเพื่อการโฆษณา
14.  โปสเตอรเกี่ยวกับการรณรงคเปนงานประเภทใด
         ก.  ชีใ้หเห็นสรรพคุณของผลิตภัณฑ
         ข.  สรางความเชื่อในการเลือกใชสินคาและบริการ
         ค.  เตอืนใจ ชักชวน
         ง.  เสริมแรงจูงใจ
15.  ชวงเวลาใดที่สํ าคัญที่สุด ที่ผูออกแบบโปสเตอรตองคํ านึงถึงมากที่สุด
         ก.  ชวงที่ผูอาน วิจารณการออกแบบโปสเตอรของเรา
         ข.  ชวงทีผู่อานพิจารณา เนื้อหาทั้งหมดของโปสเตอร
         ค.  ชวงทีผู่อานโปสเตอร อานแลวเขาใจใน แนวคิดของโปสเตอรทั้งหมด



         ง.  ชวง  3  วินาที แรกสรางความสนใจแกผูพบเห็น
16.  ขัน้ตอนใดเรียงลํ าดับการออกแบบโปสเตอรไดถูกตอง
         ก.  ก ําหนดกลุมเปาหมาย – กํ าหนดชื่อโปสเตอร – วางแผนนํ าเสนอ – ทดลองทางเลือก –
ท ําการออกแบบ
         ข.  ก ําหนดชื่อโปสเตอร – กํ าหนดกลุมเปาหมาย – วางแผนการออกแบบ–ทํ าการออกแบบ -
ทดลองทางเลือก
         ค.  ศกึษาปญหา –รวบรวมขอมูล – วางแผนการออกแบบ – ทดลองทางเลือก - ทํ าการออก
แบบ
         ง.  รวบรวมขอมลู – ศึกษาปญหา – วางแผนการออกแบบ – ทํ าการออกแบบ - ทดลองทาง
เลือก
17.  ใครเปนผูประเมินผลงานการออกแบบโปสเตอรไดดีที่สุด
         ก.  ผูเชีย่วชาญทางการออกแบบโปสเตอร
         ข.  ประชาชนโดยทั่วไปที่พบเห็นโปสเตอร
         ค.  นกัออกแบบโปสเตอร
         ง.  กลุมเปาหมายของโปสเตอร
18.  ขัน้ตอนการออกแบบราง (Sketch)หลาย ๆ แบบกอนทํ าการสรางงานชิ้นสมบูรณมีจุด
ประสงคเพื่ออะไร
         ก.  เพือ่สรางขอบเขตของงานออกแบบ
         ข.  เพือ่ทดสอบและประเมินผล
         ค.  เพือ่ทดลองทางเลือกในการออกแบบ
         ง.  ออกแบบเพื่อสงผลิต
19.  ขอใดไมใช จดุประสงคของการเขียนสรุปแนวทางในการออกแบบ ( Concept ) กอนทํ างาน
ปฏิบัติ
         ก.  เพือ่ทดลองทางเลือกในการออกแบบ
         ข.  เพือ่น ํามาใชเปนแผนงานในการทํ างานในขั้นตอไป
         ค.  เพือ่สรางขอบเขตในการออกแบบของตนเอง
         ง.  เพือ่สรุปขอมูลทั้งหมดออกเปนแนวคิดในการออกแบบ
20.  งานออกแบบโปสเตอรสมัยสงครามโลกครั้งที่ 1 สวนใหญ มีรูปแบบอยางไร
         ก.  เปนโปสเตอรใชภาพถายเปนสวนใหญ
         ข.  เปนโปสเตอรที่มีสีจาง ๆ ภาพประกอบเปนภาพวาด
         ค.  เปนโปสเตอรที่มีสีสันฉูดฉาด  รอนแรง



         ง.  ไมมีขอใดถูก
21.  งานออกแบบโปสเตอรรณรงค ที่มีรายละเอียดของขอความมากกวาโปสเตอรแบบปรกติ  ควร
ตดิไวในสถานที่ใดจึงจะมีผูสนใจอานมากที่สุด
         ก.  ตดิไวตามริมถนนใหญ
         ข.  ตดิไวที่กระดานประกาศ ตามศูนยการคา
         ค.  ตดิไวตามที่พักผูโดยสารของสถานีรถไฟ
         ง.  ไมมีขอใดถูก
22.  งานออกแบบโปสเตอรที่นิยมใชลายเสนของลวดลายธรรมชาติที่ออนชอย ตวัดไป-มา คือแนว
ใด
         ก.  ROMANCTIC
         ข.  POP ART
         ค.  DECONSTRUCTION
         ง.  ART NOUVEAU
23.  ภาพประกอบแบบการตูนลอเลียนเหมาะกับงานออกแบบโปสเตอรแบบใด
         ก.  โปสเตอรโฆษณาเครื่องสํ าอาง
         ข.  โปสเตอรหาเสียงของผูสมัครรับเลือกตั้ง
         ค.  โปสเตอรอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ
         ง.  โปสเตอรประชาสัมพันธวงดนตรีร็อคใตดิน
24.  แนวการออกแบบโปสเตอรที่ผสมผสานระหวางวัฒนธรรมแบบตะวันออกกลางกับความเปน
สากลขอใดที่ชัดเจนที่สุด
         ก.  การจัดองคประกอบตาง ๆ กระจัดกระจาย
         ข.  การจดัจุดสนใจของภาพประกอบอยูตรงกลาง
         ค.  การใชตัวหนังสืออยางเดียวโดยไมใชภาพประกอบ
         ง.  การออกแบบตัวอักษรแบบตะวันออกกลาง
25.  ภาพประกอบในงานออกแบบโปสเตอรที่สามารถปลุกจิตสํ านึกในการอนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติใหเห็นจริงมากที่สุด คือภาพประกอบแบบใด
         ก.  ภาพทีถ่ายทอดตามความรูสึกเชิงนามธรรม
         ข.  ภาพทีถ่ายทอดตามความเปนจริง
         ค.  ภาพทีถ่ายทอดดวยลักษณะการตัดทอน
         ง.  ถูกทุกขอ



ภาคผนวก ฉ
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ใบประเมินผลงานออกแบบพาณิชยศิลป
(งานออกแบบแผนภาพโปสเตอร)



ชื่อ-นามสกุล ……………………………….……...……….เลขที่………...รหัสนิสิต…………………….
แบบประเมินงานออกแบบ

ระดับคะแนนลํ าดับ ขอพิจารณา
5 4 3 2 1

1 การสือ่ความหมายตรงกับกลุมเปาหมาย
2 เนือ้หา ขอความมีความชัดเจน เขาใจงาย
3 มหีวัเรือ่งหลัก หัวเรื่องรอง ขอความตาง ๆ ครบถวน มีสัด

สวนถูกตอง
4 มภีาพประกอบสอดคลองกับขอความ
5 มคีวามสวยงามดึงดูดสายตากับผูพบเห็นในระยะเวลาอัน

สั้น
6 มกีารจัดวาง Layout ทีเ่หมาะสมอานไดอยางตอเนื่อง

รวมคะแนน ( เต็ม 30 คะแนน )

หมายเหต ุ( ขอสังเกตเพิ่มเติมในการประเมินผลงานในครั้งนี้ )
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

ผูประเมนิ ……………………………………………………..
วนัที ่………………… / ………………… / …………………



เกณฑในการใหคะแนนในการออกแบบพาณิชยศิลป ( การออกแบบแผนภาพโปสเตอร )
แตละระดับคะแนนหมายถึงลํ าดับ หัวขอที่พิจารณา

5 4 3 2 1
1 การสื่อความหมาย

ตรงกับกลุมเปาหมาย
ส่ือไดตรงกับกลุม
เปาหมายมากที่
สุด

ส่ือไดตรงกับ
กลุมเปาหมาย

ไดมาก

ส่ือไดตรง
กับกลุมเปา
หมาย

คลุมเครือยัง
ไมตรงกับ
กลุมเปา
หมายนัก

ส่ือไมตรง
กับกลุม
เปาหมาย

2 เนื้อหา ขอความมี
ความชัดเจน เขาใจ
งาย

มีความชัดเจน
มากที่สุด เขาใจ
ไดงาย รวดเร็ว

มีความชัดเจน
เขาใจไดงาย

มีความชัด
เจน

มีความชัด
เจนนอย

ไมมีความ
ชัดเจน
เขาใจยาก

3 มีหัวเรื่องหลัก หัว
เรื่องรอง ขอความ
ตาง ๆ ครบถวน มีสัด
สวนถูกตอง

มีครบถวน ทุกๆ
สวน มีขนาดถูก
ตอง เหมาะสม

มีครบและสัด
สวนถูกตอง

มีครบหรือ
สัดสวนถูก
ตองอยางใด
อยางหนึ่ง

ขอความ หรือ
สัดสวน บาง
สวนถูกตอง

ไมมีเลย
สัดสวนไม
ถูกตอง
เลย

4 มีภาพประกอบสอด
คลองกับขอความ

มีความเหมาะสม
สอดคลองมากที่

สุด

มีความเหมาะ
สม

เหมาะสม
ในระดับ
ปานกลาง

ยังไมเหมาะ
สมนัก

ไมมีความ
เหมาะสม
สอดคลอง

5 มีความสวยงามดึง
ดูดสายตากับผูพบ
เห็นในระยะเวลาอัน
ส้ัน

สวยงามดึงดูด
สายตาและมี
ความปราณีต

สวยงามดึงดูด
สายตาแตไม
ปราณีต

มีความสวย
งามนาสน

ใจ

มีความนาสน
ใจ

ไมนาสน
ใจและไม
ดึงดูด
สายตา

6 มีการจัดวาง Layout
ที่เหมาะสมอานได
อยางตอเนื่อง

การจัดวางทํ าให
อานไดตอเนื่อง
เปนเรื่องเดียวกัน

มีความตอเนื่อง อานได
เกือบตอ
เนื่องทั้ง
หมด

อานไดไมตอ
เนื่องนักแต
เปนเรื่องเดียว

กัน

การจัด
วางทํ าให
อานไม
เปนเรื่อง
เดียวกัน



ภาคผนวก ช
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน



แบบสอบถามคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน
ครัง้ที ่ 1 เร่ือง การเรียนเนื้อหาและคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต

ใหผูเรียนท ําเครือ่งหมาย ถูก ในชองทางดานขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของผูเรียนมากที่สุด
               เกณฑในการเลือกตอบ

ระดับที่  5
ระดับที่  4
ระดับที่  3
ระดับที่  2
ระดับที่  1

หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง

เหน็ดวยมากที่สุด
เหน็ดวยมาก
เหน็ดวยปานกลาง
เหน็ดวยนอย
เหน็ดวยนอยที่สุด

ระดับความคิดเห็น
มากที่
สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุดลํ าดับ ขอคํ าถาม

5 4 3 2 1

1 ผูเรียนศึกษาวิธีการเรียนผานอินเทอรเน็ตในโครงงาน ทั้งหมด
กอนเรียนในบทเรียน

2 เนื้อหาเรื่องการออกแบบโปสเตอรมีความเหมาะสมในการสอน
ผานอินเทอรเน็ต

3 สามารถเขาใจขั้นตอนการออกแบบหลังเรียนผานอินเทอรเน็ต
4 กิจกรรมผานอินเทอรเน็ต กระตุนใหผูเรียนคนควาเพิ่มเติม
5 ปริมาณงานใหทํ าหรือคนความีความเหมาะสม
6 เปดโอกาสคนควา ขอมูลที่ตนสนใจ
7 การคนควาหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต มีความสะดวกกวาคนหา

จากหนังสือในหองสมุด
8 การติดตอกับผูอื่น ดวยการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสหรือทิ้งขอ

ความในอินเทอรเน็ต  ทํ าใหเกิดความสะดวก
9 ความซับซอนของขอมูลที่ใหคนหาในอินเทอรเน็ตเหมาะสมกับ

เวลาและบทเรียน
10 ผูสอนตอบปญหาหรือชี้แจงผานอินเทอรเน็ตไดกระจางชัด
11 ใบส่ังงานชัดเจน ปฏิบัติตามได
12 การจัดลํ าดับกิจกรรมการทํ างาน เหมาะสมกับผูเรียน
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม .……………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………………..



แบบสอบถามคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน
ครัง้ที ่ 2 เรื่อง การเขียนโครงงานและการทํ าแบบราง

ใหผูเรียนท ําเครือ่งหมาย ถูก ในชองทางดานขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของผูเรียนมากที่สุด
               เกณฑในการเลือกตอบ

ระดับที่  5
ระดับที่  4
ระดับที่  3
ระดับที่  2
ระดับที่  1

หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง

เหน็ดวยมากที่สุด
เหน็ดวยมาก
เหน็ดวยปานกลาง
เหน็ดวยนอย
เหน็ดวยนอยที่สุด

ระดับความคิดเห็น
มากที่
สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุดลํ าดับ ขอคํ าถาม

5 4 3 2 1

1 ขอมูลที่คนควาจากอินเทอรเน็ตสามารถนํ ามาประยุกตใชในแก
ปญหาการออกแบบได

2 สนับสนุนใหความชวยเหลือผูเรียนดานอุปกรณ มีความเหมาะสม
3 ตัวอยางงานออกแบบจากอินเทอรเน็ต ชวยสรางแนวคิด    ใหม ๆ

ในการออกแบบได
4 ในการทํ าแบบรางมีความเหมาะสมกับระยะเวลา
5 ผูเรียนเขาใจวิธีการเขียนสรุปแนวคิดในการออกแบบ

( Design Brief )
6 การออกแบบราง 4 แบบมีความเหมาะสม
7 การจับกลุมทํ างาน เปนการแลกเปลี่ยนความคิดไดดี
8 จัดใหทํ ากิจกรรมนอกเวลาในอินเทอรเน็ต มีความเหมาะสม
9 ใบส่ังงานชัดเจน ปฏิบัติตามได

10 เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มีความเหมาะสม
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม
.……………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………



แบบสอบถามคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน
ครัง้ที ่ 3 เรื่อง การแกไขแบบราง และการทํ าชิ้นงานสมบูรณ

ใหผูเรียนท ําเครือ่งหมาย ถูก ในชองทางดานขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของผูเรียนมากที่สุด
               เกณฑในการเลือกตอบ

ระดับที่  5
ระดับที่  4
ระดับที่  3
ระดับที่  2
ระดับที่  1

หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง

เหน็ดวยมากที่สุด
เหน็ดวยมาก
เหน็ดวยปานกลาง
เหน็ดวยนอย
เหน็ดวยนอยที่สุด

ระดับความคิดเห็น
มากที่
สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุดลํ าดับ ขอคํ าถาม

5 4 3 2 1

1 ขั้นตอนในคัดเลือกผลงานทางอินเทอรเน็ต ทํ าใหได              ขอ
สรุปที่ชัดเจนและรวดเร็ว

2 การแสดงผลงานแบบราง ในอินเทอรเน็ต ทํ าใหผูเรียนไดเปรียบ
เทียบงานของทุกคนกอนทํ าจริงไดดี

3 ในการคัดสรรแบบรางผานอินเทอรเน็ต มีความสะดวก
4 จัดใหผูเรียนคัดสรรผลงานนอกเวลาในอินเทอรเน็ต ไดเหมาะสม
5 ผูสอนชี้แนะการแกปญหาไดกระจาง
6 ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนไดเสนอความคิดเห็นในการเลือก
7 การคัดสรรผลงาน และวิจารณงานเพื่อน ๆ ทางอินเทอรเน็ต ทํ าให

ผูเรียนวิจารณไดเต็มที่
8 ควรใหทํ างานปฏิบัตินอกเวลาเรียนหรือนํ ากลับไปทํ าที่บาน
9 ใบส่ังงานมีความชัดเจน สามารถปฏิบัติตามได

10 เกณฑใหคะแนนในใบสั่งงาน มีความเหมาะสม
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม
.……………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………



แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน
ครัง้ที่  4 เร่ือง การสอนตลอดโครงงาน

ใหผูเรียนท ําเครือ่งหมาย ถูก ในชองทางดานขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของผูเรียนมากที่สุด
               เกณฑในการเลือกตอบ

ระดับที่  5
ระดับที่  4
ระดับที่  3
ระดับที่  2
ระดับที่  1

หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง
หมายถึง

เหน็ดวยมากที่สุด
เหน็ดวยมาก
เหน็ดวยปานกลาง
เหน็ดวยนอย
เหน็ดวยนอยที่สุด

ระดับความคิดเห็น
มากที่
สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุดลํ าดับ ขอคํ าถาม

5 4 3 2 1

1 ตลอดโครงงาน วิธีการสอนแบบผสมผสานแบบเรียนผาน    อิน
เทอรเน็ตและเรียนภายในหอง มีความเหมาะสม

2 การใหแสดงความคิดโดยอภิปรายในอินเทอรเน็ต  ( Web Board )
มีความเหมาะสม

3 การใหคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต มีความเหมาะสม
4 การใหโตตอบกับครูผูสอนโดยใช จดหมายอิเล็กทรอนิกส (Email)

มีความเหมาะสม
5 การใหแสดงความคิดสนทนาสด ( Chat ) มีความเหมาะสม
6 การนํ าเสนอผลงานหนาชั้นเรียน มีความเหมาะสม
7 อินเทอรเน็ตชวยสรุปงานทั้งหมดเสริมจากในหองเรียนไดดี
8 การเสนอความคิดเห็น กับงานเพื่อน ๆ ทางอินเทอรเน็ต ทํ าใหผู

เรียนเสนอความคิดเห็นไดเต็มที่
9 การใหเพื่อน ๆ ตางสถาบัน มาชมงานและแลกเปลี่ยนความคิด

เห็นกับผูเรียนในอินเทอรเน็ต ทํ าใหผูเรียนเกิดความคิดและ
มิตรภาพใหม ๆ

10 ระยะเวลาเรียนผานอินเทอรเน็ต  มีความเหมาะสม
11 จัดใหผูเรียนทํ ากิจกรรมนอกเวลาในอินเทอรเน็ตไดเหมาะสม
12 เทคโนโลยีสรางความลํ าบากใหกับผูเรียน
13 โครงสรางและขอมูลตาง ๆ ในหองเรียนเสมือนในอินเทอรเน็ตมี

ประโยชนกับผูเรียน
14 นาจะนํ าอินเทอรเน็ต มามีสวนรวมในการเรียนการสอนมากขึ้น



1. ความคดิเหน็ตอการเรียนตลอดโครงงานที่ผานมา ผูเรียนมีความรูสึกอยางไร
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
2. ถาผูเรียนมีโอกาสไดเรียน ผานอินเทอรเนต็ อีกผูเรียนจะสนใจที่จะเขารวมเรียนอีกรึไม เพราะ
อะไร
(     )   สนใจ                         (     )   ไมสนใจ          เพราะ
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม
.………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ

               นายภชุงค  โรจนแสงรัตน  เกิดเมื่อวันที่  4 กันยายน พ.ศ. 2517 แขวงสามเสน  เขตดุสิต
กรุงเทพมหานคร  สํ าเร็จการศึกษา ปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต    สาขาศิลปอุตสาห
กรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา  เจาคุณทหาร ลาดกระบัง
เมือ่ปการศึกษา  2539  และเขารับตํ าแหนงเปนอาจารยอัตราจาง ประจํ าสาขาศิลปอุตสาหกรรม
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา   เจาคุณทหารลาดกระบัง เมื่อป
การศึกษา 2540 และเขาศึกษาตอในหลักสูตร ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา ศลิปศึกษา  ภาค
วิชาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2541
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