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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 
 ภัณฑริา กัณหาไชย : การพัฒนารปูแบบการเรยีนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น. ( DEVELOPMENT OF 5E FLIPPED LEARNING MODEL WITH 
INFOGRAPHIC DESIGN PROCESS TO ENHANCE SCIENCE PROCESS SKILL AND VISUAL 
LITERACY OF LOWER SECONDARY SCHOOL STUDENTS) อ.ท่ีปรึกษาหลัก : รศ. ดร.จินตวีร์ 
คล้ายสังข์ 

  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น (2) เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสารวิทยา เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย  (1) แบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล (2) แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะ (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้  5E แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ (4) ระบบการเรียนรู้ 5E แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ (1) รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนรู้ 
กิจกรรมในห้องเรียน และการประเมินการเรียนรู้ และมีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันการสร้างความสนใจ ข้ันการ
ส ารวจและค้นหา ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ 
ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก และขั้นการประเมินผล (2) ผลการทดลองใช้รูปแบบฯ พบว่าคะแนน
เฉลี่ยความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 คะแนนเฉลี่ยความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 คะแนนเฉลี่ยผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนรูปแบบฯ หลังเรียนมากกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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 Pantira Khanhachai :  DEVELOPMENT OF 5E FLIPPED LEARNING MODEL WITH 

INFOGRAPHIC DESIGN PROCESS TO ENHANCE SCIENCE PROCESS SKILL AND VISUAL 
LITERACY OF LOWER SECONDARY SCHOOL STUDENTS. Advisor: Assoc. Prof. Jintavee 
Khlaisang, Ph.D. 

  
The purposes of this research were: (1) to develop the 5E flipped learning model 

with infographic design process to enhance science process skill and visual literacy of lower 
secondary school students, and (2) to study the effect of using the 5E flipped learning model 
with infographic design process to enhance science process skill and visual literacy of lower 
secondary school students.  The sample were grade 7 in Sarawittaya School.  The research 
instruments were: (1) a science process skill test, (2) a visual literacy test, (3) an observation 
form for Learning 5E Flipped learning model with infographic design process model, and (4) 5E 
flipped learning model with infographic design process model.  The data were analyzed by 
using descriptive statistics with mean, Standard Deviation and t-test. 

The result were a follows; ( 1)  the study generated five components comprising: 
Learning Objective, Learning Activities, Learning Resource, Classroom Activities and Learning 
Assessment.  The study generated five steps were:  ( 1)  Engagement; ( 2)  Exploration; ( 3) 
Explanation and Create infographic draft; ( 4)  Elaboration, Design, Development and 
Presentation; and Evaluation., and (2) after the experiment, the average of science process skill 
ability of the learners was significantly higher than pre-test. The average of visual literacy ability 
was significantly higher than pre-test.  The average score of infographic work was significantly 
higher than pre-test. 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนามนุษย์ให้มีทักษะส าหรับ

การออกไปด ารงชีวิตในการพัฒนาคุณภาพของเยาวชนไทยให้สอดคล้องกับทักษะดังกล่าว  ผู้สอนจึง

ต้องเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ ต้องมีการน าสื่อทางเทคโนโลยีเข้ามาใช้ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 

ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ข้อมูล รวมถึงการจัดการข้อมูลอย่างเป็นระบบ (Driscoll, 2018; Scott, 2015; ปาณิสรา 

ศิลาพล และกอบสุข คงมนัส, 2559)  โดยผู้เรียนในปัจจุบันเติบโตมาในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยสื่อ

หลากหลายรูปแบบ มีความต้องการเรียนรู้และสนใจในเรื่องใหม่ๆ และมีนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีเข้า

มาเกี่ยวข้อง ใช้มัลติมีเดียหลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะสื่อกราฟิก อีกทั้งในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน

เองก็ได้รับข้อมูลข่าวสารความรู้จ านวนมากจากสื่อมัลติมีเดียทั้งสื่อแบบ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว

จากหลากหลายช่องทาง ทั้งทางสื่อสังคมออนไลน์ เช่น Facebook Instagram Twitter Pinterest 

เป็นต้น (Bergman and Sam, 2012) รวมทั้งโทรทัศน์ ภาพยนตร์ และสื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ดังนั้น

ผู้เรียนในยุคนี้จึงมีความคุ้นเคยกับสื่อทัศนะ กล่าวคือ สื่อที่สามารถรับรู้และเข้าใจได้จากการมองเห็น 

ผู้ออกแบบจะต้องมีการวางแผนการออกแบบให้มีความน่าสนใจและสื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง  

(รัตตมา รัตนวงศา, 2559) 

 คอนเทนต์แบบภาพ (visual content) เป็นข้อมูลที่ถูกน าเสนอด้วยภาพ ทั้งวิดีโอ และการ

น าเสนอแบบอินโฟกราฟิกได้รับความสนใจมากขึ้นในปัจจุบัน เนื่องจากช่วยเพ่ิมความต้องการในการ

อ่านข้อมูลได้ถึง 80% เมื่อเทียบกับข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือ และยังมีผลการศึกษาจากบริษัท 3M 

Corporation ที่ได้อธิบายอีกว่า มนุษย์สามารถประมวลข้อมูลที่เป็นรูปภาพได้เร็วกว่าข้อมูลใน

รูปแบบตัวหนังสือถึง 60,000 เท่า เนื่องจากข้อมูลภาพช่วยในเรื่องการจ าและระบบการเรียนรู้ เพราะ

ตามธรรมชาติของมนุษย์ สิ่งที่เห็นจะส่งผลต่อสิ่งที่ท า สิ่งที่รู้สึก และสิ่งที่เป็น นอกจากนี้ยังมีการศึกษา

ในชื่อว่า Vak Model ของนีล เฟลมิง (Neil Fleming) อาจารย์ชาวนิวซีแลนด์ ที่แบ่งการเรียนรู้ของ

มนุษย์ออกตามการรับรู้ (การรับรู้จากภาพ เสียง และการเคลื่อนไหว) ซึ่ง 40% ของมนุษย์เลือกการ
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รับรู้จากภาพมากที่สุด นั่นท าให้การน าเสนอผลงานที่มีภาพเป็นส่วนประกอบจะสามารถช่วยให้มนุษย์

รับสารได้มากข้ึน และยังเป็นการเกลี้ยกล่อมให้ผู้รับสารให้เชื่อในข้อมูลเหล่านั้นมากขึ้นอีกด้วย (พัชชา 

พูนพิริยะ, 2560) ในทางการศึกษาจึงได้มีการน าสื่อทางทัศนะมาใช้เพ่ือการเรียนการสอนมากขึ้น 

เนื่องจากการเรียนการสอนด้วยภาพนั้นช่วยเพ่ิมประสบการณ์ของผู้เรียนให้มีมากขึ้นได้ แม้กระทั่งใน

การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นวิชาที่มีความส าคัญในสังคมโลกใน

ปัจจุบันและอนาคต เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตประจ าวันของทุกคน ทั้งในเรื่องของเทคโนโลยี 

เครื่องมือชนิดต่าง ๆ ที่มนุษย์ใช้ในการอ านวยความสะดวกในชีวิตล้วนเป็นผลผลิตที่ได้จากความรู้

วิทยาศาสตร์ประยุกต์รวมกันกับศาสตร์แขนงอ่ืน เพ่ือให้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ได้ถูกแพร่หลาย

ออกไปในสังคม จึงได้มีการก าหนดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขึ้น โดยทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานที่มีความส าคัญต่อการสื่อสารความคิดและความรู้ที่ได้จากการศึกษา

วิทยาศาสตร์ คือ ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ซึ่งเป็นการน าข้อมูลที่ได้จากการ

ทดลอง ส ารวจตรวจสอบ มาจัดกระท าและสื่อสารความคิดโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความ

เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ซึ่งต้องมีการวิเคราะห์และออกแบบกราฟิก แผนที่ 

ไดอะแกรม ที่จะต้องมีการใช้ภาพมาประกอบ (Fernández and Ruiz-Gallardo, 2016) และใน

ปัจจุบันการน าเสนอและสื่อสารข้อมูลด้วยอินโฟกราฟิกก าลังเริ่มเป็นที่สนใจในปัจจุบัน เนื่องจากได้ถูก

น ามาใช้บนสื่อสังคมออนไลน์มากขึ้น เช่น Facebook Pinterest เป็นต้น ท าให้อินโฟกราฟิกเริ่มเป็นที่

รู้จัก และด้วยอินโฟกราฟิกเป็นเครื่องมือที่สามารถน าให้ข้อมูลที่มีปริมาณมากและยากต่อการเข้าใจมา

จัดกระท าให้เกิดความเข้าใจง่ายขึ้นในภาพภาพเดียว ซึ่งเหมาะกับการใช้งานในสังคมออนไลน์ที่เน้น

การแชร์ภาพเป็นหลัก (Sakurada, 2015) ดังนั้นการน าอินโฟกราฟิกใช้ในการน าเสนอผลการส ารวจ

ตรวจสอบในรายวิชาวิทยาศาสตร์จึงมีความเหมาะสมกับความนิยม และง่ายต่อการส่งต่อข้อมูลเพ่ือ

เผยแพร่ความรู้ อีกทั้งยังสามารถใส่ข้อมูลทั้งข้อความ ภาพ กราฟ แผนภูมิที่ได้จากการส ารวจ

ตรวจสอบและการรวบรวมข้อมูลลงไปในอินโฟกราฟิกได้อีกด้วย ซึ่งจะช่วยท าให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจ

ได้ดีขึ้น ช่วยเพ่ิมความสามารถในการจัดระเบียบความคิดและการวิเคราะห์ข้อมูล และช่วยจัดระเบียบ

ความจ าและเรียกใช้คืนได้ง่าย (Smiciklas, 2012; ภาณุพงษ์ ปุญญมาโนชญ์, 2558) อีกทั้งช่วยดึงดูด

ความสนใจและช่วยเพ่ิมความคงทนในการเรียนรู้ด้วย (Vanichvasin, 2013) ทั้งนี้ในการที่ผู้เรียนจะ

สามารถจัดท าอินโฟกราฟิกได้ ผู้สอนควรจัดการจัดการเรียนการสอนควบคู่ไปกับการพัฒนาการรู้ทาง
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ทัศนะ (Visual Literacy) ซึ่งมีความจ าเป็นส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่  21 เนื่องจากผู้เรียนอยู่ใน

แหล่งการเรียนรู้ที่ใช้สื่อทางทัศนะอย่างแพร่หลาย (รัตตมา รัตนวงศา, 2559) 

 การมีความสามารถในการอ่าน การตีความ และการสร้างความเข้าใจภาพและสื่อทางทัศนะ 

รวมถึงการพัฒนาการถอดรหัสความหมาย การวิเคราะห์และตีความในสิ่งที่มองเห็นเพ่ือน าไปใช้ หรือ 

การรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) จึงมีความส าคัญต่อผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งทักษะเหล่านี้ถูก

พัฒนาได้จากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง การลงมือปฏิบัติจริงยังสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะ

การเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 ด้วยเช่นกัน (ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ, 2559) ดังนั้นเพ่ือให้การ

พัฒนาการรู้ทางทัศนะเป็นไปตามมาตรฐานเดียวกัน สมาคมมหาวิทยาลัยและห้องสมุดการวิจัย 

(ACRL: The Association of College and Research Libraries) แห่งประเทศสหรัฐอเมริกาจึงได้

ก าหนดมาตรฐานการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนในระดับอุดมศึกษาไว้  7 ด้าน ดังนี้ 1) ระบุลักษณะ

และขอบเขตของวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้ 2) ค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ 

(visual materials) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 3) ตีความและวิเคราะห์ความหมายของภาพและสื่อทาง

ทัศนะ (visual media) ได้ 4) ประเมินค่าภาพและแหล่งที่มาของภาพได้ 5) ใช้ภาพและสื่อทางทัศนะ 

(visual media) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 6) ออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะ (visual 

media) ได้ และ 7) เข้าใจจรรยาบรรณ ข้อกฎหมาย ข้อก าหนดทางสังคม และประเด็นทางเศรษฐกิจ 

ที่เกี่ยวกับการสร้างและใช้ภาพ สื่อทางทัศนะ (visual media) รวมถึงการเข้าถึงใช้วัสดุทางทัศนะ 

(visual materials) อย่างมีจริยธรรม (ACRL, 2011) แต่เนื่องจากการเข้าถึงภาพในปัจจุบันสามารถ

เข้าถึงและใช้ได้โดยง่าย การรู้ทางทัศนะจึงไม่เพียงแต่นักศึกษาในระดับอุดมศึกษาเท่านั้นที่ควรรู้  

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาเองก็มีความจ าเป็นเช่นเดียวกัน 

 การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่สามารถช่วยให้ผู้ เรียนพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และช่วยเสริมสร้างผลการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 คือ รูปแบบการเรียนรู้ 

5E ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนโดยการ

กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนโดยใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ ผ่านสื่อที่มีความหลากหลาย 2) ขั้นส ารวจและ

ค้นหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนตั้งสมมติฐานจากค าถาม ออกแบบและวางแผนการรวบรวมข้อมูล และ

ปฏิบัติการเก็บรวบรวมข้อมูล 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการ
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ส ารวจตรวจสอบมาวิเคราะห์ผล สรุปผล และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แบบจ าลอง รูปวาด เป็น

ต้น 4) ขั้นขยายความรู้ เป็นขั้นตอนทีีน าความรู้ที่สร้างขึ้นใหม่ไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม  หรือ

สถานการณ์ใหม่ ๆ 5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นการประเมินว่าผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่

ได้ตั้งไว้หรือไม่ (Bybee et al., 2006; พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2557) 

 แต่เนื่องจากรายวิชาวิทยาศาสตร์เป็นรายวิชาที่จะต้องมีการปฏิบัติการทดลอง และมีเนื้อหา

สาระที่ค่อนข้างมาก จึงท าให้การสร้างอินโฟกราฟิกเพ่ือสื่อความหมายข้อมูลนั้นอาจไม่เพียงพอ การ

จัดการเรียนการสอนแบบการเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) จึงมีความเหมาะสมที่จะน ามาใช้ 

การเรียนกลับด้านเป็น  การเรียนรู้ที่มีรูปแบบผสมผสานระหว่างการเรียนเนื้อหาบนสื่อวิดีโอหรือสื่อ

ชนิดอ่ืน ๆ ร่วมกับการเรียนท ากิจกรรมในชั้นเรียน ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กันมาก

ขึ้น และผู้เรียนได้มีเวลาฝึกปฏิบัติทักษะต่าง ๆ ได้มากข้ึน ในปัจจุบันผู้เรียนเป็นผู้เรียนยุคดิจิทัล มีการ

เข้าถึงสื่อ ICT ในรูปแบบต่าง ๆ ตลอดเวลา การจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อในรูปแบบต่าง ๆ จึงควร

ที่จะน ามาใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ได้ตลอดเวลา และยังช่วย

ให้ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันได้เข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ได้ตามความถนัดและความสนใจ (Khlaisang, 

Teo & Huang, 2019; Bergman and Sam, 2014; กิตติชัย สุธาสิโนบล, 2558) 

 จากความเป็นมาและความส าคัญที่น าเสนอข้างต้น แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนกลับด้าน

แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก อาจจะเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นให้มีมากยิ่งข้ึน ผู้วิจัยจึงท าการ

พัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ให้มี

มากขึ้น 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น 
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 2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น 

 

ค าถามการวิจัย 
 1. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มี

องค์ประกอบและข้ันตอนอย่างไร 

 2. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ที่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นท าให้นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลและการรู้ทางทัศนะ

เพ่ิมข้ึนหรือไม่ 

 

สมมติฐานการวิจัย 
 1. การเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกท าให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังการเรียนด้วย

รูปแบบฯ สูงกว่าก่อนเรียนด้วยรูปแบบฯ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. การเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกท าให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีการรู้ทางทัศนะหลังการเรียนด้วยรูปแบบฯ สูงกว่าก่อน

เรียนด้วยรูปแบบฯ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนใน

สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง เป็นนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาร

วิทยา จ านวน 45 คน ในภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2562 โดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) ซึ่งมีเหตุผลประกอบดังนี้ 

  1) โรงเรียนที่มีนักเรียนระดับความสามารถในการใช้เทคโนโลยีอยู่ในระดับเหมาะสม

กับ    การจัดการทดลองในงานวิจัยนี้ 

  2) ผู้บริหารและอาจารย์ในโรงเรียนให้การสนับสนุนและส่งเสริมงานวิจัยเป็นอย่างดี 

  3) จ านวนนักเรียนเพียงพอต่อการทดสอบ 

  4) โรงเรียนมีเครื่องมือและอุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีที่มีความพร้อม 

 

ขอบเขตเนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เป็นส่วนหนึ่งของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 2560) รายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

 1. ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ได้แก่ รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 

ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

 2. ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก ่ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการ

รู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) 
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กรอบแนวคิดการวิจัย  
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ค าอธิบายกรอบแนวคิด 
 1. การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) 

 การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) คือ การเรียนที่ผสมผสานระหว่างการเรียนเนื้อหา

บทเรียนนอกห้องเรียนผ่านเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ เป็นต้น โดยผู้เรียนจะต้องมี

การบันทึกข้อมูล หรือข้อสงสัย เพ่ือใช้ในการสอบถามครูเมื่อเข้าชั้นเรียน กับการจัดกิจกรรมในชั้น

เรียน ในชั้นเรียนของห้องเรียนกลับด้าน ครูจะเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ให้ค าแนะน าและค าปรึกษาใน

ระหว่างท ากิจกรรมในชั้นเรียนแทนบทบาทในการสอน ห้องเรียนกลับด้านจึงสามารถท าให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้ร่วมกันมากที่สุด (Bergmann & Sams, 2012; Wolff and Chan, 2016; Arnold-Garza, 

2014; ชนากานต์, 2558; กิตติชัย, 2558; วิจารณ์, 2556; สุนทรี, 2554) 

 องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน 

 1. การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนจะต้องทราบจุดประสงค์ของการเรียน เพ่ือก าหนด

กิจกรรมการเรียนรู้และการวัดประเมินผล และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ด้วย 

 2. การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน ครูจะต้องล าดับเนื้อหาการเรียนการสอนและกิจกรรม

ว่าในขั้นตอนใดควรจัดท าเป็นวิดีโอ และขั้นใดเป็นการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน และแนะน าวิธีการ

เรียนรู้ที่เลือกใช้นั้นให้กับผู้เรียน 

 3. วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดและแนะน าสื่อและ

กิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง เว็บไซต์ 

เป็นต้น 

 4. การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อ

ชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้มาอภิปรายความรู้ โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบนกระดานความรู้

อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 

 5. กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน าความรู้ที่ได้

เรียนมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน หรือน าเสนอผลงาน 

 6. การวัดประเมินผล เป็นการวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้

หรือไม ่โดยอาจใช้แบบทดสอบ แบบประเมิน เป็นต้น 
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 2. รูปแบบการเรียนการรู้ (5E Instructional Model) 
 รูปแบบการเรียนการสอน 5E หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนที่ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 
มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีสรรคนิยมที่เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน ซึ่งจะสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับสิ่งเคยที่เข้าใจอยู่แล้ว โดยทฤษฎีนี้มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีการ
พัฒนาทางสติปัญญาของเพียเจียต์ที่ผู้เรียนต้องน าสิ่งที่เคยได้เรียนรู้มาสร้างโครงสร้างทางปัญญาด้วย
ตนเอง โดยอยู่ภายใต้ภาวะไม่สมดุล เกิดข้อขัดแย้งทางปัญญา เพ่ือให้ผู้เรียนน าประสบการณ์ที่ได้รับ
มาใหม ่ไปปรับให้เข้ากับประสบการณ์เดิมที่มีอยู่แล้วเพ่ือแก้ไขปัญหาหรือข้อขัดแย้ง การที่ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองได้จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย  
 รูปแบบการเรียนการรู้ 5E ตามแนวคิดของ Biological Science Curriculum Study หรือ 
BSCS ประเทศสหรัฐอเมริกา (The BSCS 5E Instructional Model) ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน 
(Bybee et al, 2006; ศุกจิกา, 2557; ราวรรณ, 2556; พีชาณิกา, 2556) ดังนี้ 
  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ครู เป็ นผู้ ป ระเมิ นความรู้ เดิ ม  และ
กระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนผ่านกิจกรรมสั้น ๆ  เช่น การถามค าถาม การอภิปรายปัญหา 
สถานการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ ควรเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมและประสบการณ์ใหม่ของ
ผู้เรียน  
  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นนี้นักเรียนต้องใช้ทักษะและ
กระบวนการในการแสวงหาความรู้ใหม่  โดยอาจเป็นการท ากิจกรรมปฏิบัติการที่ใช้ความรู้เดิมมา
เชื่อมโยงสร้างแนวคิดใหม่ การส ารวจและค้นหาเหตุการณ์ต่าง ๆ และออกแบบการส ารวจตรวจสอบ 
ครูจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกและให้การชี้แนะในการสืบค้นหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ 
  3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนจะต้องแสดงความเข้าใจใน
มโนทัศน์ใหม่ ครูจะเป็นผู้ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าแล้วให้นักเรียนเป็นผู้อธิบายความเข้าใจในมโนทัศน์ 
เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์มากขึ้น  ขั้นนี้นักเรียนจะต้องท าการวิเคราะห์และสื่อ
ความหมายข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป รูปวาด แบบจ าลอง เป็นต้น 
  4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนจะน ามโนทัศน์ใหม่ แบบจ าลอง 
หรือข้อสรุปมาขยายความเข้าใจโดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ที่เคยได้รับ  หรือสถานการณ์ใหม่ ๆที่
เป็นประเด็นที่นักเรียนสนใจ เพ่ือท าให้ความรู้ขยาย กว้างขวางมากขึ้น 
  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินความเข้าใจมโนทัศน์และ
ทักษะที่นักเรียนได้รับ ทั้งครูและนักเรียนจะมีส่วนร่วมในการประเมินผล การประเมินอาจแทรกอยู่ใน
แต่ละข้ันในการเรียนการสอน 
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 3. กระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก (Infographic Design Process) 
 อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าเสนอข้อมูลที่มีปริมาณมากและยากต่อการเข้าใจมาน าเสนอ
โดยใช้กราฟฟิก ภาพประกอบค าอธิบาย กราฟหรือแผนภูมิ ประกอบกัน เพ่ือช่วยให้การน าเสนอ
ข้อมูลน่าสนใจยิ่งขึ้น สื่อสารได้ง่ายและรวดเร็ว เพ่ิมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และจัดระเบียบ
ความคิด ช่วยจัดระเบียบความจ าและเรียกคืนข้อมูลได้ง่าย  กระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก 
(Infographic Design Process) มีขั้นตอนดังนี้  (Yuvaraj, 2017; Kibar and Akkoyunlu, 2015; 
ภาณุพงษ ์ปุญญมาโนชญ์, 2558; ทิชพร นามวงศ,์ 2560) 
  1) การก าหนดจุดประสงค์และระบุหัวข้อ ผู้ เรียนจะต้องเลือกหัวข้อให้ตรงกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ และกลุ่มเป้าหมาย 
  2) รวบรวมข้อมูล ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อที่ได้รับ หรือเนื้อหาที่
เรียน 
  3) วางโครงร่าง ผู้เรียนออกแบบโครงร่างคร่าว ๆ เพ่ือก าหนดแนวทางการออกแบบ
แบบร่างอินโฟกราฟิก ก าหนดรูปแบบ และวางต าแหน่งและขอบเขตขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่เป็นทั้ง
ข้อความและรูปภาพ 
  4) ออกแบบอินโฟกราฟิก ผู้เรียนน าโครงร่างมาเป็นต้นแบบในการออกแบบ โดยยึด

หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ เช่น การวางองค์ประกอบของการออกแบบ การใช้สี 

การใช้ตัวอักษร เข้ามาเกี่ยวข้อง จึงจะท าให้งานออกแบบมีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

  5) ครูให้ผลป้อนกลับ ผู้เรียนส่งไฟล์ผลงานให้ครูตรวจสอบแล้วท าการแก้ไขปรับปรุง 

  6) น าเสนอชิ้นงาน ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเองและอภิปรายผลงานของเพ่ือน 

หรือจัดท าเป็นนิทรรศการเพ่ือน าเสนอผลงาน 

 4. การรู้ทางทัศนะ (Visual literacy) 

  การรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) คือ ความสามารถในการค้นหา ตีความ ประเมินค่า ใช้ 
และสร้างสื่อทางทัศนะ (visual media) โดย Association of College & Research Libraries 
(ACRL) ได้ก าหนดมาตรฐานว่าผู้เรียนที่มีการรู้ทางทัศนะ จะสามารถ (Association of College & 
Research Libraries, 2011) 
  มาตรฐานที ่1 :  ระบุลักษณะและขอบเขตของวัสดุทางทัศนะ (visual materials)  

ได ้ 
มาตรฐานที ่2 :  ค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ  
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มาตรฐานที ่3 :  ตีความและวิเคราะห์ความหมายของภาพและสื่อทางทัศนะ 
(Visual Media) ได ้

  มาตรฐานที ่4 :  ประเมินค่าภาพและแหล่งที่มาของภาพได้ 
  มาตรฐานที ่5 :  ใช้ภาพและสื่อทางทัศนะ (visual media) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  มาตรฐานที ่6 :  ออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะ (visual media) ได ้

มาตรฐานที ่7 :  เข้าใจจรรยาบรรณ ข้อกฎหมาย ข้อก าหนดทางสังคม และ
ประเด็นทางเศรษฐกิจที่เกี่ยวกับการสร้างและใช้ภาพ สื่อทาง
ทัศนะ (visual media) รวมถึ งการเข้ าถึ งใช้ วัสดุทางทัศนะ 
(visual materials) อย่างมีจริยธรรม 

โดยในงานวิจัยนี้ใช้แบบทดสอบแบบ .. แบ่งเป็น 2 ด้าน ข้างต้น บลาๆ 
 5. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Science Process Skill) 
 ในการศึกษาวิทยาศาสตร์ จะต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือค้นหาความรู้  
ส ารวจตรวจสอบ หรือการทดลอง โดยทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ตามที่สมาคมอเมริกันเพ่ือ
ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ (American Association for the Advancement 0f Science - 
AAAS) ได้ อธิบ าย ไว้ ในคู่ มื อครูที่ ชื่ อ ว่ า  Science - A Process approach, commentary for 
teachers ก าหนดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไว้  13 ทักษะ ประกอบด้วยทักษะขั้นพ้ืนฐาน 
(Basic science process skill) 8 ทักษะ ได้แก่ ทักษะการสังเกต ทักษะการวัดทักษะการค านวณ 
ทักษะการจ าแนกประเภท ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลาทักษะ
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ทักษะการลงความคิดเห็นจากข้อมูล ทักษะการพยากรณ์ 
และทักษะขั้นผสมหรือบูรณาการ (Integrated science process skill) 5 ทักษะ ได้แก่ ทักษะการ
ตั้งสมมติฐาน ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ ทักษะการก าหนดและควบคุมตัวแปร ทักษะการ
ทดลอง ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป (สสวท., 2556; ภพ, 2537; พิมพันธ์, 2550; 
ชนินันท์, 2557; ปิยนาฏ, 2556) 

 

ค าจ ากัดความท่ีใช้ในงานวิจัย 
 1. การเรียนกลับด้าน หมายถึง การเรียนที่ผสมผสานระหว่างการเรียนเนื้อหาบทเรียนนอก

ห้องเรียนผ่านเทคโนโลยีสมัยใหม่ มีองค์ประกอบ ดังนี้ 

  1) การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนจะต้องทราบจุดประสงค์ของการเรียน 

เพ่ือก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และการวัดประเมินผล และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ด้วย 
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  2) การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน ครูจะต้องล าดับเนื้อหาการเรียนการสอนและ

กิจกรรมว่าในขั้นตอนใดควรจัดท าเป็นวิดีโอ และขั้นใดเป็นการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน และแนะน า

วิธีการเรียนรู้ที่เลือกใช้นั้นให้กับผู้เรียน 

  3) วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดและแนะน าสื่อ

และกิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง 

เว็บไซต์ เป็นต้น 

  4) การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วย

ตนเองผ่านสื่อชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้มาอภิปรายความรู้ โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบน

กระดานความรู้อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 

  5) กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน า

ความรู้ที่ได้เรียนมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน หรือน าเสนอผลงาน 

  6) การวัดประเมินผล เป็นการวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตามจุดประสงค์

ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยอาจใช้แบบทดสอบ แบบประเมิน เป็นต้น 

 2. รูปแบบการเรียนรู้ 5E หมายถึง กลยุทธ์การเรียนการสอนที่ผู้เรียนได้ค้นหาและสร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง และสามารถเชื่อมโยงความรู้เก่าและความรู้ใหม่เพ่ือน าไปใช้แก้ปัญหาได้ มีข้ันตอน

การเรียน ดังนี้  

  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ครู เป็ นผู้ ป ระเมิ นความรู้ เดิ ม  และ

กระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนผ่านกิจกรรมสั้น ๆ  เช่น การถามค าถาม การอภิปรายปัญหา 

สถานการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ ควรเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมและประสบการณ์ใหม่ของ

ผู้เรียน  

  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นนี้นักเรียนต้องใช้ทักษะและ
กระบวนการในการแสวงหาความรู้ใหม่  โดยอาจเป็นการท ากิจกรรมปฏิบัติการที่ใช้ความรู้เดิมมา
เชื่อมโยงสร้างแนวคิดใหม่ การส ารวจและค้นหาเหตุการณ์ต่าง ๆ และออกแบบการส ารวจตรวจสอบ 
ครูจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกและให้การชี้แนะในการสืบค้นหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ 
  3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนจะต้องแสดงความเข้าใจใน
มโนทัศน์ใหม่ ครูจะเป็นผู้ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าแล้วให้นักเรียนเป็นผู้อธิบายความเข้าใจในมโนทัศน์ 
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เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์มากขึ้น  ขั้นนี้นักเรียนจะต้องท าการวิเคราะห์และสื่อ
ความหมายข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป รูปวาด แบบจ าลอง เป็นต้น 
  4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนจะน ามโนทัศน์ใหม่ แบบจ าลอง 
หรือข้อสรุปมาขยายความเข้าใจโดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ที่เคยได้รับ  หรือสถานการณ์ใหม่ ๆที่
เป็นประเด็นที่นักเรียนสนใจ เพ่ือท าให้ความรู้ขยาย กว้างขวางมากขึ้น 
  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินความเข้าใจมโนทัศน์และ
ทักษะที่นักเรียนได้รับ ทั้งครูและนักเรียนจะมีส่วนร่วมในการประเมินผล การประเมินอาจแทรกอยู่ใน
แต่ละข้ันในการเรียนการสอน 
 3. กระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก หมายถึง กระบวนการในการออกแบบอินโฟกราฟิก มี
ขั้นตอนดังนี้ 
  1) การก าหนดจุดประสงค์และระบุหัวข้อ ผู้ เรียนจะต้องเลือกหัวข้อให้ตรงกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ และกลุ่มเป้าหมาย 
  2) รวบรวมข้อมูล ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อที่ได้รับ หรือเนื้อหาที่

เรียน 

  3) วางโครงร่าง ผู้เรียนออกแบบโครงร่างคร่าว ๆ เพ่ือก าหนดแนวทางการออกแบบ

แบบร่างอินโฟกราฟิก ก าหนดรูปแบบ และวางต าแหน่งและขอบเขตขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่เป็นทั้ง

ข้อความและรูปภาพ 

  4) ออกแบบอินโฟกราฟิก ผู้เรียนน าโครงร่างมาเป็นต้นแบบในการออกแบบ โดยยึด

หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ เช่น การวางองค์ประกอบของการออกแบบ การใช้สี 

การใช้ตัวอักษร เข้ามาเกี่ยวข้อง จึงจะท าให้งานออกแบบมีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

  5) ครูให้ผลป้อนกลับ ผู้เรียนส่งไฟล์ผลงานให้ครูตรวจสอบแล้วท าการแก้ไขปรับปรุง 

  6) น าเสนอชิ้นงาน ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเองและอภิปรายผลงานของเพ่ือน 

หรือจัดท าเป็นนิทรรศการเพ่ือน าเสนอผลงาน 

 4. การรู้ทางทัศนะ หมายถึง ความสามารถในการค้นหา ตีความ ประเมินค่า ใช้ และสร้างสื่อ

ทางทัศนะ ตามมาตรฐานด้านการรู้ทางทัศนะของสมาคมมหาวิทยาลัยและห้องสมุดส าหรับการวิจัย  

(Association of College & Research Libraries: ACRL) โดยประเมินการรู้ทัศนะ 2 ด้าน ดังนี้   

  2.1 การค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ก าหนดให้ผู้เรียนมีความสามารถ 
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2.1.1 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถเลือกแหล่งของภาพได้อย่างเหมาะสม

และค้นหาภาพที่ต้องการอย่างเป็นระบบได้ 

2.1.2 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถค้นหาภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.1.3 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ สามารถบริหารจัดการภาพและแหล่งข้อมูลของ

ภาพได้ 

  2.2 การออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะ (Visual Media) ได้ ก าหนดให้

ผู้เรียนมีความสามารถ 

2.2.1 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถสร้างสื่อทัศนะส าหรับโครงงานและการ

ใช้งานด้านวิชาการได้ 

2.2.2 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้กลยุทธ์ในการออกแบบ และความคิด

สร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

2.2.3 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้เครื่องมือทางทัศนะที่หลากหลายใน

การสร้างสรรค์ภาพและสื่อทัศนะ 

 การประเมินการรู้ทางทัศนะทั้ง 2 ด้านนี้ สามารถวัดได้โดยใช้แบบวัดแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

และการประเมินชแบบรูบิค 

 5. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยเลือกใช้

ในการวิจัยนี้ คือ ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ซึ่งหมายถึง การน าข้อมูลที่ได้จากการ

สังเกต การวัด การทดสอบ การทดลอง มาจัดกระท าใหม่โดยการเรียงล าดับ ค านวณ จัดประเภท 

แล้วน าเสนอในรูปของแผนภาพ แผนภูมิ แผนผัง ตาราง ไดอะแกรม วงจร หรือผสมผสานกันหลายวิธี 

ผู้เรียนที่มีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล จะมีความสามารถ 

  1. สามารถเรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ เลือกรูปแบบในการ

น าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 

  2. สามารถบอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลได้ 

  3. สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้ 
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  4. สามารถน าเสนอข้อมูลด้วยข้อความที่กระทัดรัด เหมาะสม จนสื่อความหมายให้

ผู้อื่นสามารถเข้าใจได ้

  5. สามารถบรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อความหมายให้

ผู้อื่นเข้าใจได ้

 โดยการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ตามลักษณะความสามารถนี้ สามารถวัด

ได้จากแบบวัดแบบอัตนัย ให้เขียนอธิบายหรือวาดภาพประกอบการอธิบาย 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. สถานศึกษาได้รูปแบบการเรียนรู้ใหม่ที่ใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และ

การรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 2. เป็นแนวทางให้ครูผู้สอนในรายวิชาต่าง ๆ ที่มีความต้องการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะของนักเรียน ได้น ารูปแบบการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้และปรับปรุงใน

การศึกษา 

 3. เป็นแนวทางให้ครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ในการน านวัตกรรมการเรียนรู้ไปใช้พัฒนา

นักเรียนในด้านอื่น ๆ ได ้
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E กลับด้านร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น  ผู้วิจัยได้ศึกษาต ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งน าเสนอตามล าดับ

ออกเป็นตอน ดังนี้ 

ตอนที ่1 การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) 

 1.1 แนวคิดของการเรียนกลับด้าน 

 1.2 ความหมายของการเรียนกลับด้าน 

 1.3 องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน 

 1.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ตอนที ่2 รูปแบบการเรียนการสอน 5E (5E Instructional Model) 

 2.1 แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอน 5E 
 2.2 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 5E 

 2.3 ขั้นตอนการเรียนรูปแบบการเรียนการสอน 5E 

 2.4 บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในรูปแบบการเรียนการสอน 5E 

 2.5 รูปแบบสอน 5E แบบห้องเรียนกลับด้าน 

 2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ตอนที ่3 กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic Design Process) 

 3.1 ความหมายของอินโฟกราฟิก 

 3.2 องค์ประกอบของอินโฟกราฟิก 

 3.3 ประเภทของอินโฟกราฟิก 

 3.4 กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

 3.5 ประโยชน์ของอินโฟกราฟิก 

 3.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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ตอนที ่4 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Science Process Skill) 

 4.1 ความหมายของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 4.2 ความหมายของทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

 4.3 พฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

 4.4 เครื่องมือวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

 4.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ตอนที ่5 การรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) 

 5.1 ความหมายของการรู้ทางทัศนะ 

 5.2 มาตรฐานและตัวชี้วัดการรู้ทางทัศนะ 

 5.3 เครื่องมือวัดการรู้ทางทัศนะ 

 5.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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ตอนที ่1 การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) 
 1.1 แนวคิดของห้องเรียนกลับด้าน 

 การเรียนกลับด้านเกิดจากความคิดของ Jonathan Bergman และ Aaron Sam ครูผู้สอน

วิชาเคมีโรงเรียน Woodland Park High School รัฐโคโรลาโด ประเทศสหรัฐอเมริกา ที่ได้เล็งเห็นถึง

ปัญหาที่ผู้เรียนขาดเรียนเนื่องจากการท ากิจกรรม เป็นนักกีฬา การเดินทางของเรียนที่บ้านไกลจาก

โรงเรียน หรือในเนื้อหาที่มีมากท าให้เรียนไม่ทันตามเวลาที่ก าหนด และเมื่อมีเทคโนโลยีใหม่เข้ามา ที่

สามารถบันทึกเสียง บันทึกวิดีโอ และเผยแพร่บนระบบอินเตอร์เน็ตได้ Jonathan Bergman และ 

Aaron Sam จึงได้เริ่มบันทึกวิดีโอเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้  เมื่อคลิปบทเรียนของ Jonathan 

Bergman และ Aaron Sam ได้แพร่หลายออกไป ครูหลายคนจึงเริ่มใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ เพ่ือสอน

นักเรียนผ่านวิดีโอ  แล้วอภิปรายค าถามที่นักเรียนสงสัยในชั้น รวมทั้งการท ากิจกรรม แบบทดสอบใน

ชั้นเรียน การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านใช้เวลาในการเตรียมความพร้อมผู้เรียน 5 นาที ถามตอบ

เรื่องวิดีทัศน์ที่นักเรียนได้ดูมาประมาณ  10 นาที ท าให้เหลือเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ถึง 75 

นาที ซึ่งท าให้ผู้เรียนไม่ต้องมีปัญหาการท าการบ้านไม่ได้ในตอนกลางคืน ซึ่งท าให้เด็กเครียด ขาดแรง

บันดาลใจในการเรียน แต่เมื่อเหลือเวลาในการท ากิจกรรมในชั้นเรียนมากขึ้น นักเรียนได้มาท า

แบบฝึกหัดและกิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียน โดยครูเป็นผู้ให้ค าชี้แนะ และแนะน าให้ จะท าให้เด็กมี

ความม่ันใจและมีความสุขมากข้ึน ห้องเรียนกลับด้านจึงท าให้ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กับครูมาก

ยิ่งขึ้นด้วย ต่างจากห้องเรียนในรูปแบบเดิมที่ใช้เวลาไปกับการเตรียมความพร้อมและทบทวนเนื้อหา

เดิมไป 25 นาที บรรยายเนื้อหาใหม่ 30 - 45 นาที เหลือเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพียง 20 - 

35 นาท ีท าให้นักเรียนต้องกลับไปฝึกฝนแบบฝึกหัดด้วยตนเอง และเกิดปัญหาความไม่เข้าใจตามมา 

 

 1.2 ความหมายของการเรียนกลับด้าน 
 Wolff and Chan (2016) ให้ความหมายของการเรียนกลับด้านว่า เป็นการเรียนบรรยาย

เนื้อหาที่ได้ถูกบันทึกเป็นวิดีโอหรือบันทึกเสียงมาก่อน แล้วมาท ากิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน

ผู้เรียนจะดูวิดีโอมาก่อนนอกชั้นเรียน เมื่อเข้ามาเรียนในชั้นเรียนซึ่งเป็นเวลาที่มีจ ากัด จะเป็นการถาม-

ตอบ ข้อสงสัย อภิปราย ท าแบบฝึกหัด หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ  
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 Arnold-Garza (2014) กล่าวถึงการเรียนกลับด้านว่า เป็นวิธีการเรียนที่สอนบรรยายเนื้อหา

เมื่อผู้เรียนอยู่ที่บ้านโดยผ่านเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ และใช้เวลาในห้องเรียนเพื่อฝึกฝน ท ากิจกรรม  

 นิชาภา บุรีกาญจน์ (2556) กล่าวว่า การเรียนกลับด้าน คือ การเรียนแบบผสมผสานระหว่าง

การเรียนเนื้อหาบนสื่อออนไลน์หรือเทคโนโลยีใหม่ในรูปแบบอ่ืน ๆ แล้วน าความรู้ที่ได้มาปรึกษาหรือ

สอบถามครูผู้สอน การที่ครูเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้แนะน า จะท าให้ครูมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนมากยิ่งข้ึน 

ส่วนการเรียนในห้องเรียนจะเป็นการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน

มากที่สุด 

 ชนากานต์ โสจะยะพันธ์ (2558) กล่าวว่า การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) หมายถึง 

การเรียนการสอนที่เปลี่ยนการเรียนการสอนในห้องเรียนเป็นการท ากิจกรรม และน าการบรรยาย

เนื้อหาไปอยู่ในรูปแบบของการเรียนแบบวิดีโอ หรือการเรียนออนไลน์ โดยผู้เรียนจะต้องมีบันทึกการ

เรียนรู้และการตั้งค าถามด้วย 

 กิตติพันธ์ วิบุลศิลป์ (2560) กล่าวว่า การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) หมายถึง การ

เรียนแบบผสมผสานระหว่างการเรียนรู้พ้ืนฐานผ่านเทคโนโลยีนอกห้องเรียนกับการพัฒนาทักษะการ

คิด ทักษะกระบวนการและมโนทัศน์ในการเรียนรู้ในห้องเรียน 

 สุนทรี จิตสกูล (2558) กล่าวว่า การเรียนกลับด้าน (Flipped Learning) หมายถึง การเรียน

การสอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านวิดีโอ หรือสื่อเทคโนโลยีแบบต่าง ๆ ซึ่งผู้เรียนจะสามารถเข้าถึง

การเรียนเนื้อหาแบบบรรยายได้ทุกที่ ส่วนการเรียนในน้องเรียนจะเป็นการเน้นการจัดกิจกรรมให้เกิด

การเรียนรู้ร่วมกันให้มากที่สุด 

 จากข้อมูลข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสรุปความหมายของการเรียนกลับด้านได้ว่า การเรียนกลับ

ด้านคือการเรียนที่ผสมผสานระหว่างการเรียนเนื้อหาบทเรียนนอกห้องเรียนผ่านเทคโนโลยีสมัยใหม่  

เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ เป็นต้น  โดยผู้เรียนจะต้องมีการบันทึกข้อมูล หรือข้อสงสัย เพ่ือใช้ในการ

สอบถามครูเมื่อเข้าชั้นเรียน กับการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน ในชั้นเรียนของห้องเรียนกลับด้าน ครูจะ

เปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ให้ค าแนะน าและค าปรึกษาในระหว่างท ากิจกรรมในชั้นเรียนแทนบทบาทในการ

สอน ห้องเรียนกลับด้านจึงสามารถท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันมากที่สุด 
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 1.3 องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน 
 Bergman and Sam (2012) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดการเรียนกลับด้าน ไว้ดังนี้ 

  1. การเตรียมความพร้อมผู้เรียน 

  2. การตอบค าถามจากวิดีโอ 

  3. การจัดกิจกรรมในชั้นเรียน การทดลอง 

 

 ชนากานต์ โสจะยะพันธ์ (2558) ได้สรุปองค์ประกอบของการเรียนกลับด้านว่าควรมี

องค์ประกอบดังนี้ 

  1. การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ครูผู้สอนชี้แจงและแนะน าวิธีการเรียนรู้ให้กับ

ผู้เรียนได้รู้จักวิธีการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน  

  2. วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล  ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดสื่อและ

กิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง เว็บไซต์ 

เป็นต้น 

  3. การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วย

ตนเองผ่านสื่อชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้  โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบนกระดานความรู้

อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 

  4. กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการน าความรู้ที่ได้รับมาประยุกต์ใช้ในเชิงสร้างสรรค์ 

เช่น การจัดเป็นโครงงาน การน าเสนอผลงาน เป็นต้น 

  5. การวัดประเมินผล เป็นการสร้างแบบทดสอบต่าง ๆ เพ่ือพิสูจน์ว่าผู้เรียนได้บรรลุ

ตามวัตถุประสงค์การเรียนที่ได้ตั้งไว้ 

 สุนทรี จิตสกูล (2554) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน ว่ามีองค์ประกอบใน

การจัดการเรียนการสอนดังนี้ 

  1. การตั้งจุดประสงค์ เป็นองค์ประกอบที่มีความส าคัญมาก ผู้สอนควรทราบ

วัตถุประสงค์ในการสอน เพ่ือท าให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีได้ก าหนดไว้ 

  2. การล าดับเนื้อหาการสอน ผู้สอนจะต้องทราบว่าจะสอนอะไร และจัดการเรียน

การสอนให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ท่ีคุ้มค่า  
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  3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ควรจัดให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา 

เหมาะสมกับวัยผู้เรียน และวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้ 

  4. การใช้สื่อการสอน เป็นสิ่งที่ช่วยให้กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพ 

สื่อการสอนที่ดีจะช่วยอ านวยการเรียนการสอนให้เป็นไปอย่างราบรื่น ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสะดวก 

  5. การวัดและประเมินผล เพ่ือให้ทราบว่าผู้เรียนได้เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การ

เรียนรู้ที่ก าหนดไว้หรือไม่ 

 กิตติชัย สุธาสิโนบล (2558)  กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนกลับด้าน มี

องค์ประกอบที่ส าคัญ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 

  1. การก าหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ์ ครูผู้สอนเป็นผู้แนะน าวิธีการเรียนรู้โดย

วิธีการต่าง ๆ ให้กับผู้เรียน รวมถึงกิจกรรม เกม การทดลอง เป็นต้น 

  2. การสืบค้นที่ท าให้เกิดความคิดรวบยอด ผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะนักเรียนจากการใช้สื่อ

หรือกิจกรรมต่าง ๆ เช่น สื่อวิดีทัศน์บันทึกการบรรยายของครู สื่อบันทึกเสียง สื่อออนไลน์ต่าง ๆ เป็น

ต้น 

  3. การสร้างองค์ความรู้ นักเรียนบูรณาการความรู้ที่ได้จากสื่อที่ครูแนะน ามาสร้าง

องค์ความรู้ผ่านอภิปรายออนไลน์ บันทึกผ่านกระดานความรู้อิเล็กทรอนิกส์ การท าแบบทดสอบ เป็น

ต้น 

  4. การสาธิตและการประยุกต์ใช้ การน าความรู้ที่ได้รับมาจัดท าผลงานที่สร้างสรรค์ 

เช่น โครงงาน แล้วน าเสนอผลงาน 

 วิจารณ์ พานิช (2556) ได้สรุปองค์ประกอบของการเรียนกลับด้านไว้ดังนี้ 

  1. มีการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียน 

  2. วางแผนการจัดการเรียนรู้ 

  3. จัดท าวิดีทัศน์ให้เหมาะกับผู้เรียนให้ได้รับความรู้ตามวัตถุประสงค์ 

  4. การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

  5. การสร้างแบบทดสอบ     
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ตารางท่ี 1 ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน 

องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน 

Be
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การก าหนดจุดประสงค์การเรียน       

การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน       

วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล       

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง       

กิจกรรมในห้องเรียน       

การวัดประเมินผล       

 

 จากที่นักวิชาการต่าง ๆ ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน ผู้วิจัยสามารถสรุปได้

ว่าองค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนจะต้องทราบจุดประสงค์ของการเรียน เพ่ือก าหนด

กิจกรรมการเรียนรู้และการวัดประเมินผล และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ด้วย 

 2. การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน ครูจะต้องล าดับเนื้อหาการเรียนการสอนและกิจกรรม

ว่าในขั้นตอนใดควรจัดท าเป็นวิดีโอ และขั้นใดเป็นการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน และแนะน าวิธีการ

เรียนรู้ที่เลือกใช้นั้นให้กับผู้เรียน 

 3. วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดและแนะน าสื่อและ

กิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง เว็บไซต์ 

เป็นต้น 

 4. การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อ

ชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้มาอภิปรายความรู้ โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบนกระดานความรู้

อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 
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 5. กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน าความรู้ที่ได้

เรียนมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน หรือน าเสนอผลงาน 

 6. การวัดประเมินผล เป็นการวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้

หรือไม ่โดยอาจใช้แบบทดสอบ แบบประเมิน เป็นต้น  

 

 1.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 กิตติพันธ์ วิบุลศิลป์ (2560)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวคิดห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้ เชิงรุกที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 มี

วัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และความสามารถใน

การคิดอย่างมีวิจารณญาณในก่อนและหลังการจัดกิจกรรม กลุ่มตัวอย่างมีจ านวน 30 คน เครื่องมือที่

ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ วิดีทัศน์ ค าถาม เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่ แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ใช้เวลาในการทดลอง 12 คาบ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความแปรปรวน และการวิเคราะห์ค่าที (t-Paired Samples Test) 

ผลการวิจัยสรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับ

ทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียน และมี

ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าก่อนเรียน  

 ชนากานต์ โสจะยะพันธ์ (2558) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบห้องเรียนกลับด้าน

ด้วยวิธีการเรียนแบบกลุ่มสืบสอบออนไลน์เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีมส าหรับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา ศึกษาผล และน าเสนอรูปแบบ

ห้องเรียนกลับด้านด้วยวิธีการเรียนแบบกลุ่มสืบสอบออนไลน์ เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ

เรียนรู้เป็นทีมส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน เครื่องมือ

ที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ เว็บไซต์การเรียนแบบ

ห้องเรียนกลับด้าน แผนการจัดการเรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินตนเอง

ในการเรียนรู้เป็นทีม แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้เป็นทีม แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียน
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ด้วยรูปแบบฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test) และการ

ทดสอบค่าเอฟ (f-test) ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้น มี 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ผู้เรียน 2) 

ผู้สอน 3) แหล่งการเรียนรู้ 4) การติดต่อสื่อสารและการมรปฏิสัมพันธ์ 5) กิจกรรมกลุ่ม และ 6) การ

วัดและการประเมินผล และมีทั้งหมด 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นแบ่งกลุ่ม 2) ขั้นเรียนเนื้อหาบนเว็บ 3) 

ขั้นบันทึกการเรียนรู้ 4) ขั้นวางแผนแบ่งหัวข้อเพ่ือสืบค้น 5) ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสรุปชิ้นงาน 6) 

น าเสนอผลงาน ผลการทดลองใช้รูปแบบฯ พบว่า ค่าเฉลี่ยความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีมหลังเรียน

ของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าก่อนเรียน และผ๔เรียนที่มีความสามารถทางการเรียนแตกต่างกัน ก็มี

ความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีมท่ีแตกต่างกัน 

As ̧ıksoy and Ozdamli ได้ศึกษาผลการใช้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับวิธีการสอนแบบ 5E ใน

รายวิชาฟิสิกส์ 101 ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ เป็นเวลา 10 สัปดาห์ โดยแบ่งผู้เรียน

ออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มทดลองที่มีการใช้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับวิธีการสอนแบบ 5E และกลุ่ม

ควบคุมที่จัดการเรียนการสอนแบบปกติ มีการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบวิชาฟิสิกส์ และ

การสัมภาษณ์ ผลการทดลองพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิกส์ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่ม

ควบคุม และข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์พบว่า นักศึกษาที่ได้เรียนโดยใช้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

วิธีการสอนแบบ 5E มีความคิดเห็นเชิงบวกต่อวิธีการเรียนการสอน และส่งผลต่อการเรียนในวิชา

ฟิสิกส์ 

 

ตอนที ่2 รูปแบบการเรียนการสอน 5E (5E Instructional Model) 
 2.1 แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอน 5E 

  พีชาณิกา เพชรสังข์ (2556)  และศุจิกา จาตุรนต์พงศา (2557) ได้รวบรวมข้อมูล
แนวคิดรูปแบบการเรียนการสอน 5E ไว้ดังนี้รูปแบบการเรียนการสอน 5E ได้เกิดขึ้นในช่วงต้น
ศตวรรษที่  20 โดย Johann Herbart ที่สังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ความรู้เก่าและองค์ความรู้ใหม่ที่นักเรียนได้สร้างขึ้นเอง โดยผู้เรียนเป็นผู้
ค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งแตกต่างจากรูปแบบเดิมที่ครูจะเป็นผู้อธิบายให้ผู้เรียนฟัง โดยที่
ผู้เรียนไม่มีการค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง ต่อมาในปี 1930 John Dewey ได้สร้างวงจรการเรียนรู้
ซ่ึงได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
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   1) การใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกต 
   2) การระบุปัญหา 
   3) การตั้งสมมติฐาน 
   4) การทดลอง  
   5) การรวบรวมข้อมูล  
   6) การอภิปรายการทดลอง 
  ปี 1960 Karplus and Their ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพ่ือใช้ปรับปรุง
หลักสูตรวิทยาศาสตร์  (Science Curriculum Improvement Study) หรือ SCIS ของประเทศ
สหรัฐอเมริกา ประกอบไปด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนเรียนรู้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) ผู้เรียนท ากิจกรรมโดยการสังเกต 
ก าหนดปัญหา ส ารวจ ทดลอง เก็บรวบรวมข้อมูล อภิปรายกลุ่ม โดยครูเป็นผู้ตั้งค าถามกระตุ้นให้
ผู้เรียนค้นพบหรือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
   2) ขั้นสร้าง (Invention) ครูเป็นผู้ตั้งค าถามเชื่อมโยงจากขั้นส ารวจและ
ค้นหา เพ่ือวางแผนการตรวจสอบสมมติฐาน โดยสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การส ารวจ การทดลอง 
การศึกษาจากปรากฏการณ์ การจ าลองสถานการณ์ โดยครูจะเป็นผู้แนะน าให้ผู้เรียนค้นพบมโนทัศน์
ได ้
   3) ขั้นค้นพบ (Discovery) ครูให้นักเรียนสรุปมโนทัศน์ที่ได้ค้นพบ น ามา
วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และการน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนมีความ
เข้าใจมากยิ่งข้ึน 
  ต่อมาในปี ค.ศ. 1990 Barman ได้ปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้  ประกอบไป
ด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เป็น 4 ขั้นตอน ได้แก่  
   1) ขั้นส ารวจ 
   2) ขั้นอธิบาย 
   3) ขั้นขยายมโนทัศน์ 
   4) ขั้นประเมินผล 
  ใน 1990 Bybee et al ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 5E (The BSCS 5E 
Instructional Model) ตามแนวคิดของ Biological Science Curriculum Study หรือ BSCS 
ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยเพ่ิมเติมและปรับเปลี่ยนขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน จากแนวคิด 
SCIS ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 
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   1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ครูเป็นผู้ประเมินความรู้ เดิม 
และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนผ่านกิจกรรมสั้น ๆ ควรเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมและ
ประสบการณ์ใหม่ของผู้เรียน โดยการใช้ค าถาม 
   2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นนี้นักเรียนต้องใช้ทักษะและ
กระบวนการในการแสวงหาความรู้ใหม่  โดยอาจเป็นการท ากิจกรรมปฏิบัติการที่ใช้ความรู้เดิมมา
เชื่อมโยงสร้างแนวคิดใหม่ การส ารวจและค้นหาเหตุการณ์ต่าง ๆ และออกแบบการส ารวจตรวจสอบ 
   3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนจะต้องแสดง
ความเข้าใจในมโนทัศน์ใหม่ ครูจะเป็นผู้ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าแล้วให้นักเรียนเป็นผู้อธิบายความเข้าใจ
ในมโนทัศน์ เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์มากขึ้น 
   4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนจะน ามโนทัศน์ใหม่มาขยาย
ความเข้าใจโดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ที่เคยได้รับ หรือสถานการณ์ใหม่ ๆที่เป็นประเด็นที่นักเรียน
สนใจ 
   5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินความเข้าใจมโนทัศน์
และทักษะที่นักเรียนได้รับ ทั้งครูและนักเรียนจะมีส่วนร่วมในการประเมินผล การประเมินอาจแทรก
อยู่ในแต่ละข้ันในการเรียนการสอน 
  จากการศึกษารูปแบบการเรียนตามแนวคิด SCIS และ รูปแบบการเรียนการสอน 
5E (The BSCS 5E Instructional Model)  ต าม แน วคิ ด ขอ ง  Biological Science Curriculum 
Study หรือ BSCS สามารถเปรียบเทียบขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนได้ในตาราง 
 
ตารางท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ระหว่างวงจรการเรียนรู้ SCIS และ 
รูปแบบการเรียนการสอน 5E 

วงจรการเรียนรู้ SCI รูปแบบการเรียนการสอน 5E 

 1. ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) 

1. ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration)  2. ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) 

2. ขั้นสร้าง (Invention)  3. ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 

3. ขั้นค้นพบ (Discovery) 4. ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) 
 5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
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 2.2 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 5E 
  รูปแบบการเรียนการสอน 5E หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนที่ประกอบด้วย 5 

ขั้นตอน มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีสรรคนิยมที่เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน 

ซึ่งจะสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับสิ่งเคยที่เข้าใจอยู่แล้ว  โดยทฤษฎีนี้มีพ้ืนฐานมาจาก

ทฤษฎีการพัฒนาทางสติปัญญาของเพียเจียต์ ที่ผู้เรียนต้องน าสิ่งที่เคยได้เรียนรู้มาสร้างโครงสร้างทาง

ปัญญาด้วยตนเอง โดยอยู่ภายใต้ภาวะไม่สมดุล  เกิดข้อขัดแย้งทางปัญญา เพ่ือให้ผู้ เรียนน า

ประสบการณ์ที่ได้รับมาใหม่ ไปปรับให้เข้ากับประสบการณ์เดิมที่มีอยู่แล้วเพ่ือแก้ไขปัญหาหรือข้อ

ขัดแย้ง การที่ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองได้จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย  (พีชาณิกา 

เพชรสังข,์ 2556) 

 

 2.3 ขั้นตอนการเรียนรูปแบบการเรียนการสอน 5E 
  รูปแบบการเรียนการสอน 5E (The BSCS 5E Instructional Model) ตามแนวคิด
ของ Biological Science Curriculum Study หรือ BSCS ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยเพ่ิมเติมและ
ปรับเปลี่ยนขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน จากแนวคิด SCIS ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 
   1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ครูเป็นผู้ประเมินความรู้ เดิม 
และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนผ่านกิจกรรมสั้น  ๆ เช่น การถามค าถาม การอภิปรายปัญหา 
สถานการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ ควรเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมและประสบการณ์ใหม่ของ
ผู้เรียน  
   2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นนี้นักเรียนต้องใช้ทักษะและ
กระบวนการในการแสวงหาความรู้ใหม่ โดยอาจเป็นการท ากิจกรรมปฏิบัติการที่ใช้ความรู้เดิมมา
เชื่อมโยงสร้างแนวคิดใหม่ การส ารวจและค้นหาเหตุการณ์ต่าง ๆ และออกแบบการส ารวจตรวจสอบ 
ครูจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกและให้การชี้แนะในการสืบค้นหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ 
   3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนจะต้องแสดง
ความเข้าใจในมโนทัศน์ใหม่ ครูจะเป็นผู้ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าแล้วให้นักเรียนเป็นผู้อธิบายความเข้าใจ
ในมโนทัศน์ เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์มากขึ้น ขั้นนี้นักเรียนจะต้องท าการวิเคราะห์
และสื่อความหมายข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป รูปวาด แบบจ าลอง เป็นต้น 
   4) ขั้นการขยายความรู้  (Elaboration) นักเรียนจะน ามโนทัศน์ ใหม่ 
แบบจ าลอง หรือ ข้อสรุปมาขยายความเข้าใจโดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ที่ เคยได้รับ  หรือ
สถานการณ์ใหม่ ๆ ที่เป็นประเด็นที่นักเรียนสนใจ เพ่ือท าให้ความรู้ขยาย กว้างขวางมากขึ้น 
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   5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินความเข้าใจมโนทัศน์
และทักษะที่นักเรียนได้รับ ทั้งครูและนักเรียนจะมีส่วนร่วมในการประเมินผล การประเมินอาจแทรก
อยู่ในแต่ละข้ันในการเรียนการสอน 
 

 2.4 บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในรูปแบบการเรียนการสอน 5E 
 ศุจิกา จาตุรนต์พงศา (2557) และ พีชาณิกา เพชรสังข์ (2556) ได้สรุปบทบาทของครูและ

นักเรียนในรูปการเรียนรู้ 5E ไว้ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 3 แสดงบทบาทครูและนักเรียนในแต่ละข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอน 5E 

ขั้นตอน บทบาทของครู บทบาทนักเรียน 

1. ขั้นการสร้างความสนใจ 
(Engagement) 

1. กระตุ้นความสนใจ 
2. ตั้งค าถาม 
3. ทบทวนความรู้เดิม 

1. ตั้งค าถาม 
2. แสดงความสนใจในประเด็น

ปัญหา 

2. ขั้นการส ารวจและค้นหา 
(Exploration) 

1. สนับสนุนให้ผู้ เรียนค้นหา
ค าตอบด้วยตนเอง 

2. สังเกตการมีปฏิสัมพันธ์ของ
นักเรียน 

3. ตั้ งค าถามเพ่ือน าไปสู่การ
ส ารวจตรวจสอบ 

4. ค ว บ คุ ม เว ล า ใน ก า รท า
กิจกรรม 

5. ให้ค าปรึกษาแก่นักเรียน 

1. แสดงความคิด เห็ นอย่ าง
อิสระภายใต้ขอบเขตของ
กิจกรรม 

2. ตั้งสมมติฐาน 
3. แก้ปัญหาและอภิปรายวิธี

แก้ปัญหาร่วมกับเพื่อน 
4. บันทึกผลการสังเกตและให้

ข้อคิดเห็น 
5. ลงข้อสรุป 

3. ขั้นการอธิบายและลง
ข้อสรุป (Explanation) 

1. ส่งเสริมในนักเรียนอธิบาย
ความคิด มโนทัศน์ โดยใช้
ค าพูดของนักเรียนเอง 

2. ให้นักเรียนแสดงหลักฐาน ใช้
เห ตุ ผ ล ในการอธิบ าย ให้
กระจ่าง 

3. ส่งเสริมให้นักเรียนน าความรู้ 
ทักษะที่ได้จากการเรียนรู้ไป

1. อธิบ ายแก้ปั ญ ห าและให้
ค าตอบ 

2. ตั้งใจฟังค าอธิบายของเพ่ือ
คนอ่ืน และตั้งค าถามในสิ่งที่
เพ่ือนอธิบาย 

3. ฟังและท าความเข้าใจในสิ่งที่
ครูอธิบาย 

4. น ากิจกรรมที่ปฏิบั ติมาใช้
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ขั้นตอน บทบาทของครู บทบาทนักเรียน 

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์
ใหม ่

4. ประเมินความ เข้ า ใจของ
ผู้เรียน 

อ้างอิงประกอบค าอธิบาย 
5. ประเมินความ เข้ า ใจของ

ตนเอง 

4. ขั้นการขยายความรู้ 
(Elaboration) 

1. ให้นักเรียนคาดการณ์สิ่งที่จะ
เกิดขึ้นในสถานการณ์ใหม่ๆ 
โดยน าค าอธิบายที่ได้จากขั้น
อธิบายและลงสรุป 

2. ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบาย
ค ว า ม รู้ ด้ ว ย วิ ธี ก า ร ที่
หลากหลาย 

3. ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบาย
โดยใช้หลักฐานอ้างอิงหรือ
ข้อมูลที่มีอยู่  

1. ประยุกต์ความรู้และทักษะไป
ใช้ในสถานการณ์ใกล้เคียง 

2. น าข้อสรุปที่ได้มาตั้งค าถาม
และออกแบบการทดลอง 

3. เขียนอธิบายสรุปเหตุผลจาก
หลักฐาน 

4. บันทึกผลการสังเกต 
5. ตรวจสอบความเข้าใจกับ

เพ่ือนและครูผู้สอน 

5. ขั้นการประเมินผล 
(Evaluation) 

1. สังเกตการประยุกต์มโนทัศน์
และความรู้ใหม่มาใช้ 

2. ประเมินความรู้และทักษะ
ของนักเรียน 

3. ห า ห ลั ก ฐ า น ที่ แ ส ด ง ว่ า
นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลง
ทางความคิดและพฤติกรรม 

4. ให้ นั ก เรี ยน ป ระ เมิ น ก าร
เรียนรู้ของตนเองและเพ่ือน 

5. ถามค าถามปลายเปิดเพ่ือ
ก ร ะ ตุ้ น ก า ร เชื่ อ ม โ ย ง
ความคิดของนักเรียน 

1. ตอบถามค าปลายเปิด โดย
แสดงหลักฐานและค าอธิบาย 

2. แสดงความเข้าใจ ความรู้ 
มโนทัศน์ ทักษะ 

3. ป ระ เมิ น พั ฒ น าการก าร
เรียนรู้ของตนเอง 

4. ถามค าถามเกี่ยวกับประเด็น
ที่ ศึ ก ษ าแ ละน า ไป สู่ ก าร
ส ารวจตรวจสอบในอนาคต 
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 2.5 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
  Aşıksoy and Ozdamli (2016) ได้รวบรวมข้อมูลแล้วน าเสนอรูปแบบ การสอน 5E 

แบบห้องเรียนกลับด้านในรูปของแผนภาพ ดังแสดง 

 

 

 

 

 

 

  

 

ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงบทเรียนให้อยู่บนพ้ืนฐานของ

สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน วิดีโอในช่วงนี้มีจุดประสงค์เพ่ือสร้างความแปลกใจ สร้าง

ความบันเทิง ให้กับผู้เรียน วิดีโอในช่วงนี้จะมีความยาวไม่เกิน 3 นาที 

 ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) วิดีโอที่ใช้ขั้นนี้ จะถูกใส่ลงไปในช่วงจบของวิดีโอใน

ขั้นการสร้างความสนใจ โดยอาจจะเป็นลักษณะของค าถามปลายเปิดที่ช่วยให้ผู้ เรียนค้นหา

ความสัมพันธ์ระหว่างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่อยู่ในวิดีโอกับบทเรียน  ในขั้นนี้จะใช้เวลา

ประมาณ 2 นาที วิดีโอในขั้นนี้อาจเป็นภาพและเสียงของผู้วิจัยก็ได้ 

 ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) วิดีโอที่จะใช้ในขั้นนี้ จะถูกใส่ไว้ในตอนจบของ

วิดีโอขั้นการส ารวจและค้นหา วิดีโอในขั้นนี้จะต้องประกอบไปด้วยการอธิบายบทเรียน โดยจะใช้เวลา

ไม่เกิน 14 นาที และอาจจะมีค าถามปลายเปิด แบบทดสอบแบบเลือกตอบ และแบบทดสอบแบบถูก-

ผิด แบบทดสอบย่อย (quiz) เพ่ือใช้เสริมสร้างการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน วิดีโอในขั้นนี้อาจเป็นภาพ

และเสียงของผู้วิจัยก็ได้ 

 ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) และ ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นที่ถูก

น ามาจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

วีดิทัศน์บรรยายการสอน 

ขั้นการสร้างความสนใจ 
(Engagement) 

ขั้นการส ารวจและค้นหา 
(Exploration) 

ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป 
(Explanation) 

3 min. 2 min. 14 min. 

ภาพที่ 1 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ของ Aşıksoy and Ozdamli 
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 ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) โดยกิจกรรมในชั้นเรียนในขั้นนี้  อาจเป็นการอภิปราย

โดยใช้ค าถาม การทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ การใช้สถานการณ์จ าลอง การทดลอง การท า

ชิ้นงาน เป็นต้น 

 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ท าได้หลายวิธี  เช่น กิจกรรมการตอบค าถาม การ

ยกตัวอย่างสถานการณ์อ่ืน ๆ ที่นักเรียนเคยพบเจอในชีวิตประจ าวัน การแก้ไขปัญหาอ่ืน ๆ (ควรใช้

อย่างน้อย 3 ปัญหา แต่ไม่เกิน 5 ปัญหา) 

 

 2.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ศุจิกา จาตุรนต์พงศา (2557) ได้ท าวิจัย เรื่อง ผลของการใช้รูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E 

ร่วมกับสัญศาสตร์ที่มีต่อความเข้าใจค าศัพท์ชีววิทยาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบความเข้าใจค าศัพท์ชีววิทยาของ

นักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ

สอนแบบทั่วไป และศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วย

รูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์ กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบทั่วไป กลุ่ม

ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 2 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล คือ แบบสอบความเข้าใจค าศัพท์ชีววิทยา และแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์

ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยความเข้าใจ

ค าศัพท์ชีววิทยาหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุ่มที่เรียนด้วย

รูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยความเข้าใจค าศัพท์ชีววิทยามากกว่า

นักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบทั่วไปอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนกลุ่มที่

เรียนด้วยรูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนดไว้ (ร้อยละ 70) และนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบวงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับสัญศาสตร์ยัง

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบทั่วไปอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 
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 วีรชา ศิวเวทกุล (2558) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้  5E ผ่าน

เทคโนโลยีการเรียนรู้เคลื่อนที่เพ่ือเสริมสร้างความสามารถด้านเหตุผลของนักเรียนประถมศึกษา

ตอนต้น มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา ศึกษาผลการใช้ และน าเสนอรูปแบบฯ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

ทดลอง คือ นักเรียนประถมศึกษาตอนต้น จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบ

สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ โมบายแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา และแผนการจัดการ

เรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดความสามารถด้านเหตุผล แบบสังเกต

พฤติกรรม และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนโดยใช้รูปแบบฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย

เลข ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นมี 

5 องค์ประกอบ คือ 1) ระบบจัดการเนื้อหาบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 2) แหล่งข้อมูล 3) โปรแกรม

สนับสนุนการเรียนรู้ 4) ท ากิจกรรมขยายความรู้และบันทึกหลักฐาน และ 5) การติดต่อสื่อสาร และมี 

5 ขั้นตอน คือ 1) กระตุ้นความสนใจด้วยสื่อมัลติมีเดีย 2) ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งข้อมูลผ่าน

อุปกรณ์เคลื่อนที่ 3) สรุปข้อมูลที่ได้และอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 4) ท ากิจกรรมขยายความรู้

และบันทึกหลักฐาน และ 5) ประเมินผล ผลการทดลองใช้รูปแบบฯ พบว่า คะแนนเฉลี่ยความมี

เหตุผลของนักเรียนหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

 ราวรรณ แสงอยู่ (2556) ได้ท าวิจัย เรื่อง ผลของการใช้วงจรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค

การใช้ค าถามตามแนวคิดของออสบอร์นที่มีต่อทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการและ

ผลสัมฤทธิ์ทางกาเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบ

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ก่อนและ

หลังการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มทดลอง และเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น

บูรณาการและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มตัวอย่าง

คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบ

วัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการ และแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตร์ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ

ทดสอบสมมติฐานที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการและคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อน
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เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  

  

ตอนที ่3 กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
 3.1 ความหมายและของอินโฟกราฟิก 

  Yuvaraj (2017) กล่าวว่า อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าเสนอข้อมูลที่มีความ

ซับซ้อนให้ง่ายขึ้นโดยผ่านภาพประกอบกับค าอธิบายสั้นๆ หรือกราฟ หรือแผนภูม ิ

  Sakurada (2015) กล่าวว่า อินโฟกราฟิก คือการแปลงข้อมูลให้เป็นภาพ เพ่ือให้

สื่อสารกับผู้คนได้อย่างเข้าใจง่าย 

  ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ (2559) กล่าวว่า อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าเสนอข้อมูลที่มี

ปริมาณมากและยากต่อการเข้าใจ โดยใช้กราฟิกในการสื่อสารให้สามารถเข้าใจง่ายขึ้น 

  ภาณุพงษ์ ปุญญมาโนชญ์ (2558) กล่าวว่า อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าภาพและ

ข้อมูลมารวมกันอย่างกระชับเพื่อเล่าเรื่องราวให้เกิดความเข้าใจง่าย  

  ธัญธัช นันท์ชนก (2559) กล่าวว่า อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าเสนอข้อมูล

สารสนเทศโดยใช้เครื่องมือกราฟิก ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ ข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือ และภาพกราฟิก 

เช่น ภาพการ์ตูน ไอคอน ชาร์ต ไดอะแกรม รูปทรงเรขาคณิต เป็นต้น 

  สรุป อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าเสนอข้อมูลที่มีปริมาณมากและยากต่อการเข้าใจ

มาน าเสนอโดยใช้กราฟฟิก ภาพประกอบค าอธิบาย กราฟหรือแผนภูมิ ประกอบกัน เพ่ือให้เกิดความ

เข้าใจง่ายขึ้น 

 

 3.2 องค์ประกอบของอินโฟกราฟิก 
  Sakurada (2015) ได้อธิบายถึงรูปแบบที่มักใช้ในอินโฟกราฟิกไว้ 4 หัวข้อ ดังนี้ 

   1. ชื่อเรื่อง ควรเลือกชื่อเรื่องที่สามารถสรุปเนื้อหาโดยรวมได้ทั้งหมด 

   2. แหล่งที่มาของข้อมูล เขียนตามหลักการอ้างอิง และมักใส่ไว้ในส่วน

ล่างสุด  
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   3. ผู้จัดท า เพ่ือให้ผู้อ่านได้ทราบว่าใครเป็นผู้จัดท า อาจใส่ข้อมูลการติดต่อ

ไว้ได้ ส าหรับงานที่ใช้ในการประชาสัมพันธ์ 

   4. อ่ืนๆ เช่น หัวข้อเรื่องในส่วนเนื้อหา เพ่ือ ช่วยท าให้ข้อมูลจัดเป็นระเบียบ

และเข้าใจง่ายขึ้น 

  ธัญธัช นันท์ชนก (2559) ได้น าเสนอ ส่วนประกอบของข้อมูลในอินโฟกราฟิกว่า มี 4 

ส่วน ได้แก่ 

   1. หัวเรื่องหรือชื่ออินโฟกราฟิก 

   2. เนื้อความ 

   3. ที่มาของข้อมูล 

   4. ชื่อผู้จัดท า 

  จากการศึกษาองค์ประกอบของอินโฟกราฟิก ผู้วิจัยสามารถสรุปองค์ประกอบของ

อินโฟกราฟิกได้ว่า ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ชื่อเรื่องหรือหัวข้ออินโฟกราฟิก 2) 

เนื้อความ 3) แหล่งที่มาของข้อมูล 4) รายชื่อผู้จัดท า 

 

 3.3 ประเภทของอินโฟกราฟิก  
  ธัญธัช นันท์ชนก (2559) ได้แบ่งอินโฟกราฟิกออกเป็น 9 ประเภท ดังนี้ 

  1. อินโฟกราฟิกอธิบายข้อมูล เน้นการน าเสนอข้อมูลส าคัญเพียงส่วนเดียว นอกนั้น

จะเป็นการน าภาพกราฟิกมาประกอบ 

  2. อินโฟกราฟิกแจกแจงข้อมูล เป็นอินโฟกราฟิกที่พบเห็นได้บ่อยที่สุด ใช้ส าหรับ

น าเสนอข้อมูลที่แบ่งออกเป็นข้อย่อย ๆ หรือแบ่งออกเป็นส่วนๆ 

  3. อินโฟกราฟิกเปรียบเทียบข้อมูล ใช้ส าหรับการน าเสนอที่ต้องการเปรียบเทียบให้

เห็นความแตกต่างของข้อมูลตั้งแต่ 2 ชุด ขึ้นไป 

  4. อินโฟกราฟิกแสดงสถิติหรือผลส ารวจ ใช้ส าหรับน าเสนอข้อมูลสถิติหรือผลส ารวจ

ที่มีการน าเสนอเป็นข้อมูลตัวเลขหรือเปอร์เซ็นต์ประกอบอยู่ด้วย 

  5. อินโฟกราฟิกแสดงล าดับขั้นตอน ใช้ส าหรับแสดงข้อมูลที่มีการล าดับขั้นตอนเป็น

ข้อๆ และมักมีการใส่ตัวเลขก ากับข้ันตอนเสมอ 
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  6. อินโฟกราฟิกแสดงความเชื่อมโยง ใช้ส าหรับน าเสนอข้อมูลที่มีความเชื่อมโยงกัน 

แต่ไม่เป็นล าดับขั้นตอน มักมีเส้น สัญลักษณ ์หรือลูกศรแสดงความเชื่อมโยง 

  7. อินโฟกราฟิกแสดงล าดับข้อมูลตามเวลา ใช้ส าหรับแสดงพัฒนาการของสิ่งต่าง ๆ 

มักมีตัวเลขล าดับเวลาก ากับ เช่น พ.ศ. ค.ศ. เป็นต้น  

  8. อินโฟกราฟิกแสดงข้อมูลทางภูมิศาสตร์ ใช้แสดงข้อมูลที่ อิงกับลักษณะทาง

ภูมิศาสตร์หรือพ้ืนที่ โดยจะมีการแสดงแผนที่หรือกราฟิกที่เก่ียวกับภูมิศาสตร์  

  9. อินโฟกราฟิกแบบผสมผสาน เป็นการผสมผสานอินโฟกราฟิกหลากหลายรูปแบบ

เข้าด้วยกัน เช่น การแสดงข้อมูลภูมิศาสตร์ร่วมกับสถิติ หรืออธิบายข้อมูลต่าง ๆ ร่วมกัน เป็นต้น 

 

 3.4 กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
  Yuvaraj (2017) ได้ก าหนดขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก ไว้ดังนี้ 

   1. ระบุหัวข้อ 

   2. วางแผนการจัดท า 

   3. รวบรวมข้อมูล 

   4. อ้างอิงข้อมูล 

   5. น าข้อมูลจัดท าเป็น storyboard 

   6. เลือกสี ตัวหนังสือและวางโครงร่าง  

   7. น าเสนอ 

  Kibar and Akkoyunlu (2015) ได้กล่าวถึงกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกไว้ว่า 

   1. การเตรียมเนื้อหา (Content Preparation) ผู้สอนสอนเนื้อหาการ

เรียนรู้ตามที่หลักสูตรก าหนด 

   2. สอนสร้างอินโฟกราฟิก (Lecture on Creating Infographics) ผู้สอน

แนะน าให้ผู้เรียนรู้จักอินโฟกราฟิก รวมทั้งองค์ประกอบของอินโฟกราฟิก ประเภทของอินโฟกราฟิก

แบบต่าง ๆ การวางต าแหน่ง การใช้ภาพ และสีในการสร้างอินโฟกราฟิก 
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   3. ส ร้ า งแบ บ ร่ า ง เนื้ อ ห าและ อิน โฟ กราฟิ ก  (Content and Draft 

Generation) ผู้เรียนเริ่มออกแบบแบบร่างอินโฟกราฟิก ก าหนดรูปแบบ และวางต าแหน่งและ

ขอบเขตขององค์ประกอบ    ต่าง ๆ 

   4. ครูให้ผลป้อนกลับ (Teacher Feedback to Draft) จากแบบร่างอินโฟ

กราฟิกที่ผู้เรียนส่ง ครูจะมีหน้าที่ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับเนื้อหาและลักษณะการออกแบบ อาจแนะน า

เคล็ดลับการออกแบบ หรือเครื่องมือในการออกแบบที่จะช่วยส่งเสริมการออกแบบของผู้เรียนให้

สมบูรณ์ขึ้น 

   5. การออกแบบ (Design Generation) ผู้ เรียนท าการออกแบบอินโฟ

กราฟิกจากโครงร่างที่ได้ออกแบบเอาไว้ 

   6. ครูให้ผลป้อนกลับและแก้ไขอีกครั้ง (Teacher Feedback to Design 

and Regeneration of Design) เมื่อผู้เรียนได้ออกแบบเรียบร้อยแล้ว ผู้เรียนส่งไฟล์งานให้ผู้สอน

เพ่ือให้ผู้สอนให้ค าแนะน าอีกครั้ง จากนั้นผู้เรียนน าค าแนะน าไปปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานให้เรียบร้อย  

   7. ส่ ง ชิ้ น ง า น แ ล ะ จั ด นิ ท ร ร ศ ก า ร  ( Infographics Delivery and 

Exhibition) เมื่อด าเนินการแก้ไขเสร็จสมบูรณ์ ผู้เรียนส่งผลงานให้ผู้สอนตามขนาดที่ก าหนด แล้วจัด

แสดงผลงานเพื่อเผยแพร่ความรู้ 

  ทิชพร นามวงศ์ (2560)  ได้ก าหนดกระบวนการสร้างอินโฟกราฟิกไว้  9 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

   1. เลือกหัวข้อ (select the topic) เลือกหัวข้อให้ตรงกับจุดประสงค์การ

ออกแบบ กลุ่มเป้าหมาย และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 

   2. วางแผน (planning) ผู้เรียนจะต้องก าหนดแนวทาง และขั้นตอนการ

ด าเนินงาน ซึ่งช่วยพัฒนาผู้เรียนด้านความคิด การวิเคราะห์ การวางแผนการท างาน และการ

แก้ปัญหาที่อาจเกิดข้ึน 

   3. แผนที่ความคิด (mind mapping) ผู้เรียนจะวาดแผนที่ความคิด เพ่ือ

ช่วยรวบรวมและจัดวางข้อมูลต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ช่วยให้ผู้เรียนคิดเป็นล าดับ และยังแสดงให้เห็นถึง

ข้อมูลที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกัน  
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   4. ค้นหาข้อมูล (search for information) ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับหัวข้อท่ีได้เลือกไว้ โดยยึดตามขอ้มูลที่ได้เขียนลงบนแผนที่ความคิด 

   5. แรงบันดาลใจ (inspiration) ส าหรับผู้เรียนที่ยังไม่มีประสบการณ์และ

ทักษะในการออกแบบ การหาแรงบันดาลใจจึงเป็นสิ่งที่ส าคัญ โดยผู้เรียนสามารถหาแรงบันดาลใจที่

เกี่ยวข้องกับการออกแบบในอินเทอร์เน็ต หนังสือ นิตยสาร เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นภาพตัวอย่าง ซึ่งจะ

ช่วยเสริมสร้างจินตนาการ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ 

   6. แปลงข้อมูลเป็นภาพ (converting information to image) เมื่อผู้ีเรียน

ได้ค้นหา และรวบรวมข้อมูลแล้ว ผู้เรียนต้องท าความเข้าใจเนื้อหาและน าเสนอเนื้อหาให้มีความ

กระชับ ง่ายต่อการเข้าใจ แล้วแปลงข้อมูลให้เป็นภาพ สัญลักษณ ์เพ่ือใช้แทนเนื้อหา 

   7. สเก๊ตช์ภาพโครงร่างหยาบ (sketch the draft) การสเก๊ตช์ภาพโครงร่าง 

เป็นกระบวนการก าหนดแนวทางการออกแบบอย่างคร่าว ๆ เพ่ือให้เห็นองค์ประกอบต่าง ๆ ของงาน

ออกแบบ      ที่เป็นทั้งข้อความและรูปภาพ ผู้เรียนควรสเก๊ตช์ภาพโครงร่างออกมาหลายแบบ เพ่ือดู

การจัดวางองค์ประกอบในรูปแบบที่แตกต่างกัน แล้วน าภาพสเก๊ตช์เหล่านั้นมาเปรียบเทียบ เพ่ือเลือก

ภาพโครงร่างออกแบบที่เหมาะสมที่สุดมาใช้ในการออกแบบ  

   8. ออกแบบ  (design) ผู้ เรี ยนน าข้อมูลภาพหรือสัญ ลักษณ์ ที่ ผ่ าน

กระบวนการคิดแล้วมาใช้ในการออกแบบ รวมทั้งภาพโครงร่างหยาบที่เป็นต้นแบบในการออกแบบมา

ออกแบบบนคอมพิวเตอร์ โดยในการออกแบบผู้เรียนจะต้องยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการ

ออกแบบ เช่น องค์ประกอบของการออกแบบ หลักการออกแบบ การจัดวางองค์ประกอบ ทฤษฎีสี 

การใช้ตัวอักษร เข้ามาเกี่ยวข้อง จึงจะท าให้งานออกแบบมีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

   9. ตรวจสอบและปรับป รุ ง  (inspect and improve) เมื่ อ เสร็จสิ้ น

กระบวนการออกแบบแล้ว ผู้เรียนจะน าผลงานมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประเมินผลการ

ออกแบบ เพ่ือที่แลกเปลี่ยนมุมมองและแนวคิดใหม่ ๆ โดยวิธีสอบถาม สัมภาษณ์ หรือ ท าแบบ

ประเมิน เป็นต้น แล้วน าผลการประเมินมาแก้ไขปรับปรุงชิ้นงาน 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 38 

  กุลชัย กุลตวนิช และ รัตตมา รัตนวงศา (2559) ได้ก าหนดขั้นตอนการสร้างอินโฟ

กราฟิก ดังนี้ 

   1. ท าความเข้าใจจุดประสงค์ในการท า 

   2. ก าหนดหัวเรื่อง 

   3. ศึกษาข้อมูล 

   4. ก าหนดเนื้อหา 

   5. ออกแบบชิ้นงาน 

   6. ตรวจสอบข้อมูล 

   7. น าเสนอข้อมูล 

 

  ภาณุพงษ ์ปุญมาโนชญ์ (2558) ได้สรุปขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก ไว้ ดังนี้ 

   1. ก าหนดวัตถุประสงค์ของการจัดท า 

   2. ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล 

   3. จัดท าสตอรี่บอร์ดเพื่อให้เห็นเป็นรูปร่าง 

   4. ก าหนดการจัดวางใช้สี ภาพ และข้อความ  

 

  ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ (2559) ได้แบ่งกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกออกเป็น 5 

ระยะ ดังนี้ 

   1. ระยะที่  1 การวิเคราะห์และตีความหมาย คือการให้ผู้เรียนฝึกการ

วิเคราะห์และตีความภาพกราฟิกต่าง ๆ ที่จะเป็นส่วนประกอบส าคัญของอินโฟกราฟิก  

   2. ระยะที่ 2 การศึกษาค้นคว้าข้อมูลและระดมสมองเพ่ือก าหนดแนวคิด

โดยการจัดโครงสร้างข้อมูลตามหลักการตั้งค าถาม 5W’s + 1H 

   3. ระยะที่  3 การออกแบบ ร่างภาพ เลือกใช้ข้อมูล เลือกรูปแบบการ

น าเสนอ จัดองค์ประกอบ และเลือกใช้เครื่องมือในการจัดท าให้เหมาะสม 
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   4. ระยะที่ 4 ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถูกต้องของ

ข้อมูล แหล่งที่มา และประสิทธิภาพในการสื่อสารข้อมูล 

   5. ระยะที ่5 เผยแพร่ผลงาน 

 

ตารางท่ี 4 ตารางสังเคราะห์กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

 
 

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
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ก าหนดจุดประสงค์ และระบุหัวข้อ        

วางแผนการจัดท า        

รวบรวมข้อมูล        

สอนสร้างอินโฟกราฟิก        

อ้างอิงข้อมูล        

วางโครงร่าง        

ครูให้ผลป้อนกลับ        

ออกแบบอินโฟกราฟิก        

ครูให้ผลป้อนกลับอีกครั้ง        

น าเสนอชิ้นงาน        

  

จากที่นักวิชาการต่าง ๆ ได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก  ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า 

กระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. การก าหนดจุดประสงค์และระบุหัวข้อ ผู้เรียนจะต้องเลือกหัวข้อให้ตรงกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ และกลุ่มเป้าหมาย 
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 2. รวบรวมข้อมูล ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อที่ได้รับ หรือเนื้อหาที่เรียน 

 3. วางโครงร่าง ผู้เรียนออกแบบโครงร่างคร่าว ๆ เพ่ือก าหนดแนวทางการออกแบบแบบร่าง

อินโฟกราฟิก ก าหนดรูปแบบ และวางต าแหน่งและขอบเขตขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่เป็นทั้งข้อความ

และรูปภาพ 

 4. ออกแบบอินโฟกราฟิก ผู้เรียนน าโครงร่างมาเป็นต้นแบบในการออกแบบ โดยยึดหลักการ

และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ เช่น การวางองค์ประกอบของการออกแบบ การใช้สี การใช้

ตัวอักษร เข้ามาเกี่ยวข้อง จึงจะท าให้งานออกแบบมีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

 5. ครูให้ผลป้อนกลับ ผู้เรียนส่งไฟล์ผลงานให้ครูตรวจสอบแล้วท าการแก้ไขปรับปรุง 

 6. น าเสนอชิ้นงาน ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเองและอภิปรายผลงานของเพ่ือน หรือ

จัดท าเป็นนิทรรศการเพื่อน าเสนอผลงาน       

      

 3.5 ประโยชน์ของอินโฟกราฟิก 
  Smiciklas (2012) พบว่าอินโฟกราฟิกมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

   1. เป็นแนวทางท่ีท าให้เกิดความเข้าใจในข้อมูลดีขึ้น 

   2. เพ่ิมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และจัดระเบียบความคิด 

   3. การเก็บรักษาข้อมูลที่ดีและการเรียกคืนข้อมูลได้ง่าย 

  ภาณุพงษ ์ปุญมาโนชญ์ (2558) กล่าวถงึประโยชน์ของอินโฟกราฟิก ไว้ดังนี้ 

   1. ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้ดีขึ้น  

   2. เพ่ิมความสามารถในการจัดระเบียบความคิดและการวิเคราะห์ข้อมูล  

   3. ช่วยจัดระเบียบความจ าและเรียกใช้คืนได้ง่าย 

  ธัญธัช นันท์ชนก (2559) กล่าวถึงประโยชน์ของอินโฟกราฟิกว่า 

   1. ช่วยท าให้การน าเสนอข้อมูลมีความดึงดูดมากขึ้น สร้างความแปลกตา 

และความน่าสนใจ 

   2. ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาที่ต้องการสื่อสารได้ง่ายและรวดเร็วขึ้น 
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 จากการศึกษาประโยชน์ของอินโฟกราฟิก ผู้วิจัยสามารถสรุปประโยชน์ของอินโฟกราฟิกได้ว่า 

ช่วยให้การน าเสนอข้อมูลน่าสนใจยิ่งขึ้น สื่อสารได้ง่ายและรวดเร็ว เพ่ิมความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ และจัดระเบียบความคิด ช่วยจัดระเบียบความจ าและเรียกคืนข้อมูลได้ง่าย 

 

 3.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 ภาณุพงษ์ ปุญมาโนชญ์ (2558) ได้ท าวิจัยเรื่องผลของการใช้วิธีการสอนแบบอุปนัยบนเว็บ

โดยใช้อินโฟกราฟิกท่ีมีต่อความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นที่

มีการคิดต่างกัน มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการใช้วิธีการสอนแบบอุปนัยบนเว็บโดยใช้อินโฟ

กราฟิกที่มีต่อความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นที่มีการคิด

แบบอิสระ และการคิดแบบพ่ึงพิง และเปรียบเทียบความแตกต่างของผลของการใช้วิธีการสอนแบบ

อุปนัยบนเว็บโดยใช้อินโฟกราฟิกที่มีต่อความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้นที่มีการคิดต่างกัน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 60 

คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เว็บการเรียนรู้ด้วยวิธีวิธีการสอนแบบ

อุปนัยร่วมกับออนไลน์อินโฟกราฟิก แบบทดสอบ The Group Embedded Figures Test (GEFT) 

แบบวัดความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน และแบบประเมินผลงาน

อินโฟกราฟิก สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลคือ การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่มีความคิดต่างกันที่ได้รับการเรียนด้วยวิธีการสอน

แบบอุปนัยบนเว็บโดยใช้อินโฟกราฟิกมีคะแนนความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์หลังการทดลองสูง

กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยนักเรียนที่มีการคิดแบบอิสระ และการ

คิดแบบพ่ึงพิงจะมีคะแนนความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์หลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ (2559) ได้ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดย

ใช้เครื่องมือทางปัญญาร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกส์เพื่อเสริมสร้างการรู้ทางทัศนะและ

การสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาศิลปศึกษา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการใช้ รูปแบบ และน าเสนอ

รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้เครื่องมือทางปัญญาร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกส์เพ่ือเสริมสร้างการรู้ทางทัศนะและการสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาศิลปศึกษา กลุ่มตัวอย่าง 
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คือ นักศึกษาศิลปศึกษา จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบการรู้ทางทัศนะแบบปรนัยและอัตนัย เกณฑ์การประเมินการรู้ทาง

ทัศนะแบบอัตนัย เกณฑ์การประเมินผลงานอินโฟกราฟิกส์ สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิง

ปริมาณโดยใช้สถิติบรรยายและการวิเคราะห์ t-test dependent การวิเคราะห์ข้อมูลคุณภาพ

ด าเนินการด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนรู้ฯ ประกอบด้วย 5 

องค์ประกอบ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เครื่องมือทางปัญญา กระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกส์ สื่อและทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้   และมีขั้นตอน

การเรียนรู้ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมพร้อมและสร้างแรงบันดาลใจเพ่ือการออกแบบอินโฟ

กราฟิกส์ 2) ขั้นออกแบบและสร้างผลงานอินโฟกราฟิกส์ 3) ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผลการทดลองใช้

รูปแบบการเรียนรู้ฯ พบว่านักศึกษามีคะแนนการรู้ทางทัศนะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรี ยนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานอินโฟกราฟิกส์ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 

โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีเยี่ยม และรูปแบบการเรียนรู้ฯ ยังมีผลการประเมินและรับรองรูปแบบโดย

ผู้ทรงคุณวุฒิ มีระดับความเหมาะสมมาก สามารถน าไปใช้ได้ 

 Kibar and Akkoyunlu (2015) ใช้ Infographic Design Model เป็นกลยุทธ์ในการเรียน

การสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าเสนอข้อมูลที่ซับซ้อนให้สามารถเข้าถึงและ

เข้ า ใจ ได้ ง่ า ย ขึ้ น  โด ย  Infographic Design Model  โม เด ลจะป ระกอบ ไป ด้ ว ย  Content 

Generation, Visual Design and Digital Design ซึ่งจะต้องผสมผสานความรู้และความสามารถใน

ด้านการออกแบบมาใช้ในการสร้างอินโฟกราฟิก ส่วนในการประเมินจะแบ่งการประเมินผลออกเป็น 3 

ด้าน ได้แก่ 1) การออกแบบอินโฟกราฟิก 2) การประเมินผลก่อนและหลังเรียน และการทดสอบความ

คงทนของความรู้ และ 3) Transfer Test ผลการวิจัยพบว่าคะแนนด้านการออกแบบอินโฟกราฟิกไม่

สูงมากนัก ซึ่งอาจเป็นเพราะเนื้อหาวิชาที่เรียน หรืออาจจะเป็นเพราะเป็นการท าอินโฟกราฟิกครั้งแรก

ของผู้เรียนด้วย ผลการประเมินผลก่อนและหลังเรียน และการทดสอบความคงทนของความรู้ ปรากฎ

ว่ากลุ่มควบคุมและกลุ่ มทดลองมีผลไม่แตกต่างกัน อาจเป็นเพราะเป็นเรื่องที่ เกี่ยวข้องกับ

ชีวิตประจ าวันของนักเรียน  และผล Transfer Test พบว่านักเรียนที่ได้คะแนนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกสูงก็จะมีคะแนน Transfer Test สูงด้วย ดังนั้นโดยภาพรวมการสอนวิธีการสร้างอินโฟกราฟิก 

โดยใช้ Infographic Design Model จึงเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเพ่ิมการรู้ทางทัศนะได้ เนื่องจาก
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ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาความรู้ วิธีการออกแบบ และเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างอินโฟกราฟิก แล้ว

สามารถน ามาจัดกระท าเป็นข้อมูลที่ออกแบบตามความเข้าใจของตนเองได้ 

VanderMolen and Spivey (2017) ได้อภิปรายและอธิบายการปฏิบัติและการเรียนรู้จาก

การจัดท าโครงการด้วยการสร้างอินโฟกราฟิกในวิชาเศรษฐศาสตร์สุขภาพและวิชาการวิจัยเพื่อสุขภาพ

เบื้องต้นของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลังจากการท าการวิจัยและจัดท าข้อมูลแล้ว ผู้เรียนจะต้องท า

อินโฟกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อนั้น โดยมีวิธีในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  1) การแนะน าอินโฟ

กราฟิก และอภิปรายในชั้นเรียน 2) การจัดการวิจัยส าหรับอินโฟกราฟิก 3) การออกแบบอินโฟ

กราฟิก 4) การประเมินผลอินโฟกราฟิก  

ผลการใช้อินโฟกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลในครั้งนี้ใช้กลยุทธ์ active learning ท าให้กระตุ้นความ

สนใจของผู้เรียนให้มีมากขึ้นได้ ผู้เรียนมีความคิดบวกมากข้ึนเกี่ยวกับการท าวิจัย อีกท้ังสามารถช่วยให้

ผู้เรียนจดจ าสารสนเทศได้และมีทักษะการสื่อสารที่ดีขึ้น 

  

ตอนที ่4 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Science Process Skill) 
 4.1 ความหมายของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 วิทยาศาสตร์เป็นวิชาที่ประกอบด้วยความรู้ และกระบวนการแสวงหาความรู้ ในการแสวงหา

ความรู้ทางวิทยาศาสตร์นั้น นักวิทยาศาสตร์ได้ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ และการท างานขั้นตอนของ

วิธีการทางวิทยาศาสตร์นั้น จะประสบความส าเร็จ ล้มเหลว ขึ้นอยู่กับความสามารถและทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักวิทยาศาสตร์แต่ละคน วิธีการที่ได้มาซึ่งความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

คือ การค้นคว้าทดลอง ในขณะที่ท าการทดลองทดลองเองก็ได้มีโอกาสฝึกฝนทั้งในด้านการปฏิบัติและ

พัฒนาการความคิด เช่น การฝึกสังเกต การบันทึกข้อมูล การตั้งสมมติฐาน และท าการทดลอง เป็นต้น 

พฤติกรรมที่เกิดจากการปฏิบัติและฝึกฝนความคิดอย่างมีระบบเช่นนี้  เรียกว่า “ทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์” 

 ในปี 1970 สมาคมอเมริกันเพ่ือความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์  (American Association 

for the Advancement 0f Science - AAAS) (อ้างถึงใน ภพ เลาหไพบูลย์, 2537) ได้ตีพิมพ์คู่มือครู

ที่ชื่อว่า Science - A Process approach, commentary for teachers ซึ่งมีการก าหนดทักษะ
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กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไว้ 13 ทักษะ ประกอบด้วยทักษะขั้นพ้ืนฐาน (Basic science process 

skill) 8 ทักษะ และทักษะขั้นผสมหรือบูรณาการ (Integrated science process skill) 5 ทักษะ 

ดังนี้  

 ทักษะขั้นพ้ืนฐาน 

  1. ทักษะการสังเกต  

  2. ทักษะการวัด 

  3. ทักษะการค านวณ 

  4. ทักษะการจ าแนกประเภท 

  5. ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา 

  6. ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

  7. ทักษะการลงความคิดเห็นจากข้อมูล 

  8. ทักษะการพยากรณ ์

 ทักษะขั้นผสมหรือบูรณาการ 

  9. ทักษะการตั้งสมมติฐาน 

  10. ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ 

  11. ทักษะการก าหนดและควบคุมตัวแปร 

  12. ทักษะการทดลอง 

  13. ทักษะการตคีวามหมายข้อมูลและลงข้อสรุป 

 4.2 ความหมายของการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล    
 สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2556) ให้ความหมายของการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล ว่าเป็น การน าผลการสังเกต การวัด การทดลองจากแหล่งต่าง ๆ โดยการหาความถี่ 

เรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจความหมายของข้อมูลดียิ่งขึ้น 

โดยอาจเสนอในรูปแบบของตาราง แผนภูมิ แผนภาพ วงจรกราฟ สมการ และการเขียนบรรยาย 
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 ภพ เลาหไพบูลย์  (2537) กล่าวว่า  ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

(Organizing data and communication) หมายถึง ความสามารถที่ได้จากการสังเกต ทดลอง หรือ

จากแหล่งอ่ืน ๆ มาจัดกระท าเสียใหม่ โดยวิธีการต่าง ๆ เช่น การเรียงล าดับ การค านวณ การจัด

ประเภท เพ่ือให้คนอ่ืนเข้าใจข้อมูลชุดนั้นมากขึ้น โดยอาจน าเสนอในรูปของตาราง แผนภูมิ รูปภาพ 

สมการ เขียนบรรยาย เป็นต้น  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช , 2537 กล่าวว่า การจัดกระท าและสื่อความหมาย 

(communicating) หมายถึง ทักษะที่เกี่ยวข้องกับการเสนอผลงาน ผลการค้นพบ เพ่ือถ่ายทอด สื่อ

ความหมายให้ผู้อ่ืนทราบ สามารถเสนอได้หลายวิธี เช่น การบรรยาย การเขียน การอธิบาย แผนภูมิ 

แผนภาพ แผนที่ ไดอะแกรม กราฟ สูตร สมการ หรือผสมผสานกันหลายวิธี 

 มาลีรัตน์  กระต่ายทอง (2554) ได้สรุปความหมายของทักษะการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูลไว้ว่า เป็นทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานที่เป็นการน าข้อมูลที่ได้จาก

การสังเกต การวัด การทดสอบ จากแหล่งต่าง ๆ มาจัดกระท าใหม่ โดยการเรียงล าดับ จ าแนก

ประเภท แล้วน าเสนอในรูปแผนภาพ แผนภูมิ ไดอะแกรม วงจร กราฟ เป็นต้น  

 ปิยนาฏ ปิยะรัตน์ (2556)  ได้กล่าวถึงทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลว่า 

ประกอบไปด้วยค า 2 ค า คือ การจัดกระท า ซึ่งหมายถึง การน าข้อมูลที่ได้จากการสังเกต การทดลอง 

การวัด การคิดค านวณ มาจัดกระท าใหม่โดยอาศัยวิธีการต่าง ๆ เช่น การจัดล าดับ การจัดกลุ่ม การ

ค านวณค่าใหม่ เป็นต้น และการสื่อความหมายข้อมูล ซึ่งหมายถึง การน าข้อมูลที่จัดกระท าแล้วมา

น าเสนอให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ดีขึ้น ดังนั้น การจัดกระท าและสื่ีอความหมายข้อมูลจึงหมายถึง การน าเอา

ข้อมูลที่ได้จากการสังเกตการทดลอง หรือจากแหล่งอ่ืน ๆ มาจัดกระท าใหม่เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจโดยใช้

วิธีการต่าง ๆ เช่น แผนภูมิ แผนภาพ แผนผัง ตาราง กราฟ สมการ เป็นต้น เนื่องจากการจัดท าและ

สื่อสารข้อมูลมีหลายรูปแบบ ดังนั้นการสื่อความหมายให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ตรงกัน ควรค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 

1) ความถูกต้องและแม่นย า 2) ความชัดเจน และความสมบูรณ์ของข้อมูล จะต้องมีรายละเอียดของ

ข้อมูลเดิมอย่างครบถ้วน 3) มีความกะทัดรัด สื่อความหมายได้ง่าย และรวดเร็ว 4) เข้าใจง่ายไม่

ก ากวม 
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 จากการศึกษาความหมายของทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล หมายถึง การน า

ข้อมูลที่ได้จากการสังเกต การวัด การทดสอบ การทดลอง มาจัดกระท าใหม่โดยการเรียงล าดับ 

ค านวณ จัดประเภท แล้วน าเสนอในรูปของแผนภาพ แผนภูมิ แผนผัง ตาราง ไดอะแกรม วงจร หรือ

ผสมผสานกันหลายวิธี 

 

 4.3 พฤติกรรมบ่งช้ีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2526) กล่าวถึง พฤติกรรมที่

แสดงว่าเกิดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล มีดังต่อไปนี้ 

  1. สามารถเลือกรูปแบบในการน าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 

  2. สามารถบอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลได้ 

  3. สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้ 

  4. สามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปใหม่ที่เข้าใจได้ดียิ่งขึ้น 

  5. สามารถน าเสนอข้อมูลด้วยข้อความที่เหมาะสมจนสื่อความหมายให้ผู้อ่ืนสามารถ

เข้าใจได้ 

  6. สามารถบรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อความหมายให้

ผู้อื่นเข้าใจได ้  

  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2550) ได้กล่าวถึงพฤติกรรมที่บ่งชี้ถึงการมีทักษะการจัดกระท า

และสื่อ ความหมายข้อมูลไว้ดังนี้ 

  1. เลือกรูปแบบในการเสนอข้อมูลได้เหมาะสม 

  2. บอกเหตุผลในการเลือกใช้รูปแบบการน าเสนอได้ 

  3. ออกแบบการน าเสนอตามรูปแบบที่ตนเองเลือกไว้ได้ 

  4. บรรยายลักษณะของเหตุการณ์หรือสิ่งที่ต้องการน าเสนอด้วยข้อความที่เหมาะสม 

กระทัดรัดและสื่อความหมายให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 
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  5. บรรยายหรือวาดแผนภาพแสดงต าแหน่งต่าง ๆ ของสถานที่จนสื่อความหมายให้

ผู้อื่นเข้าใจได ้

  มาลีรัตน์ กระต่ายทอง (2554) กล่าวถึงตัวบ่งชี้พฤติกรรมตามนิยามของทักษะการ

จัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล มีดังต่อไปนี้ 

  1. สามารถเรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ และเลือกรูปแบบที่ใช้

ในการเสนอข้อมูลได้ถูกต้อง 

  2. สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้ 

  3. บรรยายลักษณะของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือเหตุการณ์ด้วยข้อความที่ เหมาะสม 

กระทัดรัดและสื่อความหมายให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 

  4. บรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจ

ได ้

 

ตารางท่ี 5 แสดงการสังเคราะห์พฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

พฤติกรรมที่แสดงว่าเกิดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูล 

สส
วท

. (
25

26
) 

พิม
พัน

ธ์ 
เด

ชะ
คุป

ต์ 
(2

55
0)

 

มา
ลีร

ัตน
์ ก

ระ
ต่า

ยท
อง

 (2
55

4)
 

สร
ุปข

อง
ผู้ว

ิจัย
 

สามารถเรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ เลือก

รูปแบบในการน าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 

    

สามารถบอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลได้     

สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้     

สามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปใหม่ที่เข้าใจได้ดียิ่งขึ้น     
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พฤติกรรมที่แสดงว่าเกิดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูล 

สส
วท

. (
25

26
) 

พิม
พัน

ธ์ 
เด

ชะ
คุป

ต์ 
(2

55
0)

 

มา
ลีร

ัตน
์ ก

ระ
ต่า

ยท
อง

 (2
55

4)
 

สร
ุปข

อง
ผู้ว

ิจัย
 

สามารถน าเสนอข้อมูลด้วยข้อความที่กระทัดรัด เหมาะสม จนสื่อ

ความหมายให้ผู้อ่ืนสามารถเข้าใจได้ 

    

สามารถบรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อ

ความหมายให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 

    

 จากการศึกษาข้อมูลพฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล  ผู้วิจัย

สามารถสรุปได้ว่า ผู้เรียนที่มีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล จะมีความสามารถ 

 1. สามารถเรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ เลือกรูปแบบในการน าเสนอ

ข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 

 2. สามารถบอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลได้ 

 3. สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้ 

 4. สามารถน าเสนอข้อมูลด้วยข้อความที่กระทัดรัด เหมาะสม จนสื่อความหมายให้ผู้ อ่ืน

สามารถเข้าใจได้ 

 5. สามารถบรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจ

ได ้

 4.4 เครื่องมือวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 
  ชนินันท์ พฤกษ์ประมูล (2557) ได้น าเสนอแนวทางการประเมินทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์โดยรวมไว้ดังนี้ 
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   1. การใช้กระบวนการสังเกต เป็นวิธีการใช้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 

โดยจะเกิดขึ้นในระหว่างผู้เรียนปฏิบัติการทดลองหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน  แบ่งออกได้ 3 

แบบ ได้แก่  

    1.1) การสังเกตอย่างไม่เป็นทางการ (Informal observation 

form) เป็นการสังเกตโดยไม่มีประเด็นชี้เฉพาะ สังเกตโดยภาพรวม ไม่ก าหนดบุคคลที่ต้องการสังเกต 

จึงได้ข้อมูลอย่างคร่าว ๆ 

    1.2) การสังเกตที่มีโครงสร้าง (Structured observation) เป็น

การสังเกตโดยมีประเด็นทักษะชัดเจนและเป็นระบบ มีการก าหนดกลุ่มผู้เรียน มีแบบสังเกต ท าให้ได้

ข้อมูลความก้าวหน้าของผู้เรียนทั้งรายกลุ่มและรายบุคคล และครูสามารถให้ผลสะท้อนกลับแก่ผู้เรียน

ได ้

    1.3) การสั ง เกตแบบ เล่ า เรื่ อ ง  (Narrative) เป็ นการสั ง เกต

พฤติกรรมที่ซับซ้อน เช่น การท างานกลุ่ม ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม ที่ไม่สามารถตอบได้ด้วยการ 

checklist การบันทึกการสังเกตจะใช้การเขียนบรรยายแบบเล่าเรื่องราว จะท าให้ทราบปัญหาที่ลึกซ้ึง

และสามารถแก้ปัญหาได้ 

   2. การใช้ค าถาม  (Question) ใช้ป ระเมินทั กษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น การสัมภาษณ์ (Interview) แบบสอบถามเพ่ือประเมินตนเอง 

(Self-assessment questionnaire) การทดสอบ (Testing) เป็นต้น 

    2.1) การสัมภาษณ์  (Interview) เป็นวิธีที่ต้องใช้เวลา เหมาะ

ส าหรับผู้เรียนที่มีปัญหาในการเรียนรู้ หรือมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ต้องการแก้ไขอย่าง

เร่งด่วน สามารถจัดเป็นการสัมภาษณ์รายกลุ่มหรือรายบุคคลได้ และกระท าได้ทั้งการสัมภาษณ์แบบ

ไม่มีโครงสร้าง (Unstructured interview) การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi-structured 

interview) และการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured interview) 

    2.2) แบบสอบถาม เพ่ื อประเมินตน เอง  (Self-assessment 

questionnaire) เป็นเครื่องมือที่ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ตนเองว่ามีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
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เป็นอย่างไร ต้องพัฒนาในส่วนใด อาจอยู่ในรูปแบบของแบบสอบถามแบบค าถามปลายเปิด (Open-

ended question) มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) และแบบอื่น ๆ 

    2.3) แบบทดสอบ (Testing) ข้อค าถามที่ใช้ในการประเมินทักษะ

ทางวิทยาศาสตร์อาจเป็นแบบเขียนตอบ ปฏิบัติการ หรือข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-choice) 

ผู้ประเมินต้องค านึงถึงการตั้งค าถามว่าจะต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการตอบ ไม่ใช่

เพ่ือวัดความรู้ความจ าเท่านั้น  

   3. การประเมินจากผลงานนักเรียน (Looking at students ’work) เป็น

การพิจารณาจากการตอบค าถามในใบงาน (Worksheet) การเขียนอนุทิน (Journal) โครงงาน 

ชิ้นงาน แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) แต่วิธีการเหล่านี้มักใช้เวลาในการตรวจ ประเมิน และให้

คะแนน 

  มาลีรัตน์ กระต่ายทอง (2554) ได้พัฒนารูปแบบการสอนสี่ขั้นตอนตามแนวคอนส

ตักติวิสต์ที่มีต่อมโนทัศน์เรื่องกระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก และทักษะการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูลของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยออกแบบเครื่องมือวัดทักษะการจัด

กระท าและสื่อความหมายข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบที่ประกอบไปด้วยแบบอัตนัยจ านวน 7 ข้อ ที่

ออกแบบข้อค าถามให้สอดคล้องตามข้อบ่งชี้พฤติกรรมการมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูล 

  จาการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่มี

การวัดประเมินผลที่หลากหลายวิธี การวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลเป็นทักษะ

กระบวนการวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานทักษะหนึ่ง ผู้วิจัยจึงเลือกการประเมินทักษะการจัดกระท าและ

สื่อความหมายข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบแบบอัตนัย 

 4.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 มาลีรัตน์ กระต่ายทอง (2554) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลของการใช้รูปแบบการสอนสี่ขั้นตอน

ตามแนวคอนสตักติวิสต์ที่มีต่อมโนทัศน์เรื่องกระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก และทักษะการจัด

กระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบมโน
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ทัศน์เรื่องการเปลี่ยนแปลงของโลก และเปรียบเทียบทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล

ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนสี่ขั้นตอนตามแนวคอนสตักติวิสต์ และ

เปรียบเทียบระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มเปรียบเทียบ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

จ านวน 2 ห้องเรียน โดยก าหนดเป็นกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการสอนสี่ขั้นตอนตามแนวคอนส

ตักติวิสต์ และกลุ่มเปรียบเทียบที่เรียนโดยใช้การเรียนการสอนแบบปกติ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ได้แก่ แบบวัดมโนทัศน์เรื่องกระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก และแบบวัดทักษะการจัดกระท าและ

สื่อความหมายข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน

ด้วยสถิติทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์และคะแนนเฉลี่ย

ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่านักเรียนกลุ่ม

เปรียบเทียบ 

 ภาพิสุทธิ์ ภูวญาณพงศ์ (2557) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลของกระบวนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบสืบสอบโดยใช้วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น บูรณาการร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารที่มีต่อทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ด้านการทดลองและการตีความหมายและลงข้อสรุป

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ด้านการทดลองและการตีความหมายและลงข้อสรุปก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

และเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ด้านการทดลองและการตีความหมายและลง

ข้อสรุปของนักเรียนกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 2 

ห้องเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบความแปรปรวน

และทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่ม

ควบคุมอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยค่าเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มสูงกับกลุ่มต่ าในกลุ่มทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 โดยนักเรียนกลุ่มสูงมีคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มากกว่ากลุ่มต่ า 

 นัยนา ตรงประเสริฐ (2544) ได้ท าวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และความสามารถในการตั้งค าถามของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ที่เรียนวิชา
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วิทยาศาสตร์โดยมีและไม่มีการฝึกตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มี

วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความสามารถในการตั้งค าถามของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นหลังฝึกตั้งค าถาม และเพ่ือเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และความสามารถในการตั้งค าถาม ระหว่างกลุ่มที่มีและไม่มีการฝึกตั้งค าถาม กลุ่ม

ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง จ านวน 33 คน และกลุ่ม

ควบคุม จ านวน 33 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

และแบบวัดความสามารถในการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ วิเคราะห์

ข้อมูลด้วยสถิติค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัย 

พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยมีการฝึกตั้งค าถามได้คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และ

คะแนนความสามารถในการตั้งค าถามสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ สูงกว่าร้อยละ 70 และนักเรียนที่

เรียนโดยมีการฝึกตั้งค าถามได้คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และคะแนนความสามารถ

ในการตั้งค าถามสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยไม่มีการฝึกตั้งค าถาม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

ตอนที ่5 การรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) 
 5.1 ความหมายของการรู้ทางทัศนะ 

 สมาคมมหาวิทยาลัยและห้องสมุดการวิจัย (ACRL: The Association of College and 

Research Libraries) (2011) แห่งประเทศสหรัฐอเมริกา ได้อธิบายความหมายของการรู้ทางทัศนะ 

(Visual literacy) ไว้ว่าหมายถึงความสามารถในการค้นหา ตีความ ประเมินค่า ใช้ และสร้างสื่อทาง

ทัศนะ (Visual Media) และได้ก าหนดมาตรฐานและตัวชี้วัดการรู้ทางทัศนะไว้ทั้งหมด 7 มาตรฐาน 

ดังจะกล่าวต่อไป 
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 5.2 มาตรฐานและตัวชี้วัดการรู้ทางทัศนะ 
 สมาคมมหาวิทยาลัยและห้องสมุดการวิจัย (ACRL: The Association of College and 

Research Libraries) แห่งประเทศสหรัฐอเมริกาจึงได้ก าหนดมาตรฐานการรู้ทางทัศนะส าหรับ

นักเรียนในระดับอุดมศึกษาไว้ 7 ด้าน ดังนี้  

 มาตรฐานที่ 1 ระบุลักษณะและขอบเขตของวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได ้ 

 มาตรฐานที่ 2 ค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  

 มาตรฐานที่ 3 ตีความและวิเคราะห์ความหมายของภาพและสื่อทางทัศนะ (Visual Media) 

ได ้ 

 มาตรฐานที่ 4 ประเมินค่าภาพและแหล่งที่มาของภาพได้  

 มาตรฐานที่ 5 ใช้ภาพและสื่อทางทัศนะ (Visual Media) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 มาตรฐานที่ 6 ออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะ (Visual Media) ได ้และ  

 มาตรฐานที่ 7 เข้าใจจรรยาบรรณ ข้อกฎหมาย ข้อก าหนดทางสังคม และประเด็นทาง

เศรษฐกิจ ที่เกี่ยวกับการสร้างและใช้ภาพ สื่อทางทัศนะ (Visual Media) รวมถึงการเข้าถึงใช้วัสดุทาง

ทัศนะ (visual materials) อย่างมีจริยธรรม 

 Association of College & Research Libraries (2011) ได้กล่าวถึงการน ามาตรฐานการรู้

ทางทัศนะไปใช้ว่า มาตรฐานการรู้ทางทัศนะนั้นอาจใช้ทั้งหมดหรือบางส่วนก็ได้  ขึ้นอยู่กับหลักสูตร 

และจุดประสงค์การเรียนรู้ในการศึกษา อาจใช้เพียงแค่มาตรฐานเดียว แล้วใช้ตัวชี้วัดในการ

ประเมินผลเพียงแค่ในมาตรฐาน นั้น ๆ หรือในการท าโครงงานหรือชิ้นงานหนึ่ง ๆ อาจใช้ 2 - 3 

มาตรฐานก็ได้ ดังนั้นในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนจัดท าอินโฟกราฟิกในการสื่อสารข้อมูลที่ได้

จากการศึกษา ผู้วิจัยจึงได้เลือกใช้ 2 มาตรฐาน ดังนี้ 

 1. การค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ก าหนดให้ผู้เรียนมีความสามารถ 

1.1 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถเลือกแหล่งของภาพได้อย่างเหมาะสมและค้นหา

ภาพที่ต้องการอย่างเป็นระบบได ้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 54 

   1) ระบุแหล่งที่มาของภาพได้ 

   2) ระบุข้อดีและข้อจ ากัดของแหล่งที่มาของภาพแต่ละประเภทได้ 

   3) ตระหนักถึงกระบวนการค้นหาภาพที่จ ากัดสิทธิ์ในการเข้าถึง 

   4) เลือกใช้ภาพจากแหล่งภาพบนบริการออนไลน์หรือบริการส่วนบุคคล 

   5) เลือกแหล่งที่มาของภาพที่เหมาะสมที่สุดส าหรับภาระงานได้ 

  1.2 ผู้ เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถค้นหาภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

1) ใช้กลยุทธ์ในการค้นหาภาพที่ต้องการได้อย่างเหมาะสมและสอดคล้อง

กับทรัพยากรสารสนเทศ 

2) ตระหนักถึงความส าคัญของข้อมูลที่เป็นตัวอักษรในการเข้าถึงเนื้อหา

ผ่านภาพและระบุประเภทของข้อมูลที่เป็นตัวอักษรและข้อมูลทั่วไปที่

เกี่ยวกับภาพ (เช่น ค าบรรยาย แท็กของภาพ ผู้สร้าง ค าส าคัญ เป็นต้น) 

3) รับรู้ถึงการจัดวางที่แตกต่างกันของภาพมากกว่าข้อมูลที่เป็นตัวอักษร 

และส่งผลต่อการเข้าถึงภาพนั้น ๆ 

4) ระบุค าส าคัญ ค าพ้อง และค าที่เกี่ยวข้องกับภาพที่ต้องการได้ และจัดท า

แผนที่ค าศัพท์ที่ใช้ในการค้นหาภาพได้ 

5) ใช้ภาพในการค้นหาภาพอ่ืน ๆ ผ่านการสืบค้นทางสังคมออนไลน์ หรือ

เครื่องมือสืบค้นภาพได้ 

6) การแสดงภาพและหัวข้อการค้นคว้า จะให้ข้อมูลซึ่งกันและกันด้วย

กระบวนการรวบรวมทรัพยากรแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

7) ประเมินภาพทั้งเชิงคุณภาพ เชิงปริมาณและความเหมาะสมของภาพที่

เข้าถึงและปรับปรุงกลยุทธ์ในการค้นหาภาพได้ตามความจ าเป็นได้ 

  1.3 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ สามารถบริหารจัดการภาพและแหล่งข้อมูลของภาพได้ 

1) เข้าถึงภาพที่ต้องการได้โดยใช้เทคโนโลยีหรือระบบที่เหมาะสม (เช่น               

การดาวน์โหลดการคัดลอก-วาง สแกน ถ่ายภาพ เป็นต้น) 
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2) เข้าถึงภาพได้ตามความเหมาะสมเพ่ือสนับสนุนการค้นคว้าวิจัย (เช่น เข้า

ชมเว็บไซต์ที่มีข้อมูล คลังภาพ พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ ห้องสมุด เป็นต้น) 

   3) จัดการภาพและข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือเรียกคืน ใช้ซ้ า และท าอ้างอิงได้ 

 2. การออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะได้ ก าหนดให้ผู้เรียนมีความสามารถ 

2.1 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถสร้างสื่อทัศนะส าหรับโครงงานและการใช้งานด้าน

วิชาการได้ 

1) สร้างภาพและสื่อทัศนะเพ่ือสื่อสารแนวคิด การเล่าเรื่อง (เช่น แผนผัง

ความคิด สื่อน าเสนอ สตอรี่บอร์ด โปสเตอร์)   

2) แสดงกราฟฟิกของข้อมูลได้อย่างเหมาะสม (เช่น แผนภูมิ แผนผัง แผนที่ 

กราฟโมเดล เป็นต้น) 

   3) สร้างภาพและสื่อทางทัศนะให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้ชมที่ก าหนดให้ 

   4) จัดวางเนื้อหาของภาพได้อย่างเหมาะสม 

  2.2 ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้กลยุทธ์ในการออกแบบ และความคิดสร้างสรรค์

ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

   1) วางแผนรูปแบบและออกแบบภาพให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

2) ใช้หลักความสวยงามและหลักการออกแบบที่ พิถี พิถัน เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการสื่อสาร 

3) ใช้ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือรวมเนื้อหาของภาพที่มีอยู่ในการสร้างสรรค์

ภาพใหม ่

2.3 ผู้ เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้เครื่องมือทางทัศนะที่หลากหลายในการ

สร้างสรรค์ภาพและสื่อทัศนะ 

   1) ทดลองใช้เครื่องมือในการสร้างสรรค์ภาพและสื่อทัศนะ 

   2) ระบุเครื่องมือที่เหมาะสมที่สุดในการสร้างสรรค์ภาพและสื่อทัศนะ 

3) ฝึกฝนการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ภาพและสื่อ

ทัศนะ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 56 

4) ตรวจสอบผลงานทางทัศนะที่สร้างด้วยตนเองจากการอภิปรายร่วมกับ

ผู้อื่น 

   5) ปรับปรุงผลงานทางทัศนะท่ีสร้างด้วยตนเองจากผลการประเมิน 

  

 5.3 เครื่องมือวัดการรู้ทางทัศนะ 
  รัตตมา รัตนวงศา (2559) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในสภาพแวดล้อมแบบ        

เกมมิฟิเคชั่น โดยใช้การออกแบบเป็นฐานร่วมกับเครื่องมือทางทัศนะเพ่ือส่งเสริมการรู้ทางทัศนะและ

แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ส าหรับนิสิตนักศึกษาในระดับปริญญาบัณฑิต โดยออกแบบเครื่องมือในการวัดการ

รู้ทางทัศนะ เป็นแบบวัดการรู้ทางทัศนะ แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยพัฒนาโครงสร้างในการวัด

ประเมินจากมาตรฐานการรู้ทางทัศนะของ ACRL (2011) 

  ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ (2559) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้

เครื่องมือทางปัญญาร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกส์เพ่ือส่งเสริมการรู้ทางทัศนะและการ

สร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาศิลปศึกษา โดยออกแบบเครื่องมือในการวัดการรู้ทางทัศนะ เป็น

แบบทดสอบแบบปรนัยและอัตนัย โดยใช้ทดสอบการรู้ทัศนะของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

  Fibriana, Pamelasari, & Aulia (2017) ได้ท าการวัดการรู้ทางทัศนะโดยใช้ความ

เข้าใจมโนทัศน์ของการเรียนเรื่องการถ่ายทอดทางพันธุกรรมของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี  โดย

การให้ผู้เรียนวาดภาพแสดงกระบวนการการถ่ายทอดทางพันธุกรรม แล้วจัดท าเกณฑ์ในการวัด

แผนภาพแบบ Likert scale ทั้งก่อนและหลังการเรียนรู้ 

  Kibar and Akkoyunlu (2015) ได้ท าการเสริมสร้างการรู้ทางทัศนะในผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษา โดยให้ผู้เรียนสร้างอินโฟกราฟิก และประเมินการรู้ทางทัศนะจากผลงานการสร้างอินโฟ

กราฟิกของผู้เรียน โดยใช้การประเมินแบบรูบิคที่ออกแบบตามองค์ประกอบของอินโฟกราฟิก 

  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยสามารถสรุปการวัดการรู้ทางทัศนะได้ว่า 

อาจใช้เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แบบอัตนัย หรือการประเมินผลงานโดยใช้การประเมินแบบ Likert 

scale หรือการประเมินแบบรูบิคได้ ในงานวิจัยของผู้เรียนได้มีการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานอินโฟ
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กราฟิก จึงเลือกการประเมินผลงานโดยใช้การประเมินแบบรูบิค และการประเมินการค้นหาและเข้าถึง

ภาพ และวัสดุทางทัศนะ ผู้วิจัยเลือกการประเมินโดยใช้แบบทดสอบปรนัย 

 

 5.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 รัตตมา รัตนวงศา (2559) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในสภาพแวดล้อมแบบเกมมิฟิ

เคชั่น โดยใช้การออกแบบเป็นฐานร่วมกับ เครื่องมือทางทัศนะเพ่ือส่งเสริมการรู้ทางทัศนะและ

แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ส าหรับนิสิตนักศึกษาในระดับปริญญาบัณฑิต มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพ

ปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนารูปแบบฯ ศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ 

และศึกษาความสัมพันธ์ของการรู้ทางทัศนะและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ และน าเสนอรูปแบบฯ กลุ่ม

ตัวอย่างที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบ คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 28 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ 

นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต จ านวน 68 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์

ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ เว็บการเรียนในสภาพแวดล้อมแบบเกมมิฟิเคชัน แผนการจัดการ

เรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้รวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวัดการรู้ทางทัศนะ เกณฑ์ประเมินการรู้ทางทัศนะของ

ผู้เรียนแบบรูบิค แบบวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบฯ 

วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test) และ

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์  ผลารวิจัยพบว่า รูปแบบที่ พัฒนาขึ้นมี  8 องค์ประกอบ ได้แก่  1) 

สภาพแวดล้อมการเรียนแบบเกมมิฟิเคชัน 2) เครื่องมือทางทัศนะ 3) แหล่งสารสนเทศ 4) ผู้สอน 5) 

ผู้เรียน 6) ชุดกิจกรรม 7) การติดต่อสื่อสาร และ 8) การประเมินผล และมี 8 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ให้

ความรู้ 2) ก าหนดเป้าหมายที่ท้าทาย 3) จุดประการความคิด 4) รวบรวมข้อมูล 5) ออกแบบเค้าโครง 

6) พัฒนาผลงาน 7) น าเสนอผลงาน และ 8) ประเมินผล ผลการทดลองใช้รูปแบบ พบว่า คะแนน

เฉลี่ยการรู้ทางทัศนะและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์มีความสัมพันธ์กับการรู้ทางทัศนะอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ .48 มีความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

 ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ (2559) ได้ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดย

ใช้เครื่องมือทางปัญญาร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกส์เพื่อเสริมสร้างการรู้ทางทัศนะและ

การสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาศิลปศึกษา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบ และน าเสนอ
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รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้เครื่องมือทางปัญญาร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกส์เพ่ือเสริมสร้างการรู้ทางทัศนะและการสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาศิลปศึกษา กลุ่มตัวอย่าง 

คือ นักศึกษาศิลปศึกษา จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบการรู้ทางทัศนะแบบปรนัยและอัตนัย เกณฑ์การประเมินการรู้ทาง

ทัศนะแบบอัตนัย เกณฑ์การประเมินผลงานอินโฟกราฟิกส์ สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิง

ปริมาณโดยใช้สถิติบรรยายและการวิเคราะห์ t-test dependent การวิเคราะห์ข้อมูลคุณภาพ

ด าเนินการด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเรียนรู้ฯ ประกอบด้วย 5 

องค์ประกอบ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เครื่องมือทางปัญญา กระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกส์ สื่อและทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้  และมีขั้นตอน

การเรียนรู้ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมพร้อมและสร้างแรงบันดาลใจเพ่ือการออกแบบอินโฟ

กราฟิกส์ 2) ขั้นออกแบบและสร้างผลงานอินโฟกราฟิกส์ 3) ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผลการทดลองใช้

รูปแบบการเรียนรู้ฯ พบว่านักศึกษามีคะแนนการรู้ทางทัศนะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานอินโฟกราฟิกส์ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 

โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีเยี่ยม และรูปแบบการเรียนรู้ฯ ยังมีผลการประเมินและรับรองรูปแบบโดย

ผู้ทรงคุณวุฒิ มีระดับความเหมาะสมมาก สามารถน าไปใช้ได้ 

 Fibriana, Pamelasari, & Aulia (2017) ได้ศึกษาการวัดทักษะรู้ทางทัศนะของนักเรียน โดย

ผู้วิจัยสนใจที่จะวัดทักษะการรู้ทางทัศนะจากการเข้าใจมโนทัศน์ของผู้เรียนที่เรียนเรื่องการถ่ายทอด

ลักษะทางพันธุกรรม โดยการวิจัยจะเก็บข้อมูลก่อนและหลังการบรรยาย ซึ่งใช้การพูดควบคู่ไปกับการ

วาดภาพด้วย picture and picture model ผลการวิจัยพบว่า ในช่วงแรก ผู้เรียนมีทักษะการรู้ทาง

ทัศนะต่ า หลังการบรรยาย ผู้เรียนสามารถวาดภาพแสดงความเข้าใจในเรื่องที่เรียนไปได้ ผู้เรียนส่วน

ใหญ่มีความสามารถในด้าน ทักษะการรู้ทางทัศนะเพ่ิมขึ้น อยู่ในระดับที่ยอมรับได้ ดังนั้น การที่ผู้เรียน

ได้รับการพัฒนาความสามารถด้านนี้ จะท าให้ผู้เรียนถูกพัฒนามโนทัศน์ความรู้ไปด้วย ผู้เรียนที่มีระดับ

ความสามารถในระดับสูงก็แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีมโนทัศน์ และความรู้ในสิ่งที่มองเห็นด้วย 

 Wiles (2016) ใช้เทคนิคการสอน Figure analysis ในการช่วยเพ่ิมการรู้ทางทัศนะ และ 

Active Learning  โดย เทคนิค Figure analysis  ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) introduction 

ผู้สอนจะแนะน าสื่อและวิธีการเรียนรู้ในเบื้องต้น 2) examination ผู้สอนให้ผู้เรียนทดสอบการอ่าน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 59 

ภาพจากในหนังสือเรียนหรือที่ผู้สอนหามาให้ 3) discussion ผู้เรียนอภิปรายภาพร่วมกับเพ่ือน และ 

4)  summarization ผู้สอนสรุปความรู้หรืออธิบายเพ่ิมเติมในส่วนเนื้อหาที่มีความยาก และวิธีการ

อ่านภาพแบบอ่ืน ๆ เช่น โมเดล แผนผัง เป็นต้น หากต้องการเพ่ิมความท้าทายความสามารถ ผู้สอน

อาจเพิ่มข้ันตอนที่ 5 ได้ คือ review หลังจากท่ีผู้สอนได้สรุปแล้ว ผู้สอนจะให้ผู้เรียนได้ทบทวนภาพอีก

ครั้ง และอภิปรายร่วมกับนักเรียนถึงผลที่เกิดข้ึนหากมีส่วนใดส่วนหนึ่งที่หายไป ผู้วิจัยเก็บข้อมูลโดยใช้

แบบสอบถามซึ่งเป็นค าถามแบบปลายเปิดเกี่ยวกับความคิดเห็นที่มีต่อการใช้เทคนิค Figure analysis 

ในการจัดการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบว่า Figure analysis ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น และ

ดีกว่าเรียนโดยวิธีการบรรยาย Figure analysis ช่วยให้ผู้เรียนสามารถอ่านและตีความได้ ผู้เรียนส่วน

ใหญ่บอกว่าเรียนรู้ได้ดีข้ึนเนื่องจากการได้อภิปรายร่วมกับเพ่ือน 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ที่ได้ศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ด้านร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ระยะ ดังต่อไปนี้ 

 ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น 

 ระยะที่  2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบ    อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
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1. ศึกษาวิเคราะห ์และสังเคราะห์เอกสาร และ
งานวิจัยที่เกีย่วข้องกับรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 
5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ มี
รายละเอียดดังนี ้
    - ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนกลบัด้าน 
    - ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 5E 
    - ข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
    - ข้อมูลเกี่ยวกับทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 
    - ข้อมูลเกี่ยวกับการรู้ทางทัศนะ  
2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษา วิเคราะห์ และ
สังเคราะห์เอกสารมาร่างรูปแบบการเรียนรู้ 5E แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกฯ 
3. น าร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกบั
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ ให้อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานพินธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแล้ว
ปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

4. น าร่างรูปแบบฯ ที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็น

ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน 

5. น าร่างรูปแบบฯ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน รับรอง

ความตรงตามเน้ือหา ในด้านความเหมาะสมของ

องค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบ 

6. ปรับแก้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกบั
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ ตามค าแนะน า
ของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ร่างรูปแบบการเรียนกลบัด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟกิเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรบันักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E รว่มกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟกิเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรบันักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

แสดงระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
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1. วีดิทัศน์บนระบบการเรียนรู้ (Learning System) ที่ได้

ออกแบบตามรูปแบบการสอนฯ โดยมขีั้นตอนในการสร้าง

และพัฒนาดังนี้ 

     1. ศึกษารูปแบบวิดีทัศน์การบรรยายเนื้อหาการเรียนการ

สอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่1 จาก

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

     2. ก าหนดเนื้อหาและรูปแบบของวดิีทัศน์ 

     3. จัดเตรียมวีดิทัศน์ให้นักเรียนดูทีบ่้านเพื่อเตรียมความรู้

พื้นฐานก่อนด าเนินกจิกรรมในชั้นเรียนแต่ละคาบ 

     4. ตรวจสอบคุณภาพของวีดิทัศน์ โดยใช้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จ านวน 1 คน และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการสอนวิทยาศาสตร์ 2 คน จากนั้นน ามาปรับปรุงตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ตามรปูแบบการเรียนกลับด้านแบบ 

5E ร่วมกบักระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ โดยมี

ขั้นตอนในการสร้างและพัฒนาดังนี้  

     1. ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์กลุ่มนักเรียน หลักสูตร 

เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

     2. ก าหนดวัตถุประสงค์ บทบาทผู้เรยีน กจิกรรมการเรียน 

     3. เขียนแผนการจัดการเรียนรู ้

     4. น าไปอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ตรวจสอบความ

ถูกต้อง แล้วปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

     5. น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
วิทยาศาสตร์ จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสม แล้ว
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้  เพื่อใช้เป็นแนวทางในการ
ด าเนินกิจกรรม 
 

วิดีทัศน์รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิเพื่อส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 
5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพือ่
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

แสดงระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E กับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
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ระยะที ่2 (ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. พัฒนาเครื่องมือในการเก็บรวบรวม ได้แก ่
     3.1 แบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายขอ้มูล 
     3.2 แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะ 
     3.3 แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนรู้ 5E แบบห้องเรียนกลับดา้นร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟกิฯ 
     หลังจากนั้นน าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 
3 ท่าน ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ความสอดคล้องกับ
พฤติกรรมที่ตองการวัด ความเหมาะสมของภาษา ความ
เหมาะสมในการสร้าง มาตรประมาณค่า รวมทั้งให้ข้อแนะน า
เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข ให้สมบูรณยิ่งขึ้น และน าเครื่องมือที่
สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุ่ม
ตัวอย่างที่จะศึกษา แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความเที่ยง และ
ด าเนินการปรับปรุงเพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมขอมูลในการ
ทดลองต่อไป 
 

4. ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่ อส่ งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก ่
     1. แบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 
     2. แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะ 
     3. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกฯ 
 

ข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้รูปแบบฯ ได้แก ่
     1. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลีย่ของทักษะการจัดกระท า
และสื่อความหมายข้อมูล และการรู้ทางทัศนะก่อนและหลัง
การเรียนในครั้งที่ 1 และ 6 
     2. ข้อมูลและผลจากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อ
รูปแบบการเรียนฯ จากเกณฑ์การให้คะแนนประมาณค่า 5 
ระดับ โดยใช้สถิติค่าเฉลีย่และส่วยเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     3. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ ทีป่รับแก้แลว้ 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 
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1. สร้างแบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ เพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญรับรอง 
 

แบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

2. ให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ประเมินรับรองรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E รว่มกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ 
 

ผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
 

3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับดา้น
แบบ 5E ด้านรว่มกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลคะแนนความคิดเห็นรูปแบบการเรียน
ก ลั บ ด้ า น แ บ บ  5 E ร่ ว ม กั บ ก ระบ วน ก ารอ อ ก แ บ บ              
อินโฟกราฟิกฯ 

4. น าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกิฯ 

รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E รว่มกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟกิ เพือ่ส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรบันักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 

แสดงระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 การวิจัยขั้นตอนนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ดังนี้  

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 1. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
2 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 2 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 1 
คน 
 2. กลุ่มตัวอย่างในการรับรอง รูปแบบการเรียนรู้  5E แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กระบวนการ       ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2 
คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 2 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 1 
คน ซึ่งมีคุณสมบัติดังนี้ 
 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มีคุณสมบัติ ดังนี้ 
  1) เป็นผู้ที่มีประสบการณ์เกี่ยวกับห้องเรียนกลับด้านอย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 
  2) เป็นผู้มีผลงานที่เกี่ยวข้องกลับห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการ
การศึกษา 
 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ มีคุณสมบัติดังนี้ 
  1) เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านการสอนวิทยาศาสตร์ อย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 
  2) เป็นผู้มีผลงานด้านการสอนวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการการศึกษา 
 ผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ มีคุณสมบัติดังนี้ 
  1) เป็นผู้มีประสบการณ์สอนในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมการรู้ทางทัศนะ 
อย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 
  2) เป็นผู้มีผลงานทางวิชาการเกี่ยวข้องกับการรู้ทางทัศนะ ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการ
การวิชาการ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยระยะนี้ ได้แก่ 
 1. แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
 2. แบบประเมินรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกฯ แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) 
 

ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ 
 1. แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
  1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1.2 ก าหนดประเด็นค าถาม โดยเรียบเรียงเป็นข้อค าถามในแต่ละข้ันตอน เพ่ือพัฒนา
แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
  1.3 น าแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความเหมาะสม 
  1.4 ปรับแก้แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ให้สมบูรณ์ 
 2. แบบประเมินรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกฯ แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Likert Scale) 
  2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  2.2 ก าหนดประเด็นการประเมิน เพ่ือพัฒนาแบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียน
กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ                
  2.3 น าแบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม 
  2.4 ปรับแก้แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้สมบูรณ์ 
ขั้นตอนในการด าเนินการ มีดังนี ้
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 1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีขั้นตอนและรายละเอียด
ดังนี้ 
  1.1 ศึกษารวบรวมเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ 
   1.1.1 การเรียนกลับด้าน 
   1.1.2 การเรียนรู้แบบ 5E 
   1.1.3 กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
   1.1.4 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
   1.1.5 การรู้ทางทัศนะ 

  1.2 วิ เคราะห์และสังเคราะห์จากเอกสาร และงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือหา
องค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกฯ 
   1.2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนกลับด้าน คือ ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนกลับด้าน ได้แก่ แนวคิดของการเรียนกลับด้าน ความหมายของการเรียนกลับ
ด้าน องค์ประกอบของการเรียนกลับด้าน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
   1.2.2 ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนแบบ 5E คือ ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนแบบ 5E ได้แก่ แนวคิดของการเรียนแบบ 5E ความหมายของการเรียนแบบ 5E 
ขั้นตอนการเรียนแบบ 5E หาความรู้ และบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนตามแนวคิดการเรียนแบบ 5E 
เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้  5E แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
   1.2.3 ข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก คือ ศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ได้แก่ ความหมายของอินโฟกราฟิก 
องค์ประกอบของอินโฟกราฟิก ประเภทของอินโฟกราฟิก กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก และ
ประโยชน์ของอินโฟกราฟิก เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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   1.2.4 ข้อมูลเกี่ยวกับทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คือ ศึกษาแนวคิด 

ทฤษฎีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ได้แก่ ความหมายของทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ความหมายของทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

พฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล เครื่องมือวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้าน

แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

   1.2.5 ข้อมูลเกี่ยวกับการรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) คือ ศึกษาแนวคิด 

ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการรู้ทางทัศนะ ได้แก่ ความหมายของการรู้ทางทัศนะ มาตรฐานและ

ตัวชี้วัดการรู้ทางทัศนะ เครื่องมือวัดการรู้ทางทัศนะ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการ

พัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 2. ร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น  

 ผู้วิจัยด าเนินการร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น โดยน าองค์ประกอบและขั้นตอนที่ได้จากการวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร และ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องในระยะที่ 1 มาร่างเป็นรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ  

 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกฯ มีทั้งหมด 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

  1) การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนจะต้องทราบจุดประสงค์ของการเรียน 

เพ่ือก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และการวัดประเมินผล และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ด้วย 
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  2) การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน ครูจะต้องล าดับเนื้อหาการเรียนการสอนและ

กิจกรรมว่าในขั้นตอนใดควรจัดท าเป็นวิดีโอ และขั้นใดเป็นการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน และแนะน า

วิธีการเรียนรู้ที่เลือกใช้นั้นให้กับผู้เรียน 

  3) วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดและแนะน าสื่อ

และกิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง 

เว็บไซต์ เป็นต้น 

  4) การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วย

ตนเองผ่านสื่อชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้มาอภิปรายความรู้ โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบน

กระดานความรู้อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 

  5) กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน า

ความรู้ที่ได้เรียนมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน หรือน าเสนอผลงาน 

  6) การวัดประเมินผล เป็นการวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตามจุดประสงค์

ที่ตั้งไว้     หรือไม่ โดยอาจใช้แบบทดสอบ แบบประเมิน เป็นต้น 

 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 

  ในขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) 

ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) จะเป็นการเรียนในรูปแบบการเรียนออนไลน์ 

  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงบทเรียนให้อยู่บน

พ้ืนฐานของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน วิดีโอในช่วงนี้มีจุดประสงค์เพ่ือสร้างความแปลก

ใจ สร้างความบันเทิง ให้กับผู้เรียน วิดีโอในช่วงนี้จะมีความยาวไม่เกิน 3 นาท ี

  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) วิดีโอใช้ขั้นนี้ จะถูกใส่ลงไปในช่วงจบ

ของวิดีโอในขั้นการสร้างความสนใจ โดยอาจจะเป็นลักษณะของค าถามปลายเปิดที่ช่วยให้ผู้เรียน

ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่อยู่ในวิดีโอกับบทเรียน พร้อมทั้งแจ้งผู้เรียน

ให้รู้จุดประสงค์ในการเรียนครั้งนี้ ในขั้นนี้จะใช้เวลาประมาณ 2 นาที 

  3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) วิดีโอในขั้นนี้จะต้องประกอบไป

ด้วยการอธิบายบทเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมข้อมูล ใช้เวลาไม่เกิน 14 นาที หลังจากการดูวิดีโอแล้ว
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อาจะมีค าถามปลายเปิดแบบทดสอบแบบเลือกตอบ และให้ผู้เรียนวางโครงร่างอินโฟกราฟิก เพ่ือให้

ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

  ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) และ ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้น

ที่ถูกน ามาจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) โดยกิจกรรมในชั้นเรียนในขั้นนี้เป็นการ

อภิปรายโดยใช้ค าถาม การทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ การทดลอง และการออกแบบอินโฟกราฟิก 

ส่งผลงานให้ครูตรวจสอบเพื่อแก้ไขและปรับปรุงชิ้นงาน 

  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ผู้ เรียนน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ประเมินผลงาน 

 3. น าร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

 4. น าร่างรูปแบบฯ ที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์  และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 

จ านวน 5 คน เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในด้านองค์ประกอบและขั้นตอน ด้าน

กิจกรรมการเรียนการสอน ความเหมาะสมของการน าไปใช้ และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 5. น าร่างรูปแบบฯ ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบและขั้นตอนไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน รับรอง

ความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับ

ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งก าหนดคุณสมบัติของ

ผู้เชี่ยวชาญไว้คือ เป็นผู้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และประสบการณ์เกี่ยวกับด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ด้านการสอนวิทยาศาสตร์ ด้านการรู้ทางทัศนะ จ านวน 5 คน พบว่ารูปแบบมีคุณภาพผ่าน

เกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งค่าเฉลี่ยขอผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบอยู่ในระดับมำกที่สุด ("X̅"= 

4.63, S.D. = 0.52) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นเพิ่มเติม ดังนี้ 

  1) ในขั้นตอนการเรียนออนไลน์ด้วยตนเอง ผู้สอนจะต้องก าหนดแนวทางแก้ไข

ปัญหาให้ดีหากผู้เรียนไม่ได้เรียนออนไลน์มาก่อน 
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  2) กิจกรรมในชั้นเรียนมีมาก เวลาที่ใช้อาจไม่เพียงพอ ผู้สอนควรควบคุมเวลาให้ดี 

หรือก าหนดกิจกรรมที่ใช้เวลาไม่มากในการสรุปบทเรียน 

  3) ในแต่ละข้ันตอนควรระบุบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนให้ชัดเจนมากข้ึน 

 6. ปรับแก้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 

  การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การพิจารณาความสอดคล้องของเนื้อหา ประเด็นส าคัญที่

ได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมูล เทียบกับแนวคิดหลักแล้วน ามาปรับองค์ประกอบ และขั้นตอนของ

รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากประเมินรูปแบบ 

  การวิเคราะห์ข้อมูลจากประเมินรับรองรูปแบบ ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการเก็บ

รวบรวมข้อมูลมาค านวณหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ

มาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

 

ระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 การวิจัยในขั้นตอนนี้  มีวัตถุประสงค์เปรียบเทียบทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูลและการรู้ทางทัศนะของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 

ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้

ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัยดังนี้ 
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กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสารวิทยา 1 

ห้องเรียน จ านวน 45 คน ในภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2562 โดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) ซึ่งมีเหตุผลประกอบ คือ เป็นโรงเรียนที่มีนักเรียนระดับความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีอยู่ในระดับเหมาะสมกับการจัดการทดลองในงานวิจัยนี้ มีผู้บริหารและอาจารย์ใน

โรงเรียนให้การสนับสนุนและส่งเสริมงานวิจัยเป็นอย่างดี และมีเครื่องมือและอุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีที่

มีความพร้อม 

เครื่องมือในการวิจัยระยะนี้ ได้แก่ 

เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

 1. วีดิทัศน์บนระบบการเรียนรู้ (Learning System) ที่ได้ออกแบบตามรูปแบบการเรียน

กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ โดยมีขั้นตอนในการสร้างและ

พัฒนาดังนี้ 

  1. ศึกษารูปแบบวิดีทัศน์การบรรยายเนื้ อหาการเรียนการสอนในรายวิชา

วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือก าหนด

รูปแบบวิดีทัศน์ที่เหมาะสมกับเนื้อหา 

  2. ก าหนดเนื้อหาและรูปแบบของวิดีทัศน์ที่นักเรียนต้องดูก่อนเข้าชั้นเรียนเพ่ือ

ด าเนินกิจกรรมในชั้นเรียนตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกฯ 

  3. จัดเตรียมวีดิทัศน์ให้นักเรียนดูผ่านระบบการเรียนรู้ (Learning System) ที่บ้าน

เพ่ือเตรียมความรู้พื้นฐานก่อนด าเนินกิจกรรมในชั้นเรียนแต่ละคาบ 

  4. ตรวจสอบคุณภาพของวีดิทัศน์บนระบบการเรียนรู้ (Learning System) โดยใช้

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จ านวน 1 คน และ

ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ 2 คน ผลการประเมินพบว่าปรากฏว่า วิดีทัศน์บนระบบการ

เรียนรู้มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ได้ (ioc = 0.88) 

5. ปรับปรุงวิดีทัศน์ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการด าเนินกิจกรรม 
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 2. แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ผู้วิจัยจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ตามรูปแบบการเรียน

กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ระยะเวลา 5 สัปดาห์ จ านวน 5 แผน 

โดยมีขั้นตอนในการสร้างและพัฒนาดังนี้ 

  1. ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์กลุ่มนักเรียน หลักสูตร เนื้อหา วัตถุประสงค์การ

เรียนรู้ การเรียนกลับด้าน การเรียนการสอนแบบ 5E กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ทักษะการ

จัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล และการรู้ทางทัศนะ 

  2. ก าหนดวัตถุประสงค์ บทบาทผู้เรียน กิจกรรมการเรียนให้ครอบคลุมเนื้อหา และ

ขั้นตอนต่าง ๆ 

  3. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ โดยการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 5 แผน โดยแต่ละ

แผนใช้เวลา 3 ชั่วโมง ดังนี้ 

   1) แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 

   2) แผนที่ 1 เรื่อง เมฆ 

   3) แผนที่ 2 เรื่อง หมอกและน้ าค้าง 

   4) แผนที่ 3 เรื่อง ลมและพายุ 

   5) แผนกิจกรรมการเรียนรู้หลังกระบวนการเรียนการสอน 

  4. น าไปอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง 

  5. ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

  6. น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์  จ านวน 3 

คน ตรวจสอบความเหมาะสม ผลการประเมินพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม สามารถ

น าไปใช้งานได้ (ioc = 0.84) 

  7. ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือใช้เป็นแนวทาง

ในการด าเนินกิจกรรม  
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 โดยสามารถสรุปความเชื่อมโยงของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบอินโฟกราฟิก ที่ส่งผลต่อทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ได้ดังนี ้

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การรู้ทาง

ทัศนะ 

ผลลัพธ์การมี
ทักษะการจัด
กระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล 

กิจ
กร

รม
ออ

นไ
ลน

์ 

1. ขั้นการสร้าง
ความสนใจ 
(Engagement) 

ผู้เรียนศึกษาภาพหรือ
วิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับ
สถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันของ
ผู้เรียน แล้วตอบค าถาม 

  

2. ขั้นการส ารวจ
และค้นหา 
(Exploration) 

นักเรียนค้นหาความรู้
ด้วยตนเองผ่าน
ทรัพยากรการเรียนรู้ที่
ผู้สอนก าหนดให้ผู้เรียน
บนระบบการเรียนรู้ 
เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวม
ความรู้และสรุปองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
ได้แก่ การชมวิดีทัศน์ที่
ผู้สอนจัดท าขึ้น หรือการ
ก าหนดให้ผู้เรียนศึกษา
เพ่ิมเติมผ่านบทความ
หรือเว็บไซต์ต่าง ๆ 
เพ่ิมเติม ตามความ
เหมาะสมของเนื้อหา 
และจุดประสงค์การ
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การรู้ทาง

ทัศนะ 

ผลลัพธ์การมี
ทักษะการจัด
กระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล 

เรียนรู้ 

3. ขั้นการอธิบาย 
ลงข้อสรุป และ
วางโครงร่างอินโฟ
กราฟิก 
(Explanation 
and Create 
infographic 
draft) 

ห ลั ง จ า ก ก า ร ศึ ก ษ า

ทรัพยากรการเรียนรู้

แล้ว ผู้ เรียนจะต้องท า

แบบทดสอบ เพ่ือสรุป

อ งค์ ค ว าม รู้ แ ล ะ เป็ น

ห ลั ก ฐ าน ก าร เรี ย น รู้ 

รวมถึงการให้ผู้เรียนทุก

คนวางโครงร่างอินโฟ

ก ร า ฟิ ก ต าม หั ว ข้ อ ที่

ผู้ ส อ น ก า ห น ด  เ พ่ื อ

น ามาใช้อภิปรายและ

จัดท าอินโฟกราฟิกฉบับ

จริงในชั้นเรียนเป็นกลุ่ม 

เพ่ื อ เป็ นการวางแผน 

จั ดล าดั บ ความ รู้ ที่ ได้

ศึกษามา 

- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถเลือกแหล่ง
ของภาพได้อย่าง
เหมาะสมและค้นหา
ภาพที่ต้องการอย่าง
เป็นระบบได้ 
- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถค้นหาภาพได้
อย่างมีประสิทธิภาพได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถใช้กลยุทธ์ใน
การออกแบบ และ
ความคิดสร้างสรรค์ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถใช้เครื่องมือ
ทางทัศนะที่
หลากหลายในการ
สร้างสรรค์ภาพและสื่อ
ทัศนะ 

- สามารถ
เรียงล าดับ จัดแยก
ประเภท หรือ
ค านวณหาค่าใหม่ 
เลือกรูปแบบใน
การน าเสนอข้อมูล
ได้อย่างเหมาะสม 

- สามารถบอก
เหตุผลในการเลือก
รูปแบบเพื่อ
น าเสนอข้อมูลได้ 

กิจ
กร

รม
ใน

ชั้น

เรีย
น 

4. ขั้นการขยาย
ความรู้ ออกแบบ 
ปรับปรุง และ

การท ากิจกรรมในชั้น

เรียน ในขั้ นนี้ เป็ นการ

อภิปรายโดยใช้ค าถาม 

- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ 
สามารถบริหารจัดการ
ภาพและแหล่งข้อมูล

- สามารถออกแบบ
การน าเสนอข้อมูล
ตามรูปแบบที่เลือก
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การรู้ทาง

ทัศนะ 

ผลลัพธ์การมี
ทักษะการจัด
กระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล 

น าเสนอผลงาน
อินโฟกราฟิก 
(Elaboration, 
Design, 
Development 
and 
Presentation) 

เ พ่ื อ ท บ ท วน ใน จุ ด ที่

ผู้เรียนไม่เข้าใจ หรือการ

ป ฏิ บั ติ ก า ร ท ด ล อ ง

วิทยาศาสตร์  และการ

ออกแบบอินโฟกราฟิก

ต า ม หั ว ข้ อ ที่ ผู้ ส อ น

ก าหนดให้ โดยการน า

แบบร่างของผู้ เรียนแต่

ล ะ ค น ใน ก ลุ่ ม น า ม า

อภิปรายร่วมกัน แล้ว

จั ด ท า ผ ล ง าน อิ น โฟ

ก รา ฟิ ก ออ น ไล น์ บ น

เว็บไซต์ 

ของภาพได้ 
- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถสร้างสื่อทัศนะ
ส าหรับโครงงานและ
การใช้งานด้านวิชาการ
ได้ 

ไว้ได้ 
- สามารถบรรยาย
หรือวาดแผนผัง
แสดงต าแหน่งของ
สถานที่จนสื่อ
ความหมายให้ผู้อ่ืน
เข้าใจได้ 

5. ขั้นการ
ประเมินผล 
(Evaluation) 

ผู้ เรียนน าเสนอผลงาน

อิ น โ ฟ ก ร า ฟิ ก เ พ่ื อ

ประเมินผลงาน 

  

- ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ
สามารถใช้เครื่องมือ
ทางทัศนะที่
หลากหลายในการ
สร้างสรรค์ภาพและสื่อ
ทัศนะ 

- สามารถน าเสนอ
ข้อมูลด้วยข้อความ
ที่กระทัดรัด 
เหมาะสม จนสื่อ
ความหมายให้ผู้อ่ืน
สามารถเข้าใจได้ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูล) เป็นแบบวัดแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อให้เขียนอธิบายหรือวาดภาพประกอบการอธิบาย  

 2. แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะ ประกอบด้วยแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 15 ข้อ และ

การประเมินแบบรูบิค 

 3. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ 5E แบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ และ

แบบปลายเปิด 

 

ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ มีดังนี ้

 1. แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย

ข้อมูล) เป็นแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลแบบอัตนัย ให้เขียนอธิบายหรือวาด

ภาพประกอบการอธิบาย มีข้ันตอนดังนี ้

  1.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ และทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลทั้งเอกสารในประเทศและต่างประเทศ 

เพ่ือระบุนิยามเชิงปฏิบัติการและตัวบ่งชี้พฤติกรรมที่ต้องการวัด 

  1.2 ศึกษาแนวทางการสร้างแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล

จากเอกสาร ต ารา บทความ และงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยการวิจัยครั้งนี้สร้างแบบ

วัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลแบบอัตนัย แบบวัดแต่ละข้อมีการก าหนดรูปภาพ 

แผนผัง หรือสถานการณ์ให้นักเรียนออกแบบและเขียนอธิบาย 

  1.3 ก าหนดโครงสร้างของแบบวัดทักษะ โดยวิเคราะห์นิยามเชิงปฏิบัติการ และตัว

บ่งชี้พฤติกรรม เพ่ือก าหนดขอ้สอบที่ต้องการวัด 

  1.4 สร้างแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลให้สอดคล้องกับ

นิยามปฏิบัติและตัวบ่งชี้พฤติกรรม และสร้างเกณฑ์ในการให้คะแนนแต่ละข้อ 
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  1.5 น าแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและตัว

บ่งชี้พฤติกรรม รวมถึงพิจารณาความถูกต้องและความชัดเจนของการใช้ภาษา แล้วน าไปปรับปรุง

แก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ปรึกษา 

  1.6 น าแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว

ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม

และตัวบ่งชี้พฤติกรรม รวมถึงพิจารณาความถูกต้องและความชัดเจนของการใช้ภาษา โดยพิจารณา

จากค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด (IOC) โดยผลการประเมิน

พบว่าแบบวัดมีความเหมาะสมผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด (ioc = 0.92) 

  1.7 ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้วน าแบบวัดไปทดลองใช้

กับผู้เรียนทดลองใช้แบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล กับกลุ่มนักเรียนที่มีลักษณะ

ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือวิเคราะห์หาคุณภาพรายข้อและคุณภาพท้ังฉบับ 

1.8 น าแบบวัดการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลมาปรับปรุงตามค าแนะน า

ของผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา แล้ว

น าผลที่ได้มาตรวจให้คะแนนและวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความเที่ยง โดยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของคอนบ

ราค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัด  

ผลการวิเคราะห์ความเที่ยงของแบบวัด มีค่า 0.75 ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.51 - 

0.62 และค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัด 0.40 - 0.60 

1.9. น าแบบวัดการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลที่วิเคราะห์คุณภาพแล้วไปใช้

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการทดลอง  

 2. แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะ ประกอบด้วย 1) แบบปรนัย 4 ตัวเลือก และ 2) เกณฑ์

การประเมินแบบรูบิค มีข้ันตอนดังนี ้

2.1 แบบวัดประเมินการรู้ทางทัศนะแบบปรนัย 4 ตัวเลือก มีขั้นตอนการสร้างแบบ

วัด ดังนี้ 
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   2.1.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการวัด ซึ่งผู้วิจัยต้องการสร้างแบบวัดการรู้ทาง

ทัศนะแบบปรนัยที่มีโครงสร้างปรับปรุงมาจากมาตรฐานการรู้ทางทัศนะ ACRL จ านวน 1 ด้าน คือ 

การค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   2.1.2 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบวัดการรู้ทางทัศนะจากเอกสาร แล้วน ามาก าหนดโครงสร้างแบบวัด 

   2.1.3 ร่างแบบวัดการรู้ทางแบบปรนัย 4 ตัวเลือก มีเกณฑ์การให้คะแนนใน

ข้อทีต่อบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

   2.1.4 น าแบบวัดการรู้ทางทัศนะแบบปรนัยที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและ

มาตรฐานการรู้ทางทัศนะ รวมถึงพิจารณาความถูกต้องและความชัดเจนของการใช้ภาษา แล้วน าไป

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

   2.1.5 ปรับปรุงแบบวัดตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

   2.1.6 น าแบบวัดการรู้ทางทัศนะที่ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 

ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและความถูกต้องของภาษา โดยใช้การประเมินความสอดคล้อง 

(IOC) โดยผลการประเมินพบว่าแบบวัดมีความเหมาะสมผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด (ioc = 0.72) 

   2.1.7 ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน า แล้วน าแบบวัดไปทดลองใช้กับ

ผู้เรียนทดลองใช้แบบวัดทักษะกับกลุ่มนักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือวิเคราะห์หา

คุณภาพรายข้อและคุณภาพท้ังฉบับ 

2.1.8 น าแบบวัดการรู้ท างทั ศนะมาปรับปรุ งตามค าแนะน าของ

ผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา แล้วน า

ผลที่ได้มาตรวจให้คะแนนและวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความเท่ียง โดยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของคอนบราค 

(Cronbach’s Alpha Coefficient) ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัด  

ผลการวิเคราะห์ความเที่ยงของแบบวัด มีค่า 0.78 ค่าความยากง่ายระหว่าง 

0.40 - 0.55 และค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัด 0.35 - 0.56 
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2.1.9. น าแบบวัดการรู้ทางทัศนะที่วิเคราะห์คุณภาพแล้วไปใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลในการทดลอง 

  2.2 เกณฑ์ประเมินการรู้ทางทัศนะแบบรูบิค มีข้ันตอนการสร้างแบบวัด ดังนี้ 

   2.2.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการวัด ซึ่งผู้วิจัยต้องการสร้างเกณฑ์การวัดการ

รู้ทางทัศนะแบบรูบิคที่มีโครงสร้างปรับปรุงมาจากมาตรฐานการรู้ทางทัศนะ ACRL จ านวน 1 ด้าน 

คือ การออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะได้ 

   2.2.2 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องกับการพัฒนเกณฑ์การวัดการรู้ทางทัศนะจากเอกสาร  

   2.2.3 พัฒนาเกณฑ์การประเมินการรู้ทางทัศนะของผู้เรียนแบบรูบิค โดย

ก าหนดเกณฑ์การประเมินแบบรูบิคเป็น 3 ระดับ คือ 

    ระดับ 1 มีเกณฑ์การท างานอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

    ระดับ 2 มีเกณฑ์การท างานอยู่ในระดับพอใช้ 

    ระดับ 3 มีเกณฑ์การท างานอยู่ในระดับดี 

   2.2.4 น าเกณฑ์การประเมินการรู้ทางทัศนะแบบรูบิคที่สร้างขึ้นเสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องและความชัดเจนของการใช้ภาษา 

แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

   2.2.5 ปรับปรุงแบบวัดตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

   2.2.6 น าเกณ ฑ์ การประเมินการรู้ท างทั ศนะที่ ป รับปรุงแล้ วไป ให้

ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความถูกต้องของภาษา และความ

สอดคล้องต่อพฤติกรรมที่ต้องการวัด โดยใช้การประเมินความสอดคล้อง (IOC) โดยผลการประเมิน

พบว่าแบบวัดมีความเหมาะสมผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด (ioc = 0.93)   

   2.2.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือน าไปเก็บ

รวบรวมข้อมูลในการทดลองต่อไป  
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 3. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 

  3.1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  3.2 ก าหนดประเด็นค าถามเพ่ือพัฒนาแบบสอบถาม โดยเป็นแบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert scale) และแบบปลายเปิด และสร้างข้อค าถามและส ารวจความ

คิดเห็นต่อรูปแบบฯ ซึ่งมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย ดังนี้ 

   4.50 – 5.00 หมายถึง  มากที่สุด 

   3.50 – 4.49 หมายถึง  มาก 

   2.50 – 2.49 หมายถึง  ปานกลาง 

   1.50 – 2.49 หมายถึง  น้อย 

   0.00 – 1.40 หมายถึง  น้อยที่สุด 

  3.3 น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความครอบคลุม

ของค าถาม และความเหมาะสมของภาษา จากนั้นจึงน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า 

  3.4 น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบความตรงเชิง

เนื้อหา ความถูกต้องของภาษา และความสอดคล้องต่อพฤติกรรมที่ต้องการวัด  โดยใช้การประเมิน

ความสอดคล้อง (IOC) โดยผลการประเมินพบว่าแบบวัดมีความเหมาะสมผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด (ioc = 

0.90) 

  3.5 น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้ตัวอย่าง (รายละเอียดของ

แบบสอบถามอยู่ในภาคผนวก) 

 

ขั้นตอนการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ           

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น จะเป็นวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) ซึ่งเป็นแผนการวิจัยกลุ่มเดียว  

มีการวัดผลก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest and Posttest Design)  
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 E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 

 X1 หมายถึง  การทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้ 5E แบบห้องเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 

 O1 หมายถึง  การวัดผลหลังการเรียนครั้งที่ 1 

 O2 หมายถึง  การวัดผลการเรียนครั้งที่ 4 

 โดยทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสารวิทยา 1 ห้องเรียน จ านวน 45 คน 

ในภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2562 รวมระยะเวลา 5 สัปดาห์ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ

ทดลอง แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

 ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนการสอน เตรียมความพร้อมของสถานที่และ

อุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการทดลอง เขียนจดหมายถึงผู้ปกครองเพ่ือท าความเข้าใจเกี่ยวกับ

แนวคิดการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

  สัปดาห์ที่ 1 ปฐมนิเทศ ชี้แจงและให้ค าแนะน าการใช้งานเครื่องมือในการเรียนรู้

ร่วมกันออนไลน์ (ในชั้นเรียน) 

 ระยะที่ 2 จัดกิจกรรมการเรียน 

  ในสัปดาห์ที่ 2-4 ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง

ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น รวมระยะเวลา 5 สัปดาห์ ตามวิธีการเรียนแบบ 5E ใน

ทุกสัปดาห์ โดยจะมีการประเมินผลทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล) และการรู้ทางทัศนะในสัปดาห์ที่ 1 และ สัปดาห์ที่ 5 ของการเรียน รวมถึงการเก็บ

ร่องรอยของการท ากิจกรรมออนไลน์ทุกสัปดาห์ มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงเนื้อหำบทเรียนให้อยู่

บนพ้ืนฐำนของสถำนกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ของกำรเรียนรู้ 
และกำรน ำไปใช้ โดยกำรน ำภำพหรือวิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับสถำนกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันของผู้เรียน น ำมำ
ตั้งเป็นค ำถำมท่ีก่อให้เกิดควำมสนใจ 

E        O1       X1       O2 
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  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ผู้สอนให้ผู้เรียนค้นหาความรู้ด้วยตนเอง

ผ่านทรัพยากรการเรียนรู้ที่ผู้สอนก าหนดให้ผู้เรียนบนระบบการเรียนรู้ ในงานวิจัยนี้ใช้ Google 

Classroomเนื่องจากเป็นระบบการเรียนรู้ที่กลุ่มตัวอย่างมีพ้ืนฐานการใช้งานมาก่อน และมีการใช้ใน

วิชาอ่ืนร่วมด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมความรู้ ได้แก่ การชมวิดีทัศน์ที่ผู้สอนจัดท าขึ้น และการ

ก าหนดให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมผ่านบทความหรือเว็บไซต์ต่าง ๆ ตามความเหมาะสมของเนื้อหา และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) หลังจากการศึกษาทรัพยากรการ

เรียนรู้แล้ว ผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบ เพ่ือสรุปองค์ความรู้และเป็นหลักฐานการเรียนรู้ รวมถึงการ

ให้ผู้เรียนทุกคนวางโครงร่างอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนด เพ่ือน ามาใช้อภิปรายและจัดท า

อินโฟกราฟิกฉบับจริงในชั้นเรียนเป็นกลุ่ม เพ่ือเป็นการวางแผน จัดล าดับความรู้ที่ได้ศึกษามา 

ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) และ ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นที่ถูก

น ามาจัด        การเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) การท ากิจกรรมในชั้นเรียนในขั้นนี้เป็นการ

อภิปรายโดยใช้ค าถาม เพ่ือทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ หรือการปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ 

และการออกแบบอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนดให้ โดยการน าแบบร่างของผู้เรียนแต่ละคน

ในกลุม่น ามาอภิปรายร่วมกัน แล้วจัดท าผลงานอินโฟกราฟิกออนไลน์บนเว็บไซต์  

  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เมื่อได้ชิ้นงานอินโฟกราฟิกแล้ว ผู้สอนและ

ผู้เรียนได้ร่วมกันอภิปรายชิ้นงาน และประเมินชิ้นงาน โดยผู้สอนประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิกของ

ผู้เรียน ผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นและชี้แนะความเหมาะสมของเนื้อหาและชิ้นงานที่จัดท าขึ้น 

เพ่ือน าไปปรับปรุงในหัวข้อต่อไป  

 

 ระยะที่ 3 การวัดและประเมินผล 

  ในสัปดาห์ที่ 5 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช้รูปแบบฯ แบบวัด

ประเมินการรู้ทางทัศนะ แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อ

ความหมายข้อมูล)  (ในชั้นเรียน)  
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถี่  ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ืออธิบาย

ข้อมูลทั่วไป 

 2. วิเคราะห์ความแตกต่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

และการรู้ทางทัศนะจากแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล และแบบวัดการรู้ทาง

ทัศนะหลังการเรียนในสัปดาห์ที่ 1 และสัปดาห์ที่ 5 โดยใช้สูตร t-test Dependent 

 3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นต่อรูปแบบการเรียนฯ จากเกณฑ์การให้

คะแนนประมาณค่า 5 ระดับ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ยและส่วยเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

ระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น เป็นการน าผลที่ได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง

ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมาปรับปรุงแก้ไขและน าเสนอ เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญรับรอง

รูปแบบฯ ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

 1. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาผลของรูปแบบฯ ในระยะที่ 2 มาปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอ

ในรูปของแผนภาพประกอบความเรียง 

 2. น าเสนอและให้ผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบ โดยเป็นผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน แสดง

ความเห็นและรับรองรูปแบบ 

 3. น าข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข  โดยปรับปรุงรายละเอียดในด้าน

องค์ประกอบ และข้ันตอนให้มีความถูกต้องสมบูรณ์มากท่ีสุด 
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กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2 

คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 2 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 1 

คน จ านวน 5 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยระยะนี้ ได้แก่ 

 เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 

ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้

ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งมีข้ันตอนการสร้างเครื่องมือดังนี้ 

 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 2. ก าหนดประเด็นค าถามเพ่ือพัฒนาแบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง

ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเป็นแบบประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 

ระดับ (Likert scale) และแบบปลายเปิด แล้วน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ

ถูกต้องเหมาะสม 

 3. ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้สมบูรณ์ 

ขั้นตอนการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. น ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผู้ เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชา

วิทยาศาสตร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ จ านวน 5 คน แสดงความคิดเห็นและประเมิน

รับรองรูปแบบ 

 2. น าข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้มีความถูกต้องและ

สมบูรณ์ 

 3. วิ เคราะห์ข้อมูลที่ ได้จากแบบรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ

กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
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ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งค่าเฉลี่ยของผลการประเมินรับรองรูปแบบในภาพ

รวมอยู่ในระดับมากที่สุด ("X̅" =4.80, S.D. = 0.31) 

 4. น าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบรับรองรูปแบบการเรียน

กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  แล้วน าข้อมูลและ

ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงรูปแบบให้มีความสมบูรณ์มากท่ีสุด 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E กลับด้านร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น  มีวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ซึ่ง
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 2. ผลศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ          
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 3. ผลการน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
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ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 การน าเสนอผลในตอนที่ 1 จะตอบค าถามวิจัย รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีองค์ประกอบและข้ันตอนอย่างไร 
 การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก             
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่ งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ได้แก่ การเรียนกลับด้าน 
การเรียนรู้แบบ 5E กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการ
รู้ทางทัศนะ เพ่ือหาองค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการร่างรูปแบบการเรียน
กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ฯ 
 2. ร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 3. น าร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

 4. น าร่างรูปแบบฯ ที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 

จ านวน 5 คน เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในด้านองค์ประกอบและขั้นตอน ด้าน

กิจกรรมการเรียนการสอน ความเหมาะสมของการน าไปใช้ และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 5. น าร่างรูปแบบฯ ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบและขั้นตอนไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน รับรอง

ความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับ

ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งก าหนดคุณสมบัติของ
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ผู้เชี่ยวชาญไว้คือ เป็นผู้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และประสบการณ์เกี่ยวกับด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ด้านการสอนวิทยาศาสตร์ ด้านการรู้ทางทัศนะ จ านวน 5 คน 

 6. ปรับแก้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ผลจากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 1.1. จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับ
ห้องเรียนกลับด้าน พบว่ามีองค์ประกอบ ดังนี้ 
  1.1.1 การก าหนดจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนจะต้องทราบจุดประสงค์ของการเรียน 

เพ่ือก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และการวัดประเมินผล และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ด้วย 

  1.1.2 การวางแผนล าดับเนื้อหาการสอน ครูจะต้องล าดับเนื้อหาการเรียนการสอน

และกิจกรรมว่าในขั้นตอนใดควรจัดท าเป็นวิดีโอ และขั้นใดเป็นการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน และ

แนะน าวิธีการเรียนรู้ที่เลือกใช้นั้นให้กับผู้เรียน 

  1.1.3 วิดีโอการสอนหรือแหล่งข้อมูลสืบค้นข้อมูล ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดและแนะน า

สื่อและกิจกรรมต่างให้ผู้เรียนจากสื่อประเภทต่าง ๆ เช่น วิดีโอบันทึกการบรรยาย สื่อบันทึกเสียง 

เว็บไซต์ เป็นต้น 

  1.1.4 การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วย

ตนเองผ่านสื่อชนิดต่าง ๆ ที่ครูก าหนดให้มาอภิปรายความรู้ โดยอาจใช้แบบทดสอบ การบันทึกบน

กระดานความรู้อิเล็กทรอนิกส์ การอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปรายแบบออนไลน์ เป็นต้น 

  1.1.5 กิจกรรมในห้องเรียน เป็นการจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน า

ความรู้ที่ได้เรียนมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน หรือน าเสนอผลงาน 

  1.1.6 การวัดประเมินผล เป็นการวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้ เรียนได้รับความรู้ตาม
จุดประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยอาจใช้แบบทดสอบ แบบประเมิน เป็นต้น 
 1.2 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับรูปแบบ
การเรียนรู้ 5E พบว่ามีข้ันตอนการเรียน ดังนี้ 
  1.2.1 ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ครูเป็นผู้ประเมินความรู้เดิม และ

กระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนผ่านกิจกรรมสั้น ๆ เช่น การถามค าถาม การอภิปรายปัญหา 
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สถานการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ ควรเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมและประสบการณ์ใหม่ของ

ผู้เรียน  

  1.2.2 ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นนี้นักเรียนต้องใช้ทักษะและ
กระบวนการในการแสวงหาความรู้ใหม่ โดยอาจเป็นการท ากิจกรรมปฏิบัติการที่ใช้ความรู้เดิมมา
เชื่อมโยงสร้างแนวคิดใหม่ การส ารวจและค้นหาเหตุการณ์ต่าง ๆ และออกแบบการส ารวจตรวจสอบ 
ครูจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกและให้การชี้แนะในการสืบค้นหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ 
  1.2.3 ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนจะต้องแสดงความ
เข้าใจในมโนทัศน์ใหม่ ครูจะเป็นผู้ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าแล้วให้นักเรียนเป็นผู้อธิบายความเข้าใจใน
มโนทัศน์ เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์มากขึ้น ขั้นนี้นักเรียนจะต้องท าการวิเคราะห์และ
สื่อความหมายข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป รูปวาด แบบจ าลอง เป็นต้น 
  1.2.4 ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนจะน ามโนทัศน์ใหม่ แบบจ าลอง 
หรือข้อสรุปมาขยายความเข้าใจโดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์ที่เคยได้รับ หรือสถานการณ์ใหม่ ๆที่
เป็นประเด็นที่นักเรียนสนใจ เพ่ือท าให้ความรู้ขยาย กว้างขวางมากขึ้น 
  1.2.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินความเข้าใจมโนทัศน์และ
ทักษะที่นักเรียนได้รับ ทั้งครูและนักเรียนจะมีส่วนร่วมในการประเมินผล การประเมินอาจแทรกอยู่ใน
แต่ละข้ันในการเรียนการสอน 
 1.3 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก พบว่ามีข้ันตอน ดังนี้ 
  1.3.1 การก าหนดจุดประสงค์และระบุหัวข้อ ผู้เรียนจะต้องเลือกหัวข้อให้ตรงกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ และกลุ่มเป้าหมาย 
  1.3.2 รวบรวมข้อมูล ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อที่ได้รับ หรือเนื้อหาที่

เรียน 

  1.3.3 วางโครงร่าง ผู้เรียนออกแบบโครงร่างคร่าว ๆ เพ่ือก าหนดแนวทางการ

ออกแบบแบบร่างอินโฟกราฟิก ก าหนดรูปแบบ และวางต าแหน่งและขอบเขตขององค์ประกอบต่าง ๆ 

ที่เป็นทั้งข้อความและรูปภาพ 

  1.3.4 ออกแบบอินโฟกราฟิก ผู้เรียนน าโครงร่างมาเป็นต้นแบบในการออกแบบ โดย

ยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ เช่น การวางองค์ประกอบของการออกแบบ การใช้

สี การใช้ตัวอักษร เข้ามาเกี่ยวข้อง จึงจะท าให้งานออกแบบมีคุณภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
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  1.3.5 ครูให้ผลป้อนกลับ ผู้เรียนส่งไฟล์ผลงานให้ครูตรวจสอบแล้วท าการแก้ไข

ปรับปรุง 

  1.3.6 น าเสนอชิ้นงาน ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเองและอภิปรายผลงานของ
เพ่ือน หรือจัดท าเป็นนิทรรศการเพ่ือน าเสนอผลงาน 
 1.4 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการรู้
ทางทัศนะ สามารถสรุปมาตรฐานที่เก่ียวข้องกับการวิจัย 2 ด้าน ดังนี้ 
  1.4.1 การค้นหาและเข้าถึงภาพ และวัสดุทางทัศนะ (visual materials) ได้อย่างมี    

 ประสิทธิภาพ ก าหนดให้ผู้เรียนมีความสามารถ 

1. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถเลือกแหล่งของภาพได้อย่างเหมาะสมและ

ค้นหาภาพที่ต้องการอย่างเป็นระบบได ้

   2. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถค้นหาภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างมี

   ประสิทธิภาพ 

3. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะ สามารถบริหารจัดการภาพและแหล่งข้อมูลของ

ภาพได้ 

1.4.2 การออกแบบและสร้างภาพและสื่อทางทัศนะ (Visual Media) ได้ ก าหนดให้

ผู้เรียนมีความสามารถ 

1. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถสร้างสื่อทัศนะส าหรับโครงงานและการใช้

งานด้านวิชาการได้ 

2. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้กลยุทธ์ในการออกแบบ และความคิด

สร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

3. ผู้เรียนที่รู้ทางทัศนะสามารถใช้เครื่องมือทางทัศนะที่หลากหลายในการ
สร้างสรรค์ภาพและสื่อทัศนะ 

 1.5 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ พบว่าผู้เรียนที่มีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล จะมี
ความสามารถ ดังนี้ 
  1.5.1 สามารถเรียงล าดับ จัดแยกประเภท หรือค านวณหาค่าใหม่ เลือกรูปแบบใน

การน าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 
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  1.5.2 สามารถบอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลได้ 

  1.5.3 สามารถออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ได้ 

  1.5.4 สามารถน าเสนอข้อมูลด้วยข้อความที่กระทัดรัด เหมาะสม จนสื่อความหมาย

ให้ผู้อื่นสามารถเข้าใจได้ 

  1.5.5 สามารถบรรยายหรือวาดแผนผังแสดงต าแหน่งของสถานที่จนสื่อความหมาย
ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
 จากการการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในงานวิจัยใน
ระยะที่ 1 ผู้วิจัยจึงร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ดังแสดงในแผนภาพที่ 2 
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2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 
 2.1 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับด้านองค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบการเรียน
กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น สรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 
 ด้านรูปแบบ 
  1. ควรใช้สีให้มีความแตกต่างระหว่างการเรียนออนไลน์และการเรียนในชั้นเรียน 
เพ่ือให้เห็นความแตกต่างที่ชัดเจนขึ้น และจัดท าขั้นตอนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนรู้ 
  2. การก าหนดชื่อของขั้นตอนรูปแบบการเรียนฯ ยังไม่สื่อถึงการมีส่วนร่วมของ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ควรมีชื่อขั้นตอนที่มีทั้งรูปแบบการเรียนรู้ 5E และกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกร่วมด้วย และก าหนดชื่อนั้นเป็นภาษาอังกฤษ 
  3. ไอคอนที่ใช้แสดงวิธีการเรียนรู้ในแต่ละขั้นตอนการเรียนรู้ยังไม่สื่อความหมาย
เพียงพอและมีไม่ครบถ้วน  
 

ภาพที่ 2 ร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
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ด้านองค์ประกอบ 
1. องค์ประกอบด้านการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเป็นส่วนที่ ไม่ เหมือน

องค์ประกอบควรเปลี่ยนค า หรือควรตัดออกไป 
2. องค์ประกอบด้านสื่อการเรียนรู้ ควรเปลี่ยนเป็น ทรัพยากรการเรียนรู้ เพ่ือให้

ครอบคลุมสื่อการเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบ 
 ด้านขั้นตอน 

1. ชื่อของขั้นตอนแต่ละข้ันควรประกอบด้วยกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกและ
การเรียนแบบ 5E อย่างชัดเจน 

2. ในขั้นขยายความรู้ควรเป็นการจัดท าอินโฟกราฟิกที่ผู้เรียนได้น าความรู้ที่ได้จาก
การเรียนด้วยตนเองมาใช้  

3. ในขั้นตอนการจัดท าสื่ออินโฟกราฟิก ผู้สอนควรควบคุมเวลาให้ดี เนื่องจากอาจใช้
เวลามากกว่าที่ก าหนดไว้  

 2.2 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญมาพัฒนาร่างรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วยรายละเอียด 2 ด้าน ได้แก่ 
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
และขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ โดย
มีรายละเอียดดังนี้ 
 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกฯ มีทั้งหมด 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 
  1. จุดประสงค์การเรียนรู้ หมายถึง การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้โดยอ้างอิง

จากมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง 2561) เพ่ือเป็นแนวทางในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

และก าหนดการวัดประเมินผลต่อไป 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การล าดับเนื้อหาการเรียนการสอน และกิจกรรม

การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ แล้วจัดท าวิดีโอและแบบฝึกหัดส าหรับ

ตรวจสอบความเข้าใจส าหรับการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ และจัดเตรียมกิจกรรมส าหรับการ

เรียนในชั้นเรียน  เช่น กิจกรรมการอภิปราย การปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ และการจัดท าผลงาน

อินโฟกราฟิก 
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  3. ทรัพยากรการเรียนรู้ หมายถึง แหล่งสืบค้นข้อมูลที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดให้ผู้เรียน

ใช้ในการศึกษาตามเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ ได้แก่ วิดีทัศน์ เว็บไซต์ บทความ เป็นต้น ซึ่ง

ผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดไว้บนระบบการเรียนรู้ google classroom ผู้เรียนจะเป็นผู้ศึกษาด้วยตนเอง

และตรวจสอบความเข้าใจผ่านแบบฝึกหัดที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดให้ 

  4. กิจกรรมในห้องเรียน หมายถึง การจัดกิจกรรมและสร้างสรรค์ผลงานจากการน า

ความรู้ที ่ได้เรียนมาใช้สร้างสรรค์ชิ้นงาน และน าเสนอผลงาน กิจกรรมในชั้นเรียน ได้แก่ การอภิปราย 

การปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ การสร้างสรรค์ชิ้นงานผ่านเว็บไซต์ www.canva.com และ

น าเสนอ ชิ้นงานอินโฟกราฟิกที่ผู้เรียนได้จัดท าข้ึนในชั้นเรียน 

  5. การประเมินการเรียนรู้ หมายถึง การวัดผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตาม

จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยใช้แบบทดสอบ และแบบประเมิน  

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกฯ มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงเนื้อหา

บทเรียนให้อยู่บนพื้นฐานของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ของ

การเรียนรู้และการน าไปใช้ โดยการน าภาพหรือวิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของ

ผู้เรียนน ามาตั้งเป็นค าถามที่ก่อให้เกิดความสนใจ 

  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ผู้สอนให้ผู้เรียนค้นหา

ความรู้ด้วยตนเองผ่านทรัพยากรการเรียนรู้ที่ผู้สอนก าหนดให้ผู้เรียนบนระบบการเรียนรู้ Google 

Classroom เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมความรู้ ได้แก่ การชมวิดีทัศน์ที่ผู้สอนจัดท าขึ้น หรือการก าหนดให้

ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมผ่านบทความหรือเว็บไซต์ต่าง ๆ เพ่ิมเติม ตามความเหมาะสมของเนื้อหา และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ ใช้เวลาไม่เกิน 15 นาที  

  ขั้นตอนที่  3 ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป  และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก 

(Explanation  and Create infographic draft) หลั งจากการชมวีดิ ทั ศน์ และการศึกษา

ทรัพยากรการเรียนรู้อ่ืน ๆ แล้ว ผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบ เพ่ือสรุปองค์ความรู้และเป็นหลักฐาน

การเรียนรู้ รวมถึงการให้ผู้เรียนทุกคนวางโครงร่างอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนด เพ่ือ

น ามาใช้อภิปรายและจัดท าอินโฟกราฟิกฉบับจริงในชั้นเรียนเป็นกลุ่ม 
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  ขั้นตอนที่ 4 ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟ

กราฟิก  (Elaboration, Design, Development and Presentation) การท ากิจกรรมในชั้น

เรียนในขั้นนี้เป็นการอภิปรายโดยใช้ค าถาม เพ่ือทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ หรือการปฏิบัติการ

ทดลองวิทยาศาสตร์ และการออกแบบอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนดให้ โดยการน าแบบร่าง

ของผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่มน ามาอภิปรายร่วมกัน แล้วจัดท าผลงานอินโฟกราฟิกออนไลน์บนเว็บไซต์ 

(canva) แล้วส่งผลงานให้ผู้สอนตรวจสอบเพื่อแก้ไขและปรับปรุงชิ้นงานในชั้นเรียน และ น าเสนอ 

ชิ้นงานอินโฟกราฟิกในล าดับต่อไป 

  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เมื่อได้ชิ้นงานอินโฟกราฟิกแล้ว 

ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปและประเมินชิ้นงาน โดยผู้สอนประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิกของผู้เรียน 

และผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นและชี้แนะความเหมาะสมของเนื้อหาและชิ้นงานที่จัดท าขึ้น เพ่ือ

น าไปปรับปรุงในหัวข้อต่อไป 

 2.3 ผู้วิจัยน าต้นแบบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญรับรองคุณภาพความตรงตามเนื้อหาโดยประเมินความเหมาะสม

ขององค์ประกอบ และขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการ

สอนวิทยาศาสตร์ 

 

ตารางที่ 6 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้
ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยผู้เชี่ยวชาญ 

หัวข้อการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านภาพรวมของรูปแบบการเรียน         

1. วัตถุประสงค์ของรูปแบบฯ 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก
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หัวข้อการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

ที่สุด 

2. หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา

รูปแบบฯ 

5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

3. องค์ประกอบของรูปแบบ 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

4. ขั้นตอนของรูปแบบ 5 5 5 4 4 4.60 .55 มาก

ที่สุด 

5. การประเมินผลการเรียน 5 4 5 4 5 4.60 .55 มาก

ที่สุด 

ด้านองค์ประกอบของรูปแบบฯ         

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

2. กิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 5 4 4 4.40 .55 มาก 

3. ทรัพยากรการเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

4. กิจกรรมในห้องเรียน 4 4 5 4 5 4.40 .55 มาก 

5. การประเมินการเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

ด้านขั้นตอนของรูปแบบการเรียนฯ         

1. ขั้นการสร้างความสนใจ (ออนไลน์) 4 5 4 3 4 4.00 .71 มาก 

2. ขั้นการส ารวจและค้นหา (ออนไลน์) 4 5 5 4 5 4.60 .55 มาก

ที่สุด 

3. ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครง 5 4 5 4 5 4.60 .55 มาก
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หัวข้อการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

ร่างอินโฟกราฟิก (ออนไลน์) ที่สุด 

4. ขั้นการขยายความรู้ ออกแบบ ปรับปรุง 

และน า เสนอผลงาน อิน โฟกราฟิ ก  (ใน

ห้องเรียน) 

5 4 5 4 5 4.60 .55 มาก

ที่สุด 

5. ขั้นการประเมินผล (ในห้องเรียน) 5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

ด้านเครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ         

1. ระบบการเรียนรู้ (Google Classroom, 

Edpuzzle) 

5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

2. เครื่องมือในการออกแบบอินโฟกราฟิก 

(Canva) 

5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

ด้านการใช้งานตามรูปแบบฯ         

1. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ ที่

พัฒนาขึ้น สามารถน าไปใช้ได้จริง 

5 5 5 4 5 4.80 .45 มาก

ที่สุด 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ 

5 5 5 4 4 4.60 .55 มาก

ที่สุด 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 

5E ฯ 

5 4 5 3 4 4.20 .84 มาก 

4. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ ที่

พั ฒ น าขึ้ น ส าม า รถ เส ริ ม ส ร้ า งทั ก ษ ะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง

ทัศนะได ้

5 4 5 4 5 4.60 .55 มาก

ที่สุด 
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หัวข้อการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

รวม 
     4.63 .52 

มาก

ที่สุด 

 

 จากตารางที่ 6 ผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้
ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า โดยรวมต้นแบบรูปแบบมีคุณภาพอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (X̅ = 4.63, S.D. = 0.52) และเมื่อพิจารณารายการประเมินทุกหัวข้อ พบว่าค่าเฉลี่ย
อยู่ในระดับ 4.60 ขึ้นไป ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด แสดงว่า ต้นแบบรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้
ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสม และสามารถน าไปใช้
ทดลองได้ ทั้งนี้ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเพิ่มเติมดังนี้ 
 1. ในขั้นตอนการเรียนออนไลน์ด้วยตนเอง ผู้สอนจะต้องก าหนดแนวทางแก้ไขปัญหาให้ดี
หากผู้เรียนไม่ได้เรียนออนไลน์มาก่อน 
 2. กิจกรรมในชั้นเรียนมีมาก เวลาที่ใช้อาจไม่เพียงพอ ผู้สอนควรควบคุมเวลาให้ดี หรือ
ก าหนดกิจกรรมที่ใช้เวลาไม่มากในการสรุปบทเรียน 
 3. ในแต่ละข้ันตอนควรระบุบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนให้ชัดเจนมากขึ้น 
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ตอนที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 การน าเสนอผลในตอนนี้เป็นการตอบค าถามวิจัย รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นท าให้นักเรียนมีทักษะการจัดกระท า
และสื่อความหมายข้อมูลและการรู้ทางทัศนะเพ่ิมขึ้นหรือไม่  
 ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนโรงเรียนสารวิทยา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 45 คน ระยะเวลาทดลอง 5 สัปดาห์ จากนั้นด าเนินการ
วิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ตอน ได้แก่ 
 1. รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
(ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) จากแบบวัดแบบอัตนัย ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของ
การทดลอง 

ภาพที่ 3 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบวัดแบบปรนัย
ในครั้งท่ี 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง 
 4. ผลการวิเคราะห์แบบประเมินผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 5. ผลการส ารวจความคิดเห็นในการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 6. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้
ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
1. รายละเอยีดกลุ่มตัวอย่าง 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานต่าง ๆ ได้แก่ เพศ การใช้งานคอมพิวเตอร์และเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต เพ่ือท างานที่ได้รับมอบหมาย  และเกรดเฉลี่ยในเทอมต้น ดังแสดงในตาราง 7 
ตารางท่ี 7 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 

สถานภาพ 
N = 30 

จ านวนคน ร้อยละ 
เพศ   
1. หญิง 27 60 
2. ชาย 18 40 

รวม 45 100 

เวลาในการใช้งานคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพื่อ
ท างานที่ได้รับมอบหมาย 

  

1. น้อยกว่า 1 ชั่วโมง 0 0 
2. 1 - 2 ชั่วโมง 26 57 
3. 2 - 3 ชั่วโมง 19 43 

รวม 45 100 

เกรดเฉลี่ยในเทอมต้น   
1. 3.50 - 4.00 43 96 
2. 3.00 - 3.49 2 4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 102 

3. 2.50 - 2.99 0 0 

รวม 45 100 
จากตารางที่ 7 พบว่า กลุ่มตัวอย่างเป็นเพศหญิง 18 คน คิดเป็นร้อยละ 60 เพศชาย 18 คน 

คิดเป็นร้อยละ 40 กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ใช้เวลาในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตเพ่ือท างานที่
ได้รับมอบหมายประมาณ 1 - 2 ชั่วโมง คิดเป็นร้อยละ 57 รองลงมาใช้เวลา 2 - 3 ชั่วโมง คิดเป็นร้อย
ละ 43 และเกรดเฉลี่ยในเทอมของนักเรียนสูงสุดได้เกรดเฉลี่ย 3.50 – 4.00 คิดเป็นร้อยละ 96 และ
รองลงมาได้เกรดเฉลี่ย 3.00 - 3.49 คิดเป็นร้อยละ 4  

 
ภาพที่ 4 รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : เพศ) 

 
 

 
 

ชายหญิง
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ภาพที่ 5 รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : ระยะเวลาการใช้อินเตอร์เน็ตในการท างาน) 

 

 
ภาพที่ 6 รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : เกรดเฉลี่ยในเทอมต้น) 

 

1-2 ชั่วโมง

2-3 ชั่วโมง

3.50-4.00

3.00-3.49
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2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะ
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) จากแบบวัดแบบอัตนัย ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของ
การทดลอง 
 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะ
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) จากแบบวัดแบบอัตนัย ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการ
ทดลอง ดังแสดงในตารางที่ 8 
 
ตารางท่ี 8 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
(ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) จากแบบวัดแบบอัตนัย ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของ
การทดลอง 

คะแนนความสามารถทางด้าน
ทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

(ทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล) 

N Mean S.D. t Sig. 

ครั้งที่ 1 45 5.38 1.48 -28.24 .00 
ครั้งที่ 5 45 10.56 1.74 

*p < .05 
 
 จากตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการ
ทดลอง พบว่า คะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท า
และสื่อความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 5.38 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 1.48 และคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัด
กระท าและสื่อความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 6 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 10.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 1.74 และผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการ
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) พบว่า นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก มีคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการ
จัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่าครั้งที่ 1 ของการทดลอง อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบวัดแบบปรนัยใน
ครั้งที่ 1 และ ครั้งท่ี 5 ของการทดลอง 
 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบวัดแบบปรนัยใน
ครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง ดังแสดงในตารางที่ 9 
 
ตารางท่ี 9 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบวัดแบบ
ปรนัยในครั้งท่ี 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง 

คะแนนความสามารถ 
ทางด้านการรู้ทางทัศนะ 
จากแบบวัดแบบปรนัย 

N Mean S.D. t Sig. 

คะแนนครั้งที่ 1 45 5.38 1.48 -28.24 .00 

คะแนนครั้งที่ 5 45 10.56 1.74 
*p < .05 
 
 จากตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ในครั้งที่ 1 
และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง พบว่า ความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 
(Mean) เท่ากับ 5.38 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.48 และความสามารถทางด้านการรู้
ทางทัศนะ ครั้งที่ 5 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 10.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.74 
และผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ พบว่า นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอนิโฟกราฟิก มีคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่า
ครั้งที่ 1 ของการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
4. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบวัดแบบรูบิคในครั้ง
ที่ 1 และ ครั้งท่ี 5 ของการทดลอง 
 ผลการเปรียบเทียบผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จาก
แบบวัดแบบรูบิคในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง โดยให้คะแนนจากผลงานอินโฟกราฟิก ดัง
แสดงในตารางที่ 10 
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ตารางที่ 10 ผลการเปรียบเทียบผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ 
จากแบบวัดแบบรูบิค จากการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 

คะแนนความสามารถทาง 
ด้านการรู้ทางทัศนะ  
จากแบบวัดแบบรูบิค 

N Mean S.D. t Sig. 

คะแนนครั้งที่ 1 45 6.78 .83 -19.00 .00 
คะแนนครั้งที่ 5 45 8.89 .78 

*p < .05 
 
 จากตาราง 10 ผลการเปรียบเทียบผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้
ทางทัศนะจากแบบวัดแบบรูบิค จากการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง พบว่า คะแนนความสามารถ
ทางด้านการรู้ทางทัศนะจากแบบวัดแบบรูบิค ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 6.78 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.83 และคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะจากแบบวัดแบบรู
บิค ครั้งที่ 5 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 8.89 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.78 และผลการ
เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะจากแบบวัดแบบรูบิค พบว่า 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก มีคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะจากแบบวัดแบบรู
บิค ครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่าครั้งท่ี 1 ของการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
5. ผลการส ารวจความคิดเห็นในการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ผลการส ารวจความคิดเห็นในการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5 E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ดังแสดงในตารางที่ 11 
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ตารางที่ 11 แสดงผลการส ารวจความคิดเห็นในการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ความคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 

แปล
ความหมาย 

1. ฉันคิดว่าเนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสม 4.57 มากที่สุด 
2. ฉันคิดว่าเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.43 มาก 

3. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ มีความน่าสนใจ 4.71 มากที่สุด 

4. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ ท าให้ฉันเข้าใจใน
การเรียนมากข้ึน 

4.00 มาก 

5. ฉันคิดว่าจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มมีความเหมาะสม 3.71 มาก 
6. กิจกรรมในห้องเรียนท าให้ฉันเข้าใจในการเรียนมากขึ้น 4.29 มาก 

7. ฉันน าความรู้ที่ได้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 3.57 มาก 

8. การค้นหาข้อมูลด้วยตนเองและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
เพ่ือนในกลุ่มท า ช่วยให้เกิดแนวทางการหาค าตอบได้อย่างมี
หลักการและเหตุผลมากขึ้น 

3.43 ปานกลาง 

9. ฉันคิดว่าการตอบค าถามหลังการเรียนออนไลน์ท าให้ฉันได้สรุป
เนื้อหาตามความเข้าใจของตนเอง 

3.71 มาก 

10. ฉันคิดว่าการท ากิจกรรมการทดลองในห้องเรียนช่วยให้เกิด
การหาค าตอบของปัญหาได้อย่างถูกต้อง มีหลักการและเหตุผล
มากขึ้น 

4.00 มาก 

11. การท าอินโฟกราฟิกช่วยให้ฉันสามารถน าความรู้ไปเชื่อมโยง
กับสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ 

3.57 มาก 

12. ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกท าให้ฉันได้ล าดับความคิด และ
ถ่ายทอดความรู้ได้ดีข้ึน 

4.14 มาก 

1 3 .  ฉั น คิ ด ว่ า ก า ร ท า อิ น โฟ ก ร า ฟิ ก อ อ น ไล น์ ผ่ า น 
www.canva.com เป็นเรื่องง่าย และท าให้ชิ้นงานออกมา
สวยงาม 

3.86 มาก 

14. ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกช่วยให้ฉันมีทักษะในการค้นหา
ข้อมูลและเข้าถึงภาพมากขึ้น 

3.86 มาก 
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ความคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 

แปล
ความหมาย 

15. การท าอินโฟกราฟิกเป็นทางเลือกให้ฉันใช้น าเสนอข้อมูล 3.86 มาก 

รวม 3.98 มาก 

 
 ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้
ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ดังแสดงในตาราง 4.7 โดยก าหนดให้ 4.50-5.00 = 
มากที่สุด 3.50-4.49 = มาก 2.50-3.49 = ปานกลาง 1.50-2.49 = น้อย และ 1.00-1.49 = น้อยทีสุ่ด 
 จากตารางที่ 11 พบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่ผู้เรียนมีต่อรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้

ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X̅ = 3.98)  
 
6. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
การรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น สรุปได้ว่าการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ท าให้ผู้เรียนมี
ทักษะในการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลมากขึ้น โดยการใช้เครื่องมือออนไลน์ในการจัดท าสื่อ
เพ่ือน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และการเรียนกลับด้านยังท าให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง และสามารถเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลาตามท่ีผู้เรียนต้องการ และยังช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ 
การวางแผนการท างาน จากการได้ดูวิดีทัศน์ที่เป็นอินโฟกราฟิกวิดีโอ และจากการสร้างสรรค์ผลงาน
อินโฟกราฟิกโดยการใช้เครื่องมือออนไลน์ ดังข้อความสนับสนุนต่อไปนี้ 
   
 
 
 
 

“ชอบดูวิดีโอการ์ตูนค่ะ เพราะเข้าใจง่าย ดูกี่รอบก็ได้” 
 

“การเรียนแบบนี้ท าให้ผมทบทวนความรู้ได้ทุกครั้งที่ต้องการ และสนุก
กว่าเรียนในห้องเรียนแบบปกติ” 
 

“ไม่เคยรู้จักและก็ไม่เคยท าอินโฟกราฟิกมาก่อน แต่ได้ลองท าบนเว็บแล้ว
ง่ายกว่าที่คิดไว้ สามารถน าไปใช้ท างานวิชาอ่ืนได้ค่ะ” 
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ตอนที่ 3 ผลการน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัย
น าผลที่ได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ มาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ แล้วน าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน 5 คน ประเมินรับรองรองรูปแบบฯ ซึ่งผลการประเมินรับรองรูปแบบแสดงในตารางที่ 12 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 12 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ 

หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ด้านภาพรวมของรูปแบบการเรียน    

1. วัตถุประสงค์ของรูปแบบฯ 5.00 .00 มากที่สุด 

2. หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบฯ 5.00 .00 มากที่สุด 

3. องค์ประกอบของรูปแบบ 5.00 .00 มากที่สุด 

4. ขั้นตอนของรูปแบบ 5.00 .00 มากที่สุด 

5. การประเมินผลการเรียน 5.00 .00 มากที่สุด 

    

“ท างานอินโฟกราฟิกแบบออนไลน์ท าให้งานเสร็จเร็วกว่าท าชิ้นงานมือ 
แล้วก็ประหยัดด้วยค่ะ” 
 

“หลักการออกแบบอินโฟกราฟิกช่วยให้ผลงานดูสวยขึ้น แล้วก็น าไปใช้ใน
งานออกแบบอ่ืน ๆ ได้” 

 

“ชอบดูวิดีโอแล้วท าแบบฝึกหัดออนไลน์ครับ เพราะไม่ต้องจดลงสมุด ถ้า
ยังท าไม่ได้ก็ดูหลาย ๆ รอบก็ได้ ทบทวนได้ตลอดเวลา” 
 

“เว็บไซต์ที่ใช้ท าอินโฟกราฟิกมีรูปแบบให้เลือกเยอะมาก ท าให้ท างานได้
ง่ายขึ้น สวยขึ้น ใช้เวลาน้อยลง” 
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หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ด้านองค์ประกอบของรูปแบบฯ 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 .45 มากที่สุด 

2. กิจกรรมการเรียนรู้ 4.40 .55 มาก 

3. ทรัพยากรการเรียนรู้ 5.00 .00 มากที่สุด 

4. กิจกรรมในห้องเรียน 4.60 .55 มากที่สุด 

5. การประเมินการเรียนรู้ 4.80 .45 มากที่สุด 

ด้านขั้นตอนของรูปแบบการเรียนฯ    

1. ขั้นการสร้างความสนใจ (ออนไลน์) 4.60 .55 มากที่สุด 

2. ขั้นการส ารวจและค้นหา (ออนไลน์) 4.60 .55 มากที่สุด 

3. ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก 

(ออนไลน์) 

4.80 .45 มากที่สุด 

4. ขั้นการขยายความรู้ ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอ

ผลงานอินโฟกราฟิก (ในห้องเรียน)  

4.60 .55 มากที่สุด 

5. ขั้นการประเมินผล (ในห้องเรียน) 5.00 .00 มากที่สุด 

ด้านเครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ    

1. ระบบการเรียนรู้ (Google Classroom, Edpuzzle) 4.80 .45 มากที่สุด 

2. เครื่องมือในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Canva) 4.80 .45 มากที่สุด 

ด้านการใช้งานตามรูปแบบฯ    

1. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ ที่ พัฒนาขึ้น 

สามารถน าไปใช้ได้จริง 

5.00 .00 มากที่สุด 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ

การเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ 

4.60 .55 มากที่สุด 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม 4.60 .55 มากที่สุด 
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หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ 

4. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ฯ ที่ พัฒนาขึ้น

สามารถเสริมสร้างทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ

การรู้ทางทัศนะได้ 

4.80 .45 มากที่สุด 

รวม 4.80 .31 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 12 พบว่า ในภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 
5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
การรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบการเรียน

กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด (X̅ = 4.80, 
S.D. = 0.31) แสดงว่ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
ฯ ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้จริง 
 นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนารูปแบบฯ และน ารูปแบบฯ 
ไปใช้ในสถานการณ์จริงว่า เป็นรูปแบบที่น่าสนใจ มีองค์ประกอบและขั้นตอนที่ชัดเจน สามารถ
น าไปใช้ได้จริง อย่างไรก็ตามมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 1) วิดีโอที่ให้นักเรียนรับชมควรเพ่ิมเติมเป็นวิดีโอที่ผู้สอนท าการสอนด้วยตนเอง และมีการ
แนะน ากิจกรรมที่จะให้ผู้เรียนท าในชั้นเรียนด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนได้เตรียมพร้อมก่อนเข้าชั้นเรียน และ
เพ่ือลดเวลาในการอธิบายกิจกรรมในชั้นเรียน 
 2) ควรระบุบทบาทและหน้าที่ของครูผู้สอนให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น เพ่ือให้ผู้ที่น ารูปแบบฯ ไปใช้
ในการจัดการเรียนการสอนสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 
 3) เวลาที่ใช้ในการเรียนในชั้นเรียนน่าจะน้อยเกินไป เนื่องจากผู้เรียนต้องท ากิจกรรมสรุป
ความรู้ และจัดท าอินโฟกราฟิก เพ่ือน าเสนอด้วย ผู้สอนควรเพ่ิมเวลาในการเรียนรู้ในชั้นเรียนให้มาก
ขึ้น 
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บทที่ 5 
ผลการวิจัย 

 การน าเสนอผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยขอน าเสนอรายละเอียดของรูปแบบ โดยแบ่งเป็น 
3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 บทน า 
 1. หลักการและเหตุผลของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 

ตอนที่ 2 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 1. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

ตอนที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นไป
ใช ้
 2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นไปใช้ 
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ตอนท่ี 1 

บทน า 

หลักการและเหตุผล 
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนามนุษย์ให้มีทักษะส าหรับ

การด ารงชีวิต ผู้สอนจึงต้องเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ มีการน าสื่อทางเทคโนโลยีเข้ามาใช้
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ข้อมูล รวมถึงการจัดการข้อมูลอย่างเป็นระบบ (Driscoll, 2018; Scott, 2015; ปาณิสรา 
ศิลาพล และกอบสุข คงมนัส, 2559) ผู้เรียนในปัจจุบันเติบโตมาในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยสื่อ
หลากหลายรูปแบบ มีความต้องการเรียนรู้และสนใจในเรื่องใหม่ๆ และมีนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีเข้า
มาเกี่ยวข้อง อีกทั้งในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนก็ได้รับข้อมูลข่าวสารความรู้จ านวนมากจากสื่อ
มัลติมีเดียทั้งสื่อแบบ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวจากหลากหลายช่องทาง ทั้งทางสื่อสังคมออนไลน์ 
เช่น  Facebook Instagram Twitter Pinterest เป็นต้น (Bergman and Sam, 2012) รวมทั้ ง
โทรทัศน์ ภาพยนตร์ และสื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ดังนั้นผู้เรียนในยุคนี้จึงมีความคุ้นเคยกับสื่อทัศนะ 
กล่าวคือ สื่อที่สามารถรับรู้และเข้าใจได้จากการมองเห็น ผู้ออกแบบจะต้องมีการวางแผนการ
ออกแบบให้มีความน่าสนใจและสื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง (รัตตมา รัตนวงศา, 2559)  

คอนเทนต์แบบภาพ (visual content) เป็นข้อมูลที่ถูกน าเสนอด้วยภาพ ทั้งวิดีโอ และการ
น าเสนอแบบอินโฟกราฟิกได้รับความสนใจมากขึ้นในปัจจุบัน เนื่องจากช่วยเพ่ิมความต้องการในการ
อ่านข้อมูลได้ถึง 80% เมื่อเทียบกับข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือ ในทางการศึกษาจึงได้มีการน าสื่อทางทัศนะ
มาใช้เพ่ือการเรียนการสอนมากขึ้น เพ่ือช่วยเพ่ิมประสบการณ์ของผู้ เรียนให้มีมากขึ้นได้ การ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนควบคู่ไปกับการพัฒนาการรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) จึงมีความ
จ าเป็นส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากผู้เรียนอยู่ในแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้สื่อทางทัศนะอย่าง
แพร่หลาย (Khlaisang & Songkram, 2019; รัตตมา รัตนวงศา, 2559) แม้กระทั่งในการเรียนการ
สอนในโรงเรียนก็ต้องมีการวิเคราะห์และออกแบบกราฟิก แผนที่ ไดอะแกรม และมีความส าคัญมาก
ที่สุดในการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ (García Fernández & Ruiz-Gallardo, 2016) ซึ่งได้ก าหนด
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ซึ่งใช้เพ่ือค้นหาความรู้ ส ารวจตรวจสอบ หรือการทดลอง และ
น าเสนอความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ถูกแพร่หลายออกไปในสังคม ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น
พ้ืนฐานที่มีความส าคัญต่อการสื่อสารความคิดและความรู้ที่ได้จากการศึกษาวิทยาศาสตร์ คือ ทักษะ
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ซึ่งเป็นการน าข้อมูลที่ได้จากการทดลอง ส ารวจตรวจสอบ มา
จัดกระท าและสื่อสารความคิดโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความเหมาะสม (สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560) การน าเสนอและสื่อสารข้อมูลด้วยอินโฟกราฟิกก าลังเริ่มเป็น
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ที่สนใจในปัจจุบัน เนื่องจากได้ถูกน ามาใช้บนสื่อสังคมออนไลน์มากขึ้น ท าให้อินโฟกราฟิกเริ่ มเป็นที่
รู้จัก และด้วยอินโฟกราฟิกเป็นเครื่องมือที่สามารถน าให้ข้อมูลที่มีปริมาณมากและยากต่อการเข้าใจมา
จัดกระท าให้เกิดความเข้าใจง่ายขึ้นในภาพภาพเดียว ซึ่งเหมาะกับการใช้งานในสังคมออนไลน์ที่เน้น
การแชร์ภาพเป็นหลัก (Sakurada, 2015) ดังนั้นการน าอินโฟกราฟิกใช้ในการน าเสนอผลการส ารวจ
ตรวจสอบในรายวิชาวิทยาศาสตร์จึงมีความเหมาะสมกับความนิยม และง่ายต่อการส่งต่อข้อมูลเพ่ือ
เผยแพร่ความรู้ และช่วยจัดระเบียบความจ าและเรียกใช้คืนได้ง่าย (Smiciklas, 2012; ภาณุพงษ์ 
ปุญญมาโนชญ์, 2558) ดังนั้นการเป็นผู้มีความสามารถในการอ่าน การตีความ และการสร้างความ
เข้าใจภาพและสื่อทางทัศนะ รวมถึงการพัฒนาการถอดรหัสความหมาย การวิเคราะห์และตีความใน
สิ่งที่มองเห็นเพ่ือน าไปใช้ หรือ การรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) จึงมีความส าคัญต่อผู้เรียนใน
ศตวรรษที่ 21 (ศิริเพ็ญ ภู่มหภิญโญ, 2559) แต่เนื่องจากการเข้าถึงภาพในปัจจุบันสามารถเข้าถึงและ
ใช้ได้โดยง่าย การรู้ทางทัศนะจึงไม่เพียงแต่นักศึกษาในระดับอุดมศึกษาเท่านั้นที่ควรรู้ นักเรียนใน
ระดับมัธยมศึกษาเองก็มีความจ าเป็นเช่นเดียวกัน  

ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และช่วยเสริมสร้างผลการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คือ รูปแบบการเรียนรู้ 
5E (Bybee et al., 2006; พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2557) แต่เนื่องจากรายวิชาวิทยาศาสตร์เป็นรายวิชาที่
จะต้องมีการปฏิบัติการทดลอง และมีเนื้อหาสาระที่ค่อนข้างมาก จึงท าให้การสร้างอินโฟกราฟิกเพ่ือ
สื่อความหมายข้อมูลนั้นอาจไม่เพียงพอ การจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนกลับด้าน (Flipped 
Learning) จึงมีความเหมาะสมที่จะน ามาใช้ (Khlaisang, Teo & Huang, 2019; Bergman & Sam, 
2014; กิตติชัย สุธาสิโนบล, 2558)  

ดังนั้นผู้วิจัยจึงเห็นว่ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิก อาจจะเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นให้มีมากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงท าการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 
5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
การรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นให้มีมากขึ้น 
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วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น 

 2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 
ตอนที่ 2 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
ประกอบด้วยรายละเอียด 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก และขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
 โดยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นนี้มีจุดเด่นคือ เป็นการเรียนแบบกลับด้านที่ผู้เรียนสามารถเรียนมาก่อนได้อย่างอิสระโดยไม่มี
ข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ในการเรียนรู้เนื้อหา อีกท้ังผู้เรียนยังสามารถเรียนรู้เนื้อหาได้ตาม
อัตราการเรียนรู้และความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง นอกจากนี้สื่อวิดีโอออนไลน์ที่ใช้ได้ออกแบบ
โดยใช้หลักการอินโฟกราฟิกร่วมกับแนวคิด 5E โดยใช้ Pictogram ที่ท าให้ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาผ่าน
สัญลักษณ์ ร่วมกับเทคนิคการตั้งค าถาม ซึ่งเป็นเทคนิคหนึ่งที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้แบบ 5E จาก
กระบวนการดังกล่าว จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น โดยช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหลักการ
และเนื้อหาได้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ จากนั้นผู้เรียนจะเข้าสู่กระบวนเรียนรู้ในชั้นเรียนที่เน้น
การต่อยอดองค์ความรู้จากเนื้อหาที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วนอกห้องเรียน เน้นการจัดกิจกรรมที่ผู้เรียน
น าองค์ความรู้มาจัดให้อยู่ในรูปแบบของอินโฟกราฟิก โดยกระบวนดังกล่าวจะท าให้ผู้เรียนเกิด
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ความสามารถในการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ซึ่งถือเป็นทักษะย่อยทักษะหนึ่ งที่ส าคัญใน
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ อีกทั้งในระหว่างกระบวนการที่ผู้เรียนออกแบบและพัฒนาอินโฟ
กราฟิกนั้น การรู้ทางทัศนะก็จะเกิดขึ้นไปพร้อม ๆ กัน ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของสืบค้นและเข้าถึงข้อมูล
เพ่ือน ามาท าอินโฟกราฟิก จึงสรุปได้ว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ที่ผสมผสานกระบวน
ออกแบบอินโฟกราฟิก  
 จากจุดเด่นของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปออกมาเป็นรูปแบบการเรียนรู้ฯ ดังแสดงในภาพ ที่  7 และ
รายละเอียดขององค์ประกอบและข้ันตอนต่อไป 
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องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น มีทั้งหมด 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 
  1) จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) 
  2) กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities) 
  3) ทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resource) 
  4) กิจกรรมในห้องเรียน (Classroom Activities) 
  5) การประเมินการเรียนรู้ (Learning Assessment) 
 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกฯ มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) 

  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) 

3) ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก (Explanation and  

Create  infographic draft) 

ภาพที่ 7 แสดงรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
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  4) ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก          

  (Elaboration, Design, Development and Presentation) 

  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 รายละเอียดของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น มีดังนี ้
 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกฯมีทั้งหมด 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 

  1) จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) หมายถึง การก าหนดจุดประสงค์

การเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุงปี 2560 โดยผู้สอนก าหนดเพ่ือเป็นแนวทางในการก าหนดกิจกรรม

การเรียนรู้ แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ และก าหนดการวัดประเมินผลให้มีความสอดคล้องกัน 

  2) กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities) หมายถึงการล าดับเนื้อหาการเรียน

การสอน และกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ แล้วจัดท าวิดีโอและ

แบบฝึกหัดเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจส าหรับการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ และจัดเตรียม

กิจกรรมส าหรับการเรียนแบบพบกันในชั้นเรียน เช่น กิจกรรมการอภิปราย การปฏิบัติการทดลอง

วิทยาศาสตร์ และการจัดท าผลงานอินโฟกราฟิก 

  3) ทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resource) หมายถึง แหล่งสืบค้นข้อมูลที่ให้

ผู้เรียนใช้ในการศึกษาตามเนื้อหาการเรียนและจุดประสงค์การเรียนรู้ ได้แก่ วิดีทัศน์ เว็บไซต์ และ

บทความ ซึ่งผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดไว้ให้ผู้เรียนบนระบบการเรียนรู้ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระบบการ

เรียนรู้ google classroom เนื่องจากเป็นระบบการเรียนรู้ที่กลุ่มตัวอย่างมีพ้ืนฐานการใช้งานมาก่อน 

และมีการใช้ในวิชาอ่ืนร่วมด้วย โดยในการศึกษาเนื้อหาการเรียน ผู้เรียนจะเป็นผู้ศึกษาด้วยตนเองและ

ตรวจสอบความเข้าใจผ่านแบบฝึกหัดที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดให้โดยการแทรกไว้ในวีดิโอการเรียนรู้ 

  4) กิจกรรมในห้องเรียน (Classroom Activities) หมายถึง กิจกรรมที่เกิดขึ้นในชั้น

เรียนและการสร้างสรรค์ผลงานอินโฟกราฟิกจากการน าความรู้ที่ได้เรียนมาในระบบออนไลน์ ที่จะ

น ามาใช้สร้างสรรค์ชิ้นงานอินโฟกราฟิก กิจกรรมในชั้นเรียนมีหลายรูปแบบ ได้แก่ การอภิปราย การ
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ปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาการเรียนมากข้ึน อีกท้ังยังเป็นการ

ตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนว่าเข้าใจตรงกันหรือไม่ การสร้างสรรค์ชิ้นงานอินโฟกราฟิกในการ

วิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างจัดท าผ่านเว็บไซต์ www.canva.com เนื่องจากเป็นเว็บไซต์ที่สามารถ

เข้าใช้งานได้ฟรี มีแบบร่างให้เลือกจ านวนมาก และมีแอปพลิเคชันที่สามารถท าในโทรศัพท์เคลื่อนที่

และแท็ปเล็ตได้ เมื่อจัดท าชิ้นงานเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะเป็นผู้น าเสนอชิ้นงานอินโฟกราฟิกที่ผู้เรียนได้

จัดท าขึ้นในชั้นเรียน 

  5) การประเมินการเรียนรู้ (Learning Assessment) หมายถึง การวัดผลการเรียนรู้

ว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตาม จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยใช้แบบทดสอบ และแบบประเมิน 

โดยประเมินในครั้งที่ 1 และครั้งที่ 5 ของการเรียน 

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกฯ มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงเนื้อหาบทเรียนให้อยู่

บนพ้ืนฐานของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ของการเรียนรู้ 

และการน าไปใช้ โดยการน าภาพหรือวิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน น ามา

ตั้งเป็นค าถามท่ีก่อให้เกิดความสนใจ 

  2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) ผู้สอนให้ผู้เรียนค้นหาความรู้ด้วยตนเอง

ผ่านทรัพยากรการเรียนรู้ที่ผู้สอนก าหนดให้ผู้เรียนบนระบบการเรียนรู้  ในงานวิจัยนี้ใช้ Google 

Classroomเนื่องจากเป็นระบบการเรียนรู้ที่กลุ่มตัวอย่างมีพ้ืนฐานการใช้งานมาก่อน และมีการใช้ใน

วิชาอ่ืนร่วมด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมความรู้ ได้แก่ การชมวิดีทัศน์ที่ผู้สอนจัดท าขึ้น หรือการ

ก าหนดให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมผ่านบทความหรือเว็บไซต์ต่าง ๆ เพ่ิมเติม ตามความเหมาะสมของ

เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้  

  3) ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก (Explanation and 

Create infographic draft) หลังจากการชมวีดิทัศน์และการศึกษาทรัพยากรการเรียนรู้อ่ืน ๆ แล้ว 

ผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบ เพ่ือสรุปองค์ความรู้และเป็นหลักฐานการเรียนรู้ รวมถึงการให้ผู้เรียน

ทุกคนวางโครงร่างอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนด เพ่ือน ามาใช้อภิปรายและจัดท าอินโฟ

กราฟิกฉบับจริงในชั้นเรียนเป็นกลุ่ม 
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  4) ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก 

(Elaboration, Design, Development and Presentation) การท ากิจกรรมในชั้นเรียนในขั้นนี้เป็น

การอภิปรายโดยใช้ค าถาม เพื่อทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ หรือการปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์  

และการออกแบบอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนดให้ โดยการน าแบบร่างของผู้เรียนแต่ละคน

ในกลุ่มน ามาอภิปรายร่วมกัน แล้วจัดท าผลงานอินโฟกราฟิกออนไลน์ (canva) เนื่องจากมีแบบร่างให้

เลือกจ านวนมาก และมีแอปพลิเคชันส าหรับใช้งานบนมือถือและแทปเล็ต แล้วส่งผลงานให้ผู้สอน

ตรวจสอบเพื่อแก้ไขและปรับปรุงชิ้นงานในชั้นเรียน และน าเสนอชิ้นงานอินโฟกราฟิกในล าดับต่อไป 

  5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เมื่อได้ชิ้นงานอินโฟกราฟิกแล้ว ผู้สอนและ

ผู้เรียนร่วมกันสรุปและประเมินชิ้นงาน โดยผู้สอนประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิกของผู้เรียน และผู้เรียน

ประเมินผลงานอินโฟกราฟิกของกลุ่มตนเอง และของกลุ่มเพ่ือน โดยผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น

และชี้แนะความเหมาะสมของเนื้อหาและชิ้นงานที่จัดท าขึ้น เพ่ือน าไปปรับปรุงในหัวข้อต่อไป 

 
ตอนที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นไปใช้ปฏิบัติ ประกอบด้วย 1) วิธีการน ารูปแบบฯ ไปใช้ และ 2) เงื่อนไขของการน ารูปแบบฯ 
ไปใช้ 
 1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นไปใช้ 
 1.1 ผู้สอนที่น ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรมีการเตรียมพร้อมด้านเครื่องมือ ได้แก่ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ ประสานงานกับผู้เกี่ยวข้องในการใช้งานห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และจัดท าบัญชี
ผู้ใช้งานส าหรับผู้เรียนทุกคน รวมทั้งสื่อสารให้ผู้ที่เกี่ยวข้องรับทราบ 
 1.2 ผู้สอนที่น ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรส ารสจความพร้อมของผู้เรียนในการเรียนออนไลน์ด้วย
ตนเองที่บ้าน โดยส ารวจโครงสร้างพ้ืนฐานที่ใช้ในการท ากิจกรรม ได้แก่ คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต 
สมาร์ทโฟน ระบบอินเทอร์เน็ต และบัญชีผู้ใช้งานเครือข่ายต่าง ๆ ที่ใช้ในการเรียนรู้ 
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 1.3 ผู้สอนที่น ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรจัดการปฐมนิเทศ ชี้แจงวิธีการเรียนรู้ และกิจกรรมการ
เรียนรู้ การแบ่งกลุ่ม ให้ผู้เรียนทราบ รวมถึงผู้ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ผู้ปกครอง ครูที่ปรึกษา และชี้ให้
ผู้เกี่ยวข้องและผู้เรียนทราบถึงประโยชน์ในการเรียนรู้ในรูปแบบนี้ เพ่ือให้ได้รับความร่วมมือจากทุก
ฝ่าย 
 1.4 ผู้สอนที่น ารูปแบบฯ ไปใช้ จะต้องตรวจสอบการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นระยะ และคอย
แก้ไขปัญหาที่อาจเกิดขึ้นระหว่างการด าเนินการใช้รูปแบบฯ อยู่เสมอ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์
สูงสุดในการเรียน 
  
 2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นไปใช้ 
 2.1 รูปแบบห้องเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) 2) 
กิจกรรมการเรียนรู้  (Learning Activities) 3) ทรัพยากรการเรียนรู้  (Learning Resource) 4) 
กิจกรรมในห้องเรียน (Classroom Activities) 5) การประเมินการเรียนรู้ (Learning Assessment) 
และมีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) 
2) ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) 3) ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟ
กราฟิก (Explanation and Create infographic draft) 4) ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ ปรับปรุง 
และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก (Elaboration, Design, Development and Presentation) 5) 
ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
 ดังนั้น หากน ารูปแบบฯ ไปใช้ ผู้สอนควรด าเนินกิจกรรมให้ครบทั้ง 6 องค์ประกอบ และ 6 
ขั้นตอน ทั้งในด้านเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องในการเรียนรู้ ผู้เรียน และเวลา ตามที่ระบุไว้ 
 2.2 ในการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์ ผู้สอนจะต้องด าเนินการให้ครบ 6 ขั้นตอน และควร
เรียนซ้ าอย่างน้อย 5 สัปดาห์ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้ทางทัศนะ และเกิดทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูลสูงสุด 
 2.3 ในการน ารูปแบบฯ ไปใช้ นักเรียนควรมีความพร้อมด้านอุปกรณ์การเรียน การใช้งาน
อินเตอร์เน็ต และผู้เรียนควรมีความสามารถพ้ืนฐานในการใช้งานคอมพิวเตอร์และใช้งานอินเตอร์เน็ต 
 2.4 ผู้สอนสามารถเลือกใช้งานระบบการเรียนรู้ อ่ืน ๆ ที่มีความใกล้เคียงกับ google 
classroom ได้ คือสามารถแบ่งปันข้อมูล แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ และรวบรวมงานของผู้เรียนได้ 
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บทที่ 6 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น 

 2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ

อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น 

 
สรุปการวิจัย 
 การสรุปผลการน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปผลการวิจัยได้ 3 ระยะ ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น และได้ผลจากการพัฒนารูปแบบ ดังนี้ 
 1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ได้แก่ การเรียนกลับด้าน 
การเรียนรู้แบบ 5E กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และการ
รู้ทางทัศนะ เพ่ือหาองค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการร่างรูปแบบการเรียน
กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ฯ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 123 

 2. ร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 3. น าร่างรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

 4. น าร่างรูปแบบฯ ที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านการรู้ทางทัศนะ 

จ านวน 5 คน เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในด้านองค์ประกอบและขั้นตอน ด้าน

กิจกรรมการเรียนการสอน ความเหมาะสมของการน าไปใช้ และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 5. น าร่างรูปแบบฯ ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบและขั้นตอนไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน รับรอง

ความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับ

ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งก าหนดคุณสมบัติของ

ผู้เชี่ยวชาญไว้คือ เป็นผู้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และประสบการณ์เกี่ยวกับด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา ด้านการสอนวิทยาศาสตร์ ด้านการรู้ทางทัศนะ จ านวน 5 คน ผลการประเมินพบว่า 

ต้นแบบรูปแบบมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.63, S.D. = 0.52) และเมื่อพิจารณาการการ

ประเมินทุกหัวข้อ พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4.60 ขึ้นไป ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด แสดงว่า ต้นแบบ

รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ที่พัฒนาขึ้น

มีความเหมาะสมและสามารถน าไปทดลองใช้ได้ 

 6. ปรับแก้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เมื่อผ่านการปรับปรุงแล้ว จึงได้ต้นแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 2) กิจกรรมการเรียนรู้ 3) ทรัพยากรการเรียนรู้ 4) กิจกรรมในห้องเรียน และ 
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5) การประเมินการเรียนรู้ และมีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นการสร้างความสนใจ 2) ขั้นการส ารวจ
และค้นหา 3) ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก  4) ขั้นการขยายความรู้  
ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก  5) ขั้นการประเมินผล  
 
ระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น และได้ผลจากการพัฒนารูปแบบ ดังนี้ 
 1. ก่อนการทดลอง เตรียมความพร้อมของสถานที่และอุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการ
ทดลอง 
 2. สัปดาห์ที่ 1 ปฐมนิเทศ ชี้แจงและให้ค าแนะน าการใช้งานเครื่องมือในการเรียนรู้ร่วมกัน

ออนไลน์ (ในชั้นเรียน) 

 3. ในสัปดาห์ที่ 2-4 ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น รวมระยะเวลา 5 สัปดาห์ ตามวิธีการเรียนแบบ 5E ใน
ทุกสัปดาห์ โดยจะมีการประเมินผลทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล) และการรู้ทางทัศนะในสัปดาห์ที่ 1 และ สัปดาห์ที่ 5 ของการเรียน รวมถึงการเก็บ
ร่องรอยของการท ากิจกรรมออนไลน์ทุกสัปดาห์ 
 4. ในสัปดาห์ที่ 5 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช้รูปแบบฯ แบบวัด
ประเมินการรู้ทางทัศนะ แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล)  (ในชั้นเรียน) 
 5. ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการประเมินความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) แบบประเมินความสามารถทางด้านการ
รู้ทางทัศนะแบบประเมินผลงานอินโฟกราฟิก และแบบส ารวจความคิดเห็นในการเรียนรูปแบบการ
เรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทาง
สถิติ ผลการวิจัยพบว่า 
 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการ
จัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง พบว่า คะแนน
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ความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย
ข้อมูล) ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 5.38 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.48 และ
คะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 6 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 10.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
1.74 และผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) พบว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นที่ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิก มีคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและ
สื่อความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่าครั้งที่ 1 ของการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของ
การทดลอง พบว่า ความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 5.38 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.48 และความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ครั้งที่ 5 มี
ค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 10.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.74 และผลการเปรียบเทียบ
ค่าเฉลี่ยของความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ พบว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่
ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก มี
คะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่าครั้งที่ 1 ของการทดลอง 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 การเปรียบเทียบคะแนนผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 6 ของการทดลอง พบว่า คะแนน
ผลงานอินโฟกราฟิก ครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 6.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
0.83 และคะแนนผลงานอินโฟกราฟิก ครั้งที่ 5 มีค่าเฉลี่ย (Mean) เท่ากับ 8.89 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.78 และผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานอินโฟกราฟิก พบว่า 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก มีคะแนนผลงานอินโฟกราฟิกครั้งที่ 5 ของการทดลองสูงกว่าครั้ง
ที่ 1 ของการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 และในส่วนของความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้เรียนมีต่อรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่
มีต่อรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ในภาพรวมอยู่

ในระดับมาก (X̅ = 3.98) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
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ระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และก าหนดประเด็นค าถามโดย

แบบประเมิน เป็นแบบประเมินมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) และค าถามปลายเปิด แล้ว

น าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม จากนั้นปรับปรุงแก้ไขและน าไปให้

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ จ านวน 5 

คน แสดงความคิดเห็นและรับรองรูปแบบฯ พบว่ารูปแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 

4.80) โดยองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 2) กิจกรรมการ

เรียนรู้ 3) ทรัพยากรการเรียนรู้ 4) กิจกรรมในห้องเรียน และ    5) การประเมินการเรียนรู้ และมี

ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) 2) ขั้นการส ารวจและค้นหา 

(Exploration) 3) ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่าง อินโฟกราฟิก (Explanation and 

Create infographic draft) 4) ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟ

กราฟิ ก  (Elaboration, Design, Development and Presentation) 5 ) ขั้ น ก ารป ระ เมิ น ผล 

(Evaluation) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ตลอดจนเอกสาร การ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ การศึกษาผลของการใช้รูปแบบ และข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยจึง
อภิปรายผลการวิจัยในการพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 
 จากการศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ พบว่า คะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล) จากแบบทดสอบแบบอัตนัย ภาพรวม
นักเรียนมีคะแนนความสามารถทางด้านทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ (ทักษะการจัดกระท าและ
สื่อความหมายข้อมูล) ครั้งที่ 5 สูงกว่าครั้งที่ 1 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ
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คะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ จากแบบทดสอบแบบปรนัย ในครั้งที่ 1 และครั้งที่ 5 
ของการทดลอง ที่ผลการประเมินพบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางด้านการรู้ทางทัศนะ ใน
ครั้งที่ 5 สูงกว่าครั้งที่ 1 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับคะแนนผลงานอินโฟ
กราฟิกจากการเรียนรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ 
ในครั้งที่ 1 และ ครั้งที่ 5 ของการทดลอง พบว่า คะแนนผลงานอินโฟกราฟิกครั้งที่ 5 ของการทดลอง
สูงกว่าครั้งที่ 1 ของการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ส่วนผลการส ารวจความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่
ในระดับมาก 
 จากผลการศึกษาขั้นต้นแสดงให้ เห็นว่า รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก ช่วยส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งนี้เนื่องจากในขั้นตอนของรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ใน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

1. ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้จะเชื่อมโยงเนื้อหาบทเรียนให้อยู่บน
พ้ืนฐานของสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ของการเรียนรู้ และ
การน าไปใช้ โดยการน าภาพหรือวิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน น ามาตั้ง
เป็นค าถามที่ก่อให้เกิดความสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับ วีรชา ศิวเวทกุล (2558) ที่กล่าวว่า การ์ตูน
แอนิเมชัน ที่แสดงปรากฏการณ์ต่าง ๆ เป็นการน าเสนอที่เข้าถึงง่าย น่าสนใจ และกระตุ้นให้ผู้เรียน
อยากท ากิจกรรมต่อไป และยังสอดคล้องกับ ศุจิกา จาตุรนต์พงศา (2557) ที่กล่าวว่าการใช้สัญศาสตร์ 
เช่น ภาพถ่าย ในขั้นการสร้างความสนใจ จะช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจ และเกิดการตั้งค าถามเพ่ือ
ค้นหาค าตอบในขึ้นตอนถัดไป  

2. ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration) เป็นขั้นการค้นหาความรู้ด้วยตนเองผ่าน
ทรัพยากรการเรียนรู้ที่ผู้สอนก าหนดให้ผู้เรียนบนระบบการเรียนรู้ ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยใช้ Google 
Classroom เนื่องจากเป็นระบบการเรียนรู้ที่กลุ่มตัวอย่างมีพ้ืนฐานการใช้งานมาก่อน และมีการใช้ใน
วิชาอ่ืนร่วมด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมความรู้และสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ได้แก่ การชมวิดีทัศน์
ที่ผู้สอนจัดท าขึ้น หรือการก าหนดให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมผ่านบทความหรือเว็บไซต์ต่าง ๆ เพ่ิมเติม 
ตามความเหมาะสมของเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้  ซึ่งสอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ที่กล่าวว่า กระบวนการส ารวจและค้นหานี้จะช่วยให้นักเรียนเกิด
ความรับรู้ที่มีความหมาย สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้สามารถจดจ าและเข้าใจความรู้
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นั้นได้อย่างยาวนาน จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจความคิดเห็น พบว่า 

สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ ท าให้ฉันเข้าใจในการเรียนมากขึ้น (x ̅= 4.00)  
3. ข้ันการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก (Explanation and Create 

infographic draft) หลังจากการศึกษาทรัพยากรการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนจะต้องท าแบบทดสอบ เพื่อ
สรุปองค์ความรู้และเป็นหลักฐานการเรียนรู้ รวมถึงการให้ผู้เรียนทุกคนวางโครงร่างอินโฟกราฟิกตาม
หัวข้อที่ผู้สอนก าหนด เพ่ือน ามาใช้อภิปรายและจัดท าอินโฟกราฟิกฉบับจริงในชั้นเรียนเป็นกลุ่ม เพ่ือ
เป็นการวางแผน จัดล าดับความรู้ที่ได้ศึกษามา ซึ่งสอดคล้องกับ ทิชพร นามวงศ์ (2560) ได้กล่าวไว้ว่า 
การวางโครงร่างอินโฟกราฟิกท าให้ผู้เรียนได้เห็นองค์ประกอบของงานในรูปแบบต่าง ๆ และได้น ามา
เปรียบเทียบหารูปแบบที่เหมาะสมกับเนื้อหาที่ต้องการจะน าเสนอมากที่สุด และสอดคล้องกับ Kibar 
and Akkoyunlu (2015) ที่กล่าวว่า การก าหนดโครงร่างของอินโฟกราฟิกจะท าให้ผู้เรียนได้ก าหนด
กรอบ ส่วนประกอบของอินโฟกราฟิกที่จะท าก่อน ท าให้ผู้เรียนทราบว่ามีเนื้อหาส่วนใดที่จะต้อง
ค้นคว้าเพ่ิมเติม และรูปภาพแบบใดที่ต้องการน ามาเป็นส่วนประกอบในการน าเสนอข้อมูลด้วยอินโฟ
กราฟิก  

4. ขั้นการขยายความรู้   ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอิน โฟกราฟิก 
(Elaboration, Design, Development and Presentation) การท ากิจกรรมในชั้นเรียนในขั้นนี้
เป็นการอภิปรายโดยใช้ค าถาม เพ่ือทบทวนในจุดที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ หรือการปฏิบัติการทดลอง
วิทยาศาสตร์  และการออกแบบอินโฟกราฟิกตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนดให้ โดยการน าแบบร่างของ
ผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่มน ามาอภิปรายร่วมกัน แล้วจัดท าผลงานอินโฟกราฟิกออนไลน์บนเว็บไซต์ ใน
งานวิจัยนี้ผู้วิจัยใช้ www.canva.com เนื่องจากมีแบบร่างให้เลือกจ านวนมาก และมีแอปพลิเคชัน
ส าหรับใช้งานบนมือถือและแท็บเล็ต จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจ
ความคิดเห็น พบว่า ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกออนไลน์ผ่าน www.canva.com เป็นเรื่องง่าย และ

ท าให้ชิ้นงานออกมาสวยงาม (x ̅= 3.86) แล้วส่งผลงานให้ผู้สอนตรวจสอบเพ่ือแก้ไขและปรับปรุง
ชิ้นงานในชั้นเรียน และน าเสนอชิ้นงานอินโฟกราฟิกในล าดับต่อไป ทั้งนี้การใช้อินโฟกราฟิกในการ
น าเสนอผลงานจะช่วยให้งานมีความน่าสนใจมากขึ้น สอดคล้องกับ ธัญธัช นันท์ชนก (2559) ที่กล่าว
ว่า ช่วยท าให้การน าเสนอข้อมูลมีความดึงดูดมากขึ้น สร้างความแปลกตา และความน่าสนใจ และยัง
ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาที่ต้องการสื่อสารได้ง่ายและรวดเร็วขึ้นอีกด้วย จากการสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจความคิดเห็น พบว่า การท าอินโฟกราฟิกท าให้ฉันได้ล าดับความคิด และ

ถ่ายทอดความรู้ได้ดีขึ้น (x ̅= 4.14) และการท าอินโฟกราฟิกยังช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการรู้ทางทัศนะ
มากขึ้น จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจความคิดเห็น พบว่า ฉันคิดว่าการ

ท าอินโฟกราฟิกช่วยให้ฉันมีทักษะในการค้นหาข้อมูลและเข้าถึงภาพมากขึ้น (x ̅= 3.86) สอดคล้องกับ 
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Kibar and Akkoyunlu (2015) ที่กล่าวว่า กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ใช้ใน
การเพ่ิมทักษะการรู้ทางทัศนะได้ เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาความรู้ วิธีการออกแบบ และ
เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างอินโฟกราฟิก แล้วสามารถน ามาจัดกระท าเป็นข้อมูลที่ออกแบบตามความ
เข้าใจของตนเองได้ 

5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เมื่อได้ชิ้นงานอินโฟกราฟิกแล้ว ผู้สอนและผู้เรียนได้
ร่วมกันสรุปและประเมินชิ้นงาน โดยผู้สอนประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิกของผู้เรียน และผู้เรียน
ประเมินผลงานอินโฟกราฟิกของกลุ่มตนเอง และของกลุ่มเพ่ือน โดยผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
และชี้แนะความเหมาะสมของเนื้อหาและชิ้นงานที่จัดท าขึ้น เพ่ือน าไปปรับปรุงในหัวข้อต่อไป ซึ่ง
พบว่าผู้เรียนมีพัฒนาการในการจัดท าผลงานอินโฟกราฟิกท่ีดีขึ้นตามล าดับ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมี
ทักษะการจัดกระท าและสื่อคามหมายข้อมูลที่ดียิ่งขึ้น ซึ่งสังเกตได้จากผู้เรียนมีคะแนนทดสอบหลัง
เรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และจากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจ
ความคิดเห็น พบว่าผู้เรียนยังสามารถใช้อินโฟกราฟิกเป็นทางเลือกใหม่ในการน าเสนอข้อมูลในเรื่อง

อ่ืน ๆ อีกด้วย (x ̅= 3.86) 
 

ข้อเสนอแนะ 
 จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลวิจัยไปใช้
ประโยชน์ และข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป ดังนี้ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ควรมีการเตรียมความพร้อมผู้เรียน ให้ผู้เรียนทุกคนทราบถึงวิธีการเรียนแบบห้องเรียน
กลับด้าน วิธีการดูวิดีทัศน์ผ่านระบบการเรียนรู้ การตอบค าถามเพ่ือสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากวีดิโอ
ออนไลน์ด้วยตนเอง เนื่องจากผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้เบื้องต้นในการใช้งานบนระบบการเรี ยนรู้ที่
แตกต่างกัน ผู้สอนจึงอาจจะต้องใช้เวลาในการปรับพ้ืนฐานความรู้ หรืออาจขอความร่วมมือในการบูร
ณาการร่วมกันในรายวิชาคอมพิวเตอร์ได้  
 2. ผู้สอนควรตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์ที่จะใช้ในการเรียน โดยใช้รูปแบบการเรียน
กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือ
โทรศัพท์มือถือ และระบบอินเตอร์เน็ต เนื่องจากผู้เรียนจะต้องใช้เพื่อดูวีดิโอออนไลน์ที่บ้าน และจัดท า
อินโฟกราฟิกท่ีโรงเรียน  
 3. ในขั้นการขยายความรู้ ผู้สอนควรจัดกิจกรรมทบทวนความรู้ที่กระชับ และสามารถ
ตรวจสอบความเข้าใจของผู้ เรียนได้ หรือหากเป็นกิจกรรมการทดลองจะต้องควบคุมเวลาให้ดี 
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เนื่องจากผู้เรียนจะใช้เวลาในการอภิปรายเนื้อหา แบบร่าง และการจัดท าอินโฟกราฟิกร่วมกับเพ่ือนใน
กลุ่มค่อนข้างมาก ผู้สอนอาจใช้แบบฝึกหัดหรือเครื่องมือช่วยผู้เรียนแต่ละกลุ่มในการสรุปข้อมูล
สาระส าคัญของเนื้อหาที่จะน ามาจัดท าเป็นอินโฟกราฟิก ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนมองเห็นขอบเขตของ
เนื้อหาได้ชัดเจนขึ้น 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกฯ ในการทดลองในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ในการศึกษาครั้งต่อไปอาจจะน ารูปแบบการ
เรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ไปใช้ร่วมกับวิชาอ่ืน ๆ เช่น วิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งเป็นวิชาที่มีเนื้อหารายวิชาค่อนข้างเยอะ การจัดเรียนเรียน
แบบกลับด้านจะช่วยให้มีเวลาท ากิจกรรมในชั้นเรียนมากขึ้น และการจัดท าอินโฟกราฟิกยังช่วยให้
ผู้เรียนได้สรุปเนื้อหาที่ค่อนข้างมากได้อย่างเป็นระบบมากขึ้น 
 2. รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกฯ ท าให้
ผู้เรียนที่มีความสามารถทางศิลปะได้ใช้ความสามารถในการน าเสนอข้อมูล จากการสังเกตของผู้ วิจัย
พบว่านักเรียนมีความสนใจในรายวิชาวิทยาศาสตร์มากขึ้น ดังนั้นอาจน ากระบวนการออกแบบอินโฟ
กราฟิก ไปใช้ในการฝึกฝนความสามารถทางศิลปะได้ 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
 

บรรณานุกรม 
 

 

Sadik, A. (2009). Improving pre-service teachers’ visual literacy through flickr.  
Procedia-Social and Behavioral Sciences, 1(1), 91-100.  

Ariga, T., Watanabe, T., Otani, T., & Masuzawa, T. (2016). Learning program for  
enhancing visual literacy for non-design students using a CMS to share 
outcomes. International Journal of Technology and Design Education, 26(1), 
133-148. 

Arnold-Garza, S. (2014). The flipped classroom teaching model and its use for  
        information literacy instruction. Communications in Information Literacy, 8(1),  

7. 
Aşıksoy, G., & Ozdamli, F. (2017). The Flipped Classroom Approach Based on the 5E  
        Learning Cycle Model-5ELFA. Croatian Journal of Education: Hrvatski časopis  

zaodgoj iobrazovanje, 19(4), 1131-1166. 
Association of College & Research Libraries. (2011). ACRL Visual Literacy Competency  
        Standards for Higher Education. from http://www.ala.org/acrl/standards/visual    
           literacy.  
Bergmann, J., & Sams, A. (2012). Flip your classroom: Reach every student in every  

class every day. International Society for Technology in Education. 
Bybee, R. W., Taylor, J. A., Gardner, A., Van Scotter, P., Powell, J. C., Westbrook, A., &  

Landes,  
N. (2006). The BSCS 5E instructional model: Origins and effectiveness.  

Colorado Springs, Co: BSCS, 5, 88-98. 
García Fernández, B. & Ruiz-Gallardo, J.R. (2017). Visual Literacy in Primary Science:  
        Exploring Anatomy Cross-Section Production Skills. J Sci Educ Technol  

26:161–174. 
Driscoll Maxine. (2017). 07 SEP EDUCATION IN THE 21ST CENTURY. from https:// think  
        strategicforschools.com/education-21st-century/. 
Fibriana, F., Pamelasari, S. D., & Aulia, L. S. (2017). Measuring Visual Literacy Skills on  
        Students’ Concept Understanding of Genetic Transfer Material. Journal of  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 132 

 

           Physics : 1-7. 
Kibar P.N., Akkoyunlu B. (2015). Searching for Visual Literacy: Secondary School  

Students are Creating Infographics. Communications in Computer and 
Information Science, vol 552 : 241-151. 

Sakurada, J. (2015). Basic Infographic ใช้พลังภาพ สร้างการสื่อสารที่ง่ายและสนุก (พิมพ์ครั้งที่  
1) (ณิชมน หิรัญพฤกษ์, ผู้แปล). นนทบุรี : ไอดีซี พรีเมียร์. 

Scott, C. (2015). THE FUTURES OF LEARNING 2: WHAT KIND OF LEARNING FOR THE  
        21st CENTURY?. UNESCO Education Research and Foresight, Paris. [ERF  

Working Papers Series, No. 14]. 
Smiciklas, M. (2012). The power of infographics: Using pictures to communicate and  
        connect with your audiences. Que Publishing. 
VanderMolen, J & Spivey, C. (2017). Creating infographics to enhance student  
        engagement and communication in health economics. The Journal of  

Economic Education, 48(3), 198-205, DOI: 10.1080/00220485.2017.1320605 
Vanichvasin, P. (2013). Enhancing the quality of learning through the use of  

infographics as visual communication tool and learning tool. In Proceedings  
ICQA 2013 international conference on QA culture: Cooperation or competition 
(p. 135).  

Wiles, A. M. (2016), Figure analysis: A teaching technique to promote visual literacy  
and active Learning. Biochem. Mol. Biol. Educ., 44: 336–344. 

Wolff, L. C., & Chan, J. (2016). Flipped classrooms for legal education. Springer. 
Yeh, H. T., & Cheng, Y. C. (2010). The influence of the instruction of visual design  
       principles on improving pre-service teachers’ visual literacy. Computers &  
       Education, 54(1), 244-252.  
Yuvaraj, M. (2017). Infographics: tools for designing, visualizing data and storytelling  

in libraries. Library Hi Tech News, 34(5), 6-9.กิตติชัย สุธาสิโนบล. (2015). ห้องเรียนกลับ
ด้าน. สารานุกรมศึกษาศาสตร์ (Encylopedia of Education),   50. 

กิตติพันธ์ วิบุลศิลป์ (2560). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับทาง 
        ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และความสามารถ 

ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5. สาขาการศึกษาคณิตศาสตร์. คณะ
ครุศาสตร์, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. ปริญญามหาบัณฑิต. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 133 

 

กุลชัย กุลตวนิช และ รัตตมา รัตนวงศา. (2559). กระบวนการผลิตสื่อคู่มือเพ่ือสื่อสารการปฏิบัติงาน.  
สืบค้นจาก http://www.kulachai.com/index.php/downloads/speaker-
handout/category/12-4-5-2559?download=24:gsb-infographics-4-5-aug-2016.   

ชนากานต์ โสจะยะพันธ์ (2558). การพัฒนารูปแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยวิธีการเรียนแบบกลุ่มสืบ 
สอบออนไลน์เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีมส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย. สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา. คณะครุศาสตร์, จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย. ปริญญามหาบัณฑิต. 

ชนินันท์ พฤกษ์ประมูล. (2557). การประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์. วารสารสุทธิ 
ปริทัศน์, 28 (86), 352 - 364. 

ทิชพร นามวงศ์. (2560). การออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์. Veridian E- 
Journal,Science and Technology Silpakorn University. 4 (4), 14 - 25. 

ทิศนา แขมมณี. (2560). ศาสตร์การสอน. กรุงเทพฯ : ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ธัญธัช นันท์ชนก. (2559). Infographic Design ฉบับ Quick start + Easy Workshop + Make  
        money. กรุงเทพฯ: วิตตี้กรุ๊ป.  
ปาณิสรา ศิลาพล, และกอบสุข คงมนัส. (2560). ผลการใช้อินโฟกราฟิกร่วมกับกระบวนการเรียน 

แบบสืบเสาะที่มีต่อความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6. 
Journal of Community Development Research (Humanities and Social 
Sciences), [S.l.], 10(2), 185-194. 

ปิยนาฏ ปิยะรัตน์. (2557). ผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นแระถมศึกษาปีที่ 3 ในโรงเรียน 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1. สาขาวิชาการวิจัยและสถิติ
ทางการศึกษา. คณะศึกษาศาสตร์, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ปริญญาดุษฎีบัณฑิต. 

พัชชา พูนพิริยะ. (2560). การมาถึงของ The Visual Era ยุคสมัยที่ทุกคนควรหันมา ‘สร้างภาพ’.  
สืบค้นจาก  https://dev.thestandard.co/opinion-culture-art-and-design-double-tab-
the-visual-era/.  

พีชาณิกา เพชรสังข์ (2556). ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียน 
การสอน แบบ 5E ร่วมกับค าถามปลายเปิดที่มีต่อความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2. 
สาขาการศึกษาคณิตศาสตร์. คณะครุศาสตร์, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. ปริญญามหาบัณฑิต. 

ภาณุพงษ์ ปุณณมาโนชญ์ (2558). ผลของการใช้วิธีการสอนแบบอุปนัยบนเว็บโดยใช้อินโฟกราฟิกที่มี 
ต่อความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่มีแบบ
ความคิดต่างกัน. สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา. คณะครุศาสตร์, จุฬาลงกรณ์

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 134 

 

มหาวิทยาลัย. ปริญญามหาบัณฑิต. 
รัตตมา รัตนวงศา (2559) . การพัฒนารูปแบบการสอนในสภาพแวดล้อมแบบเกมมิฟิเคชันโดยใช้การ 
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ผู้เชี่ยวชาญในการสัมภาษณ์รูปแบบฯ 
1. รองศาสตรจารย์ ดร.ณัฐพล ร าไพ 
   หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สูตเิทพ ศิริพิพัฒนกุล 
   ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนริุทธ์ สติมั่น 
   ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
4. อาจารย์ ดร.พรเทพ จันทราอุกฤษฎ์ 
   ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
5. อาจารย์ ดร.แจ่มจันทร์ ศรีอรุณรัศมี 
   ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ 
ผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน (ร่าง) รูปแบบฯ 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ 
   ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. อาจารย์ ดร.ชุติวัฒน์ สุวัคถิพงศ์ 
   ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
3. อาจารย์ ดร.รัตตมา รัตนวงศา 
   ภาควิชาพัฒนาการเกษตรและการจัดการทรัพยากร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าลาดกระบัง 
4. อาจารย์ศุจิกา จาตุรนต์พงศา 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
5. อาจารย์รัฏฏิกา ตั้งพุทธิพงศ์ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
1. อาจารย์วนิดา หลากจิตร  
   หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสารวิทยา 
2. อาจารย์ธีราภรณ์ พฤกษ์พงษ์พันธ์ 
   หัวหน้าโครงการห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ โรงเรียนสารวิทยา 
3. อาจารย์ธัญทิพย์ อริยอัครพงษ์ 
   ครูวิทยฐานะช านาญการ โรงเรียนสารวิทยา 
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ผู้เชี่ยวชาญในการประเมินวิดีทัศน์ 
1. อาจารย์ ดร.นรินธน์ นนทมาลย์ 
   สาขาวิชาวัดและประเมินผลการศึกษา วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา 
2. อาจารย์ธีราภรณ์ พฤกษ์พงษ์พันธ์ 
   หัวหน้าโครงการห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ โรงเรียนสารวิทยา 
3. อาจารย์ธัญทิพย์ อริยอัครพงษ์ 
   ครูวิทยฐานะช านาญการ โรงเรียนสารวิทยา 
 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินแบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
1. อาจารย์ณัฐภรณ์ เลขะวัฒนพงศ์ 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
2. อาจารย์วนิดา หลากจิตร  
   หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสารวิทยา 
3. อาจารย์รังสิกุล ศิริรังษี 
   ครูวิทยฐานะช านาญการ โรงเรียนเบญจมราชาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์     
 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินแบบวัดการรู้ทางทัศนะ 
1. อาจารย์ ดร.ชุติวัฒน์ สุวัคถิพงศ์ 
   ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. อาจารย์ ดร.รัตตมา รัตนวงศา 
   ภาควิชาพัฒนาการเกษตรและการจัดการทรัพยากร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าลาดกระบัง 
3. อาจารย์ ดร.นรินธน์ นนทมาลย์ 
   สาขาวิชาวัดและประเมินผลการศึกษา วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา 
 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินรับรองรูปแบบฯ 
1. รองศาสตรจารย์ ดร.ณัฐพล ร าไพ 
   หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สูตเิทพ ศิริพิพัฒนกุล 
   ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
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3. รองศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม 
   ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
4. อาจารย์ ดร.พรเทพ จันทราอุกฤษฎ์ 
   ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
5. อาจารย์ ดร.แจ่มจันทร์ ศรีอรุณรัศมี 
   ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

-  ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

-  แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

-  แบบประเมินความสอดคล้องของเกณฑ์ประเมินผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

-  แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับ
กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทาง
ทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง เมฆ       วิชาวิทยาศาสตร์ 2      
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เวลา 150 นาที  ภาคการศึกษาต้น               
ปีการศึกษา 2562 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 มาตรฐาน ว 3.2  เข้าใจองค์ประกอบของความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการ
เปลี่ยนแปลงภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและ
ภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 ตัวช้ีวัด ม.1/2 อธิบายปัจจัยที่มีลต่อการเปลี่ยนแปลงองค์ประกอบของลมฟ้าอากาศ จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 
2. สาระส าคัญ  
 เมฆเกิดจากไอน้ าที่ระเหยจากแหล่งน้ าบนพื้นดินขึ้นสู่ชั้นบรรยากาศกระทบกับความเย็นแล้ว
กลั่นตัวเป็นละอองน้ าจับกลุ่มกัน มีลักษณะแตกต่างกันตามความสูงและการก่อตัว นักอุตุนิยมวิทยา
แบ่งเมฆออกเป็น 3 ระดับ คือ เมฆชั้นต่ า เมฆชั้นกลาง และเมฆชั้นสูง เมฆแต่ละชนิดจึงมีชื่อเรียก
แตกต่างกันไปตามรูปร่างและความสูง 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการเกิดเมฆได้ 
 2. นักเรียนสามารถปฏิบัติการทดลองเรื่องการเกิดเมฆได้ 
 3. นักเรียนสามารถออกแบบสื่อเรื่องฝนเทียมได้ 
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 1. ความหมายของเมฆ 
 2. การเรียกชื่อเมฆ 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 1 ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement)  

 1. ครูโพสต์ข้อความเกี่ยวกับลักษณะของก้อนเมฆที่มีลักษณะแตกต่างกันออก พร้อมกับแนบ

ลิงค์จากเว็บไซต์อินสตาแกรมที่รวบรวมภาพเมฆให้นักเรียนดู  
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 2. ครูใช้ค าถามเชื่อมโยงบทเรียนว่าเมฆเกิดจากอะไร และมีการเรียกชื่อเมฆแต่ละลักษณะ

อย่างไรบ้าง 

    ขั้นที ่2 ขั้นการส ารวจและค้นหา (Exploration)  

 1. ครูโพสต์วิดีโอการสอนเนื้อหาเรื่องเมฆและการเรียกชื่อเมฆ เพ่ือให้นักเรียนศึกษาด้วย

ตนเองก่อนเข้าชั้นเรียนบนระบบการเรียนรู้ (Google Classroom) 

    ขัน้ที่ 3 ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก (Explanation and Create 

infographic draft) 

 1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบ เรื่อง เมฆ โดยตอบค าถามที่แทรกอยู่ในในวิดีโอการเรียน

การสอน  

 2. ครูมอบหมายหัวข้อให้นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับเรื่อง การท าฝนเทียม โดยก าหนด

แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 

 3. ครูให้นักเรียนเลือกโครงร่างอินโฟกราฟิกท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาที่ต้องการจัดท า 

    ขั้นที่  4 ขั้นการขยายความรู้   ออกแบบ ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก 

(Elaboration, Design, Development and Presentation)  

 1. ครูอภิปรายความรู้เรื่องการเกิดเมฆและการเรียกชื่อเมฆร่วมกับนักเรียนโดยใช้ค าถาม ดังนี้ 

  1.1 เมฆเกิดจากอะไร 

  1.2 หากนักเรียนแบ่งเมฆตามระดับความสูงจะสามารถแบ่งได้กี่ประเภท 

  1.3 เมฆก้อน เรียกว่าอะไร 

  1.4 เมฆแผ่น เรียกว่าอะไร 

  1.5 เมฆฝน เรียกว่าอะไร 

 2. ครูให้นักเรียนปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตร์ เรื่อง การเกิดเมฆ แล้วอภิปรายผลการ

ทดลองร่วมกัน 

 3. ครูให้นักเรียนน าโครงร่างอินโฟกราฟิกที่ได้เลือกไว้มาอภิปรายร่วมกันในกลุ่มเพ่ือเลือก

รูปแบบของอินโฟกราฟิกท่ีจะจัดท าขึ้น 

 4. ครูให้นักเรียนออกแบบอินโฟกราฟิกออนไลน์บนเว็บไซต์ 
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 5. ครูตรวจสอบอินโฟกราฟิกของผู้เรียน และให้ค าแนะน า เพ่ือให้ผู้เรียนน าชิ้นงานไป

ปรับปรุงกอ่นน าเสนอ 

 6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิกของกลุ่มตนเองผ่าน google drive  

    ขั้นที ่5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 1. ครูและนักเรียนอภิปรายผลงานอินโฟกราฟิกของนักเรียนแต่ละกลุ่มถึงสิ่งที่น าเสนอได้ดี
และสิ่งที่ควรปรับปรุง  
 2. ครูให้นักเรียนประเมินผลงานของกลุ่มตนเอง  
 3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนอีกครั้ง 
 
6. การวัดประเมินผล 

การประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ตรวจแบบทดสอบเรื่องเมฆ แบบทดสอบเรื่องเมฆ ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

ประเมินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน 

แบบบันทึกผลการทดลองเรื่อง
การเกิดเมฆ 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

ประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิก แบบประเมินชิ้นงานอินโฟ
กราฟิก 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 
7. ส่ือ/อุปกรณ์การเรียน 
    ออนไลน์ 
 1. แหล่งข้อมูลบนระบบการเรียนรู้ (Google Classroom) 
 2. สื่อวีดิทัศน์ เรื่อง เมฆ 
 3. แบบฝึกหัดเรื่องเมฆ 
    ในชั้นเรียน 
 1. Computer 
 2. อุปกรณ์การทดลองเรื่องการเกิดเมฆ 
 3. แบบบันทึกผลการทดลองเรื่องการเกิดเมฆ 
 4. แบบประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิก 
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แบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

ชื่อ.......................................................สกุล................................................ชั้น.......... ..เลขที่.............. 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามเพ่ือสื่อความหมายข้อมูลต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
1. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลูกเหบ็ (hail) เกิดจากอะไร 
 

 
 

ลูกเห็บเกิดจากมวลอากาศร้อนที่ลอยตัวสูงขึ้น และพัดพาเม็ดฝนลอยขึ้นไปปะทะกับมวลอากาศ
เย็นด้านบน มักเกิดขึ้นในเมฆคิวมูโลนิมบัส (cumulonimbus clouds) จากนั้น เม็ดฝนจับตัวเป็นเม็ด
น้ าแข็งซึ่งตกลงมาเจอมวลอากาศร้อนที่อยู่ด้านล่าง ความชื้นจะเข้าไปห่อหุ้มเม็ดน้ าแข็งให้ เพ่ิมขนาดใหญ่
ขึ้น จากนั้นกระแสลมก็พัดพาเม็ดน้ าแข็งวนซ้ าไปซ้ ามาหลายครั้งระหว่างชั้นมวลอากาศร้อนและมวล
อากาศเย็นภายในกลุ่มเมฆ จนกลายเป็นเม็ดน้ าแข็งมีน้ าหนักมากข้ึน และกระแสลมไม่สามารถพยุงไว้ได้จึง
ตกลงมายังพ้ืนดิน ลูกเห็บจะมีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ 2-3 มิลลิเมตร หรือไม่เกิน 25 มิลลิเมตร 
ส่วนใหญ่ ลูกเห็บเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในช่วงการเกิดพายุฤดูร้อน เนื่องจากอากาศแปรปรวนในฤดู
ร้อน เกิดในแถบประเทศเขตร้อนมากกว่าเขตอบอุ่นและเขตหนาว 

 
 

ที่มา : ดัดแปลงจากเรื่อง ลูกเห็บ (hail) เกิดจากอะไร 
          เว็บไซต ์https://ngthai.com/science/25161/hails/ 
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หากนักเรียนต้องการน าเสนอข้อมูลการเกิดพระอาทิตย์ทรงกลดตามสถานการณ์ข้างต้นมา
น าเสนอในรูปแบบใหม่ นักเรียนจะเลือกการน าเสนอในรูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและเข้าใจง่าย  
          รูปแบบการน าเสนอ คือ 
.................................................................................................. ........... 

ให้นักเรียนออกแบบการน าเสนอข้อมูลตามที่เลือกไว้ 
..................................................................... ..................................................................................... 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.............................................................. ............................................................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.......................................................................................................................................................... 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.............................................................................................. ............................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
....................................................................................... ................................................................... 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
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.......................................................................................................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.............................................................................................. ............................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

....................................................................................... ................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 
2. ให้นักเรียนพิจารณาตารางความดันอากาศ ณ ระดับความสูงต่าง ๆ จากน้ าทะเล 
 

ความสูงจากระดับน้ าทะเล (m) ความดันอากาศ (kPa) 
-1524 1210 

-1067 1150 

-610 1090 

-305 105 

-152 103 

0 101 

152 99.5 

305 97.7 

610 94.2 

1067 89.1 

1524 84.3 

2134 78.2 
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ให้นักเรียนเขียนแผนภาพหรือวาดภาพเพ่ืออธิบายความสัมพันธ์ของความดันอากาศกับความสูงต่าง ๆ 
จากระดับน้ าทะเล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ให้นักเรียนพิจารณาการทดลองต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดชุดการทดลอง 2 ชุด ตั้งไว้ในบริเวณเดียวกัน เพ่ือทดลองความสัมพันธ์ของอุณหภูมิและ
ความดันอากาศ โดยครอบลูกโป่งแบบเดียวกันเข้ากับปากของขวดเปล่าแบบเดียวกัน 2 ใบ 
และวางขวดแต่ละใบลงในอ่าง ซึ่งใส่น้ าปริมาณเท่ากันแต่มีอุณหภูมิต่างกัน ดังภาพ จากนั้น
สังเกตการเปลี่ยนแปลงแล้วบันทึกผลการทดลอง 

 

 
                                  แช่น ำ้ที่อณุหภมูิหอ้งประมำณ 25oC              แช่น ำ้เดือด 100oC 

 
 

ที่มา : ดัดแปลงจากเร่ือง ผลของอุณหภมูิต่ออากาศ 
          หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
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ให้นักเรียนออกแบบตารางบันทึกผลการทดลองนี้ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.......................................................................................................................................................... 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.............................................................................................. ............................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
....................................................................................... ................................................................... 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
4. ให้นักเรียนพิจารณาภาพเหตุการณ์ต่อไปนี้ แล้วเขียนบรรยายรายละเอียดของเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นใน
ภาพดังกล่าวให้ครบถ้วนและชัดเจน 
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.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.......................................................................................................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.............................................................................................. ............................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

....................................................................................... ................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.......................................................................................................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 
5. ให้นักเรียนวาดแผนผังของโรงเรียน และบอกวิธีการเดินทางจากห้องเรียนของนักเรียนไป
ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์อาคาร 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
.................................................................................................. ........................................................ 
.................................................................................................. ........................................................ 
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.................................................................................................. ........................................................ 

.......................................................................................................................................................... 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.............................................................................................. ............................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

.................................................................................................. ........................................................ 

....................................................................................... ................................................................... 
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แบบประเมินความสอดคล้องของเกณฑ์การประเมินผลงานอินโฟกราฟิก 
จากการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

 
ชื่อเรื่อง (ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
การรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ชื่อเรื่อง (ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF 5E FLIPPED LEARNING MODEL WITH 
INFOGRAPHIC  DESIGN PROCESS TO ENHANCE SCIENCE 
PROCESS SKILL AND VISUAL LITERACY OF LOWER SECONDARY 
SCHOOL STUDENTS 

ผู้วิจัย   นางสาวภัณฑิรา  กัณหาไชย 
   นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต  
   ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
   คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

อาจารย์ท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
วิทยานิพนธ์  ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
   คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิกเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
ค าชี้แจง 
 แบบประเมินและแบบสอบถามชุดนี้เป็นแบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับความสอดคล้อง
ของเกณฑ์การประเมินผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
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สิ่งที่แนบมาด้วย 
 1. แบบประเมินประเมินผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
 2. เกณฑ์การประเมินประเมินผลงานอินโฟกราฟิกจากการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับ
ด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 
 

แบบประเมินความสอดคล้องของเกณฑ์การประเมินผลงานอินโฟกราฟิก 
จากการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

 
ค าชี้แจง ขอให้ท่านพิจารณาเกณฑ์การประเมินผลงานในแบบประเมินผลงานอินโฟกราฟิกต่อไปนี้และ
ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ก าหนดให้ตามระดับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 
 
  +1 เมื่อแน่ใจว่าเกณฑ์การให้คะแนน/ระดับคะแนนมีความเหมาะสม 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่าเกณฑ์การให้คะแนน/ระดับคะแนนมีความเหมาะสม 
  -1 เมื่อแน่ใจว่าเกณฑ์การให้คะแนน/ระดับคะแนนไม่มีความเหมาะสม 
 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมนิผลงาน ความคิดเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเตมิ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน +1 0 -1 

1. หัวข้อผลงาน หัวข้อมีความ
น่าสนใจ 
สอดคล้องกับ
เนื้อหา กระชับ 
เข้าใจง่าย และ
ดึงดูดความสนใจ
ของผูอ้่าน 

หัวข้อมีความ
น่าสนใจ 
สอดคล้องกับ
เนื้อหา กระชับ 
เข้าใจง่าย แตข่าด
การดึงดดูความ
สนใจของผู้อ่าน 

หัวข้อมีความ
น่าสนใจ 
สอดคล้องกับ
เนื้อหา แต่ขาด
ความกระชับ 
เข้าใจยาก ไม่
ดึงดูดความสนใจ
ของผูอ้่าน 

หัวข้อมีความ
น่าสนใจ แต่ไม่
สอดคล้องกับ
เนื้อหา ขาดความ
กระชับ เข้าใจ
ยาก ไม่ดึงดูด
ความสนใจของ
ผู้อ่าน 

    

2. รูปแบบการ
น าเสนอ 

เลือกรูปแบบการ
น าเสนอผลงานได้
อย่างเหมาะสม 
สามารถสือ่
ความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจได ้

เลือกรูปแบบการ
น าเสนอผลงานได้
อย่างเหมาะสม 
แต่ยังไม่สามารถ
สื่อความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจได้
ชัดเจน 

เลือกรูปแบบการ
น าเสนอผลงาน
ได้ยังไม่เหมาะสม 
แต่ยังไม่สามารถ
สื่อความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจได ้

เลือกรูปแบบการ
น าเสนอผลงาน
ได้ยังไม่เหมาะสม 
และไม่สามารถ
สื่อความหมายให้
ผู้อื่นเข้าใจได ้

    

3. การจัดกระท า
ข้อมูล 

จัดกระท าข้อมูล
อย่างเป็นระบบ 
มีการเชือ่มโยงให้

จัดกระท าข้อมูล
อย่างเป็นระบบ มี
การจ าแนกขอ้มูล

จัดกระท าข้อมูล
อย่างเป็นระบบ 
มีการยกตัวอย่าง

จัดกระท าข้อมูล
อย่างไม่เป็น
ระบบ และ
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รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมนิผลงาน ความคิดเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเตมิ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน +1 0 -1 

เห็นภาพรวม 
และน าเสนอด้วย
รูปแบบที่
เหมาะสม ชัดเจน 

ให้เห็น
ความสัมพนัธ์ 
และน าเสนอด้วย
รูปแบบที่
เหมาะสม แต่ยัง
ไม่ชัดเจน 

เพิ่มเตมิให้เข้าใจ
ง่าย และน าเสนอ
ด้วยรูปแบบที่
เหมาะสม แต่ยัง
ไม่ชัดเจน 

น าเสนอด้วย
รูปแบบที่ไม่สื่อ
ความหมาย และ
ไม่ชัดเจน 

4. เนือ้หาที่
น าเสนอ 

เนื้อหาถูกตอ้ง มี
การสรุปใจความ
ส าคัญของเนือ้หา 
กระชับเข้าใจง่าย 
และเชือ่มโยงกัน
อย่างต่อเนื่อง 

เนื้อหาถูกตอ้ง มี
การสรุปใจความ
ส าคัญของเนือ้หา 
กระชับเข้าใจง่าย 
แต่ขาดความ
เชื่อมโยงกันอย่าง
ต่อเนื่อง 

เนื้อหาถูกตอ้ง มี
การสรุปใจความ
ส าคัญของเนือ้หา 
แต่ขาดความ
กระชับ เข้าใจ
ยาก และขาด
ความเชือ่มโยง
กันอย่างต่อเนื่อง 

เนื้อหาไมถู่กตอ้ง
ไม่มีการสรุป
ใจความส าคัญ
ของเนื้อหา ขาด
ความกระชับ 
เข้าใจยาก และ
ขาดความ
เชื่อมโยงกันอย่าง
ต่อเนื่อง 

    

5. การใชแ้ผนภาพ
ในการสื่อ
ความหมาย 

สามารถใช้ตาราง
กราฟ แผนภมูิ 
แผนผัง แผนภาพ
ที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมายได้
ถูกตอ้ง ชัดเจน 
เข้าใจง่าย และ
เชื่อมโยงกัน  

สามารถใช้ตาราง
กราฟ แผนภมูิ 
แผนผัง แผนภาพ
ที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมายได้
ถูกตอ้ง ชัดเจน 
เข้าใจง่าย แตข่าด
การเชื่อมโยงกนั  

สามารถใช้ตาราง
กราฟ แผนภมูิ 
แผนผัง แผนภาพ
ที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมายได้
ถูกตอ้ง แตเ่ข้าใจ
ยาก วกวน และ
ขาดการเชือ่มโยง
กัน  

สามารถใช้ตาราง
กราฟ แผนภมูิ 
แผนผัง แผนภาพ
ที่ไม่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหา เข้าใจ
ยาก วกวน และ
ขาดการเชือ่มโยง
กัน 

    

6. แหล่งข้อมูล มีการใช้
แหล่งข้อมูล 3 
แหล่งขึ้นไปใน
การสืบค้นข้อมูล 

การใช้
แหล่งข้อมูล 2 
แหล่งในการ
สืบค้นข้อมูล 

การใช้
แหล่งข้อมูล 1 
แหล่งในการ
สืบค้นข้อมูล 

ไม่มีแหล่งขอ้มูล
อ้างอิง 

    

7. วัตถุประสงค์
ของผลงาน 

ผลงานอนิโฟ
กราฟกิตรงตาม
จุดประสงค์ คิด
เป็นรอ้ยละ 80 
ขึ้นไป 

ผลงานอนิโฟ
กราฟกิตรงตาม
จุดประสงค์ คิด
เป็นรอ้ยละ 70-
79  

ผลงานอนิโฟ
กราฟกิตรงตาม
จุดประสงค์ คิด
เป็นรอ้ยละ 60-
69 

ผลงานอนิโฟ
กราฟกิตรงตาม
จุดประสงค์ น้อย
กว่ารอ้ยละ 50 

    

8. การใช้ภาพ หรือ
สัญลักษณ์สือ่
ความหมาย 

มีการใช้ภาพ 
สัญลักษณ์  
จุดเนน้ขอ้ความ 
หรืออืน่ ๆ ที่
เกี่ยวขอ้งกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมายได้
อย่างชัดเจน 

มีการใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ 
จุดเนน้ขอ้ความ 
หรืออืน่ ๆ ที่
เกี่ยวขอ้งกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมายได้
อย่างชัดเจน 

มีการใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ 
จุดเนน้ขอ้ความ 
หรืออืน่ ๆ ที่
เกี่ยวขอ้งกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมาย แต่
ขาดความชัดเจน  

มีการใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ 
จุดเนน้ขอ้ความ 
หรืออืน่ ๆ ที่ไม่
เกี่ยวขอ้งกับ
เนื้อหาในการสื่อ
คามหมาย ขาด
ความชัดเจน  
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รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมนิผลงาน ความคิดเห็น ความคิดเห็น

เพิ่มเตมิ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน +1 0 -1 

เข้าใจง่าย และ
เชื่อมโยงกันอย่าง
ต่อเนื่อง  

เข้าใจง่าย แตข่าด
การเชื่อมโยงกนั
อย่างต่อเนื่อง  

วกวน เข้าใจยาก 
และขาดการ
เชื่อมโยงกันอย่าง
ต่อเนื่อง  

วกวน เข้าใจยาก 
และขาดการ
เชื่อมโยงกันอย่าง
ต่อเนื่อง  

9. การใช้สี การเลือกใช้สีมี
ความเหมาะสม
กลมกลืนไปใน
ทิศทางเดียวกนั 
และสื่อ
ความหมายได้
อย่างชัดเจน 

การเลือกใช้สีมี
ความเหมาะสม
กลมกลืนไปใน
ทิศทางเดียวกนั 
แต่สื่อความหมาย
ได้ยังไม่ชัดเจน 

การเลือกใช้สีมี
ความเหมาะสม
แต่ขาดความ
กลมกลืนไปใน
ทิศทางเดียวกนั 
และสื่อ
ความหมายได้ยัง
ไม่ชัดเจน 

การเลือกใช้สีไม่
เหมาะสมขาด
ความกลมกลนืไป
ในทิศทาง
เดียวกนั และสื่อ
ความหมายได้ยัง
ไม่ชัดเจน 

    

10. รายละเอียด
ผู้จัดท า 

  ผลงานมกีารใส่
ชือ่ผู้จัดท า
ครบถ้วน 

ผลงานไม่มกีารใส่
ชื่อผู้จัดท า 

    

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.................................................................................................. ..............................................................
................................................................................................ ................................................................
.................................................................................................. .............................................................. 
      ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน
          (...........................................................) 
                  ต าแหน่ง                

       ....................................................... 
  
ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่ท่านกรุณาให้ข้อมูล และความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้ 

ผู้วิจัย นางสาวภัณฑิรา กัณหาไชย 
ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ติดต่อผู้วิจัย 092 158 8558 e-mail : pantii.mae@gmail.com  
  
  

mailto:pantii.mae@gmail.com
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แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนใช้รูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ค าชี้แจง 
 1. แบบสอบถามนี้มีจุดประสงค์เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอน
ตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 2. แบบสอบถามแบ่งเป็น 2 ตอน 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนกลับด้าน
แบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งประกอบด้วย 
 1) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านเนื้อหา 
 2) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านการเรียนรู้กลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบ
อินโฟกราฟิก 
 4) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
 
 3. แบบสอบถามนี้จะถูกน าไปใช้เพื่อการศึกษาวิจัยเท่านั้น ไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนสอบ และ
ค าตอบของนักเรียนจะถือเป็นความลับ 
 
 ผู้วิจัยขอความร่วมมือจากนักเรียนตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริง ขอขอบคุณผู้ตอบ
แบบสอบถามทุกคน 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  หรือกรอกข้อมูลตามความเป็นจริง 
 1. เพศ  ชาย   หญิง 
 2. เกรดวิชาวิทยาศาสตร์ในเทอมที่ผ่านมา 
     3.50 – 4.00  3.00 – 3.49   2.50 – 2.99  2.00 – 2.49 
     1.50 – 1.99  1.00 – 1.49   0 – 1.00 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E 
ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
การรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้แต่ะข้อ แล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับ
ความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ฉันคิดว่าเนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสม      

2. ฉันคิดว่าเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน      
3. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ มีความ
น่าสนใจ 

     

4. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ ท าให้ฉัน
เข้าใจในการเรียนมากข้ึน 

     

5. ฉันคิดว่าจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มมีความเหมาะสม      

6. กิจกรรมในห้องเรียนท าให้ฉันเข้าใจในการเรียนมากข้ึน      

7. ฉันน าความรู้ที่ได้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

     

8. การค้นหาข้อมูลด้วยตนเองและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพ่ือนในกลุ่มท า ช่วยให้เกิดแนวทางการหาค าตอบได้
อย่างมีหลักการและเหตุผลมากข้ึน 

     

9. ฉันคิดว่าการตอบค าถามหลังการเรียนออนไลน์ท าให้ฉันได้
สรุปเนื้อหาตามความเข้าใจของตนเอง 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
10. ฉันคิดว่าการท ากิจกรรมการทดลองในห้องเรียนช่วยให้
เกิดการหาค าตอบของปัญหาได้อย่างถูกต้อง มีหลักการและ
เหตุผลมากข้ึน 

     

11. การท าอินโฟกราฟิกช่วยให้ฉันสามารถน าความรู้ไป
เชื่อมโยงกับสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ 

     

12. ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกท าให้ฉันได้ล าดับความคิด 
และถ่ายทอดความรู้ได้ดีขึ้น 

     

13. ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกออนไลน์ผ่าน 
www.canva.com เป็นเรื่องง่าย และท าให้ชิ้นงานออกมา
สวยงาม 

     

14. ฉันคิดว่าการท าอินโฟกราฟิกช่วยให้ฉันมีทักษะในการ
ค้นหาข้อมูลและเข้าถึงภาพมากข้ึน 

     

15. การท าอินโฟกราฟิกเป็นทางเลือกให้ฉันใช้น าเสนอข้อมูล      
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.................................................................................................. ..............................................................
................................................................................................ ................................................................
.................................................................................................. ..............................................................
.................................................................................................. ..............................................................
.................................................................................................. ..............................................................
.................................................................................................. .............................................................. 
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ภาคผนวก ค. 
ตัวอย่างระบบการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนกลับด้านแบบ 5E ร่วมกับกระบวนการออกแบบอินโฟ

กราฟิก เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการรู้ทางทัศนะ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 
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การจัดท าค าถามเพ่ือกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในขั้นที่ 1 ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) 

 

 

 

นักเรียนดูวีดิทัศน์ในขั้นที่ 2 การส ารวจและค้นหา (Exploration)  
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นักเรียนตอบค าถามขั้นที่ 3 ขั้นการอธิบาย ลงข้อสรุป และวางโครงร่างอินโฟกราฟิก  
(Explanation and Create infographic draft) 

 

ระบบแสดงค าตอบจากการตอบค าถามของนักเรียนที่ได้จากการลงข้อสรุป 

 

นักเรียนศึกษาความรู้เพ่ือน าไปจัดท าอินโฟกราฟิกออนไลน์ในขั้นที่ 4 ขั้นการขยายความรู้  ออกแบบ 
ปรับปรุง และน าเสนอผลงานอินโฟกราฟิก (Elaboration, Design, Development and 

Presentation) 
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ตัวอย่างผลงานการจัดท าอินโฟกราฟิกของนักเรียน 
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ภาคผนวก ง. 
ภาพการท ากิจกรรม 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ภัณฑิรา กัณหาไชย 
วัน เดือน ปี เกิด 16 เมษายน 2535 
สถานที่เกิด โรงพยาบาลสตึก 
วุฒิการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต สาขามัธยมศึกษาวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ที่อยู่ปัจจุบัน 89/17 Pause A Sukhumvit 107 ต.ส าโรงเหนือ อ.เมืองสมุทรปราการ จ.

สมุทรปราการ 10270   
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