
บทที่ 1 
บทนำ

1.1 ป ัญ ห า แ ล ะ ค ว า ม ส ำ ค ้ญ

เมื่อกล่าวถึงฟุตบอล สิ่งที่ทุกคนน่าจะให้นิยามได้ตรงกันก็คือ ฟุตบอลคือกีฬาประเภทหน่ึง 
เพราะ "ฟุตบอล" (football) เป็นคำสามัญ กล่าวคือ เป็นช่ือหมวดกีฬาประเภทหน่ึงท่ีเล่นกันบน 
สนามหญ้า ต้องอาศัยลูกบอลเล่นระหว่างผู้เล่น 2 ฝ่าย ผู้เล่นในแต่ละฝ่ายมีหลายคน ในการเล่น 
จะต้องนำลูกบอลไปในเขตหนึ่งซึ่งกำหนดว่าเป็นประตูของฝ่ายตรงข้าม

ในสหรัฐอเมริกา ฟุตบอลหมายถึงกีฬาอเมริกันฟุตบอล ในประเทศออสเตรเลียอาจหมาย 
ถึงกีฬาออสเตรเลียนรูลล่ฟุตบอล ในบางกลุ่มอาจหมายถึงชื่อเรียกสั้นๆของกีฬารักบี้ฟุตบอล แต่ใน 
ความเข้าใจของคนล่วนมากในโลกใบนี้ ซ่ึงรวมถึงประเทศไทย อังกฤษ หรือ อีกหลายๆประเทศ 
ฟุตบอล คือ การเล่นมีลูกบอลทรงกลม 1 ลูก คนเล่นข้างละ 11 คน เล่นกัน'ในสนามหญ้ารูปส่ิ 
เหลี่ยมผืนผ้า และผู้เล่นแต่ละฝ่ายต้องพยายามเตะลูกบอลไปให้เข้าประตูฝ่ายตรงข้ามของฝ่ายตรง 
ข้ามให้ได้ อย่างไรก็ตาม ในกลุ่มบุคคลบางกลุ่ม โดยเฉพาะในประเทศสหรัฐอเมริกา จะเรียกการ 
เล่นชนิดน้ีว่า "ข้อคเกอร์" (soccer)

ในปัจจุบัน ฟุตบอล อาจถือได้ว่า เป็นกีฬาที่มีคนติดตามชมมากที่สุดในโลกก็ว่าได้ โดย 
เฉพาะในทุกๆ 4 ปี ซ่ึงมีการจัดการแข่งขันฟุตบอลท่ีเรียกว่า "ฟุตบอลโลก" ซึ่งจะมีประเทศต่างๆท่ี 
เข้าร่วมแข่งขันมากกว่า 180 ประเทศ โดยประเทศต่างๆเหล่านี้จะต้องเป็นสมาชิกของสมาพันธ์ 
ฟุตบอลนานาชาติหรือ ทีเฟ่า(FIFA) มีจำนวนคนท่ีติดตามซมการแข่งขัน มากกว่า 4,000 ล้านคน

อาจกล่าวได้ว่า ฟุตบอลและกีฬาประ๓ ทอ่ืนๆ เป็นวัฒนธรรมหรือเป็นประดิษฐกรรมทาง 
ปัญญาอย่างหนึ่งของมนุษย์ นับต้ังแต่มนุษยํรู'จักการอยู่รวมกลุ่ม และเริ่มสร้างอารยธรรม มีการ 
เปลี่ยนแปลงวิถีการผลิตและวิถีการดำรงชีวิตของมนุษย์ ที่พัฒนาจากการเข้าป่าล่าสัตว์หรือเก็บ 
ผลไม้เป็นอาหารไปล่การผลิตในระบบโรงงานอุตสาหกรรมที่มีการใช้แรงงานเข้มข้น และพัฒนาไป 
จนถึงระดับที่แทบไม่จำเป็นต้องใช้แรงงานมนุษย์ในการผลิต แต่ใช้เครื่องจักรหรือหุ่นยนตในการ 
ผลิต ในวิถีการผลิตที่เปลี่ยนไปดังกล่าวนั้น ทำให้การกีฬาได้ปรับเปลี่ยนไปเช่นกัน ในยุคสมัยหน่ึง 
อาจใช้การกีฬาเป็นเครื่องมือในการ‘รกฝนทักษะทางกายภาพ เพ่ือเป็นประโยชน์ในการใช้พลังแรง 
งานให้ได้ประสิทธิภาพสูงสุดในการผลิต แต่ในยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป รูปแบบของพลังการผลิต 
ที่เปลี่ยนแปลง ก็ได้ทำให้การใช้งานของพลังแรงงานเปลี่ยนแปลงไป เมื่อมีการใช้เครื่องจักรในการ



2
ผลิตเพิ่มมากขึ้น มนุษย์อาจจะได้รับความสะดวกสบายทางกายภาพมากขึ้น หากแต่เกิดความ 
เหน็ดเหนื่อยเมื่อยล้าการรูปแบบในการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูกจำกัดรูปแบบจากสายพานการผลิต 
และรวมถึงความเครียดในจิตใจที่เพิ่มมากขึ้น การกีฬาได้กลายมาเป็นเครื่องมือในการผ่อนคลาย 
ความตึงเครียด ทั้งทางร่างกายและจิตใจ

ในอีกทางหนึ่ง การกีฬาก็กลายเป็นเครื่องมือที่แสดงชนชั้นและฐานะทางสังคม ในยุคสมัย 
ของอาณาจักรโรมัน ผู้ท่ีต้องตกเป็นทาสหรือ'ในฐานะ'ทางสังคมท่ีต่ํา จะต้องมาแข่งขันกีฬาเช่น การ 
แข่งรถตึก หรือการแข่งขันกีฬาต่างๆ ให้บรรดาชนชั้นปกครองได้ชมเพ่ือความบันเทิง ในรูปแบบดัง 
กล่าว เกิดผลในสองทาง ทางหนึ่งในด้านผู้ที่เข้าแข่งขัน เป็นโอกาสที่จะได้รับการขยับฐานะทาง 
สังคมให้รับความยอมรับและผลประโยชน์จากทางสังคมมากขึ้น ซึ่งทำให้เกิดอาชีพนักกีฬาขึ้นและ 
ในอีกทางก็ทำให้เกิดความต้องการของผู้ชมที่จะชมการแข่งขันกีฬาเพื่อความบันเทิง

จากการชมการแข่งขันกีฬาเป็นกิจกรรมเพื่อความบันเทิงนี่เองที่เป็นส่วนหนึ่งให้การขยาย 
ดัวฃองการกีฬาเป็นไปอย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบัน ซ่ึงเป็นโลกของการส่ือสารไร ้
พรมแดน การกีฬาแทบทุกประ๓ ทจึงกลายเป็นสินค้าที่มืมูลค่าทางเศรษฐกิจสูงมาก ทั้งยังก่อให ้
เกิดอุตสาหกรรมที่ต่อเนื่องกันอย่างมาก

อุตสาหกรรมต่อเนื่องอันหนึ่งของการกีฬาเพื่อความบันเทิงก็คือ การพนันทายผลการแข่ง 
ขันกีฬา ซึ่งไม่ใช่สิ่งที่เพ่ิงเกิดขึ้นในยุคท่ีอุตสาหกรรมการกีฬาเพ่ือความบันเทิงแพร่หลาย หากแต่ท้ัง 
การพนันและการกีฬาเป็นสิ่งที่ควบคู่มาตั้งแต่เริ่มแรกก็อาจกล่าวเช่นนั้นได้

ด้วยเหตุนี้ ในยุคที่ฟุตบอลได้รับความนิยมอย่างสูง จึงไม่สามารถที่จะหลีกเลี่ยงสิ่งที่เกิด 
ขึ้นควบคู่กันไปได้ น้ันคือ การพนัน ในยุคที่การสื่อสารได้พัฒนาไปอย่างมาก ตลาดของการชมกีฬา 
เพื่อความบันเทิงไม่ได้อยู่ภายใต้ข้อจำกัดของสถานที่อีกต่อไป การแข่งขันฟุตบอลยิ่งได้รับความ 
นิยมมากขึ้นจากการพยายามทำการตลาดผ่านการถ่ายทอดผ่านระบบสื่อสารมวลชน ไม่ว่าจะเป็น 
หนังสือพิมพ์ วิทยุ โทรทัศน์ หรือแม้แต่ อินเทอร์เน็ต ซึ่งได้รับอานิสงล้ในด้านความสามารถในการ 
ทำกำไรจากการแข่งขันฟุตบอลนัดต่างๆ และระบบส่ือสารมวลชนก็ได้ทำให้ความนิยมของฟุตบอล 
มีมากขึ้นด้วย ดังนั้นการพนันฟุตบอลก็จะแพร่กระจายออกไปด้วยดักยภาพของระบบสื่อสารเซ่น 
กัน

ในปัจจุบันการแข่งขันฟุตบอลที่ได้รับความนิยมในประเทศไทย โดยส่วนใหญ่จะเป็นการ 
แข่งขันฟุตบอลในต่างประเทศ ท่ีได้รับการนำเสนอทางสื่อมวลชนแขนงต่างๆ ซึ่งที่สำคัญท่ีสุดคงจะ 
เป็นทางโทรทัศน์ ซึ่งเป็นส่ือท่ีส่ือสารภาพเคลื่อนไหวได้ จึงสามารถถ่ายทอดความสนุกสนานจาก 
การรับชมได้อย่างเต็มที่ และเช่นกัน ในอีกด้านหน่ึง ตลาดการพนันทายผลการแข่งขันฟุตบอลก็ 
ขยายตัวและได้รับความนิยมอย่างกว้างขวาง จนกลายเป็นปัญหาที่ทำให้เกิดข้อถกเถียงมากมาย
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การคิกษาเรื่อง "อุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพมหานคร" เป็นความ 

พยายามที่จะทำความเข้าใจอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในฐานะที่เป็นสินค้าชนิดหนึ่งในตลาดที่ 
มีพัฒนาการมายาวนาน และมีความเชื่อมต่อกับองค์รวมของสังคมในหลายๆมิติ ท้ัง'ในด้าน'วัฒน 
ธรรม ระบบคิด ระบบกฎหมาย ฯลฯ เพ่ือจะได้นำไปกำหนดนโยบายในการจัดการที่เหมาะสมและ 
เป็นไปได้ในท้ายท่ีสุด

1.2 ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ข อ ง ก า ร ศ ึก ษ า

การคิกษาอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในงานชิ้นนี้ จะทำครอบคลุมเฉพาะพื้นที่ในเขต 
กรุงเทพมหานคร เนื่องจากเป็นตลาดใหญ่ที่สุดและเป็นศูนย์กลางของโครงการอุตสาหกรรมการ 
พนันฟุตบอล โดยมีวัตถุประสงค์ของการคิกษาดังนี้

1. เพื่อคิกษาโครงสร้างอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอล ในฐานะท่ีการพนันฟุตบอลเป็นสิน 
ค้าและบริการอย่างหนึ่งที่มีการแลกเปลี่ยนซื้อขายกันในตลาด

2. เพื่อหาแนวนโยบายที่เหมาะสมและเป็นไปได้ในการควบคุมและจัดการการพนัน 
ฟุตบอลอย่างเป็นรูปธรรม

1 .3 ว ิธ ึก า ร ศ ึก ษ า

1.3.1 แ น ว ค ิด ท ี่ใช ้ใ น ก าร ศ ึก ษ า

เนื่องจากโครงสร้างของการพนันฟุตบอลมีความซับซ้อน เพราะขณะที่ด้านหนึ่งเป็นกิจ 
กรรมสำหรับการพักผ่อน สันทนาการ หรือเป็นความบันเทิงเพื่อผ่อนคลายความตึงเครียด แต่อีก 
ด้านหนึ่งกลับเป็นกิจกรรมที่ผิดกฎหมาย การคิกษาอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลจึงจำเป็นต้อง 
อาศัยการวิเคราะห์แบบองค์รวม โดยพิจารณาระบบ กลไก และความสัมพันธ์ของส่วนต่างๆท่ีเกี่ยว 
ข้อง

ในการคิกษา จะพิจารณาการพนันฟุตบอลจากปัจจัยทางเศรษฐกิจ โดยดูกิจกรรมการ 
พนันทายผลฟุตบอลเป็นสินค้าชนิดหนึ่งในตลาดการพนัน มีลักษณะเช่นเดียวกับการพนันทายผล 
โดยท่ัวไป คือ เริ่มจากการที่คนตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป มาทำข้อตกลงหรือพนันกันไว้ในส่ิงท่ียังไม่รู้ผลแน่ 
ซัด และมีการกำหนดผลประโยชน์ที่ฝ่ายหนึ่งจะได้รับเมื่อผลเป็นไปตามที่คาดการณ์ และฝ่ายหน่ึง 
จะต้องเลียผลประโยชน์ตามข้อตกลงเมื่อผลไม่เป็นไปตามที่คาดการณ์ไว้ ต่อมาเมื่อมีคนมาเล่น



4
พนันมากข้ึน การทำข้อตกลงจึงต้องมีคนกลางเข้ามาจัดการหรือกำหนดกติกาให้กับการพนันด้ง 
กล่าว น่ีคือการพิจารณาการพนันในฐานะท่ีเป็น "สินค้าหรือผลิตภัณฑ์" ผู้เล่นการพนันเป็นผู้ใช้ 
บรืการหรือผู้ช้ือสินค้าหรือ "ผู้บริโภค" ส่วนเจ้ามือหรือคนรับพนันเป็นผู้ท่ีให้บริการหรือ "ผู้ขายหรือผู้ 
ผลิต" เกิดเป็นกระแสการไหลเวียนสินค้าในตลาดการพนัน

1.3.2 ว ิธ ีเก ็บ ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล

ข้อมูลทุติยภูมิ รวบรวมข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ท้ังในรูปแบบของราย 
งานวิจัย บทความวิจัยหนังลือ วารสาร และส่ิงพิมพ์อ่ืนๆ รวมถึงการหาข้อมูลจากเว็บไซต์ด้วย

ข้อมูลปฐมภูมิ ได้จากการทำวิจัยภาคสนาม ซ่ึงจะมี 2 ส่วน คือ ส่วนแรกเป็นการ 
สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้องกับตลาดโดยตรง จะใช้วิธีการเลือกตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจงจากผู้สันทัด 
กรณี (key informant) และอีกส่วนหน่ึงใช้เป็นการออกแบบสอบถามเพ่ือให้ผู้ใซ้บริการตอบคำถาม 
ซึ่งเป็นผู้มีประสบการณ์ตรงในการเล่นพนันฟุตบอล โดยให้ทำแบบสอบถามผ่านระบบอินเทอร์เน็ต

ขั้นตอนในการเก็บแบบสอบถามผ่านอินเทอร์เน็ต เริ่มจากการสร้างแบบสอบถามขึ้นที่ 
เว็บไซต์ http://www.se-ed.net/thsurvey/survey.htm l จากนันจึงประกาศตามเว็บไซท์ที่มีผู้นิยม 
เข้าชมมาก เช่น http://www.pantip.com  โดยชักชวนให้ผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการเล่นพนันฟุตบอล 
เข้ามาทำแบบสอบถามที่เว็บไซท์ดังกล่าว

วิธีการเก็บข้อมูลผ่านเว็บไซต์จะมีข้อจำกัดอยู่ในหลายประการ เช่น ผู้ที่ตอบแบบสอบถาม 
จะมีเพียงคนกลุ่มเดียว คือกลุ่มที่ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์ณ็ตค่อนข้างบ่อย ทำให้ไม่มีกลุ่มตัว 
อย่างที่ไม่ไต้ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ซึ่งจะล่งผลให้ลักษณะของกลุ่มตัวอย่างที่จะตอบคำ 
ถามอาจไม่หลากหลายมากนัก นอกจากนั้นผู้ตอบแบบสอบยังอาจเข้าใจแบบสอบถามคลาด 
เคลื่อนจนอาจทำให้ข้อมูลมีความคลาดเคลื่อนได้ แต่การเก็บแบบสอบถามผ่านเว็บไซต์ก็มีข้อดี 
หลายประการ ได้แก่

1. ทำให้ได้ผู้ตอบแบบสอบถามที่เป็นผู้มีประสบการณ์จริงและยินดีให้ข้อมูล เนื่องจากผู้ 
ตอบแบบสอบถามมีโอกาสในการเลือกพิจารณาว่าจะตอบแบบสอบถามหรือไม่โดยอิสระ ไม่มีแรง 
กดดันจากผู้เก็บแบบสอบถาม

2. ผู้ตอบแบบสอบถามได้รับความสะดวกในการให้ข้อมูล เพราะการตอบแบบสอบถาม 
จะทำเวลาใดก็ได้ ทำเมื่ออยู่ที่บ้านหรือที่ทำงานก็ได้

3. ลดการเผชิญหน้า และสร้างความรู้สึกมั่นคงปลอดภัยให้กับผู้ตอบแบบสอบถาม โดย 
เฉพาะเมื่อประเด็นศึกษาเป็นเรื่องผิดกฎหมาย อาจทำให้ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นกังวลต่อสวัสดี

http://www.se-ed.net/thsurvey/survey.html
http://www.pantip.com
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ภาพความปลอดภัยของตนเองจนไม่กล้าเปิดเผยความจริง การเก็บแบบลอบถามผ่านเว็บไซต์จะ 
ช่วยในเรื่องนี้ได้ เพราะผู้ตอบแบบสอบถามไม่จำเป็นต้องเปิดเผยตัวเอง

4. ลดข้อผิดพลาดอันอาจเกิดขึ้นในกระบวนการบันทึกข้อมูลเอกสาร เนื่องจากการเก็บ 
แบบสอบถามผ่านเว็บไซต์สามารถส่งผ่านข้อมูลเข้าสู'โปรแกรมการประมวลผลได้โดยตรงผ่านการ 
เขียนโปรแกรมตั้งแต่เริ่มต้นทำงานไม่จำเป็นต้องมีการลงรหัสเหมือนการบันทึกข้อมูลเอกสาร เ ช ่น  

ในอดต

1 .3 .3 ว ิธ ีว ิเค ร า ะ ห ์

ข้อมูลท่ีได้จากการเก็บแบบลอบถามท่ีตอบผ่านทางเว็บไซต์ จะผ่านการแปลความหมาย 
ทางอิเล็กทรอนิกส์โดยอัตโนมัติโดยไม่จำเป็นต้องมาลงรหัสอีกคร้ัง จากน้ันจึงนำไปประมวลผล 
โดยอาศัยเคร่ืองมือทางสถิติโปรแกรม SPSS for Windows ในการวิเคราะห์ และจะนำเสนอบท 
วิเคราะห์ผ่านการวิเคราะห์ค่าสถิติเซิงพรรณนา(Descriptive Statistics) โดยแสดงข้อมูลเป็น 
จำนวนความถ่ี อัตราส่วนและร้อยละ เพ่ืออธิบายข้อมูล ของลักษณะพฤติกรรมของผู้เล่นพนัน 
ฟุตบอลในตลาด แรงจูงใจในการเล่นพนัน เป็นอย่างไร

สำหรับข้อมูลทุติยภูมิและข้อมูลจากการสัมภาษณ์ รวมถึงการนำเสนองานโดยรวม จะ 
อาศัยวิธีนำเสนองานแบบพรรณนาความวิเคราะห์

1.4 ป ร ะโ ย ช น ์ท ี่ค า ด ว ่า จ ะไ ด ้ร ับ

การสืกษาอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพมหานคร จะช่วยขยายความรู้และ 
ความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างของอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอล ท้ังในมิติทางเศรษฐกิจ ท่ี 
พิจารณาการพนันทายผลฟุตบอลท่ีกำลังเกิดข้ึนและเป็นไปในสังคมว่าเป็นสินค้าชนิดหน่ึงในตลาด 
การพนัน และการมองแบบองค์รวม ซ่ึงจะทำให้ความเข้าใจเก่ียวกับการดำรงอยู่และการขยายตัว 
ของอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลชัดเจนข้ึน และท้ายท่ีสุดความรู้ความเข้าใจท่ีเกิดข้ึนจะสามารถ 
ทำให้เกิดการพัฒนาโครงสร้างการจัดการและการควบคุมดูแลในระดับนโยบายท่ีมืรูปธรรมท่ี 
เหมาะสมและเป็นไปได้ในท้ายท่ีสุด
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