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ความเป็นมาของปัญหา

วรรณกรรมเป็นศิลปะที่ถ่ายทอดเรื่องราวของชีวิตผ่านทางภาษาและจินตนาการ ตัวละครท่ี 
ดำเนินบทบาทอยู่ในงานวรรณกรรมไตัรับการเสกสรรค์ปีนแต่งจากความคิด จินตนาการ และฝ็ มือ 
ของนักเขียน ให้เป็นผู้บอกเล่าเรื่องราวความเป็นไปที่เกิดขึ้นในช่วงชีวิต ไม่ว่าหญิงหรือชาย เด็ก 
หรือแก่ จนหรือรวย ต่างมีหนทางชีวิตของตนเองที่ตัองดำเนินไปจนกว่าชีวิตนั้นจะสิ้นสุดลง

คนวิกลจริต คนเสียสติ หรือคนบ้า คือคนกลุ่มหน่ึงท่ีมีชะตากรรมอันหลีกเล่ียงไม่ได้ 
ความวิกลจริตทำให้เขากลายเป็นคนแปลกแยกในสังคม คนท่ัวไปไม่กล้าคบหาสมาคม ไม่สนใจ 
ไยดี บ้างกีถึงขนาดข่มเหงรังแกด้วยเห็นว่าเป็นคนบ้า พูดจาไม่!เร่ือง หรือล้าจะ!เร่ืองบ้างด็ถือเป็น 
จริงเป็นจังด้วยไม่ได้ เพราะเป็นคนมีสติไม่สมบูรณ์ ขาดการรับ!และการไตร่ตรองท่ีเหมาะสม แต่ 
คนบ้าก็ยังเป็นมนุษย์ท่ีต้องดำเนินชีวิตอยู่ในสังคมท่ีแวดล้อมตัวเขา และมีปฎิสัมพันธ์กับผู้คนใน 
สังคมเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็นไปในทางบวกหรือทางลบก็ตาม ด้วยเหตุท่ีวรรณกรรมเป็นผลสะท้อน 
ภาพชีวิต ตัวละครวิกลจริตจืงมีปรากฎอยู่ในงานวรรณกรรมจำนวนหน่ึงด้วย เช่นเดียวกับสังคมท่ีมี 
ชีวิตหลากหลายรุปแบบดำเนินอยู่ร่วมกัน

นักเขียนหลายคนสร้างตัวละครวิกลจริตไวิไนงานเขียนของตนด้วยชุดประสงค์ต่าง  ๆ กัน 
บ้างก็เพื่อยำให้เห็นว่าใ]มขัคแย้งของเรื่องนันรุนแรงจนถึงขนาดทำให้ตัวละครกลายเป็นคนวิกลจริต 
ได้ เช่นนวนิยายเร่ือง โซ่สังคม ของ ทมยันตี เร่ืองสัน อุบาทว่ ของ ไพฑูรย์ ธัญญา บ้างก็เพ่ือ 
แสดงความซับซ้อนทางจิตของมนุษย์ เช่น ปีกความฝืน ของ นิพพานฯ เงาราหุ ของ โสภาค 
สุวรรณ หรือบ้างก็เพื่อให้ตัวละครวิกลจริตทำหน้าที่สื่อสารสำคัญบางประการแก่ผู้อ่าน ท้ัง'ในแง, 
เศรษฐกิจ สังคม และการเมือง ซึ่งล้วนแต่เป็นปีญหาสำคัญที่คนในสังคมเผชิญอยู่

ในงานวิจัยเรื่อง อัตวินิบาตกรรมในนวนิยายไทย ป็พ.ศ.๒๕๒0 - ๒๕๓0 วิทยานิพนธ์ 
ปริญญามหาบัณฑิต หน่วยวิชาวรรณคดีเปรียบเทียบ ของ นวมนยูเด็น ปีพ.ศ. ๒๗๓๔ สรุปสภาพ 
เศรษฐกิจและสังคมช่วงปี พ.ศ.๒๕๒๐ เป็นด้นมาว่า เป็นช่วงที่เศรษฐกิจกำลังพัฒนา รัฐบาลมี



นโยบายที่จะพัฒนาประเทศจากระบบสังคมเกษตรกรรม ไปสู่ระบบสังคมอุตสาหกรรม ทั้งนี้โดยมี 
ชุดประสงค์ที่จะให้ประชาชนมีมาตรฐานความเป็นอยู่ที่คีขึ้นพัดเทียมกับประเทศอื่น ๆ โดยเฉพาะ 
อย่างยิ่งประเทศในซีกโลกตะวันตก การพัฒนาดังกล่าวมีผลให้แนวคิดและแนวทางในการคำเนิน 
ชีวิตของคนไทยเปลี่ยนแปลงไปมาก ประกอบกับการเน้นระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตย 
ซึ่งสนับสนุนคุณค่าของปีจเจกบุคคล ผู้คนเริ่มตระหนักในสิทธิเสรีภาพและความเท่าเทียมกันของ 
บุคคล เชื่อมั่นในความสามารถของตน จึงก่อให้เกิดการแข่งขันเพื่อความก้าวหน้าในชีวิตที่มักจะ 
กำหนดด้วยแนวคิดแบบวัตถุนิยม ผู้คนจึงทำทุกอย่างเพื่อให้ได้มาซึ่งเงิน วัตถุ และความมั่งคั่งส่วน 
บุคคล อันจะส่งผลทำให้เกิดความมั่นคงในชีวิตโดยไม,สนใจว่าจะใช้วิธีการใด ถูกหรือผิด ทำให ้ 
ผู้อื่นได้รับความกระทบกระเทือนหรือได้รับความเดือดร้อนหรือไม่ (นวมน ยูเด็น, ๒๕๓๔ : ๓๕)

สภาวะการแข่งขันในวิถีชีวิตดังกล่าว ทำให้ผู้คนในสังคม เกิดความเครียดจนถึงขันกระทำ 
อัตวินิบาตกรรมหรือห้างก็เสียสติ และทวีจำนวนข้ึนเร่ือย ๆ อย่างน่าวิตก (คูแผนภูมิแสดงจำนวนคน 
วิกลจริตท่ีเช้ารับการรักษาในโรงพยาบาล)นักเขียนจึงกล่ันกรองความคิดแล้วสร้างสรรค์เป็นงาน 
วรรณกรรมท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวชีวิตและความเป็นไปในสังคมออกมา งานวรรณกรรมในช่วงหลัง 
พ.ศ. ๒๕๒๐ เป็นด้นมาจึงมีไม่น้อยท่ีมีตัวละครวิกลจริต โดยเฉพาะวรรณกรรมประ๓ทเร่ืองส้ันท่ี 
นักเขียนเลือกใช้ตัวละครวิกลจริตในการส่ือสารสำคัญของเร่ือง โดยท่ีนักเขียนตระห11กคีว่า สารท่ี 
ส่ือผ่านทางตัวละครวิกลจริตน้ันจะไม่ถูกละเลยเหมือนคำพูดท่ีออกมาจากปากของคนวิกลจริต 
จริง ๆ เพราะสารน้ันได้ผ่านกระบวนการทางความคิดและการสร้างสรรค์ทางวรรณกรรมให้มี 
น้ัาหนักและสร้างความสะดุดใจให้แค่ผู้อ่าน ในขณะเคียวกัน นักเขียนก็ร้ว่าการยืมปาก ตัวละคร 
วิกลจริตเพ่ือสื่อสารสำคัญนัน เป็นการลดความขัดแย้งระหว่างผู้เขียนกับผู้อ่านลงได้ส่วนหน่ึง 
เพราะอ้างได้ว่าตัวละครน้ัน คิด และ พูด อย่างคนห้า ซ่ึงไม่สามารถควบคุมพฤติกรรมของตนให้ 
อยู่ในระเบียบแบบแผนของสังคมได้ ผลท่ีสืบเน่ืองมาคือการลดความดึงเครียดของความขัดแย้งท่ี 
อาจเกิดข้ึนในใจผู้อ่าน

ว ร ร ณ ก ร ร ม เร ื่อ ง ส ั้น ข อ ง ไ ท ย ห ล า ย เร ื่อ ง ท ี่ม ีต ัว ล ะ ค ร ว ิก ล จ ร ิต จ ึง ม ิไ ด ้ป ร ะ ส ง ค ์เพ ีย ง จ ะ บ อ ก เล ่า  

เบ ือ เร ื่อ ง ว ่า  ค น ห ้า น ั้น ห ้า เพ ร า ะ เห ต ุใ ด แ ล ะ ห ้า อ ย ่า ง ไ ร  แ ต ่อ า จ จ ะ บ ุ่ง ส ื่อ ส า ร ส ำ ค ัญ ข อ ง เร ื่อ ง ผ ่า น ค น ห ้า  

อ ัน เป ็น ก ล ว ิธ ีน ำ เส น อ ส า ร ข อ ง ผ ู้ส ร ้า ง ง า น โ ด ย ต ร ง



๓

จากการศึกษางานวิจัยทางวรรณกรรมพบว่า งานวิจัยส่วนใหญ่ท่ีเก่ียวกับตัวละครท่ีมีความ 
ผิดปกติ มักจะนำทฤษฎีทางจิตวิเคราะห์มาอธิบายถึงสาเหตุและลักษณะอาการผิดปกติของตัวละคร 
เช่น วิเคราะห์ลักษณะตัวละครอปกติ'ในนวนิยายแนว'จิตวิทยา ของ ใสภาค ล[วรรณ ปริญญานิพนธ์ 
การถึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร ของ สกุลรัตน์ แซ่ด่าน ปี พ.ศ. 
๒๕๒๘ หรือแสดงผลของความผิดปกติทางจิตท่ีมีด่อสถาบันสังคม เช่น วิเคราะห์ตัวละคร 
วิกลจริตในนวนิยายไทย พ.ศ.๒๕๒๐ - ๒๕๓๔ ปริญญานิพนธ์การถึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร ของบุศราคำ สุนทระนราพันธ์ปี พ.ศ.๒๕๓๖ แด่ยังไม่มีงานวิจัยท่ี 
ศึกษาเก่ียวกับตัวละครวิกลจริตในแง,กลวิธีการประพันธ์ท่ีสัมพันธ์กับแนวคิดวิจารณ์สังคม ผู้วิจัยจึง 
สนใจถึกษาวิเคราะห์การเสนอสารสำคัญของเร่ืองผ่านตัวละครวิกลจริต ทังในแง่เศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง โดยถึกษากลวิธีการสร้างตัวละครประกอบกับแนวคิดและสารสำคัญของเร่ือง เพ่ือให้เห็น 
ความสัมพันธ์ระหว่างการสร้างงานวรรณกรรมกับสังคม และเพ่ือเป็นแนวทางสำหรับการถึกษา 
ตัวละครเฉพาะประ๓ทต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

ถึกษาตัวละครวิกลจริตในเร่ืองสันของไทยท่ีสืพัมพ์ระหว่าง พ.ศ.๒๕๒o - ๒๕๓๘ โดย 
ละเอียด ในแง่กลวิธีการสร้างตัวละครวิกลจริต บุคลิกลักษณะของตัวละคร ปฎิสัมพันธ์ระหว่าง 
ตัวละครวิกลจริตกับตัวละครอ่ืน ๆ ศึกษาสารสำคัญของเร่ืองท่ีผู้เขียนเสนอผ่านทางตัวละคร 
วิกลจริตและผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการใช้ตัวละครวิกลจริตเสนอสารนัน

สมมติฐานของงานวิจัย

คำว่า Socialization ไคัรับการบัญญัติศัพท์ว่า สังคมกรณ์ มินักวิชาการบางท่านใช้ว่า 
ลักษณะการขัดเกลา หรือ กระบวนการอบรมบ่มเพาะ (สถิตย์ นิยมญาติ, ๒๕๒๔ ะ ๔๐ , £๒)
ในท่ีน้ีผู้วิจัยจะใช้คำว่า การกล่อมเกลาทางสังคม รศ.ดร.สุพัตรา สุภาพ ให้ความหมายคำ 
Socialization นีไว่ไนหนังสือ สังคมวิทยาว่า คือกระบวนการท่ีมนุษย์เรียนรู ยอมรับด่านิยม 
กฎเกณฑ์ต่าง ๆ จากการติดต่อสัมพันธ์กับผู้อ่ืน เพ่ือจะได้มีสถานภาพและปฏิบัติตามบทบาทต่าง  ๆ
ท่ีสังคมต้องการ ในทางสังคมวิทยาเช่ือม่ันว่า การท่ีทุก ๆ สังคมจะดำเนินไปได้โดยราบร่ืนพัน 
สมาชิกในสังคมจะต้องมีระเบียบแบบแผน ทัศนคติ ค่านิยม และพฤติกรรมร่วมกันพอประมาณ 
ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีบุคคลจะมีร่วมกันไต้ก็โดยอาศัยกระบวนการ Socialization น้ีเอง นอกจากน้ีบุคคล



๔

จะต้องปฎิมัติตนให้กล้อยตามวิถีทางวัฒนธรรมของสังกมน้ัน  ๆไม'มากก็น้อย ผู้ท่ีไม,คล้อยตามเลย 
จะดำรงชีวิตอยู่ไม่ไต้(สถิตย์นิยมญาติ, ๒๕๒๔ ะ๙๕)

แต่ในความเป็นจริง สังคมในทุกวันนีมีแนวทางการกล่อมเกลาทางสังคมมากมาย ท่ีสมาชิก 
บางคนในสังคมไม่สามารถยอมรับได้ และมีสมาชิกบางคนไม,มีความสามารถในการรับการ 
กล่อมเกลาทางสังคม เขาจึงกลายเป็นคนแปลกแยกไปจากสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในสังคม และมักจะถูก 
ตัดสินว่าทำผิด หรือ มีความผิดปกติทางจิต ขึนอยู่กับว่าสมาชิกผู้นันขัดแย้งกับเทเวทางการ 
กล่อมเกลาทางสังคมมากน้อยเพียงใด แสดงให้เห็นว่า การกล่อมเกลาทางสังคมนอกจากจ ะ ปลูกผิง 
ให้สมาชิกในสังคมหน่ึง ๆ รับรู้ และมีแนวความคิด ความเช่ือ รวมทังการกระทำเป็นไปในแนวทาง 
เดียวกันแล้ว ยังมีบทบาทเป็นเกณฑ์ในการตัดสินความถูก/ผิด กับ ความปกติ/ไม่ปกติทางจิต ของ 
สมาชิกในสังคมด้วย

ในฐานะท่ีวรรณกรรมเป็นภาพสะท้อนของสังคม ผู้วิจัยจึงมีสมมติฐานว่า ในงาน 
วรรณกรรม นักเขียนสร้างตัวละครสำคัญท่ีมีลักษณะวิกลจริต เพ่ือเสนอสาร (messages) เก่ียวกับ 
รัเญหาสังคม หรือพฤติกรรมท่ีขัดแย้งกับแนวทางการกล่อมเกลาของสังคม (Socialization) เพ่ือให้ 
สารน้ันเด่นชัดและมีผลกระทบท่ีรุนแรง และเพ่ือเป็นการวิจารณ์สังคมด้วย

ขอบเขตของการวิจัย

๑ . ช่วงเวลาของข้อมลที่ศึกษา กำหนดช่วงเวลาของเรื่องสันที่ใช้ในการศึกษาวิเคราะห  ์
ตังแต่ พ.ศ.๒๕๒๐ - ๒๕๓๘ เนื่องจากเรื่องสั้นในช่วงเวลานั้มีตัวละครวิกลจริตที่นักเขียนสร้าง 
ขึ้นมาเพื่อใช้สื่อสารสำคัญแก่ผู้อ่านอยู่มาก เพียงพอที่จะทำการวิจัย ประกอบกับภาวะการเปลี่ยน 
แปลงอย่างรวดเร็วทังด้านเศรษฐกิจ สังคม และการเมือง ทั้งที่เป็นผลสืบเนื่องมาจากภาวะสังคม 
และเศรษฐกิจก่อน พ.ศ.๒๕๒๐ และความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นระหว่างช่วงเวลาที่กำหนดในการ 
วิจัย ทำให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างตัวละครวิกลจริตกับภาวะทางสังคมอย่างชัดเจน

๒. แหล่งข้อมูล ข้อมูลที่ใช้ศึกษาได้แก่เรื่องสันที่มีตัวละครวิกลจริตเป็นตัวสื่อสารสำคัญ 
คัดสรรจากหนังสือรวมเรื่องสันที่เขียนระหว่าง พ.ศ.๒๕๓๐ - ๒๕๓๘ และจากวารสารและ 
นิตยสารฉบับต่างๆ ที่ตีพิมพ์เรื่องสันติดต่อกันอย่างสมํ่าเสมอเป็นเวลาอย่างน้อย๕ ปี
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ข้อตกลงเบ้ืองต้น

การเลือกตัวละครวิกลจริตในเรื่องสันไทยเพื่อนำมาสืกษาวิเคราะห์ มีข้อตกลงเบื้องตันตังนี ้
๑. ตัวละครวิกลจริตในเรื่องสัน คือตัวละครที่ผู้เขียนหรือตัวละครอื่นในเรื่องระบุว่าเป็น 

คนบ้า หรือเป็นตัวละครที่มีพฤติกรรม ความคิด ที่เห็นได้ชัดว่าผู้เขียนจงใจสร้างให้ผู้อ่านเข้าใจว่า 
ตัวละครนันเปีนคนวิกลจริต กล่าวคือมีสติสัมปชัญญะไม่สมบุรณ์ ขาดความมั่นคงทางอารมณ์อย่าง 
มาก มีการรับรู ความคิด และการแสดงออกที่แตกต่างจากคนทั่วไป ทังนีเนื่องมาจากความผิดปกติ 
ทางจิต

๒. คนวิกลจริตไนเรื่องสันเป็นเพียงตัวละครสมมติที่นักเขียนสร้างขึ้นตามประสบการณ์ 
และจินตนาการ จึงไม่จำเป็นต้องมีลักษณะครบถ้วนตามคำจำกัดความทางการแพทย์ เช่น

โรคจิต๓ ท ( Schizophrenia ) คือความผิดปกติของบุคลิกภาพ 
มีความผิดปกติด้านความคิดและการรับรู้ที่มีลักษณะจำเพาะ 
อารมณ์เป็นแบบไม่เหมาะสม สติสัมปชัญญะและความสามารถ 
ทางเชาวน์ปีญญามักดีอยู่ แบ้ว่าจะมีการสูญเสียของการรู้ ( cognition )
บ้างเมื่อป่วยนาน กำหนดระยะเวลาเจ็บป่วยไว้® เดือน

(เกษม ตันติผลาชีวะ, ๒๕๓๖ : ๓๓๒)

วิธีดำเนินการวิจัย

๑. สำรวจและคัดเลือกเรื่องสั้นที่มีตัวละครวิกลจริตจากหนังสือรวมเรื่องสั้น วารสาร และ 
นิตยสารที่ตีพิมพ์ระหว่าง พ.ศ.๒๕๒๐ - ๒๕๓๘ จำนวน ๑๐ รายชื่อ ได้แก่ โลกหนังสือ(รายเดือน), 
สยามรัฐสัปดาห์วิจารณ์ (รายสัปดาห์) , คุรูปริทัศน์ (รายเดือน) 7 ฟ้าเมืองไทย(รายสัปดาห์) 7 
ขวัญเรือน (รายปีกษ์) 7 สกุลไทย (รายสัปดาห์) 7 แพรว (รายปีกษ์) 7 มติชนสุดสัปดาห์(ราย 
สัปดาห์) 7 ถนนหนังสือ (รายเดือน) และ ไรเตอร์แมกกาซีน (รายเดือน)

๒. จัดจำแนกข้อมูล 
๓. วิเคราะห์ข้อมูลและเรียบเรียง
๔. สรุปและรายงานผลการวิจัย
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ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ

๑. เป็นแนวทางในการศึกษาตัวละครเฉพาะประเภทในเรื่องสันและนวนิยาย
๒. ทำให้เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างตัวละครในวรรณกรรมกับภาวะการณ์ทางสังคมอย่าง

ชัดเจน
๓. เป็นแนวทางในการนำความรู้ในสาขาวิชาอื่น ๆ เช่น สังคมวิทยา จิตวิทยา มาศึกษ! 

วรรณกรรมให้ละเอียดลึกซึงยิ่งขึน

เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการวิจัย

จากการสำรวจพบว่า งานวิจัยที่วิเคราะห์วรรณกรรมประเภทบันเทิงคดีที่ตัวละครมีความ 
ผิดปกติทางจิตมีอยู่ ๒ เล่ม คือ วิเคราะห์ลักษณะตัวละครอุปกดในนวนิยายแนวจิตวิทยา ของ 
ใสภาค สุวรรณ ปริญญานิพนธ์การลึกบามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
ของสกุลร ัตน ์แซ ่ด ่านป ี พ .ศ .๒ ๕ ๒ ๘ และ วิเคราะห์ตัวละครวิกลจริตในนวนิยายไทยพ.ศ. 
๒๕๒๐ - ๒๕๓๔ ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร ของ บุศราคำ สุนทระนราพันธ์ปี พ.ศ.๒๕๓๖ งานวิจัยเล่มแรกมุ่งวิเคราะห์ตัวละคร 
ที่มีบุคลิกภาพเบี่ยงเบนในแง,สังคมและความสัมพันธ์กับตัวละครอื่น โดยอาศัยคำอธิบายทางการ 
แพทย์เป็นหลักในการวิเคราะห์ ส่วนงานวิจัยเล่มที่สอง มุ่งอธิบายลักษณะอาการผิดปกติทางจิตของ 
ตัวละครวิกลจริต และแสดงผลของความวิกลจริตที่มีต่อสถาบันสังคม

นอกจากนี้ก็มีวิทยานิพนธ์จำนวนหนึ่งศึกษาตัวละครเฉพาะกลุ่ม โดยมีจุคมุ่งหมายในการ 
ศึกษาต่าง ๆ กัน ได้แก่ วิเคราะห์บทบาทตัวละครอมนุษย์ในบทละครในบทละครนอก วิทยา- 
นิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาภาษาไทย บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ของ สมพร 
ร่วมสุข ปี พ.ศ.๒๕๒® กษัตริย์ในวรรณคดีไทย วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาภาษา 
ไทย บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ของ สุวคนธ์ จงตระกูล ปี พ.ศ.๒๕®๓ อัตวินิบาต 
กรรมในนวนิยายไทย ป็พ.ศ. ๒๕๒๐ - ๒๕๓๐ วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต หน่วยวิชา 
วรรณคดีเปรียบเทียบ ของ นวมน ยูเค็น ปี พ.ศ.๒๕๓๔ งานวิจัยที่กล่าวมาทั้งหมดแม้จะมีที่ศึกษา 
ตัวละครกลุ่มเดียวกันกับงานว ิจ ัย ฉบับนี คือตัวละครวิกลจริต และศึกษาตัวละครต่างกลุ่ม แต่ 
ทังหมดกีมีจุคมุ่งหมายในการศึกษาแตกต่างกันกับจุดมุ่งหมายของงานวิจัยฉบับนี อย่างไรก็ตาม 
เอกสารงานวิจัยทังหมดที่กล่าวมา เป็นประโยชน์ในแง่วิธีการศึกษาตัวละครเฉพาะกลุ่มในด้าน
ตาง ๆ



นอกจากวิทยานิพนธ์แต้ว ยังมีหนังสือและบทความต่างๆ  ท่ีเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับ 
ความวิกลจริตและการดีความ อันเปีนประโยชน์ต่องานวิจัยช้ินน้ี เข่น งานวิจัยเร่ือง การดีความ 
ความเป็นจริงในกวีนิพนธ์และจิตรกรรมเชอร์เรีผลิสมีไนฝร่ังเศสค.ศ.๑๙®๙- ๑๙๖๙ ของรศ.ดร. 
สคช๋ึน ชัยประสาธน ์ปี พ.ศ.๒๕๓๗ หนังสือเร่ืองจิตวิทยาสังคม ของ สถิตย์ นิยมญาติ ปีพ.ศ. 
๒๕๒๔ หนังสือแปลเร่ือง ชุดเปล่ียนแห่งศตวรรษ เล่ม a - ๓ เขียนโดย ฟริตจีอฟ่ คาปริา แปลโดย 
พระประชาปสนฺธมฺโม,พระไพศาลวิสาโล7สันติสุขโสภณสิริและรสนาโตสิตระกูลพิมพ์คร้ัง 
ทสีอง ปี พ.ศ.๒๕๓๔ หนังสอ Madness and Civilization ะ A History of Insanity in the Age of 
Reason เขียนโดย Michel Foucault แปลจากภาษาฝร่ังเศสเป็นภาษาอังกฤษโดย Richard Howard ปี 
ค.ศ.®๙๗© และบทความช๋ึอ ศาสตร์แห่งการดีความ ของ ไชยยันต์ ไชยพร จากวารสารอักษร- 
ศาสตร์ ปีท่ี ๒๖ ฉบับท่ี ร เดือนมกราคม - มิลุนายน ปี พ.ศ.๒๕๓๗ เป็นต้น
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