
บทที่ 6

ก า ร อ อ ก แ บ บ

ห ล ัก ก ารเล ือ ก โค รงก ารอ อก แบ บ  จากหน ังส ือ  A r c h iv e d งห ม วด โฆ ษ ณ าไว ้ 33 ประเภท 

10 อ ัน ด ับ แรก ท ี่ม ีร ูป แบ บ ด ีค อน ส ต ร ัก ช ัน  คือ

1.Sports 4 0 ต ัวอย ่าง
2. A ud io& v id eo  7 ต ัวอย ่าง

3 . Fashion 6 ต ัวอย ่าง

4 . Food 6 ต ัวอย ่าง
5 . Pub lisher, m edia 6 ต ัวอย ่าง

6 . Reta ilers 6 ต ัวอย ่าง

7 . Beverages: a lcoho lic  5 ต ัวอย ่าง

8 . Beverages: non-a lcoho lic  5 ต ัวอย ่าง
9 . C om puters 5 ต ัวอย ่าง 

10.Serv ices 5 ต ัวอย ่าง

โด ย เล ือ ก ส ิน ค ้าป ระ เภ ท ก ีฬ า (Sports) เป ็น แน วท างใน การเล ือก โค รงการออกแบ บ  เพ ื่อทดลองผล 

ว ิจ ัย  แล ะม ีก ารก ำห น ด ก ล ุ่ม ของก ารท อล องเป ็น  แบ บ เป ็น  3 ช ุด  ช ุด ล ่ะ  4 ช ิ้น  เพ ื่อการท ด ลองใช ้ 

ห ล ัก ก าร C om position  S tructure  และ technics แบ ่งได ้ด ้งน ี 
ช ุดท ี่ 1 ใช ้โค รงส ร ้า งค ล ้าย ค ล ึง  และ เทคน ิคศ ิลป ็ 

ช ุด ท ี่2 ใช ้ โค รงส ร ้างรวม ต ัว  และ เทคน ิคพ ร ่าม ัว  
ช ุดท ี่ 3 ใช ้ โค รงส ร ้างต ัด ก ัน  และ เท คน ิคส ัญ ญ าณ รบ กวน
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โครงการ
โค รงก ารออ ก แบ บ โฆ ษ ณ าผล ิต ภ ัณ ฑ ์ก ีฬ า  PAN SO C C ER 

ความเป ็นมา
Strength อ ุป กรณ ์แล ะเค ร ื่อ งแต ่งก าย ก ีฬ าฟ ุต บ อ ล  ได ้ม าต รฐาน  ( เน ื่องด ้วย เป ็น

ต ัวแท น ผ ล ิต ให ้ก ับ รองเท ้าต ราส ิน ค ้าต ่างป ระเท ศ  ), ราค าป ระหย ัด , PAN เป ็น ผ ู้สน ับ สน ุน  

งาน ก ีฬ าใน  ป ระ เท ศอย ่างเส ม อม า
W eakness อ ุป ก รณ ์แล ะเค ร ื่อ งแต ่งก าย ก ีฬ าฟ ุต บ อ ล เป ็น ร ูป แบ บ และเท ค โน โล ย ีท ี่ต าม

ส ิน ค ้าด ังจาก ต ่างป ระเท ศ

O p p ortun ity  รองเท ้าฟ ุตบ อล  Pan ได ้ร ับ ค วาม น ิย ม ใน ก ล ุ่ม น ัก เร ีย น ,
การแต ่งก าย แน วก ีฬ าเป ็น ท ี่น ิย ม

Threa t ส ินค ้า 'จากต ่าง 'ป ระเทศและละเม ิดล ิฃส ิทธ ิ้ เป ็นท ี่น ิยม ก ับ คนไทย,

ม ูลค ่าท างก ารต ลาด ส ิน ค ้าจาก ต ่างป ระเท ศ ส ูงก ว ่า  
ว ัตถ ุประสงค ์

สร ้างภ าพ ล ักษ ณ ์ให ้แก ่ส ิน ค ้า  เพ ื่อสร ้างค วาม ม ั่น ใจต ่อผ ู้บ ร ิโภ ค  
กลุ่มเป ๋าหมาย

D em ograph ics Psychograph ics
ว ัน ร ุ่น อาย ุระห ว ่าง 15 -  18 ปี ม ั่น ใจใน ต ัว เอง กล ้าแสดงออก ช ื่น ชอ บ ค วาม ท ้าท าย ส น ุก ส น าน

ก ารศ ึกษ าระด ับ ม ัธยม  ต ้อ งการเป ็น ท ี่ยอม ร ับ  ต ิด เพ ื่อน  ไป ซ ื้อส ิน ค ้าต ่างๆก ับ เพ ื่อ น  

ราย ได ้ 3000-4000 ต ่อ เด ือน  เบ ิก เง ิน ผ ู้ป กค รองเม ื่อซ ื้อส ิน ค ้าราค าส ูง
ส ื่อสารอะไร 

บ ้าบ อล 
สน ับสน ุน

กล ุ่ม เป ๋าห ม าย ท ี่ชอบ ก ีฬ าฟ ุต บ อล  จะร ู้เร ื่อ งราวฟ ุตบ อล อย ่างล ึก ซ ึ้ง  
ส ื่อสารอย ่างไร

กล ้าป ังอาจ  Daring
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ภาพท ี่ 36 ผลงาน ออกแบ บ  ซ ุดท ี่ 1 ช ิ้นท ี่ 1 H โค รงส ร ้างค ล ้าย ค ล ึง  และ เทคน ิคศ ิลป ็ 
ผลงานออกแบบ
ช ุดท ี่ 1 ช ิ้นท ี่ 1 ใช ้โค รงส ร ้า งค ล ้าย ค ล ึง  และ เทคน ิคศ ิลป ๋
แนวความค ิด  : น ำสถ ิต ขอ งก ีฬ าฟ ุต บ อ ลม าเป ็น ค ำโฆ ษ ณ า ค น ท ี่จ ะท ราบ ต ้องเป ็น ค น ท ี่ท ราบ เรอง 

บ อล เป ็น อย ่างด ีเท ่าน ั้น  ว ่าค ำโฆ ษ ณ าจะเอย ถ ึงใค ร
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ภาพท ี่ 37 ผลงาน ออกแบ บ  ช ุดท ี่ 1 ช ิ้นท ี่ 2 ใช ้ โค รงส ร ้างค ล ้าย ค ล ึง  และ เทคน ิคศ ิลป ๋ 
ผ ล งานออกแบบ
ช ุดท ี่ 1 ช ิ้นท ี่ 2 ใช ้ โค รงส ร ้างค ล ้ายค ล ึง  และ เทคน ิคศ ิลป ๋

แนวความค ิด  : น ำสถ ิต ขอ งก ีฬ าฟ ุต บ อ ลม าเป ็น ค ำโฆ ษ ณ า ค น ท ี่จ ะท ราบ ต ้องเป ็น ค น ท ี่ท ราบ เร ื่อ ง 

บ อล เป ็น อย ่างด ีเท ่าน ั้น  ว ่าค ำโฆ ษ ณ าจะเอย ถ ึงใค ร



1 0 5

ภาพที่ 38 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 1 ช้ินท่ี 3 H  โครงสร้างคล้ายคลึง และ เทคนิคศิลป็ 
ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี 1 ข้ินท่ี 2 ใช้ โครงสร้างคล้ายคลึง และ เทคนิคศิลป๋

แนวความคิด : นำสถิตของกีฬาฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเร่ือง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ัน ว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใคร

ทน1!,■ เชน ราคา 4 7  ล้านชอนถ
สไน'เรฅซวรถfiuutunanTทุ(300กว่าก้น 
ส<าเ1สนานทิกชิล่าร«โทหลายสนาน 
,10ชอ'๓ยวนอกโล. "ฮนน้̂ั



1 0 6

ภาพท่ี 39 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 1 ช้ินท่ี 4 ใช้โครงสร้างคล้ายคลึง และ เทคนิคศิลป็ 

ผลงานออกแบบ
ชุดที่1 ช้ินท่ี4 ใช้ โครงสร้างคล้ายคลึง และ เทคนิคศิลป้

แนวความคิด : นำสถิตของกีฬาฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเรอง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ัน ว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใคร

*î

£
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ภาพท่ี 40 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 2 ช้ินท่ี 1 ใช้ โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว 
ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี 2 ช้ินท่ี 1 ใช้ โครงลร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว

แนวความคิด : นำฉายาของนักฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเร่ือง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ันว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใคร ในภาพมีนักฟุตบอลภาพเล็กๆปะปนและหน่ึง 

ในน้ันจะมีภาพเจ้าขอ 3ฉายา



1 0 8

ภาพท่ี 41 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 2 ช้ินท่ี 2 ใช้โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว 
ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี2 ช้ินท่ี 2 ใช้ โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพรามัว

แนวความคิด : นำฉายาของนักฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเรอง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ันว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใคร ในภาพมีนักฟุตบอลภาพเล็กๆปะปนและหน่ึง

ในน้ันจะมีภาพเจ้าขอ ใฉายา



1 0 9

ภาพท่ี 43 ผลงานออกแบบชุดท่ี2 ช้ินท่ี3 ใช้ โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพรามัว 

ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี2 ชินที,3 ใช้ โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว

แนวความคิด : นำฉายาของนักฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเร่ือง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ันว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใคร ในภาพมีนักฟุตบอลภาพเล็กๆปะปนและหน่ึง

ในน้ันจะมีภาพเจ้าของฉายา
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ภาพท่ี 44 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 2 ซ้ินท่ี 4 H โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว 

ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี 2 ช้ินท่ี 4 ใช้ โครงสร้างรวมตัว และ เทคนิคพร่ามัว

แนวความคิด : นำฉายาของนักฟุตบอลมาเป็นคำโฆษณา คนท่ีจะทราบต้องเป็นคนท่ีทราบเรอง 

บอลเป็นอย่างดีเท่าน้ันว่าคำโฆษณาจะเอยถึงใครในภาพมีนักฟุตบอลภาพเล็กๆปะปนและหน่ึง1,ไ rr 1Zเนนันจะมภาพเจ้าของฉายา
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ภาพท่ี 45 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 3 ช้ินท่ี 1 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และ เทคนิคสัญญาณรบกวน 

ผลงานออกแบบ
ขุดที่3 ข้ินท่ี 1 ใช้ โครงลรางตัดกัน และ เทคนิคสัญญาณรบกวน

แนวความคิด : นำรหัสท่ีบอกสถานการณ์แข่งขัน มารวมกับภาพป้ายหน้าร้าน คนท่ีจะทราบรหัส 

น้ันต้องเป็นคนท่ีทราบเรองบอลเป็นอย่างดีเท่าน้ัน
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ภาพท่ี 46 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 3 ช้ินท่ี 2 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และ เทคนิคสัญญาณรบกวน 
ผลงานออกแบบ
ขุดท่ี 3 ช้ินท่ี 2 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และ เทคนิคสัญญาณรบกวน

แนวความคิด : นำรหัสท่ีบอกตำแหน่งผ้เล่น มารวมกับรอยสัก คนท่ีจะทราบรหัสน้ันต้องเป็นคนท่ีโ  i ,11ร,.Yทราบเรองบอลเบนอย่างดเท่านน



1 1 3

ภาพท่ี 47 ผลงานออกแบบ ชุด,ท่ี 3 ช้ินท่ี 3ใช้ โครงสร้างตัดกัน และเทคนิคกัญญาณรบกวน 

ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี 3 ช้ินท่ี 3 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และ เทคนิคกัญญาณรบกวน

แนวความคิด : นำรหัสท่ีบอกผลการแข่งขัน มารวมกับทรงผม คนท่ีจะทราบรหัสน้ันต้องเป็นคนท่ี 

ทราบเรองบอลเป็นอย่างดีเท่าน้ัน



1 1 4

ภาพท่ี 48 ผลงานออกแบบ ชุดท่ี 3 ซ้ินท่ี 4 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และเทคนิคสัญญาณรบกวน 

ผลงานออกแบบ
ชุดท่ี 3 ช้ินท่ี 4 ใช้ โครงสร้างตัดกัน และ เทคนิคสัญญาณรบกวน

แนวความคิด : นำรหัสท่ีบอกแผนการแข่งขัน มารวมกับหรัสทางโทรตัพท์ คนท่ีจะทราบรหัสน้ัน 

ต้องเป็นคนท่ีทราบเร่ืองบอลเป็นอย่างดีเท่าน้ัน


	บทที่ 6 การออกแบบ

