
วเคราะห์ภาพตัวแทนรากภาพฮนตเทางโทรทัศน์ เร๋ึอง โปเกมอน (Pokémon)
ของเด็กปฐมวัย

นอกจากการ์ตูนทางโทรทัศน์ เร่ือง โดราเอมอนท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของเด็กปฐมวัย 
ในปัจจุบันแล้วน้ันก็ย์งมืการ์ตูนทางโทรทัศน์อีกเร่ืองท่ีได้รับความนัยมไม่ต่างกันซ่ึงมืแนวเน้ือหาท่ี 
ต่างออกไปจากโดราเอมอน โดยเป็นเน้ือหาเก่ียวกับการเดินทางผจญภัย ฝ่าฝันอุปสรรค เพ่ือเป็น 
นัก?เกโปเกมอน ซ่ึงเป็นร่ืองราวของการ์ตูนทางโทรทัศน์ เร่ือง โปเกมอน (Pokémon) ท่ีผู้วิจัยจะ 
นำเสนอรายละเอียดในบทน้ื

6.1 เนอเร่ีองย่อ เรีอง โปเกมอน (Pokémon)

โปเกมอน (Pokémon) เป็นชื่อย่อมาจาก Pocket Monster ซึ่งเป็นสัตว์ที่มีอยู่ 
ทั่วไปไนโลกของการ์ตูนเรื่องนี้ ชื่งมืทั้งสัตว์ที่อยู่ในป่า ทุ่งหญ้า และเป็นสัตว์เลี้ยงของมนุษย์ซึ่งจะ 
ถูกเก็บไห้อยู่ในมอนสัเตอร์บอล (Monster Ball) ซึ่งโปกมอนที่เป็นตัวเอกไนเรื่อง คือ ปิกาจู ซึ่งเป็น 
โปเกมอนเลี้ยงของชาโตอีหรอแอชซึ่งซาโตอีเป็นเด็กอายุ 10 ปีในเมืองมาชาระซึ่งเด็กแต่ละคนใน 
เมืองนี้ เมื่ออายุครบ 10 ปี จะลามารถได้โปเกมอนไปครอบครองจากศาสตราจารย์ออร์คิด 
(Professor Oak) และออกเดินทางไปเพื่อต่อ$ กับนัก?!กโปเกมอนในสนามประลองต่างๆ เพ่ือเพ่ิม 
ความสามารถให้แก่ตนเอง และเก็บโปเกมอนตัวอื่นๆระหว่างการเดินทางให้ได้มากที่สุด และเพ่ือ 
เป็นนัก?!กห้ดโปเกมอนต่อไป เมื่อวันที่เด็กในเมืองมาชาระมารับโปเกมอนนั้นซาโตอีมารับสาย จึง 
ได้รับเป็นคนสุดท้าย และโปเกมอนที่เขาอยากได้ก็ไม่มีแล้ว เขาจึงได้รับปิกาจูไปดูแล ในเบื้องต้น 
นั้นปิกาจูไม่ยอมเชื่อฟังเขาแต่ภายหลังจากการผจญภัยด้วยกัน ปีกาจูก็ยอมเชื่อฟังเขา และในที่สุด 
มิตรภาพและการผจญภัยก็เรื่มต้นขึ้น ซึ่งก็จะพบเพื่อนร่วมทางอีก 3 คน ช่ือ มาI กะเป็นผู้'หญ้ง มี 
โปเกมอนชื่อ อาจะ มาชาโตะเป็นน้องชายของมา2กะ และคนสุดท้าย คือ ทาเคอี มืโปเกมอน ช่ือ 
โพรีคอน ซึ่งทั้งหมดนื้จะเดินทางผจญภัยไปด้วยกัน ในเรื่องนื้มืโจรขโมยโปเกมอนด้วย คือ แก๊งค ์
ร็อคเก็ต ที่จะขโมยโปเกมอนหายาก ซึ่งกลุ่มของชาโตอีก็ต้องพบกับกลุ่มนี้ด้วยเร!นกัน
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6.2 ดัจ«ะครุจาก เร่ือง โปเกมอน (Pokémon)

ในส่วนน้ีผูว๊ลัยจะแลดงข้อมูลเก่ียวกับตัวละครท่ีสำคัญในเร่ือง โปเกมอน ว่าม 
ลักษณะเป็นอย่างใร ซ่ึงเป็นข้อมูลท่ีมาจากการสรุปจากผู้วิลัย ประกอบกับการลัมภาษณ์เด็ก
ปฐมวัย มักพากย์การ์ตูนและนกแปลการ์ดูน เร่ือง โปเกมอน (ภาคผนวก) รวมท้ังข้อมูลจากอิน 
เทอร์เนต ซ่ึงมีรายละเอียด ตังน้ี

6.2.1 ชาโต?หรํนอช (Ash) ภาพที่6.1

ก. ลักษณะทางกาอภาพ

- เป็นเด็กชายวัย 10ขวบ
- รูปร่างลันทัด
- ดวงตาฉายแววมุ่งม่ัน
- แต่งตัวทะมัดทะแมง ใส่หมวก ใส่ถุงมือ

ภาพที 6.1 ภาพชาโตชิ

ช. ลักษณะนลัอ

- รู้ลักการต่อลัด้วยโปเกมอนอย่างชำนาญ สามารถชนะคู่ต่อผู้ใด้ มีปิกาจูที่ 
ลามารถต่อสํได้ชนะเสมอๆ

ตัวอย่างพถุติกรรม การต่อลัทุกครั้ง ขาโตชิมักจะเป็นผู้เสิยเปรียบก่อนเสมอ แต่ก็ 
จะพลกกลับมาชนะใด็ในทุกครั้งตัวยการวางแผน และเรียกใข้โปเกมอนที่เหมาะสมกับสถานการณ ์
และปีกาจู จะเป็นตัวชํวยให้ซาโตชิชนะ ด้วยความอดทนและพยายามอยู่บ่อยครั้ง

- ตั้งใจที่แน่วแน่ มุ่งมั่น มีจุดมุ่งหมายในการเป็นมักแกโปเกมอน (Pokémon 
Trainer) หากจะคิดทำการสิงใดก็จะทำให้สำเร็จ แต่หากงานนั้นๆไม่ประลบความ สำเร็จก็ยอมรับ 
ในสิงที่เกิดขึ้นและไม่ย่อท้อ
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ตัวอย่างพฤติก?รม การต่อลัเพื่อเป็นนัก'รกโปเกมอนนั้น เป็นการเดิน'ทางต่อลั

‘รกฝนไปเรื่อยๆ ตังนั้นจึงต้องมีการแพ้และชนะ แต่เมื่อแพ้ ซาโตซิก็จะหาสาเหตุและพยายามที่จะ 
ต่อลัต่อไป จนชนะไต้ในที่สุด

- เป็นคน'ท่ีมีค'วามคิด รู้จักวางแผนเพื่อที่จะเอาชนะคู่ต่อเอย่างโปร่งใส

ตัวอย่างพฤติกรรม การต่อลัทุกครั้ง ชาโตซิมักจะเป็นผู้เสิยเปรียบก่อนเสมอ แต่ก็ 
จะพลิกกลับมาชนะไต้ในทุกครั้งด้วยการวางแผน และเรียกใซิโปเกมอนที่เหมาะสมกับสถานการณ์

- ยังเป็นคนที่มีความรักเพื่อนพ้องและรู้จักให้อภัยอีกต้วย

ตัวอย่างพฤติกรรม ระหว่างการเดินทางซาโตซิก็จะคอยเป็นห่วงเพื่อน และหาก 
เพื่อนซึ่งไม่ว่าจะเป็นทาเคซิ มาชาโตะ หรือมารูกะ แม้แต่แก๊งคํริอคเก็ตทำผิดและสำนึกไต้ก็จะให้ 
อภัย

6.2.2 มารูกะ ภาพที่ 6.2 

ก. ลักษณะทางกายภาพ

- เป็นเด็กหญิงวัย 10 ขวบ

- รูปร่าง สูง ผอมเพรียว ดูท่าทางคล่องแคล่ว

- แต่งกายทะมัดทะแมง

ภาพที่ 6.2 ภาพมารูกะ

m m m tm m

ข. ลักษณะนัลัย

- ขี้กลัว ขี้ตกใจ กลัวโปเกมอนแปลกๆ

ตัวอย่างพฤติกรรม การเดินทางผจญภัย ล่งผลให้ไปเจอเพื่อนใหม่และโปเกมอน

ใหม่เสมอๆ และมารูกะก็มักจะตกใจเสมอเซินกัน
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- ดุ โกรธง่าย

ตัวอย่างพฤติท?รม ชอบดึงหูซาโตช เวลาที่ชาโตชิทำอะไรไม่น่าพอใจ

- รักและเป็นห่วงน้อง

ติวอย่างพฤติกรรม เป็นพี่ลาวที่คอยดูแลน้องระหว่างการเดนทาง แสดงอาการ

เป็นห่วงน้องชายทุกครั้งที่อยู่ในภาวะคับขัน

- รัจกตนเอง และมุ่งมั่น เด็ดเด่ียว

ตัวอย่างพฤติกรรม เมื่อไคัเดินทางไปกับซาโตชิ คันพบความต้องการซองตนเอง 
ว่าต้องการมืหน้าที่อะไรเกี่ยวกับโปเกมอน และก็ปฏบัติตนไปในทางนั้น ชอบพัฒนาโปเกมอนไป 
เร่ือยๆ

ตัวอย่างพฤติกรรม แน้มารูกะจะพบว่าตัวเองไม่ไต้อยากเป็นนัก1!เกโปเกมอน แต่ 
ก็ลามารถไข้โปเกมอนของตนเองต่อส์ในคราวจำเป็นไต้เช่นกัน

6.2.3 ปีกาจู ภาพท ี่6.3 

ก. ลักษณะทางกาอภาพ

ภาพท่ี 6.3 ภาพปิกาจู

ตัวสีเหลือง

มีวงกลมสีแดงตรงแก้มลองข้าง 
มีหางเป็นรูปหยักมีปลายสีแดง
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ข. ลักษณะนลัย

- มีจิตใจต่อผู้

ต'วอย่างพฤติกรรม แม้เจอคู่ต่อ!'ที่เก่งกว่า ก็ไม่กลัว ยอมผู้จนถึงที่สุด

- ไม่ชอบอยู่ในมอนลัเตอร์บอล

ตัวอย่างพฤติท?รม ในตอนแรกที่เจอก็บซาโตซิ ชาโตซิเรียกเช้าไนมอนลัเตอร์

บอลก็ไม่ยอมเช้าไปอยู่

6.2.4 แก๊งค์ร็อค๓ ต

ประกอบตัวย ผู้หญิง รี!อ มูซาซิ และ ผู้ชาย รี!อ คูจิโร ่และเนอช โปเกมอนแมว

เหมียวอก 1 ตัว

ก. ลักษณะทางกายภาพ

ภาพท่ี 6.4 ภาพแก๊งค์ร็อกเก็ต

มูชาซิ
- มีผมสีม่วงอมแดง ยาวมาก กระตุกปลาย
- แต่งกายตัวยเคร่ืองแบบขององค์กร สีขาว
- หางตาและหางค้ิว ซิข้ึน

คูจิโร่
มีผมสีม่วงอมน้ําเงิน
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* แต่งกายด้วยเคร่ืองแบบขององค์กร สืขาว
- หางตาและหางค้ิว ช้ีข้ึน

1นอช
- เป็นแมวสีเหลืองอ่อนหางและเท้าสีล้ม
- ตาดำตรงกลางเป็น วงรีผอมแนวขวาง
- พูดได้

ข. ลักษณะนํลัซ

- อยากเด่นอยากดัง

ตัวอย่างพฤติกรรม แก๊งคํร็อคเก็ต ท้างานให้องค์กรแห่งหนึ่ง ซึ่งหากต้องการ 
ตำแหน่งต้องหาโปเกมอนมาให้ได้มากๆ ซึ่งพวกเขาก็พยายามท้าทุกวิถีทาง โดยเฉพาะการต่อล้กับ 
พวกซาโตชิ เพื่อแย่งเอาโปเกมอน โดยเฉพาะการนำตัวปิกาจูมาให้ได้

- ขโมย

ตัวอย่างพฤติกรรม เนื่องจากการต่อล้กับพวกซาโตชิ มักจะไม่เป็นผล เพราะ 
แก๊งค์รํอคเก็ตไม่มีความ สามารถด้านการต่อล้ ดังน้ันวิธีที,ง่ายที่สุด คือ การขโมยโปเกมอน โดย 
เฉพาะที่หายาก และโปเกมอนที่ได้รับการมีกลอนแล้ว เพื่อที่จะตนเองจะไต้ไม่ต้องนำไปมีกสอน

เอง โดยเฉพาะปิกาจู

- ชอบมายุ่งจุ้นจ้าน ชอบลอดแนม แอบฟังคนอื่น

ตัวอย่างพฤติกรรม วิธีการก่อนการขโมยปีกาจูก็คือ การแอบฟัง การลอดแนม 
กลุ่มซาโตชิคุยกันเกี่ยวกับการเดินทางผจญภัยและการต่อล้

- สะเพร่า ไม่รอบคอบ

ตัวอย่างพฤติกรรม จากการไม่ระกังในการท้างานมักจะส่งผลให้แพ้ฝ่ายซาโตชิใน

ทุกครั้ง
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6.3 แนวคด (Concept) จากกาเดนทางโทรทัศน์ เรอง โปเกมอน
(Pokémon)

ในการ์ตูนทางโทรทัศน์ เร่ือง โปเกมอนนั้น ก็มีเรื่องราวต่างๆที่นำเสนอออกมาซึ่ง 
เป็นส่วนหนึ่งที่ๆ!วยในการนำเสนอภาพตัวแทนที่ผู้วิจัยได้นำเลนอไว้ดังนี้

6.3.1 การ«อมรับแสะผูกพันกับสิงท่ีแตกต่าง

การยอมร์บสิงที่แตกต่างนี้เป็นส่วนที่ผู้วิจัยนำเสนอ เนื่องจากวิเคราะห์จากการ์ตูน 
เร่ือง โปเกมอนนสิว'นั้น พบว่าการ์ตูนเรื่องนี้มีตัวละครที่เป็นคนและเป็นโปเกมอน ซึ่งส่วนที่เป็น 
โปเกมอนนั้น เป็นสิงที่เป็นความจริงเชิงสมมติ (Hyperreal) กล่าวคือ เป็น เรื่องสมมติขึ้นที่สามารถ 
รับเและสัมผัสได้ ซึ่งตัวโปเกมอนนั้นเป็นเพียงภาพนิมิต (Simulacrum) เท่านั้น ซึ่งไม่ลามารถ 
เซึ่อมโยงหรือแทนสิ่งใดได้เลยแม้แต่น้อย ดังนั้นการที่มีภาพนิมิตเกิดขึ้นควบคู่กับตัวละครที่เป็นคน 
นั้น ก็เท่ากับเป็นการสร้างความคุ้นเคยให้เด็กปฐมวัยหรือผู้ชมนั้นยอมรับกับความเสมือนจริง

(Simulation) หรืออาจจะเรียกได้ว่าเป็นสิ่งแตกต่างจากคน เนื่องจากในเรื่องนั้นเป็นการที่เด็กๆ มี 
ความผูกพันกับโปเกมอน รักและดูแลเป็นอย่างดี จึงเท่ากับเป็นการสร้างภาพตัวแทนให้เกิดการ 
ยอมรับในสิ่งแตกต่างนั้นๆ ที่สามารถเห็นว่ามันเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตได้

เมื่อยอมรับว่าสิ่งที่แตกต่างนรั้นเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตก็ส่งผลให้เกิดความผูกพัน 
ขึ้นนั้นคือความผูกพันระหว่างโปเกมอนกับเด็กอายุ 10 ปีที่สามารถมีโปเกมอนไว้ในครอบครอง 
และสามารถออกเดิน'ทางเพื่อ'รกเกมอน1ได้ เด็กอายุ 10 ปีทุกคนจะมีโปเกมอนของตัวเอง และจะ 
สามารถ'สืกและ'ไ,$โปเกมอนต่อผู้ได้ ดังนั้นโปเกมอนกับเด็กผู้เป็นเจ้าของจึงมีความผูกพันต่อกัน

ดังที่เด็กปฐมวัยอธิบายออกมาดังนี้

- ชาโตชิเป็นพระเอก มันมีปิกาจูด้วย (เด็กชาย อ.2)

- ซาโตชิมันมีสัตว์เลี้ยงที่ซึ่อ ปีกา'จู มันเก่งมากทั้งคู่ (เด็กหญิง อ.3)

- แก๊งค์ริอกเก็ตชอบมาจับโปเกมอนของซาโตชิ มันจับปีกาจูได้ตัวหนึ่ง แสัวก็มี 
ตัวเลียนแบบ (เด็กหญิง ป.1)
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- ชาพได้ป ิกา'ฐมาจากศาสตราจารย์ แล้วเขาก็เลี้ยงอย่างดี และเลี้ยงได้ดีด้วย 
(เด็กชาย ป.2)

- ปิกาดูผูกพันกับซาโตซิมาก (เด็กชาย ป.2)

เร่ือง โปเกมอนนั้นละ,ล้อนภาพตัวแทนของการยอมรับสิงที่แตกต่างจากคนและม ี
ความผูกพัน๓ ดขึ้น ซึ่งได้นำเสนอว่าถึงแม้คนเราจะลามารถร้บผิดชอบตนเอง ลามารถดูแลตนเอง 
ได้ แต่อย่างไรก็ตามการทำงานนั้นก็ควรมีเพื่อนคู่คิด ซึ่งไม่ว่าจะเป็นเพื่อนใน£ปแบบใดก็ตาม และ 
แม้เพื่อน (โปเกมอน) นั้นจะมีความเก่งกาจแค่ไหนก็ต้องการการดูแลและการเอาใจใส่จากเพื่อน 
(คน) เช่นกัน หรือแม้แต่โปเกมอนที่เพื่งเจอกับคนไม่นานก็ยังมีความผูกพันกันและรักกันมากด้วย

ภาพแบบฉบับและภาพตายตัวตังกล่าวนั้นเป็นภาพที่เกิดขึ้น ได้ถูกถ่ายทอดผ่าน 
ภาพเรื่องราวและเนื้อหาของ เร่ือง โปเกมอนในหลายๆตอน เช่น

โปเกมอน ตอน จิราจิดาวแห่งปรารถนา มาชาโตะ 
เด็กที่อายุยังไม่ถึง 10 ปี ยังไม่ลามารถมีโปเกมอนของตนเอง 
ได้ แต่ได้พบจิราจํและได้ดูแลกัน อยู่ด้วยกัน ก็เกิดความรัก 
ความผูกพัน จนเมื่อถึงเวลาต้องแยกกันก็ไม่อยากที่จะแยกกัน 
แต่เมื่อถึงเวลาที่จำเป็นจริงๆ ก็จากกันด้วยดี และให้คำมั่น 
สัญญาว่าจะคิดถึงกันเสมอ ตังภาพที่ 6.5

โปเกมอนตอน จิราจิดาวแห่งปรารถนา



106

เด็กปฐมวัยลามารถถอดรหัสภาพตัวแทนเหล่านี้ได้ส่วนหนึ่งซึ่งคือส่วนที่มีความ 
ผูกพันกันระหว่างคนกับโปเกมอนซึ่งในชีวิตจรงของเด็กปฐมวัยส่วนใหญ่กีจะมีสัตว์เลี้ยงอยู่ที่บ้าน 
เซ่นกัน ซึ่งสัตว์เลี้ยงก็เป็นความแตกต่างของมนุษย์อีกประเภทหนึ่งที่เด็กปฐมวัยให้ความรักและ

การเลี้ยงดู มีความผูกพันเซ่นกัน

“ที่บ้านหนุมีสุนัข เจ้าตูบ 1 ตัว ชอบขอของก็น มี 
ปลาหางนกยูง มันน่ารักมาก หนุป้อนอาหารมันด้วย ปลาก็ 
อยู่อ่างในหลายตัว หนุก็เลี้ยงมันเอง รักมันด้วย” (สัมภาษณ  ์
นักเรียนอายุ 6 ปี 9 มกราคม 2549)

ตังนั้นเมื่อเด็กมีความผูกพันกับสัตว์เลี้ยงที่บ้านอยู่แล้ว จึงไม่เป็นเรื่องยากนักที่จะ 
สามารถรับรู้ถึงความผูกพันระหว่างตัวละครในเรื่องกับโปเกมอน ถึงแม้เด็กปฐมวัยจะกล่าวถึง

โปเกมอนซึ่งเด็กปฐมวัยนั้นไม่ได้มองว่าโปเกมอนเป็นสัตว์เลี้ยงอย่างเซ่นสัตว์เลี้ยงที่บ้านตนเอง 
เนื่องจากเขาลามารถพิจารณาถึงความแตกต่างของโปเกมอนและสัตว์เลี้ยงในชีวิตจริงได้

“ปลาหางนกยูงของหนุคล้ายโปเกมอนนํ้า แต่มัน 
ไม่กระโดดไปมา มันว่ายอยู่ในนํ้าอย่างเดียว" (สัมภาษณ์ 
นักเรียนอายุ 6 ปี 9 มกราคม 2549)

จากข้อนุลทั้งหมดนี้จึงเป็นปัจจัยที่ทำให้เด็กปฐมวัยสามารถถอดรหัสภาพ 
ตัวแทนเหล่านี้ออกมาได้

6.4 ภาพตัวแทนจากกาเดนทางโทรทัศน์ โดรผ่านบทบาทด่าง ๆ ของตัว 
ละครซอง เร่ือง โปเกมอน (Pokémon) แฟิะป้จจั«ท่ีมีฟวนเก่ียวช้อง

ในการวิเคราะห์ภาพตัวแทนภาพยนตร์ทางโทรทัศน์ เร่ือง อุลตร้าแมน นั้น ผู้วิจัย 
จะอธิบายลักษณะของภาพตัวแทนออกมาเป็น 3 ระตับ กล่าวคือ ภาพแบบฉบับ (Type) ภาพ 
ตายตัว (Stereotype) และภาพต้นแบบ (Archetype) ซึ่งภาพตัวแทนต่างๆนี้ถูกนำเสนอโดยผ่าน 
บทบาทต่างๆ พร้อมปัจจัยที่ส่งผลให้เกิดภาพตัวแทนนั้นๆ ตังต่อไปนี้
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6.4.1 บทบาทของพระเอก

ก. ภาพตัวแทนท๋ึเกํดข้ึนจากบทบาทของพระเอก

พระเอกจากเรื่องโปเกมอนนั้น เป็นพระเอกในลักษณะที่ต้องเป็นคนเก่งสามารถ 
ต่อ!ชนะได้และเป็นคนดีซิวยเหลือคนอื่นใจดีมีน ั้าใจมีความ}I งมั่น พยายาม นละมีการวางแผน 
ดังที่เด็กปฐมวัยอธิบายได้ ดังนี้

- ซาโตซิเป็นพระเอก มันมีปีก'าดูด้วย (เด็กชาย อ.2)

- ชาโตซิมันมีลัตว์เลี้ยงที่ซิอ ปิกาดู มันเก่งมากทั้งคู่ (เด็กหญิง อ.3)

- ซาโตซิเป็นคนจริง ต่อ!ได้โดยไม1มีอาจุธเลย ทำตัวร้ายให้ตายได้ (เด็กชาย อ.

3)

- ซาโตซิมันเก่ง เท่ ม ัน !,ได้ด้วย (เด็กชาย อ.3)

- ซาโตซิมันเก่งมาก เก่งที่สุด มันเป็นพระเอกด้วย (เด็กชาย อ.3)

- ซาโตซิหล่อ บุ่งมั่น มีโปเกมอนที่เก่ง ต่อ!เก่ง (เด็กหญิง ป .1)

- ชาโตซิเป็นเจ้าของโปเกมอน ชื่อปิกาจู (เด็กหญิง ป. 1 )

- ซาโตซิเป็นพระเอก มันใจดี เป็นคนดี ซิวยโปเกมอน (เด็กหญิง ป.1)

- ซาโตซิมัน!แก๊งค์รํอคเก็ตได้ ให้โปเกมอนเป็นหลักในการ!ตัวร้าย (เด็กชาย 
ป.1)

- ชาโตซิเป็นพระเอก เพราะมันมีปีก'าจูที่เก่งมันพยายาม พยายามต่อ!ต่อไป 
แม้จะพ่ายแพLนตอนแรกก็ต่อ!จนชนะ (เด็กชาย ป .1)
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- ชาโต?นิสัยสี เรื่องที่ทำสีไปหมดทุกอย่าง (เด็กชาย ป .1 )

- ชาโต?เป็นพระเอก เพราะมันเท่ หล่อ มีปิกาจู ตัวหสัก สีที่สุด เก่งท่ีสุด 
ลามารถบังตับปิกาจูได้ และฆ่าตัวร้ายได้ เท่ (เด็กชาย ป.1)

- ชาโต?ทุ่งมั่นในการต่อสํให้ชนะได้ในที่สุด (เด็กชาย ป. 1 )

- ชา'โต?เจกการต่อ$ ที่สามารถเอา'ชนะคู่ต่อผู้ใด้ (เด็กหญิง ป.2)

- ชาโต?เขา$  ไม่ยอมแพ้ (เด ็กหญิงป.2)

- ซาโต?ทุ่งมั่นในการต่อส์ไดินทางไปเป็นนัก'รกโปเกมอน พยายามต่อ$ให้'ชนะ 
ให้ได้ในที่สุด (เด ็กชายป.2)

- ซาโต?มีนํ้าใจ เอ้ือเฟ้อเผ่ือแผ่ รักเพื่อนพ้อง ประหยัด และมีโปเกมอน 
(เด็กชาย ป.2)

- ซาโต?พยายาม พยายามเต่อไป พยายามทำอะไรที่ไม่สำเร็จให้สำเร็จ

(เด็กชาย ป.2)

- ซาโต?เข้มแข็ง แข็งแกร่ง ไม่ยอมพ่ายแพ้ง่ายๆ (เด็กชาย ป.2)

- ซาโต?นิสัยสีไม่แกล้งผู้อื่น (เด ็กชายป.2)

- ชาโต?เข้มแข็ง ไม่ยอมแพ้ ถึงแม้จะแพ้ก็เต่อไป (เด็กชาย ป.2)

บทบาทของความเป็นพระเอกจาก เร่ือง โปเกมอนนั้น เป็นภาพตัวแทนที่แสดงถึง 
ความเป็นคนสีผสานกับความเป็นคนเก่ง อื่งความเป็นคนสีเป็นล่วนที่แสดงออกมาในการรักเพื่อน 
พ้อง การมีนํ้าใจ เอ้ือเฟ้อเผ่ือแผ่ ล่วนความเป็นคนเก่งในที่นี้ไม่ได้เป็นการปราบปรามเหล่าร้ายที่จะ 
มาทำลายโลกเหมือนเรื่อง อุลตร้าแมน แต่เป็นคนเก่ง โดยแสดงให้เห็นถึงความเป็นบุคคลธรรมดา 
ที่ลามารถต่อเและทำในสิงที่ทุ่งหวังได้สำเร็จ สามารถทำในสิงต่างๅที่คนล่วนใหญ่ไม่สามารถทำ
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ได้ ดังเช่น ในการต่อผู้ทุกตอนที่เมื่อซาโตชิไปแข่งที่สนามประลองไหน สนามประลองนั้นมักจะมีนัก 
ธีเกโปเกมอนที่เชี่ยวชาญอยู่ ไม่ว่าใครต่อใครก็มักจะแพ้ แต่ถ้าหากว่าซาโตชิไปประลอง ซาโตชิ 
มักจะซนะกล้บมาทุกสนามประลอง ซึ่งล้วนเป็นการแสดงออกถึงความเป็นคนเก่งโดยการต่อผู้ 
เอาชนะคู่ต่อผู้ได้โดยในบางครั้งก็ไม่ใช่คนไม่ดี เพียงแต่การใช่โปเกมอนต่อผู้นั้นเป็นภารกิจที่ซาโต 
ชิต้องทำเพื่อสังลมประสบการณ์นอกจานี้ความพยายาม ความมุ่งมั่นก็ยังถูกถ่ายทอดออกมาว่า 
เป็นพระเอกสำหรับเรื่องนี้ด้วย

นอกจากนี้มี ความเก่งในการต่อผู้ ความดี และมีความพยายามเพื่อจุดมุ่งหมาย 
ของตนเองแล้วนั้น บทบาทพระเอกในเรื่องซึ่งถูกถ่ายทอดโดย ซาโตชินั้นยังเป็นคนที่เจักการ

วางแผนในการทำงานในการต่อผู้ โดยเฉพาะการวางแผนการใช่โปเกมอนให้เหมาะสมกับคู่ต่อผู้

จากข้อมูลข้างต้นนั้นผู้วิจัยสรุปภาพตัวแทนที่ถูกนำเสนอผ่านทางบทบาทของ 
พระเอกไต้ ดังตารางที่ 6.1

ภาพแบบฉบับ (Type) ภาพตายตัว (Stereotype) ภาพตันแบบ (Archetype)
คนดี - มีนํ้าใจ เอื้อเพื่อเผื่อแผ่

- รักเพ่ือนพ้อง
- ใจดี
- ซื่อสัตย์ไม่โกง

คนเก่ง - เอา'ชนะคู่ต่อผู้ได้
- รู้จัก'วิธีการต่อผู้ที่เหมาะลมกับคู่ต่อผู้
- ลามารถออกอาวุธได้

นักต่อผู้ - มุ่งม่ัน
- พยายาม
- ไม่ยอมแพ้อะไรง่ายๆ
- รู้จักคิดหาวิธีการและวางแผนการ 
ต่อผู้
- ซื่อสัตย์ไม่โกง

ดารางท ี่6.1 ตารางแสดงภาพตัวแทนของบทบาทพระเอกเรื่องโปเกมอน
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จากข้อมูลข้างต้นนั้นแสดงให้เห็นถึงการต่อล้ของซาโตชินั้นก็ไม่ได้เป็นการบุ่งเน้น 
การปราบปรามเหล่าร้าย แต่เป็นการต่อแพื่อเพิ่มระดับความสามารถของตนเอง ซึ่งเปรียบได้กับ 
โลกในปัจจุบันที่คนเราไม่ได้ต่อเกับคนขัวร้ายเพียงอย่างเดียว คนเราจำเป็นต้องมีการแข่งขันกับ 
คนรอบข้างเพื่อลามารถกัดระดับตนเองและสามารถพัฒนาความสามารถตนเองเพื่อไปให็ถึง 
เป้าหมายของตนไต้ ดังนั้นจึงเป็นสิงจำเป็นที่จะต้องมีการคิดวางแผนการทำงาน และการพยายาม 
บุ่งมั่น พยายามต่อเ'ต่อไป โดยที่ล'กษณะทั้งหมดที่กล่าวมานั้นเป็นลักษณะที่เมื่อรวมกันแต้ว เด็ก 
ปฐมกัยบังให้คำจำกัดความอีกว่า เท่ ซึ่งทั้งหมดนั้นได้ถูกถ่ายทอดออกมาในดัวละคร ชาโตชิ

นอกจากนั้นความเป็นคนเก่งและความเป็นนักต่อผู้ของซาโตชิบังเปรียบได้กับ 
มนุษย์นั้น โดยแสดงให้เห็นว่ามนุษย์ที่ไม่ว่าจะมีความเก่งหรือความเป็นนักผู้นั้นก็ไม่ลามารถเก่ง 
หรือต่อผู้ได้ด้วยตนเองเพียงสำพัง เนื่องจากบังต้องมีการใข้เทคโนโลยมาเป็นเพื่อน ผู้ข่วยเหลือใน 
การทำงานต่างๆให้งานต่างๆเหล่านั้นสามารถสำเร็จลุล่วงไปด้วยดี

ซ. ปัจจัยพีมีล่วนเกียวข้องกับการเกิดภาพตัวแทนจากบทบาทข■ องพระเอก

ภาพตัวแทนที่ถูกนำเสนอผ่านบทบาทของพระเอกซึ่งเด็กปฐมวัยถอดรหัสออกมา

ได้ว่าเป็น

- ค1เดี

- คนเก่ง

ภาพตัวแทนในระดับภาพแบบฉบับทั้ง 3 ภาพนี้ นัความสอดคล้องเกี่ยวเนื่องกัน 
ทั้งในล่วนเนื้อหาและภาพที่ถูกนำเสนอ ดังนั้นผู้วิจัยจึงวิเคราะห์ทั้ง 3 ภาพไปพร้อมๆกัน โดยปัจจัย 
ที่มีล่วนสำดัญที่ล่งผลให้เด็กปฐมวัยลามารถถอดรหัสออกมาได้เนื่องจากว่ามันล้วนเป็นสิงที ่
ปรากฏในเรื่อง โปเกมอน ไม่ว่าจะเป็นการนำเลนอรองการที่อสารเชิงตรรกะ (Digital Massage 
Code) ที่เป็นการนำเสนอของบทบาท เน้ือหาต่างๆ ซึ่งล้วนละท้อนการต่อผู้เพื่อเป้าหมายของ 
ตนเอง ที่ไม่ว่าการที่จะทำการใดๆนั้นควรจะมีเป้าหมายที่แน่วแน่ให้แก่ตนเอง และการทำการใดๆ 
ก็มักจะมีอุปสรรคเสมอ แต่อุปสรรคนั้นก็ไม่ได้มีมากเกินไปกว่าความพยายาม ความอดทน ความ 
บุ่งม่ันของเราที่จะเอาชนะปัญหาเหล่าน้ัน เพราะถ้าหากเราอดทน พยายาม และ!จักคิดหาวิธีใน
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การชนะอุปสรรคนั้นๅ เราก็จะสามารถผ่านพ้นปัญหาต่างๆนั้นไปได้และก็จะสามารถประสบ 
ความสำเร็จ1ได้ใน'ท่ีสุด อย่างเซ่น

โปเกมอน ตอน โนสแพส$ ปราชัย เป็นการต่อผู้ที่ยิม 
ราสโบโร่ ที่เป็นการต่อผู้ระหว่างโปเกมอนไฟฟ้า กับโปเกมอน 
หิน ซึ่งโดยท่ัวไปแล้วโปเกมอนไฟฟ้าจะแพ้โปเกมอนหิน แตเ่ม่ือ 
ซาโตชิเว่าจะมีทางที่ทำให้โปเกมอนไฟฟ้า (ปิกาจู) ชนะได้ก็คือ 
ท่าพลังหางไฟฟ้า (Iron Tale) ก็พยายาม‘รกโปเกมอน ท้ังๆท่ี?เก 
จนได้รับชัยชนะในที่สุด ดังภาพที่ 6.6

ภาพที่ 6.6 ภาพซาโตชิและปิกาจูชนะคู่ต่อผู้ จากเรื่อง โปเกมอน ตอน โนสแพสผู้ปราชัย

รวมไปถึงการปรากฏในการ์ตูน รื่อง โปเกมอน จากการที่ชาโตชินั้นจะต้องมีการ 
วางแผนการใช้โปเกมอนแต่ละตัวในการต่อผู้ ต้องเป็นโปเกมอนที่มีคุณลมบ้เติที่จะสามารถชนะคู่ 
ต่อผู้ได้ หรือแม้แต่คู่ต่อผู้เองก็จะต้องวางแผนในการใช้โปเกมอนต่อผู้เพื่อจะเอาชนะซาโตชิเซ่นกัน 
ซึ่งการวางแผนเซ่นนี้จะเกิดขึ้นในทุกสนามประลอง ไม่เว้นแม้กระทั่งกลุ่มตัวร้าย (ตามเนื้อเรื่อง) 
แก๊งค์ร็อคเก็ตที่ก็มีการวางแผนก่อนการลงมือขโมยโปเกมอนเซ่นกัน

โดยการนำเสนอของ เร่ือง โปเกมอน ซึ่งอยู่ในบทบาทของชาโตชิที่เป็นพระเอกนั้น 
ยังประกอบกับการนำเสนอของการสื่อสารเชิงความเสมือน (Analogical Massage Code) ท่ีเป็น 
การแสดงถึงหน้าตาที่มุ่งมั่นในการต่อผู้ แววตาที่เป็นคนดี ที่เป็นตาโตกว้าง ไม่มีอะไรแอบแฝง

ดังเซ่นภาพที่ 6.7
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ภาพที่ 6.7 ภาพซาโตซิเป็นคนดี และมุ่งมั่น

การผสมผสานของการนำเสนอทั้งการสือสารเชิงตรรกะและการสือสารเซิงความ 
เสมอนที่ถูกนำเสนอในเรื่อง โปเกมอน ที่ไต้นำเสนอไปในข้างต้นนั้นเป็นส่วนที่ผสานกันอย่างลงตัว 
จึงเป็นปัจจัยที่ส่งผลให้เกิดภาพตัวแทนของบทบาทพระเอก ที่เป็นทั้งภาพแบบฉบับของคนดี คน 
เก่งและนักต่อเโดยมีลักษณะประจำที่เป็นลักษณะตายตัวตังกล่าว

นอกจากการนำเสนอเรื่องราวของ เร่ือง โปเกมอนแล้วนั้นภาพตัวแทนตังกล่าว 
ข้างต้นบังเกิดมาจากค่านิยมของลังคมไทยที่มักจะปลูกฝังให้เด็กๆ อดทนและพยายามทำสิงที่

คาดหวังของตนไต้สำเร็จ

"การเรียน ถ้าเขาทำไม่ไต้ก็จะคอยดูเขา สอเขา ให้เซา 
พยายามทำความเข้าใจ และอย่างลอบเข้าสาธตฯ ก็บอกให้เขา 
พยายามให้มากที่สุด ผลจะออกมาเป็นอย่างไรไม่เป็นไร และ

เขาก็พยายามนะ สุดท้ายเขาก็สอบเข้าไต.้........... อีกอย่างเวลา

เขามีปัญหาต้านการเรียน เซิน เขาพูด ร เรือ ไม่จัด ก็พยายาม 
หาวัธีให้เขา‘รกฝน พอเว่าที่โรงเรียนมีการสอนภาษาไทยตอน 
เย็น ก็ให้เขาไปเรียนนะ เขาก็มี,โอกาส'รกมาก;ขึ้นต้วย เขาเตัว 
เอง ก็จะพยายาม‘รกกระดกลิ้น และตอนนี้เขาก็พูด ร เร่ือ ไต้จัด 
ขึ้น โดยความพยายามของเขาเอง” (สัมภาษณ์ คุณแม่ 12

มกราคม 2549 )
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ดังนั้นเมื่อมีการปลูกฝังเช่นนี้ก็ทำให้เด็กปฐมวัยลามารถรับรู้จากการนำเสนอของ 
เร่ือง โปเกมอนได้ดี ดังเช่นข้อมูลช้างต้นนั่นเอง

6.4.2 บทบาทของนางเอก

ก. ภาพตัวนทนท๋ึเกดข้็บจากบทบาทของนางเอก

นางเอกของเรื่อง โปเกมอน นั้น แสดงออกในลักษณะของความเป็นผู้หญิงที ่
อ่อนใหว และมีลักษณะของความเป็นผู้หญิงอย่างมาก ดังการถอดรห้สของเด็กปฐมวัย ดังนี้

- มารูกะสวย เป็นคนดี (เด็กชาย อ.2)

- มารูกะเก่ง เป็นเพื่อนกับชาโตซิ (เด็กชาย อ.2)

- มารูกะเคยต่อผู้ร่วมกับชาโตซิแต่ขี้กลัว (เด็กชาย อ.2)

- มารูกะเป็นผู้หญิงสวย ขี้กลัว ขี้ตกใจ (เด็กหญิง อ.ร)

- มารูกะเป็นเพื่อนกับชาโตซิ เป็นผู้หญิงโมโหเวลาน้องซน (เด็กชาย อ.3)

- มารูกะเป็นคนดี ต่อผู้ได้ แต่ขี้ตกใจเวลาเจออะไรแปลกๆ (เด็กชาย อ.3)

- มารูกะเป็นนางเอก เพราะรู้จักกับชาโตซิตั้งแต่ไปขอโปเกมอนมาจาก 
ดอกเตอรั (เด ็กหญ ิงป.1)

- มารูกะขี้กลัว เห็นอะไรที่ไม่เคยเห็นก็จะกลัว เช่น เวลาเจอโปเกมอนที่ลอยได ้
ก็ตกไจ ขี่จักรยานชนต้นไม้ (เด็กชาย ป.1)

มารูกะเป็นผู้หญิงคนเดียวไนกลุ่ม (เด็กชาย ป.1)
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- มารูกะขี้กลัว เราก็เก่งเหมือนซาโตชิ แต่พลังน้อยกว่าซาโตชินํดนึง (เด็กชาย 
ป.1)

- มารูกะเป็นนางเอกขี้กลัวชอบตกใจตัวที่ตัวเองไม่เคยเห็น (เด ็กชายป.1)

- มารูกะสวย แต่ขี้โมโห ขี้งอน เวลาใครมาว่าโปเกมอนไม่เก่ง ก็จะเอาออกมา 
โชว์ (เด ็กชายป.1)

- เวลามารูกะโมโห จะดึงหู ดึงหูออกมาเลย (เด็กชาย ป.1)

- มารูกะขี้เล่น เกลียดแมลง ชอบโปเกมอนที่น่ารักๆ (เด็กหญิง ป.2)

- เวลาซาโตชิไปยุ่งกับสวาๆ มารูกะจะดึงหู (เด็กหญิง ป.2)

- มารูกะเป็นพี่สาวของมาชาโตะ ดูแลมาชาโตะ (เด็กหญิง ป.2)

- มารูกะเป็นผู้หญิงจิตใจดึ ชอบพัฒนาโปเกมอน (เด็กชาย ป.2)

- มารูกะเก่ง สวยเวิธีการเสือกโปเกมอน (เด็กชาย ป.2)

- มารูกะเดินคู่กับซาโตชิตลอด สวย (เด็กชาย ป.2)

- มารูกะเป็นผู้หญิงไม่ยอมแพ้ไนชีวิต แต่บางทีก็ชอบกลัวๆตัวแปลกๆ 
(เด็กชาย ป.2)

- มารูกะอ่อนแอทำอะไรหายก็ร้องไห้ (เด ็กชายป.2)

- มารูกะ'นิลัยดึ ต่อผู้ได้ตัวย ขี้ตกไจ เป็นนางเอก ถึงจะขี้กลัว แต่เราก็ต่อผู้ได้ 
เหมือนซาโตชิ แต่มืพลังน้อยกว่า (เด็กชาย ป.2)

บทบาทของนางเอก จากเรื่อง โปเกมอนนั้นเป็นนางเอกที่มืความเป็นผู้หญิงที่ 
แสดงออกถึง ลักษณะที่ผู้หญิงล่วนใหญ่มักจะเป็น คือ ขี้กลัว ขี้แง ขี้ตกใจ ไม่ถึงกับเป็นกุลสตรี
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เหมือนซิชกะจากเรื่อง โดราเอมอน เนื่องจากเรื่องนี้ เป็นเรื่องของการผจญกัย เดินทางด้งนั้น 
ลักษณะผู้หญิงที่ถูกแสงดออกจึงเป็นลักษณะด้งกล่าว เนื่องจากการเดินทางจะทำให้เจอ

ประสบการณ์แปลกใหม่ตลอดเวลา แต่ในเรื่องนี้นางเอกก็เป็นผู้ที่สามารถต่อผู้ใต้ แต่ก็ยังไม่เก่งเท่า 
พระเอก นอกจากนี้ลักษณะที่ปรากฎดีอ การเดินทางร่วมกันกับพระเอก ก็เป็นด้งเพื่อนคู่ดิด เพ่ือน 
ร่วมทางถึงแม้จะมืทะเลาะกันบ้าง แต่ก็จะเอาใจช่วยเสมอที่พระเอกต้องมีการแข่งขัน ด้งนั้น

ลักษณะการเป็นผู้ช่วยผู้สนับสนุนก็ยังคงเป็นลักษณะของนางเอกในเรื่อง โปเกมอนอยู่เช่นกัน

จากข้อยูลข้างต้นนั้นผู้วิจัยลf ปภาพตัวแทนที่ถูกนำเสนอผ่านทางบทบาทของ 
นางเอกใต้ ด้งตารางที่ 6.2

ภาพแบบฉบับ (Type) ภาพตายตัว (Stereotype) ภาพต้นแบบ (Archetype)
ผู้หญิงที่เป็นคนขึ้กลัวแต ่
ก็สามารถต่อผู้1โต้

- ขี้กลัว

- ขี้ แง

- โมโหง่าย

- ขี้งอน

- ตกใจง่าย

- รักเพื่อน รักน้อง เป็นผู้ดูแลน้อง

- เพื่อนคู่ดิดฝ่ายชาย (พระเอก-ชาโตซิ)

- ต่อผู้ไต้ในบาง'โอกาส

ตารางท 6.2 ตารางแสดงภาพตัวแทนของบทบาทนางเอก เร่ือง โปเกมอน

โดยที่ลักษณะด้งกล่าวนั้นลัวนเป็นสิงที่ปรากฏในตัวมาเกะ ซึ่งปรากฎในการ์ดูน 
เร่ือง โปเกมอน ซึ่งเป็นภาพตัวแทนของผู้หญิงที่มืความเป็นผู้หญิงอยู่มาก ภาพด้วแทนด้งกล่าวนั้น 
เป็นภาพตัวแทนที่สะท้อนมาจากความจริงของลังคมในปัจจุบัน ที่ผู้หญิงนั้นยังมืความกลัว และ 
ความกล้าอยู่ในคนเดียวกัน ถึงแม้จะกลัวอะไรที่แปลกใหม่ แต่เนื่อถึงภาวะคับขัน ก็สามารถต่อผู้ 
เอาตัวรอดใต้ และแม้จะสามารถต่อผู้หรือทำงานใต้อย่างผู้ชายก็ยังมืความต้อยกว่าอยู่ดี

ข. ปัจจัยทมืล่วนเก่ียวข้องกับการเกิดภาพตัวแทนจากบทบาทของนางเอก

ปัจจัยที่มืล่วนที่ทำให้เกิดภาตัวแทนด้งที่กล่าวไปข้างต้นนั้น เป็นสิงที่เกิดขึ้นจาก 
การผสมผสานกันระหว่างการที่อสารเข้งตรรกะ (Digital Massage Code) และการที่อสารเซิง
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ความเสมือน (Analogical Massage Code) ซึ่งในส่วนของการลือสารเชิงตรรกะนั้นเป็นการ 
นำเสนอบทบาท ลักษณะคำพูด การกระทำของผารูกะเป็นอย่างที่กล่าวไป ไม่ว่าจะเป็นขี้กลัว ขี ้
โมโห หรือแม้แต่เป็นเพื่อนคู่คิดของพระเอก ส่วนการลือสารเชิงความเสมือน เป็นการนำเสนอภาพ 
ของมารูกะในลักษณะดังกล่าว ฟน หน้าตาที่แสดงถึงการตกใจ หรือกลัวในสิงใหม่ๆที่ไม่เคยเห็น 
เป็นต้น ดังเช่น ภาพที่ 6.8 รวมถึงการเป็นกำลังใจ เป็นคู่คิดให้แก่พระเอกอีกด้วย ภาพที่ 6.9

ภาพที่ 6.8 ภาพมารูกะแสดงอาการตกใจ

ภาพที่ 6.9 ภาพมารูกะเอาใจช่วยซาโตชิในการแข่งขัน

ดังนั้นเมื่อสิงเหล่านี้เป็นสิงที่ปรากฏในเรื่องราวของการ์ตูน เร่ือง โปเกมอน และ 
เป็นสิงที่เชื่อมโยงมาจากความเป็นจริงในปัจจุบันที่เด็กผู้หญิงก็มักจะมืลักษณะเหล่านี้ ใม่ว่าจะขี ้
กลัว ขี้ตกใจ ขี้งอน โมโหง่าย และรวมถึงการเป็นเพื่อนคู่คิด การรักเพื่อนรักน้อง และการสามารถ 
ช่วยเหลือตัวเองได้นั้น ก็ล้วนเป็นลักษณะประจำที่เป็นลักษณะของผู้หญิงที่ลามารถพบเห็นได้

ทั่วไปในลังคมปัจจุบัน ซึ่งล้วนเป็นส่วนที่ช่วยเด็กปฐมวัยสามารถถอดรหัสภาพตัวแทนที่เกิดขี้น

เหล่านั้นได้
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6.4.3 บทบาทของตัวราย

ก. ภาพตัวแทนท่ีเก๊ดข๋ึนจากบทบาทของตัวราย

ตัวร้ายในเรื่อง โปเกมอนนั้น เป็นตัวร้ายที่เป็นสักษณะใกสัเคียงกับคนในสังคม ซ่ึง 
ก็คีอ ขโมยซองคนอื่น แย่งของคนอื่น สอด! ลอดแนม ขัดขวางการทำงานของพระเอก ดังเย่นการ 
ถอดรหัสของเด็กปฐมวัย ดังนี้

- แก๊งคํร็อกเก๊ตเป็นคนชอบทำร้ายซาโตชิ (เด ็กชายอ.2)

- แก๊งคํร็อคเก๊ตชอบขโมยปิกาจู ชอบแย่งโปเกมอนคนอื่น (เด็กชาย อ.2)

- แก๊งคํร็อกเก๊ตเป็นตัวร้าย ชุ่มย่าม จะทำบอลลูนกลายมาเป็นนกมาจิกแทน 
(เด็กหญิง อ.3)

- แก๊งคีร็อกเก็ตมนเคยทำชั่วร้ายกับซาโตชิหลายรอบ พอมโปเกมอนใหม่ๆพวก 
แก๊งคํร็อกเก็ตชอบมายึดโปเกมอนใหม่ๆ (เด็กชาย อ.3)

- แก๊งคํเอกเก็ตม,นขึ้นบอลลูนส่องดูเหตุการณ์ ส่องหาชาโตชิดัวย ชอบมาแอบด ู
ตัวดี มันมากวนพวกซาโตชิหลายรอบ (เด็กชาย อ.3)

- แก๊งคํรํอกเก๊ตมันชอบขโมยโปเกมอนของคนอื่น (เด็กชาย อ.3)

- แก๊งคํร้อกเก๊ตเป็นตัวร้าย ไม่ดี มันจะขโมยโปเกมอน (เด็กหญิง ป .1)

- แก๊งคํร็อกเก๊ตชอบมาจับโปเกมอนของซาโตชิ มันจับปิกาจูไดัตัวหนึ่ง แสัวก๊มีดัว 
เลียนแบบ (เด็กหญิง ป.1)

- แก๊งคํเอกเก๊ตมันจะดูดพสังสายฟ้าของปิกาจูไปใทํโปเกมอนตัวอื่น โปเกมอนที ่
ตัวเองมีก๊ไม่ย่วยอะไร (เด็กชาย ป.ใ)
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แก๊งคํร็อกเก็ตเป็นผู้ร้าย มันคอยจะจับปิกาจูไป มันจะพาไปเป็นทาส เป็นพวก 
ของตนเอง เป็นลูกน้อง (เด็กชาย ป.1)

แก๊งคร็อกเก็ตเป็นตัวร้ายสูกับพระเอก มันขโมย มันน้ากับพระเอกว่าใครจะเก่ง 
กว่ากัน (เด็กชาย ป.1)

แก๊งคํร็อกเก็ตมันขโมยโปเกมอนพระเอก มันชอบขโมยโปเกมอนพระเอกเพี่อ

แย่งปิกาจู (เด็กชาย ป.1)

แก๊งค์ร็อกเก๊ตเป็นแก๊งค์ที่ชอบมาขโมยโปเกมอน มันเป็นโจร เป็นขโมย 
(เด็กชาย ป.1)

แก๊งค์รอ็กเก็ตปลอมตัวเป็น'นักกลายร่าง ชอบน้าพระเอก$  ไม่เก่ง (เด็กชาย ป.

1)

แก๊งคํร็อกเก็ตชอบทำท่าปกป้อง แต่จริงๆเป็นผู้ร้าย โดนพระเอกชกหน้า อยาก 
ขโมยโปเกมอนพระเอก อยากผู้จะเอาจักรวาลไปเลย (เด็กชาย ป.1)

แก๊งค์ร็อกเก๊ตมันห่วยกว่าพระเอก มันโดนปิกาจูปล่อยลายฟ้า โปเกมอนตาย 
ทุกที (เด็กชาย ป.1)

แก๊งคํร็อคเก๊ตเป็นตัวร้ายเพราะจะจับตัวพระเอก (ซาโตชิ) (เด็กหญิง ป.2)

แก๊งคํร็อกเก๊ตชอบจับปิกาจู ที่เป็นโปเกมอนของซาโตชิ (เด็กหญิง ป.2)

แก๊งค์ร็อกเก๊ตขโมยปิกาจูของชาโตชิ แน้ก๊ไม,ยอม!บ (เด็กหญิง ป.2)

แก๊งคํร็อกเก๊ตมันชอบขโมยปิกาจู (เด็กชาย ป.2)

แก๊งคํร็อกเก๊ตมันจะมาจับปิกาจูอยู่เรื่อย เอาปิกาจูที่เก่งๆ เอาไปเป็นลูกน้องของ 
ตนเอง (เด็กชาย ป.2)
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- แก๊งค์ร็อก๓ ตเป็นตัวร้าย เพราะมันคอยจับปิกาจู มันจับโปเกมอนสะสมแล้วก็ 
ทำเป็นของตัวเอง (เด็กชาย ป.2)

- แก๊งคํรอคเก็ตขัดขวางการเดินทางของคนอื่น เพ่ือจะจับโปเกมอนของคนอ่ืน 
(เด็กชาย ป.2)

- แก๊งคํร็อคเก็ตน่าเกลียด นิสัยไม่ดี เลว (เด็กชาย ป.2)

- แก๊งคํร็อคเก็ตมืเนียซเป็นโปเกมอน ท่ีมี,ฟัน'น่าเกลียด แล้วก็ชอบขโมยโปเกมอน 
เหมือนกัน (เด็กชาย ป.2)

- แก๊งคํรอคเก็ตชอบมาแอบฟังพวกของชาโตซิ เพื่อจะวางแผนขัดขวางชาโตซิ 
ชอบยุ่ง จุ้นจ้าน ขโมยโปเกมอน สอดแนม (เด็กชาย ป.2)

บทบาทของตัวร้ายในเรื่องโปเกมอนนั้น ถูกนำเสนอออกมาในลักษณะของมุมร้าย 
กาจของมนุษย์ทั่วไปที่ลามารถทำนิสัยอย่างนี้กันได้ ซึ่งถูกนำเสนอโดยแก๊งคํร็อคเก็ต ที่มักจะคอย 
หาทางขัดขวางซาโตซิ และขโมยปิกาจูของซาโตซิ เนื่องจากปิกาจูเป็นโปเกมอนหายาก ตังนั้นจึง 
เป็นอุปสรรคของซาโตซิอยู่ตลอดเวลาการเดินทาง

จากข้อมุลข้างต้นนั้นผู้วิจัยสรุปภาพตัวแทนที่ถูกนำเสนอผ่านทางบทบาทของตัว 
ร้ายได้ ตังตารางที่ 6.3

ภาพแบบฉบับ (Type) ภาพตายตัว (Stereotype) ภาพต้นแบบ (Archetype)
คนร้าย - ขัดขวางและทำลายการทำงานของ 

ผู้อ่ืน (โดยเฉพาะพระเอก-ซาโตซิ)

- ขโมยของ

- ชอบยุ่ง สอดแนมเรื่องของคนอื่น 
(โดยเฉพาะพระเอก-ซาโตซิ)

- ไม่ชื่อสัตย์

ตารางท่ี 6.3 ตารางแสดงภาพตัวแทนของบทบาทตัวร้าย เร่ือง โปเกมอน
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ภาพแบบฉบับของคนร้ายที่มีภาพตายตัวในลักษณะข้างต้นนั้น เป็นลักษณะที่ตรง 
กับคนบางส่วนในลังคมที่จะมีนิลัยชอบขโมยของผู้อื่น ชอบขัดขวางและทำลายการทำงานชองผู้อื่น 
มีปริวารที่ใม่ดีเหมือนกัน ลักษณะฟนนี้ในลังคมทั่วไปไม่ว่าซนชาติไหนก็ตาม ล้วนถือว่าเป็นสิงที่ไม ่
ดีทั้งสิน หากบุคคลใดมีลักษณะตังกล่าวนี้ก็จะกลายเป็นบุคคลที่ไม่น่าคบหานั้นเอง

ข. ปีจจัยท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับการเกิดภาพตัวแทนจากบทบาทของตัวร้าย

การนำเสนอของบทบาทตัวร้าย ซึ่งเป็น แก๊งค์ร็อกเก็ตนั้นมีการนำเสนอโดย

แสดงออกทางภาพของแก๊งคํร็อคเก็ตที่ปรากฏไม่ว่าจะเป็นหน้าตา ผม สายตาที่สายตาของผู้ร้าย 
จะค่อนข้างแคบ โดยลักษณะตังกล่าวของแก๊งค่ร็อคเก็ตนั้น ทั้งยังมีการวางแผนทำการขโมยปิกาจ ู
ตังภาพที่ 6.10 มีปรากฏอยู่ในทุกตอน ของการ์ตูน เร่ือง โปเกมอน ซึ่งเป็นส่วนของการสือสารเซิง 
ความเสมือน (Analogical Massage Code) ตังภาพที่ 6.11 โดยที่เป็นการนำเสนอไปพร้อมๆกับ 
ส่วนของการสือสารเซิงตรรกะ (Digital Massage Code) ที่เป็นการนำเสนอบทบาท คำพูดและ 
การกระทำของแก๊งคํร็อคเก็ตที่บักจะวางแผนในการขโมยโปเกมอนของคนอื่นๆ โดยเฉพาะปีกาจ ู
ซึ่งเป็นโปเกมอนหลักของซาโตซิที่เก่งมาก และมักจะทำลายการทำงานซึ่งในเรื่องนั้นเน้น การ

ทำงานที่นำเลนออกมาในรูปแบบของการต่อล้เป็ฌนสำคัญ ทั้งยังมักจะมีตอนที่ยูซาซิและคูจิโร่

ปรากฎในแต่ละตอนมักจะมีตอนที่ทั้งลองคนพูดบทประจำตัวบอกว่า

“เพื่อพิทักษ์รักษาโลก เพื่อรักษาความสงบของโลก 
เอาไว้ จึงต้องมีเราเหล่าร้ายรักษาความเลว ที่ทั้งน่ารักและม ี
เสน่ห์ มูซาชิ คุเจิโร่ เราคือ 2 ส ิงห ์ ร็อคเกีตตะลุยจักรวาล 
เพ่ือวัน'พรู่งนี้ที''สดใดขาวสะอาดที่รอเราอยู่'’
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ภาพท ี6.11 ภาพมูซาซิและคูจิโร่ปรากฏตัวพร้อมพูดบทประจำตัว

ทั้งหมดนี้จึงส่งผลให้เด็กปฐมวัยนั้นถอดรหัสภาพตัวแทนตังกล่าวออกมาได้ตังที ่
นำเสนอไปข้างด้น
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