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โครงการ Lighthouse มูลนิธิศึกษาพัฒน์



ภ าค ผ น ว ก  ข

เครึ่องมีอที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
. แบบสอบการคิด 

แบบบินทึกการเรียนรู ้
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
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ลำดับท่ี
ช ื่อ -ส ก ุล ................................................................................ ช ั้น .............
วันท่ี.........................................................................................

แบบสอบการคิด

คำขั้แจง
1. แบบสอบชุดนี้เป็นแบบลอบลักษณะการใช้เหตุผลประกอบการคิดเพื่อ 

แก้ปัญหาเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวของนักเรียน มีทั้งหมด1 0 เร่ือง
2. โปรดทำแบบสอบน้ีให้ครบทุกข้อ โดยเขียนคำตอบลงในแบบสอบน้ีได้
3. คำตอบในแบบสอบนี้ในแต่ละข้อไม่มีคำตอบใด “ถูก’’ หรือ “ผิด”

ซึ่งคำตอบจะแตกต่างกันไปตามความคิดและเหตุผดของแต่ละคน

ขั้นดอนในการทำ
1. อ่านเนื้อเรื่องหรือสถานการณ์ปัญหาที่กำหนดให้
2. สมมติตนเองเป็นตัวละครในเรื่องว่า หากเป็นตัวนักเรียนตกอยู่ในสถานการณ์ 

เซ่นน้ันนักเรียนจะดัดสินใจอย่างไร
3. อ่านตัวเลือกซึ่งเป็นข้อความตอนท้ายของเรื่องทั้ง 6 ข้อ
4. เลือกข้อความที่นักเรียนคิดว่าเป็นคำถามที่ใช้ถามตัวเองก่อนตัดสินใจในเรื่อง 

ที่เผชิญอยู่ 3 ข้อ
5. นำตัวเลขหน้าข้อความที่เลือกทั้ง 3 ข้อ มาใส่ในซ่องว่างท่ีกำหนดให้
6. เขียนคำตอบลงในซ่องผลการตัดสินใจที่กำหนดให้ว่า ตัดสินใจอย่างไรใน 

เรื่องราวที่เผชิญอยู่ พร้อมท้ังให้เหตุผลประกอบว่า เพราะอะไรจึงตัดสินใจเซ่นนัน
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เร่ีองท่ี 1 ต้นกระบองเพชร

ในงานลัปดาหํวิทยาการเกษตรปีนี้ซึ่งจัดที่มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ หทัยเทพสนใจ 
เกี่ยวกับการเพาะกระบองเพชรต้นเล็ก ชึ่งมีหลากหลายพันธุ และมีตัวอย่างของนักเรียนที่ 
หารายได้พิเศษด้วยการเพาะกระบองเพชรขายอีกด้วย ซึ่งหทัยเทพสนใจมากแต่ยังตัดสินใจไม่ 
ได้ว่าจะทำตามอย่างนักเรียนคนนั้นดีหรือไม่

ถ้านักเรียนเป็นหทัยเทพ นักเรียนจะเพาะกระบองเพชรขายหรือไม่น้ัน นักเรียนใช้ 
คำถามใดบ้างถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. มีเวลาดูแลกระบองเพชรที่เพาะหรือไม่
2. แหล่งท่ีจะหาชื้อต้นพันธุIนราคาถูกอยู่ไกลหรือไม่
3. วิธีการเพาะกระบองเพชรสามารถทำได้โดยวิธีใดบ้าง
4. มีความจำเป็นในการหารายได้พิเศษด้วยตนเองอย่างไร
5. แหล่งรับช้ือกระบองเพชรหาง่ายหรือไม่
6. การเพาะกระบองเพชรขายคุ้มค่ากับการลงทุนมากน้อยเพียงใด

เลอก ขอ........................
ข้อ........................
ข้อ........................

ผลการตัดสินใจคือ.....................................เพราะ
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บ่ายวันหนึ่งคุณแม่พานัทุไปบ้านของคุณบ้าซึ่งอยู่บ้านจัดสรรแถบชานเมือง คุณแม่ 
บอกว่า บ้านของคุณบ้าอากาศดีกว่าแถบในเมือง เมื่อไปถึงนัทเห็นคุณบ้ากับสุนัขหลายตัวมื 
ตัวหน่ึงพันธุดาเมเซียน ตัวเป็นลายจุดขาวดำ น่ารักมาก คุณบ้าบอกว่ามันเพิ่งจะออกลูกมา 2 
ตัว คุณบ้าถามนัทว่าจะเอาไปเลี้ยงสักตัวไหม นัทได้ยินตังน้ันก็รู้สึกสับสนว่าจะเอาลูกสุนัขของ 
คุณบ้าไปเลี้ยงดีหรือไม่

ถ้านักเรืยนเป็น'นัท นักเรียนจะเอาลูกสุนัขไปเล้ียงหรือไม่ นักเรียนใช้คำถามใดบ้าง 
ถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. เรามืเวลาดูแลสุนัขหรือ1ไม่
2. บริเวณบ้านเหมาะที่จะเลี้ยงสุนัขหรือไม่
3. อาหารที่ใช้เล้ียงสุนัขแต่ละพันธุจะแตกต่างกันหรือไม่
4. เราชอบเล้ียงสัตว์หรือไม่
5. คุณแม่และทุกคนในบ้านจะเห็นด้วยกับการนำสุนัขไปเล้ียงหรือไม่
6. สุนัขพันธุน้ีต้องดูแลเร่ืองอาหารและท่ีอยู่เป็นพิเศษกว่าสุนัขพันธุ้อ่ืนหรือไม่

เร่ีองท่ี 2 ลูกสุนัข

เลือก ข้อ........................
ข้อ........................
ข้อ........................

ผลทา?ตัดสินใจคือ..................................... เพราะ
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(

เร่ืองท่ี 3 สารเคมีกับลำไย

เมื่อไม่นานมานี้ นิธิซึงเป็นซาวสวนลำไยคนหน่ึงได้ทราบข่าวโรงงานลำไยอบแห้ง!ระเบิด 
สาเหตุมาจากความประมาทของคนในโรงงานที่ใซ้สารเคมีที่ลักลอบซื้อมาโดยไม่มี 
ใบอนุญาตคือสารโพแทสเซียม คลอเรต และผงกำมะถันผสมกันในบริเวณที่ใกล้กับน้ีามันเบนซิน 
จึงเกิดระเบิดขึ้นทำให้มีผู้เสียชีวิตทันที 35 ศพและบาดเจ็บอีกจำนวนมาก และการผสมสารน้ีก็ 
เพื่อจะนำไปแจกจ่ายแก่เกษตรกรให้นำไปรดลำไย เพ่ือให้ได้ผลดกแล้วโรงงานจะรับซ้ือเข้ามาอบ 
แห้ง แม้ว่าจะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าวแต่โรงงานก็ยังคงนำสารนี้ไปแจกให้แก่เกษตรกร

ถ้านักเรียนเป็นนิธิ นักเรียนจะใช้สารโพแทสเซียม คลอเรตท่ีโรงงานแจกให้หรือไม่ 
เพราะเหตุใด นักเรียนใช้คำถามใดบ้างถามตนเองก่อนดัดสินใจในปัญหานี้

1. เราต้องการให้ลำไยออกผลดกจะได้รายได้มากๆใช่หรือไม่
2. การที่ชาวสวนต่างใช้สารน้ีเพื่อเร่งให้ผลดก จะทำให้ลำไยออกมาในตลาดพร้อมกัน 

เป็นจำนวนมากแล้วจะมีผลทำให้ราคาตกตํ่าหรือไม่
3. การเก็บรักษาสารนี้ต้องระวังไม่ให้อยู่ใกล้กับเชื้อเพลิงหรือบริเวณที่จะทำให้เกิด 

ประกายไฟใช่หรือไม่
4. เรามีวิธีอื่นหรือสามารถจะปรึกษาผู้ร้ที่จะทำให้ลำไยออกผลดกได้หรือไม่
5. ถ้าชาวสวนทุกคนหันมาใช้สารนี้ก็ยิ่งเลี่ยงต่อการเกิดเหตุระเบิดหรืออาจเป็น 

อันตรายอ่ืนๆอีกใช่หรือไม่
6. สารโพแทสเซียมคลอเรตเป็นสารเคมีท่ีเหมาะกับการผสมใช้เองหรือไม,

เลือกข้อ........................
ข้อ........................
ข้อ........................

ผลกา?ตัดส ินใจค ือ เพราะ
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วันน้ีเพ่ือนของนัทช้ือลูกชิ้นทอดมาให้นัทกินด้วยกันพร้อมกับบอกว่าเป็นลูกชินดิสโก้ คือ 
มันด้ินในปากเราได้เพราะมันกรุบกรอบ เวลาเคี้ยวมันจะเด้งไปมา นัทจำได้ว่าครูเคยบอกว่ามี 
สารเคมีชนิดหน่ึงท่ีซ่ือว่าสารบอแรกซ็ซ่ึงเป็นสารท่ีใช้ในโรงงานอุตสาหกรรมโลหะ แต่มีพ่อค้า 
แม่ค้าหัวใสนำมาผสมในอาหารที่ขายทำให้อาหารนั้นกรุบกรอบ

ถ้านักเรียนเป็นนัท นักเรียนจะรับประทานลูกช้ินดิสโก้น้ันหรือไม่ นักเรียนใช้คำถามใด 
บ้างถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. เราอยากกินลูกชิ้นไม่ว่าจะเป็นแบบใดก็ตามใช่หรือไม่
2. เพ่ือนจะเสียใจหรือไม่ หากไม่มีใครกินลูกช้ินดิสโก้ท่ีช้ือมฺา
3. หากรับประทานสารบอแรกช์เช้าไปจะมีอันตรายต่อร่างกายมากใช่หรือไม่
4. เราอยากลองกินลูกช้ินดิสโก้หรือไม่
5. แม้ว่าครูจะบอกว่ามีอันตรายแต่ก็ยังมีขายอยู่ได้อีกเป็นเพราะอะไร
6. ถ้าอยากให้ลูกช้ินกรอบอร่อยสามารถใช้วิธีอ่ืนๆได้หรือไม่

เร่ืองท่ี 4 สารบอแรกช์

เลือก ข้อ 
ข้อ. 
ข้อ.

ผลการตัดส ินใจคือ เพราะ
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พิริยะดูโฆษณาทางโทรทัศน์แล้วมีคำถามสงสัย จึงถามคุณครูเกี่ยวกับการรณรงคํให้รถ 
ยนต์เติมนํ้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 91 ซึ่งครูอธิบายว่าค่าออกเทนคือค่าที่บอก 
คุณภาพของนํ้ามันไร้สารตะกั่วที่อยู่ในระดับปลอดภัยกับสิ่งแวดล้อมและสภาพของรถยนต์ 
แต่ละประ๓ ท ในเย็นวันน้ันขณะที่คุณพ่อขับรถไปรับพรยะกสับบ้าน พิริยะสงสัยเรื่องท่ีครู 
บอกว่า ปัจจุบันนี้ราคานํ้ามันสูงมาก จึงมีการรณรงคํให้รถยนต์ที่ลามารถใช้นํ้ามันไร้สารตะก่ัวที่ 
มีค่าออกเทน91แต่กลับเติมนั้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 9 5 น้ัน ให้หันมาเติม 
นํ้ามันไร้สารตะก่ัวที่มีค่าออกเทน 91 แทน เพราะจะช่วยประหยัดเงินและถือเป็นการช่วยประเทศ 
ชาติอีกด้วย เมื่อพิริยะเห็นพ่อเติมนํ้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 9 5 จึงถามคุณพ่อว่า รถของ 
เราเติมนํ้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 91ได้'หรือไม่ พ่อบอกว่าได้

ถ้านักเรียนเป็นพิรืยะ นักเรียนจะบอกให้พ่อใช้นํ้ามันไร้สารตะก่ัวท่ีมิค่าออกเทน 95 
ต่อไปหรีอให้เปล่ียนมาใช้น้ํามันไร้สารตะก่ัวท่ีมีค่าออกเทน 91 นักเรียนใช้คำถามใดบ้างถามตน 
เองก่อนตัดสินใจในปัญหาน้ี

1. เราไม่มีปัญหาในการจ่ายเงินค่านํ้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 95 แม้ว่าจะ 
แพงกว่าใช่หรือไม่

2. คนที่เคยใช้น้ัามันไร้สารตะก่ัวที่มีค่าออกเทน 95 แล้วไปใช้ใช้น้ํามันไร้สารตะก่ัวท่ีมี 
ค่าออกเทน 91 มีมากน้อยเพียงใด

3. นํ้ามันไร้สารตะก่ัวที่มีค่าออกเทน 91สามารถใช้ใต้กับรถทุกรุ่นหรือไม่
4. ในยุคเศรษฐกิจแบบนี้ เราต้องประหยัดทุกส่ิงทุกอย่างเท่าท่ีจะประหยัดได้ใช่หรือไม่
5. ถ้าคนไทยทุกคนต่างช่วยกันประหยัดค่านั้ามันแม้เพียงเล็กน้อย ก็ลามารถช่วย 

ประเทศชาติประหยัดงบประมาณในการชื้อนํ้ามันจากต่างชาติได้ใช่หรือไม่
6. น้ํามัน'ไร้สารตะก่ัวท่ีมีค่าออกเทน 91 ต่างกับนํ้ามันไร้สารตะกั่วที่มีค่าออกเทน 95 

อย่างไร
เลอก ข้อ...............

ข้อ.............
ข้อ.............

ผลการตัดสินใจคือ

เรืองท่ี 5 91 หรือ 95

เพราะ
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เร่ีองท่ี 6 ไมโครเวฟ

ปัจจุบันการใช้เตาไมโครเวฟได้แพร่หลายมากขึ้นเนื่องจากความสะดวกในการใช้งาน 
และประหยัดเวลาในการเตรียมอาหาร แต่ครอบครัวของชมพู่ก็ยังคงใช้เตาแก๊สในการหุงต้ม 
อาหาร จนกระทั่งวันหนึ่งมีตัวแทนขายอุปกรณ์เครองครัวมาเสนอขายเตาไมโครเวฟ

ถ้านักเรียนเป็นชมพู่ นักเรียนคิดว่าจะยังคงใช้เตาแก๊สหรือเปลี่ยนไปใช้เตาไมโครเวฟ 
นักเรียนใช้คำถามใดบ้างถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. อยากซื้อ หรือไม่อยากช้ือเตาไมโครเวฟ
2. เพื่อนบ้านในละแวกนั้นเปล่ียนไปใช้เตาไมโครเวฟมากน้อยเพียงใด
3. อาหารที่ผ่านการทำให้สุกด้วยเตาไมโครเวฟมีความปลอดภัยหรือไม่
4. มีเงินพอซ้ือเตาไมโครเวฟหรือไม่
5. เตาแก๊สที่ใช้อยู่ในปัจจุบันมีปัญหาเรื่องการติดต่อกับร้านส่งแก๊สหรือไม่
6. การใช้เตาไมโครเวฟมีอันตรายน้อยกว่าการใช้เตาแก๊สหรือไม่

เลือก ข้อ
ข้อ.
ข้อ.

ผลการตัดส ินใจคือ เพราะ
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หลังจากที่คุณพ่อของอานนทํซึ่งทำงานที่การไพ่ฟ้านครหลวงไต้เช้าร่วมการลัมมนาเกี่ยว 
กับโครงการพลังงานเซลล์แสงอาทิตย์ที่จะนำมาใช้ผลิตกระแสไพ่ฟ้าในอนาคต โครงการน้ีจำ 
เป็นต้องรับสมัครผู้ท่ีจะเข้าร่วมโครงการ ซึ่งต้องมีการทดลองในบ้านของอาสาสมัครโดยใช้หลัง 
คาบ้านเป็นจุดติดตั้งแผงรับพลังงานจากเซลล์แลงอาทิตย์เพื่อทดลองใช้กระแสไพ่ฟ้าที่ไต้ภายใน 
บ้านของอาสาสมัคร ดังนั้นคุณพ่อจึงปรึกษาสมาซิกทุกคนในบ้านว่าจะเช้าร่วมโครงการนี้ 
หรือไม่

ถ้านักเรียนเป็นอานนท์ นักเรียนคิดว่าควรจะเช้าร่วมโครงการน้ีหรือไม่ นักเรียนใช้ 
คำถามใดบ้างถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. เราอยากเช้าร่วมโครงการน้ีหรือไม่
2. ผู้ที่เช้าร่วมโครงการต้องเสียค่าใช้จ่ายหรือไม่
3. การนำไพ่ฟ้าที่ไต้จากเชลล์แสงอาทิตย์ไปใช้จะเป็นอันตรายต่อมนุษย์หรือไม่
4. ถ้าเราเช้าร่วมโครงการนี้จะไต้รับประโยชน์มากน้อยเพียงใด
5. พลังงานที่ใต้จากเซลล์แสงอาทิตย์จะส่งผลกระทบต่ออุปกรณ์ไพ่ฟ้าในบ้านของเรา 

หรือไม่
6. ไพ่ฟ้าท่ีไต้จากพลังงานเซลล์แสงอาทิตย์จะสามารถใช้ทดแทนไพ่ฟ้าที่ใช้ในปัจจุบัน 

ไต้หรือไม่

เลือก ข้อ........................
ข้อ........................
ข้อ........................

ผลการตัดสินใจคือ.................................... เพราะ.........................................................................

เร่ืองท่ี 7 ไฟฟ้าจากเชลล์แสงอาทิตย์
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หลังจากที่พิทักษ์ไปรับภรรยาและลูกที่เพิ่งคลอด กลับบ้าน พิทักษ์รู้สึกเป็นห่วงลูกมาก 
เพราะอากาศร้อนมาก ที่บ้านก็มีแต่พัดลมไม่มีเครื่องปรับอากาศ พิทักษํจึงพยายามทำ
ทุกอย่างที่จะทำให้อุณหภูมิในบ้านเย็นลบาย วิธีการหนึ่งที่เขาทำคือ เปิดตู้เย็นไว้ตลอดในช่วง 
กลางวันเพื่อให้ความเย็นจากตู้เย็นออกมา วันหนึ่งเขาเปิดดูโฆษณาประหยัดไฟฟ้าในบ้านคือ 
ไม่ควรเปิดตู้เย็นท้ิงไว้นานๆหรือ เปิดปิดวันละหลายครั้งเพราะจะเปลืองไฟมาก แต่พิทักษ์ก็ยังคง 
ทำเช่นเดิม

ถ้านักเรียนเป็นพิทักษ์ นักเรียนจะเปิดตู้เย็นทิ้งไว้เพื่อให้ความเย็นออกมาลดอุณหภูมิใน 
บ้านหรือไม่ นักเรียนใช้คำถามใดบ้าง ถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. เรามีปัญหาในเรื่องเงินที่จะซื้อเครื่องปรับอากาศหรือไม่
2. คนในบ้านเห็นด้วยกับการเปิดตู้เย็นทิ้งไว้เพื่อให้ความเย็นออกมาหรือไม่
3. การทำให้อากาศในบ้าน เย็นสบายลามารถใช้วิธีการอ่ืนได้หรือไม่
4. เราอยากดัดแปลงใช้อุปกรณ์ในบ้าน ให้คุ้มค่าใช่หรือไม่
5. สิ่งแวดล้อมรอบๆบ้านมีผลต่อการทำให้อากาศในบ้านร้อนมากหรือไม่
6. การเปิดตู้เย็นทิ้งไว้นานๆยิ่งทำให้เสียค่าไฟมากขึ้นหรือที่เรืยกว่า “ได้ไม่คุ้มเสีย”

ใช่หรือไม่

เร่ืองที่ 8 เทคนิคการใช้ใฟ ฟ้า

เลือก ข้อ 
ข้อ. 
ข้อ.

ผลการตัดสินใจคือ เพราะ
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ภู่ริ เป็นผูโชคดีที่ได้รับคัดเลือกจากองค์การนาซ่า ให้เป็นหน่ึงในห้าของนักสำรวจส่ิงมี 
ชีวิตบนดาวอังคาร เขากำลังเตรียมจัดกระเป๋าที่จะใส่ของจำเป็นไปดาวอังคาร ซ่ึงทาง
องค์การนาซ่ากำหนดให้สามารถเอาของไปได้เพียง 8 อย่างเท่านั้น เขาจึงจัดของสำคัญๆไปดังนี้ 
คือ แผนที่พ้ืนผิวดาวอังคาร แผนท่ีลุ่รยจักรวาล ชุดปฐมพยาบาล น้ํา ลังออกซิเจน วิทยุส่ือ 
สาร เชือก และหนังลือเกี่ยวลับดาวอังคาร แต่ของอย่างที่ 8 เขาไม่สามารถตัดสินใจได้ว่าจะ 
เอา ไม้ชืดไฟ หรอ,ไฟฉาย,ไป เนื่องจากสามารถเอาไปได้อีกเพียงอย่างเดียว

ถ้านักเรียนเป็นภูริ นักเรียนจะเอาไม้ชืดไฟ หรือไฟฉายไปดาวอังคารด้วย นักเรียนใช้คำ 
ถามใดบ้างถามตนเองก่อนตัดสินใจในปัญหานี้

1. ถ้าเราเอาไม้ชืดไฟไป จะได้ท้ังกองไฟแก้หนาว และแสงไฟส่องทางใช่หรือไม,
2. สมาซิกคนอ่ืนท่ีไปด้วยลันมีใครเอาไม้ชืดไฟไปหรือไม่
3. การจุดไฟต้องอาศัยก๊าซออกซิเจนใช่หรือไม่
4. เรามีไฟฉายที่มีประสิทธิภาพมากพอท่ีจะไปใช้บนดาวอังคารหรือไม่
5. สภาพแวดล้อมบนดาวอังคารน่าจะไซไฟฉายดีกว่าไม้ชืดไฟใช่หรือไม่
6. บนดาวอังคารมีก๊าซอะไรบ้าง

เร่ืองท่ี 9 ไปดาวอังคาร

เลือก ข้อ........................
ข้อ........................
ข้อ........................

ผลการตัดสินใจคือ.....................................เพราะ
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เ?องท่ี 10 สุริยคราส

เมื่อไม่นานมานี้ สุภาพได้ใปดูปรากฎการณ์พระราหูอมจันทร์หรือสุริยคราสท่ีบ้านของ 
คุณย่าที่จังหวัดสระบุรื เด็กๆไนบ้านของคุณย่าเตรืยมอุปกรณ์ที่บอกว่าจะเอาไปทำให้เกิดเสียง 
ดังในช่วงที่เกิดปรากฎการณ์นั้น คุณย่าเห็นสุภาพทำหน้าสงสัยมากขึ้นจึงบอกว่าเป็นความเชื่อที่ 
มีมาแต่โบราณที่ว่า ในช่วงท่ีราหูเข้าใกล้ดวงจันทร์จนเกือบทำให้ดวงจันทร์มีดสนิท เราต้องช่วย 
กันตีฆ้องร้องตะโกนหรือทำเสียงดังเพ่ือขับไล่ราหูออกไป สุภาพคิดในใจว่าจะต้องพยายามค้น 
คว้าเกี่ยวกับเรื่องนี้ แต่ก็ยังสับสนว่าจะไปตีฆ้องร้องตะโกนกับคนอ่ืนๆหรือไม่

ถ้านักเรียนเป็นสุภาพ นักเรียนจะไปทำเสียงดังในช่วงที่เกิดสุรืยคราสกับคนอ่ืน 
หรือไม่ นักเรียนใช่คำถามใดบ้างถามตนเองก่อนดัดสินใจในปัญหานี้

1. เรายังไม่แน่ใจว่าการทำอย่างนั้นจะเกิดมีประโยชน์หรือไม่อย่างไร
2. ถ้าไปร่วมทำอย่างนั้น คุณพ่อคุณแม่จะอนุญาตหรือไม่
3. การไปตีฆ้องร้องตะโกนหรือทำเสียงดังตามความเชื่อดังกล่าวจะลามารถขับไล่ราหู 

ได้จรืงหรือไม่
4. เราอยากไปร่วมกิจกรรมน้ีด้วยใช่หรือไม่
5. มีคนไปร่วมทำกิจกรรมนี้มากน้อยเพียงใด
6. ราหูเป็นสัญลักษณ์ของความชั่วร้ายเราต้องช่วยกันทำทุกอย่างเพื่อขับไล่ใช่หรือไม่

เลอก ขอ 
ข้อ. 
ข้อ.

ผลการดัดสินใจคือ เพราะ
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แบบสอบถามนักเรียน

คำท่ีrแจง

แบบสอบถามฉบับน้ี แบ่งออกเป็น 2 ตอน

ตอนท่ี 1 คำถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 3 ระดับ 
คือ มาก ปานกลาง น้อย จำนวน 16ข้อ

ดอนท่ี 2 คำถามปลายเปิด เก่ียวกับปัญหาและข้อเสนอแนะ
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ด อ น ท ี่ 1 ใ ห ้น ัก เร ีย น ท ำ เค ร ื่อ ง ห ม า ย  /  ล ง ใน ซ ่อ ง ท ี่ต ร ง ก ับ ค ว า ม ค ิด เห ็น ข อ ง ต น

ข้อความ ระดับความคิดเห็น
มาก ปาน

กลาง
น้อย

1. การจัดกิจกรรม คร้ังละ 1 ช่ัวโมง เหมาะสมเพียงใด
2. ระยะเวลาในการเรียนรู้ สัปดาห์ละ 4 วัน เหมาะสมเพียงใด
3. ระยะเวลาในการเรียนรู้รวมท้ังส้ิน 10 สัปดาห์เหมาะสมเพียงใด
4. นักเรียนได้รู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเพียงใด
5. นักเรียนใด้มีโอกาสวางแผนการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีอยากรู้เพียงใด
6. นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรคํข้ึนเพียงใด
7. นักเรียนคิดว่ากิจกรรมต่างๆท่ีนักเรียนได้ทำท้าทายความสามารถในการ 
คิดของนักเรียนเพียงใด
8. นักเรียนมีความสุข สนุกในการเรียนรู้เพียงใด
9. นักเรียนอยากเข้าร่วมกิจกรรมท่ีเก่ียวกับการศึกษาค้นคว้าความรู้ทาง 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพียงใด
10.นักเรียนชอบบรรยากาศในการคิดและทำกิจกรรมร่วมกับเพ่ือนเพียงใด
11.นักเรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นของตนเพียงใด
12. การท่ีนักเรียนและเพ่ือนได้ฝ่าฟันอุปสรรคและปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนร่วม 
กัน ทำให้สามารถแก้ปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนได้เพียงใด
13. นักเรียนชอบการเรียนPดยการทำโครงงานเพียงใด
14. การสร้างงานในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Microworld ช่วยให้นักเรียน 
ค้นพบความลามารถของตนเองในการคิดและแก้ปัญหาต่าง ไๆด้เพียงใด
15. กิจกรรมต่างๆท่ีจัดข้ึนช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เก่ียวกับวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยีเพียงใด
16. นักเรียนลามารถนำความรู้ท่ีได้จากการเข้าร่วมกิจกรรมคร้ังน้ีไปปรับใช้ 
ในชีวิตประจำวันของตนได้เพียงใด
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ตอนท่ี 2 ปัญหาและข้อเสนอแนะ

- ด้านตัวคร........................................................................................................
!

- ด้านกิจกรรม........................................................... ■..........................................

- ด้านวัสดอปกรณ์ในการเรียนร้...........................................................................



ภาคผนวก ค

แผนการจัดกิจกรรมในโปรแกรม



แผนการจัดกิจกรรมในโปรแกรมส่งเสริมการเรียนพูทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนวคิดคอนสตรัคขํร่นนิสต์
ส่าหรับนักเรียนทั้นประถมคิกษาปีที 5 สัปดาห์ที 1

เป้าหมาย* จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น
ส ่ว ง ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ป ฎ น ัติ ก ิจ ก ร ร ม

นั กเรียนลามารถนำ 
ประลบการณ์เคิมของ 
ตนมาเช่ือมโยงกับการ 
เรียนรู้เก่ียวกับวิทยา 
ศาสตร์และเทคโนโลยี

1. นักเรียนลามารถคิดตัด 
สินใจเพ่ือเลอกหัวข้อเก่ียว 
กับวทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีท่ีตนลนใจ 
อยากค้นคว้าและเรียนรู้ 
อย่างลกซ้ึงได้
2. นักเรียนสามารถใช้ 
graphic organizerVu 
การแสดงความสัมพันธ์ 
ของหัวข้อเร่ืองท่ีสนใจ 
และมความเก่ียวข้องกับ 
วทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีได้

ร ะ ย ะ ที1 เร ีม ต ัน ท ีค ว า ม ส น ใ จ  
ก ิจ ก ร ร ม จุดประกายความอยากรู้ 

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 1 ) ปฎํบํตกิจกรรมใน 
ข้อ 1-2

1. ครูนำเสนอเร่ืองราวและความน่าสนใจเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีปัจจุบันในร ูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์Microworld และ 
CD-Rom เก่ียวกับวิทยาการท่ีทันสมัยและเหตุการณ์ในปัจจุบัน 
2  นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับสิงที่ครูนำเสนอพร้อมกับ 
เปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้เล่าประลบการณ์ของตนเองที่เก่ียวข้องกับ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอาจได้แก่ เร่ือง พื ช สัตว์สิงแวดล้อม สาร 
เคม ไฟฟ้า พลังงาน จักรวาลและอวกาศ และจัดให้มี ช้วงเวลาในการ 
สนทนาระหว่างเพ่ือนกับเพ่ือนและกับครู เพ่ือซ้ึให้เห็นถืงความน่าสนใจใน 
การเรียนรู้เร่ืองราวที่เก่ียวก ับ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท้ังท่ีใกล้ตัวและ 
ไกลตัว ขณะเดยวกันครูใช้ช้วงเวลาน้ีในการอธ์บายเพ่ืมเติมเก่ียวกับ 
สาระส ำ ค ั ญของหัวข้อเร่ืองท่ีนักเรียนกล่าวถงและเปิดประเด็นให้นักเรียน 
คิดหรีอค้นคว้าต่อในสิงที่ตนสนใจ



เปัาหมาย จุดประสงค์

3. นักเรียนลามารถใช้วิธ 
การต่าง ใๆนการรวบรวม 
ข้อมูลท่ีเป็นปัญหาหรอข้อ 
สงสัยเก่ียวกับวทยา 
ศาสตร์และเทศโนโลยใน 
บรีเวณชุมชนของตนไค้
4. นัก .'รียนสามารถคํดตัด 
สินใจเนอเผชญกับปัญหา 
หรอทางเลอกต่างๆน 
อย่างมีวิจารณญาณ

รto ง ก ิจ ก ร ร ม
(ช ั่ว โ น ง ท ึ๋ 2 ) ปฎบ้ติกิจกรรม1ใน 

ข้อ 3-5

ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น
ก า ร ป ฏ บ ัต ิก ิจ ก ร ร ม

3. นักเรียนร่วมกันอภปรายเก่ียวกับความหมายของวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีในความติดของตน โดยมี คI ร่วมอภปรายและ$แนะถงค'วาม 
หมายท่ีสามารถค้นคช้าหรีอช้างอํงไค้จากแหล่งข้อมูลต่าง เๆพ่ือช้ีให้เห็น
ถงคุณประโยชน์ของการค้นคช้าและพัฒนาตนเองอยู่เสมอโดยคำนังว่า 
เม่ึอเราอยาก!ก็ค้องมีความพยายามค้นคช้าหาความ!ให้!ให้ไค้
4. ศ2แนะให้นักเรียนไค้รีเกการค้นคช้าในเร่ืองท่ีอยาก!ด้วยตนเองโดยให้ 
คำนังถงแหล่งข้อมูลท่ีสามารถให้ความ!เก่ียวกับวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีในเร่ืองท่ีเราอยาก!ไค้และอภปรายถงการค้นคช้าในเร่ืองอ่ืน  ๆ
อยาก!ต่อไป ซ่ึงอาจเป็นเร่ืองท่ีนอกเหนัอไปจากเร่ืองท่ีเรียน!ในห้องเรียน 
โดยอาจเป็นเร่ืองท่ีเรียนไปแสัว แช้วยังคงสนใจอยู่หรีออาจจะเป็นเร่ืองท่ี 
สงสัยมาตลอดและอยากค้นคช้าเพ่ือให้!จรีงและตอบข้อสงสัยน้ันไค้
5. นักเรียนร่วมกันสร์าง content web ซ่ึงเป็นI ปแบบหพ่ืงของการทำ 
graphic organizer ท่ีอธํบายถงความสัมพันธ์ของหัวข้อเร่ืองท่ีสนใจท่ีมี 
ความเก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน2ปแบบต่าง เๆพ่ือเป็น 
ข้อมูลประกอบการตดสินใจติกษาค้นคช้าและทำเป็นโครงงาน



เปัาหมาย จุดประสงค์ ก จ ก ร ร ม ก า ร เร ย น ก า ร ส อ น
'ย่วงกจกรรม ก า ร ปฏ ํบต้ก๊จก ร ร ม

-

(ช ั่ว โ ม ง ท ี  3 )  ป/]บ้ตกํจกรรมใน 
fol 6-7

6. นักเรียนสำรวจปัญหาท่ีเก่ียวทับวทยาคาสตรีและเทคโนโลยใน?วต 
ประจำทันในบรเวณชุมชนของตนไต้แก่ โรงเรียน บ้าน หรอสถานท่ีใกทั 
เค์ยง โดยการสัมภาษณ์บุคคลหรอสังเกต เม่ือ'ไต ร้วบรวมปัญหาแต้ว'จง 
มานำเสนอเพ่ือระดมสมองร่วมทันคดวเคราะบ้เก่ียวทับปัญหาน้ันๆและ 
ร่วมเสนอแนะแนวทางแก่ไข
7. เม่ือไต ้เปัญหาแต้ว คgแนะใบ้ลองไปหาต้อรุ]ลเพ่ืมเตมจากแหล่ง 
ต้อรุ)ลอ่ึนๆ  เย่นในบ้องลบุด หรอทันคก่าจาก Internet หรอบุคคลท่ีเก่ียว 
ต้อง เพ่ือเป็นต้อรุ]ลประกอบการดีดตัดสินใจเลอกประเด็นปัญหาหรอ 
เร่ึองท่ีสนใจอยากดีกษาอย่างลกซ่ึง ซ่ึงจะเป็นโครงงานของนักเรียนแต่ 
ละคน ตังน้ันนักเรียนจะต้องมต้อรุ)ลอย่างเพยงพอในการเลอก น้ังน้ัต้อ 

รุ)ลประกอบการตัดสินใจเลอกน้ันักเรียนจะต้องดีดพจารณาอย่างม 
วจารณญาณม๊ใย่เลอกตามความชอบของตนเองเพยงอย่างเดียวแต่ต้อง 
คำนํงถืงเหตุผลต่างๆต้วย



เป้าหมาย จุดป ร ะ ส ง ค ์ ก ํจ ก ร ร ม ก า ร เร ึย น ก า ร ส อ น
ร ]ว ง ก ํจ ก ร ร ม ก า ร ป ฎ บ ้ต ก จ ก ร ร ม

-

(ช ั่ว โ ม ง ท ี 4) ปฎํบ้ตํกํจกรรมใน
\เอ 8

8.หลังจากทารนำเสนอปัญหาและรอรุ]ลประกอบการอภํปรายกับเพ่ีอน  ๆ
แลัวนักเรียนแต่ละคนคํดตัดสินใจเสือกปัญหาท่ีสนใจจะสืกษาอย่างลก 
ซ้ึงโดยผ่านกระบวนการคํดตัดสินใจต้ังแต่ การกำหนดเป้าหมายของการ 
เสือก ระบุทางเสือกวํเคราะหัทางเสือกให้ครบองค์ประกอบต้ัง 3ด้าน คอ 
ตัานตนเอง อันนแก่ ความชอบ ความถนัดและความลามารถของตน 
เอง ตัานลังคม สิงแวดลัอม นแก่ การไปสืกษาในแหล่งรอรุ]ลท่ีเก่ียว 
'รอง หรอการสนับสนุนของผู้ปกครอง ตลอดจนประโยชน์ของการสืกษา 
ในเร่ืองท่ีมผลต่อลังคม และตัานัวซาการ ไตัแก่ ความแดมท่ีมต่อ 
เร่ืองต้ันๆ  เร่ืองน้ันมประโยชน์อย่างไร รวมถงการเซ้ึอมโยงความเน้ันกับ 
เร่ืองอ่ืน หลังจากนพจารณาแลัว จงถงข้ันการเสือกทางเสือกท่ีดท่ีลุด 
โดยนักเรยนเตัดสินใจเสือกหัวรอท่ีตนจะสืกษาอย่างลกซ้ึงเพ่ีอสร้างสรรค์ 
งานของตนในโปรแกรมคอมพิวเตอร์' Microworld



แผนก'ารจ้ดกิจกรรม'ใน'โปรแกรมส่งเสริมการเรียนเวทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนวคิดคอนสตรัค'’รันนิสต์
สำหรับนักเรียน'$นประถมกิกษ'าปีท่ี 5 สัปดาห์ท่ี 2

เป ้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
ช้วงกิจกรรม การปฎิบ้ตกิจกรรม

นักเรียนส?างสรรค์ 
ผลงานการค้นคว้าใน 
เรองท่ีตนลนใจเกี่ยว 
กับวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีใน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Microworidl.ด้

1. นักเรียนลามารถวาง 
แผนการสืกษาค้นคว้า 
เพ่ือลร้างโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ในเรื่องที่ตน 
สนใจสืกษาได้
2. นักเรียนสามารถใช้คำ 
ลังในการสร้างโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 
กับเรื่องที่ตนลนใจสืกษา
H Vใด
3. นักเรียนสามารถใช้ 
เทคนัคต่างๆในการแก้

กิจกรรมจุดประกายความอยาก! 
(ช ั่ว โ ม ง ท ี 1) ปฏบ้ติกิจกรรม1ใน 
ข้อ 1-2

1. นักเรียนวางแผนการสืกษา ค้นคว้าเกี่ยวกับปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในเร่ืองท่ีตนสนใจ จากแหล่งความเต่างๆเพื่อนำมาเป็นข้อ 
มุเลในการสร้างงานของตนๆรงจะออกมาในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี 
มเนื้อหาเกี่ยวกับหัวข้อเรื่องที่เลอกไว้
2. หลังจากไค้วางแผนการค้นคว้าแล้ว นักเรียนใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Microworl ชสร้างสรรค์งานของตนโดยมครูข้วยแนะนำ
คำลังพื้นฐานของการสร้างสรรค์งานในโปรแกรม อื่งแต่ละคนทำหัวข้อ 
เรื่องต่างๆกัน ลังนั้นถ้านักเรียนจะใช้คำลังอื่นที่นอกเหนือจากที่ครูได้ 
แนะนำไปแล้ว นักเรียนจะต้องพยายามค้นคว้าด้วยตนเองจากเอกสาร 
ประกอบการใช้คำลังโปรแกรมและจากในคำลัง Help อื่งมการนำเสนอ 
การใช้คำลังต่างๆในโปรแกรม Microworld แต่นักเรียนจะต้องค้ด 
พิจารณาว่าคำลังนั้นๆเหมาะกับเรื่องที่ตนจะทำหรีอไม่อย่างไร



เป ้าหมาย จุดประสงค์ ก ิจกรรมการเร ืยนการสอน
ปวงกิจกรรม การปฏํบ ้ตกิจกรรม

ปัญหาที่เกิดข้ึน'ใน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
Microworldl^
4. นักเรียนสามารถ 
ประยุกค์1ช้คำลังหรือ 
เทคนิคที่ด้นพบในการ 
สรีางสรรค์งานไน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

(ช ั่ว โ ม ง ท ี 2) ปฦนัตกิจกรรม 
ใน'ข้อ 3

3, นักเรียนสร้างงานรองตนและพยายามแห้ปัญหาที่เกิดรื้นขณะสร้าง 
สรรค์ผลงานในโปแกรม Microworld โดยมเทคนิคในการแห้ปัญหา 
ค์อเมื่อพบปัญหา เข้นในการเขยนจุดคำลัง ควรพยายามแห้ไขปัญหา 
ทีละจุดเพื่อดูว่า เมื่อแห้ไขปัญหาในจุดนั้นแห้วยังมปัญหาอื่นอีกหรือ 
ไม่ โดยทำแบบนี้กับทุกๆจุดที่สลงลัยว่าจะทำให้เกิดปัญหาหรือข้อผด 
พถาดต่างๆรื้น ซึ่งวํธการนี้จะทำให้นักเรียนพบว่าเราลามารถแห้' 
ปัญหาได้มใข้การลบคำลังทิ้งทั้งหมดแห้วทำใหม่ รื้งอาจเกิดปัญหา 
เดํมได้อีกและจะทำให้เราไม่ทราบข้อนกพร่องที่ทำให้เกิดความผํด - 
พลาดในครั้งก่อนได้ เนื่องจากโปรแกรมMicroworld-ลามารถที่จะให้ 
ข้อยูลย้อนกลับทันทีว่าคำลังที่ใช้นั้นจะแสตงผลอะไรออกมา ซ่ึงห้าไม่ 
ตรงกับจุดประสงค์ที่นักเรืยนจะทำก็สามารถแห้ไขข้อผดพลาดได้ทันที 
ซึ่งในขณะที่นักเรืยนสร้างงานของตนแห้วเกิดปัญหารื้น คบจะเข้า'ไป 
ข้วยให้คำแนะนำต่างๆแก่นักเรียนเป็นรายบุคคล และใช้หลักเพื่อน 
ข้วยเพื่อน ค์อบางคนอาจมปัญหาในเรืองนี้ ขณะที่อีกคนลามารถทำ 
ได้โดยไม่พบปัญหาหรือลามารถแห้ไขปัญหาโดยใช้เทคนิคต่างๆก็อาจ 
ให้มาแลกเปลี่ยนความเซึ่งกันและกัน

------------------1-------------



จดประสงค์
ปวงกจกรรม

($ ว โ ม ง ท ี 3 -4 ) ปฎิบู้?เทจกร?ม 
ในข้อ 4-6

กจกรรมการเรํยนการสอน
การปฎํบ้ตกํจทรรม

4. นักเรืยนแต่ละคนลข้างสรรค์งานของตนตามแผนงานทวางไข้อย่าง 
ต่อเน่ือง
5. หล้งจากท่ีนักเรียนได้สข้างงานของตนได้ระยะหน่ึงเป็นปวงเวลา 
ของการนำเสนอผลงานท่ีตนสข้างข้ึนพข้อมนังอริบายให้เพ่ือน ไๆด้เข้า 
ใจถงเหตุผลท่ีเลือกท้าเร่ืองน้ีตลอดจนวัธการหรือเทคนํคต่างๆท่ีใข้ใน 
การสข้างงานน้ี และเปิดโอกาสให้เพ่ือนร่วมข่โกถามและแสดงความ 
ค์ดเห็นโดยให้นักเรียนค๊ดต่อว่า จะท้าหรือสข้างอะไรต่อจากน้ีบ้างและ 
วางแผนไข้ว่าจะท้าอย่างไรเพ่ือเป็นการแลกเปล่ียนความ!กับเพ่ือน  ๆ
เน่ืองจากอาจมํนักเรืยนบางคนได้ท้าอย่างท่ีอกคนหน่ึงคํดแห้ว และ 
พบปัญหาหรือข้อผํดพลาด ก็จะได้แนะนำเพ่ือนเพ่ีอจะได้ไม่พบกับข้อ 
ผํดพลาดเดํมอก
6. เน่ึอได้สนทนาแลกเปล่ียนความ!กันแห้วนักเรียนแต่ละคนสข้างงาน 
ของตนต่อ โดยนำข้อความ!ท่ีได้จากปวงของอภิปรายร่วมกันไป 
ประยุกต์ใข้กับงานของตน



ลือส่งเสรีมการเรียนรู้

1. โปรแกรมคอมพวเตอf  Microworld
2. เอกสารคำส์งในโปรแกรมคอมพวเตอf  Microworld
3. แหล่งข้อรุ)ลต่างๆในการค้นคข้า

การวัดผล

1. การเลือกใช้คำส์งที่เหมาะสมกบงานที่ส?างในโปรแกรมคอมพวเตอรี Microworld
2. การปันทกของนักเรียนในปันลืกการเรียนเของนักเรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ



แผนการ'จัดกิจกรรม'ใน'โปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้วทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนค๊ดคอนสตรัค'ส์นฉสต
สำหรับนักเรียนๆ^นประถมสิกษ'าท่ี 5 กัปดาห์ท่ี 3

เป ้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรึยนการสอน
ปวงกิจกรรม การปฎบ้ตกิจกรรม

นักเรียนสามารถคด 
แก้ไขข้อผิดพลาดท่ี 
๓ ดข้ึน,ขณะสร้างงาน 
ในโปรแกรม 
คอมพํวเตอร์ 
Microworld

1. นักเรียนสามารถ'ใช้คำกังที่ 
เหมาะสมกับงานของตนได้
2. เมื่อ๓ ดปัญหาหรอข้อผด 
พลาดในการสร้างสรรค์งาน 
นักเรียนสามารถวางแผนเพื่อ 
ป้องกันการผิดพลาดอกได้
3. นักเรียนนำเสนอผลงานที่ 
ทำและแนวทางที่ไซ้แก้ไขข้อ 
ผิดพลาดต่างๆที่เกิดขึ้นได้

กิจกรรมจุดประกายความอยากร้ 
(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 1 -2 ) ปฎํป้ตกิจกรรม 
ไนข้อ 1-2

1. ครูแนะนำคำกังพื้นฐานที่มความซับช้อนขึ้นเพื่อตอบ 
สนองความต้องการในการไซ้คำกังเพื่อสร้างงานท่ีซับซ้อนข้ึน 
ด้วย ท้ังน้ีครูต้องสำรวจเพื่อเก็บข้อมุ)ล1ว่า นักเรียนส่วนใหญ่ 
ใช้คำกังอะไรและมปัญหาท่ีการใช้คำกังอะไรเพ่ือข้ึแนะแนว 
ทางแก้ไขท่ีเหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคน มใๆเการข้ึแนะให้ 
ใช้คำกังเหมอนกันทุกคนเนื่องจากงานท่ีนักเรียนแต่ละคนทำ 
นั้นมีพื่นฐานมาจากความอยากรู้ อยากทำ ดังน้ัน การทำให้ 
เป้าหมายท่ีจะทำนั้นเป็นจรีงเป็นสิงท่ีสำดัญ โดยเฉพาะอย่าง 
ยงนักเรียนจะต้องมความพยายามทั้งการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
และการคดต่อเพื่อความสมยุ)รณ์ฃองงานของตนอย่างเต็มที่
2. นักเรียนสร้างสรรค์งานของตนอย่างต่อเนื่องโดยประยุกต์ 
ใช้เทคนํคต่างๆทั้งท่ีครูแนะนำและท่ีได้จากการแลกเปลี่ยน 
ความคํดเห็นกับเพื่อน ตลอดจนการด้นพบเทคนัคใหม่ของ 
ตนเองจากการใช้เอกสารการใชค้ำกังในโปรแกรมและจากคำ 
แนะนำในคำกัง Help



เป ้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
ปวงกิจกรรม การปฎิบัตกิจกรรม

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 3 -4 ) ปฎํบัตกิจกรรม 
ในข้อ 3

3. หลังจากที่นักเรียนไค้ใช้เวลาในการสร้างสรรค์งานของ 
ตนแล้ว ต้องสรุปผลงานที่ทำโดยการนำเสนอโปรแกรม 
คอมพวเตอร์ Microworld ในหัวข้อที่ทำขนพร้อมทั้งอธบาย 
ประกอบการนำเสนองานของตนโดยมครุและเพื่อนร่วมชัก 
ถามและแสดงความค้ดเห็นต่องานนั้นโดยมีหลักสำคัญคอ 
ผลงานที่ทำนั้นสอดคล้องกับความต้องการของตนหรีอไม่ 
ตรงตามจุดประสงค์หรีอความตั้งใจไว้อย่างไร รวมทั้งการ 
อธํบายถงเทคนิคอะไรบ้างที่ใช้ในการสร้างผลงานนั้

ล ือส ่งเสริมการเรียนรู้

1. โปรแกรมคอมพ๊วเตอร์ Microworld
2. เอกสารคำลังในโปรแกรมคอมพํวเตอร์ Microworld
3. แหล่งข้อบุลต่างๆในการค้นคว้า

การ'วเดผล
1. การเลือกใช้คำลังที่เหมาะสมกับงานที่สร้างในโปรแกรม
2. การแสดงความคดเห็นที่มีต่อผลงานของตนและของเพื่อน
3. การบันทํกของนักเรียนในบันทํกการเรียนรูของนักเรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ



แผนการจัดกิจกรรมในโปรแกรมส่งเสริมการเรียนเวทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนวคิดคอนสตรัคชนนัสค์
สำหรับนักเรียนๆ?นประถมคิกษาปีท่ี 5 สัปดาห์ท่ี 4

เป ้าหมาย จุดประสงค์ ก ิจกรรมการเร ียนการสอน
ส่วงกิจกรรม การปฏิป ้ตกิจกรรม

นักเรียนลามารถคิดตัดสินใจ 
เลือกหัวข้อเรื่องเกี่ยวกับ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เพื่อทำโครงงานนัตยลาร 
อิเลกทรอนักสิ'

1. นักเรียนลามารถให้เหตุ- 
ผลท่ีเป็นข้อรุjลด้านตนเองใน 
การพจารณาเลือกหัวข้อใน 
การทำโครงงานได้
2. นักเรียนลามารถให้เหตุ- 
ผลท่ีเป็นข้อรุ)ลด้านสิ'งคมสิง 
แวดล้อม และข้อรุ)ลด้านวิชา 
การเพื่อการพ๊จารณาเลือก 
หัวข้อทำโครงงานได้

ระยะที่ 2 พัฒนาเ?!นโครงงาน 
กิจกรรมสืกษาเพื่อสร้างสรรรคํ i

1. นักเรียนแต่ละคนเสนอหัวข้อที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยีท่ีตนสนใจและร่วมกันสร้าง content web เพ่ือแสดง 
ให้เห็นความสัมพันธ์ของหัวข้อที่เลนอกับองค์ความร้ที่เกี่ยวกับ 
วิทยาศาลตร์และเทคโนโลยี
2. ครูแนะนำเทคนัคในการตัดสินใจเลือกทางเลือกที่เหมาะสม 
โดยให้นักเรียนคำนึงลืงเหตุผลประกอบการคิดตัดสินใจจากข้อ 
รุ)ล 3 แหล่ง ค์อข้อมูลด้านตนเอง ข้อมูลด้านสังคม สิงแวดล้อม 
และข้อมูลด้านวิชาการ โดยให้นักเรียนแต่ละคนนำเสนอเหตุผล 
ที่เป็นข้อมูลเกี่ยวกับตนเองว่าทำไมจงอยากจะทำโครงงานใน 
หัวข้อที่เลนอมา และคิดว่าหัวข้อนั้นมความเหมาะลมเพียงใด
3. เมื่อแต่ละคนได้นำเสนอความคิดของตนแล้ว ครูให้นักเรียน 
ร่วมอภปรายเพื่อสรูปถึงความเป็นไปได้ของการทำโครงงานใน 
หัวข้อนั้นๆจากการพีจารณาถึงเหตุผลด้านตนเองเท่านั้น

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ ทปฎิปติกิจกรรมใน 
ข้อ 1-3
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เป้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
■ ปวงกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรม

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 2 ) ปฐบติกิจกรรม 
ในข้อ 4-6

4. นักเรียนแต่ละคนนำเสนอเหตุผลด้านสังคม สิงแวดล้อมเพื่อ 
ประกอบการคิดตัดสินใจเลือกหัวข้อทำโครงงานจากที่ได้ใป 
คืกษา  ด้นคว้าถงผลกระทบด้านสังคม ความเคลื่อนไหวของ 
สังคม หรีอสถานการณ์ปัจจุบันของสังคมและสิงแวดล้อม 
ตลอดจนแหล่งด้นคว้าที่สามารถให้ข้อยูลที่เป็นประโยชน์ต่อ 
การทำโครงงานในหัวข้อน้ันได้
5. ร่วมกัน'อกิปรายสรุปข้อมุเลท่ีเป็นเหตุผลประกอบการคดตัด 
สินใจด้านสังคมและสิงแวดล้อมเพื่อเลือกหัวข้อต่างๆที่มีความ 
เป็นไปได้ที่จะนำมาเป็น'หัวข้อคืกษาและทำโครงงาน
6. เมื่อได้ข้อผูลประกอบคิดตัดสินใจ 2 ด้านแล้ว จึงดำเนํนการ 
หาข้อผูลประกอบการคิดตัดสินใจด้านที่ 3 คือด้านวชาการ 
โดยค!ให้นักเรียนร่วมกันด้นคว้า ความเท างวช าการเกี่ยวกับ 
หัวข้อท่ีเป็นไปได้ในการเลือกเป็นหัวข้อโครงงานและดำเนินลืบ 
ด้น'ข้อะเลด้านเน้ือหา ความยากง่ายของเรื่อง ความสัมพันธ์ 
ของหัวข้อนั้นกับความเในด้านอื่นๆเพื่อประกอบการพิจารณา



เป ้าหมาย จุดประสงค์ ก จ ก ร ร ม ก า ร เร ึย นก า ร สอน
ป ว ง ก จ ก ร ร ม ก า ร ป ฏ บ ัต ก ็จ ก ร ร ม

(‘ร ัว โ ม ง ท ี 3 )  ปฎ ํป ัเตโาจกรรม 7. นักเรียนแต่ละคนนำเสนอข้อยูลประกอบการพจารณา
ในข้อ 7-8 เสือกนัวข้อในการทำโครงงานข้านวํชาการ พร้อมท้ังซ่ึแจง 

และแสดงความคิดเห็น'ของตนเกี่ยวกับข้อด ข้อเสืย ชองการ 
ทำโครงงานในนัวข้อต่างๆที่มีความเป็นไปไข้ในการเสือกเป็น 
นัวข้อในการทำโครงงาน
8. ร่วมกันสรุปนัวข้อที่จะดำเนึนการทำเป็นโครงงาน และ 
สรุปแนวทางในการคดตัดสินใจเสือกทางเสือกหรอแก้ปัญหา 
ใดๆก ็ตามโดยคำนึงถึงเหตุผลซึ่งเป็นข้อยูลประกอบการคด 
พจารณาทั้ง 3 ด้าน

(ช ั่ว โ ม ง ท ี 4) ปฏ๊บ้ต ิกิจกรรม 9. หลังจากไข้ข้อสรุปเกี่ยวกับนัวข้อเรื่องท ี่จะทำเป็นโครงงาน
ในข้อ 9-10 นึตยสารอ ิเลกทรอนึกลั ครูให้นักเรียนปวยกันวางแผนการ 

ถึกษ'ไ  ข้นคว้า โดยคำนึงถึงแหล่งข้อยูลที่เพื่อนๆไข้ร่วมนำ 

เสนอแลัว ประกอบกับการแสดงความคดเห็นร่วมกันต่อเพื่อ
สรุปเป็นแผนดำเนึนการข้นคว้าต่อไป
10. นักเรียนไข้ร่วมกันวางแผนการข้นคว้าแล้วจึงดำเนึนการ
กำหนดคอล ัม ก ัในนึตยสาร และแบ่งงานกันรับผดขอบ

en



ส ีเอส ่งเสร ิมการเร ียนรู้

1. แหล่งข้อ35)ลต่างๆในการค้นคว้า
2. ตำรา และเอกสารเรองราวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

การวัดผล

1. การค้นคว้าข้อมูลมานำเสนอ
2. การแสดงความค้ดและเหตุผลต่อการนำเสนอของตนและเพื่อน
3. การบันทึกของนักเรยนในบันทึกการเรยนรู้ของผู้เรยนครบตามหัวข้อที่ระบุ
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แผน การ1จัดก ิจกรรม'ใน,โป รแกรมส ่งเสร ิมการเร ียน ร ู้ว ิทยาศาสตร ์และเทคโน โลย ีตามแน วค ิดคอน สตร ัค»ร ัน  น ิสด์
ส ำห ร ับ น ัก เร ียน ‘ร ันประถมต ิกษาป ีท ี 5 ส ัปดาห ์ท ี่ 5

เป ้าหมาย จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น
ช {ว งก ิจ ก รรม ก า ร ป ฏ ิบ ัต ิก ิจ ก ร ร ม

นักเรัยนสามารถค้น 
คค้าข้อมูลเพ่ือสนับสนุน 
ความค้ดของตนและ 
เสนอสาระความรู้ใน 
คอล้มภ ์ท ี่ตนรับผดชอบ 
ไค้

1. นักเรัยนสามารถเก็บรวบ 
รวมข้อมูลที่เป็นประโยชน ์
กับงานของตนจากแหล่ง 
ความรู้หรัอสถานท่ีท่ีไค้ม 
โอกาสเข้าไปค้นคว้า
2. น์กเรัยนสามารถไซ ้
ข้อมูลที่ไค้จากการไปสืกษา 
นอกสถานที่มาเป็นประเด็น 
ในการนำเสนอสาระที่เป็น 
ประโยชน์ในคอล้มกัไค้

ก ิจ ก ร ร ม  สืกา'+าเพ่ือสร้างสรรรค์
1. เม่ือนักเรัยน'ได้'วางแผนก'ารสืกษา และค้นคว้าข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับคอล้มภ์ที่ตนนำเสนอแล้ว จ้งดำเนํนการตาม 
แผนงานที่วางไว้ จากการไปค้นคว้าข้อมูลนอกสถานที่เรมต้น 
ที่ พพธภัณฑ์วทยาศาสตรั ชึ่งค1 จะต้องอธบายเพื่อทำความ 
เข้าใจถงจุดมู่งหมายท ี่จะไปหาข้อมูลโดยมหล้กว่าแต่ละคน 
ต้องพยายามเก็บรวมรวมข้อมูลท ี่เป็นประโยชน์กับคอล้มภ์ที่ 
รับผดชอบ เมื่อทุกคนต่างทำกันอย่างเต็มที่และม ิประสิทธํ 
ภาพ จะทำให้ผลงานท ี่เกิดขนมคุณภาพสมความตั้งใจไป 
ด้วย ดังนั้นเมื่อไปถงสถานท ี่ดังกล่าวน์กเรัยนจะแบ่งกลุ่มกัน 
ไปสืกษาตามคอล้มภ์ทรับผํดชอบ เพ่ือเรัยนรูร่วมกันจากพ่ือท่ี 
จัดแสดงไว้ ตลอดจนคำแนะนำจากเจ้าหน้าที่ของพพธกัณฑ์ 
ชึ่งนัณรัยนอาจมิประเด็นสงล้ยใดๆก ็สามารถจะบันทํกและ 
เพื่อเป็นประเด็นเพื่มเติมในการค้นคว้าต่อไป มิใช่จบการค้น 
คว้าและเรัยนรู้กันเฉพาะในลถานที่ท่ี’ไปเท่านั้น

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 1 - 3 ) ปฏิบัติกิจกรรม 
ในข้อ 1
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เป ้า ห ม า ย จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น
ข {วงก ิจ ก รรม ก า ร ป ฏ ิบ ้ด ก ิจ ก ร ร ม

(ช ั่ว โม ง ท ี่ 4 ) ปฏิบัติกิจกรรม
ในข้อ 2-3

2. นักเรียนแต่ละคนนำข้อมูลที่ได้จากการไปคิกษานอก 
สถานที่มาเข้ยนล^ปเพื่อนำเสนอกับเพื่อนๆ เพื่อจะได้ร่วมกัน 
แสดงความคิดเห็นและเรียนแพื่มเติมนอกเหนือจากเรื่องที ่
ตนค้นคว้ามา
3. เมื่อได้ข้อมูลมาล่วนหนึ่งนักเรียนร่วมเสนอแนะแนวทาง 
ในคิกษา ค้นคว้าต่อ โดยร่วมกันวางแผนการค้นคว้าในระยะ 
ท่ี 2 โดยคำนืงถึงการทดลองหรีอหาข้อมูลจากการไปคิกษา 
ในสถานที่จรีงต่อไป

พ ื่อ ส ่ง เส ร ีม ก า ร เร ีย น ร ู้
1. แหล่งข้อมูลต่างๆในการค้นคว้า
2. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวทยาศาสตร์และเทคโนโลย

การกัดผล
1. การค้นคว้าข้อมูลมานำเสนอ
2. การแสดงความคิดและเหตุผลต่อการนำเสนอของตนและเพื่อน
3. การบันทึกของนักเรียนในบันทึกการเรียนเของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ



แผน การจ ้ดก ิจกรรมใน โป รแกรมส ่งเส ร ีมการเร ียน ร ูวท ยาศาส ตร ์และเท คโน โลย ึตามแน วค ิดคอน ส ตร ัคน ัน น ิส ต ์
ส ่าห ร ับ น ัก เร ียน ^น ป ระถม ค ิกษ าป ีท ี 5 ลับเดาห์ที 6

เป ัา ห ม า ย จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น
ส ่ว ง ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ป ฎ น ัต ก ิจ ก ร ร ม

นักเรียนสามารถทำการ 
ทดลองหรอดำเนินการสิบ

1. นักเรียนสามารถออก 
แบบการทดลองและการ

ก ิจ ก ร ร ม  คิกษาเพื่อสร้างสรรรค์ 
(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 1) ปฎิบตกิจกรรม 1. ข้อมูลที่ได้จากการไปคิกษานอกสถานที่ถือเป็นข้อมูล

ด้น'ข้อรุ)ล'โดย'วิธีการต่างๆ สืบค้นข้อมูลในประเด็นที่ ในข้อ 1 เบื้องต้นที่จะทำให้นักเรียนมีประเด็นในการด้นคว้าอย่างลก
เพ่ือให้ได้ข้อมูลจริงและ 
เป็นประโยชน์ต่องานของ 
ฅนได้

เกี่ยวข้องกับงานของตนได้ 
2. นักเรียนดำเนินการ 
คิกษาและทดลองตามที ่
วางแผนไข้ได้

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 2 -4) ปฎิบ้ตกิจกรรม 
ในข้อ 2-4

กี่งต่อไป ดังนั้นเพื่อมีข้อมูลเบ้ืองต้นแด้ว ลำดับต่อไปคิอวาง 
แผนการคิกษาอย่างต่อเนื่อง กี่ง'ในการคิกษา ด้นคข้าความรู ้
ในบางเรอง นักเรียนจะต้องคำนังถืงด้วยว่าจะดำเนินการด้น 
คว้าเพื่อให้ได้ข้อมูลจริงในเรึ่องนั้นๆ ได้อย่างไร ดังน้ันนัก 
เรียนจงต้องออกแบบการคิกษาหรีอทดลองทางวทยาศาสตร ์
เ เๆน ถ้านักเรียนต้องการข้อมูลจริงเกี่ยวกับสารเคมีบางชนิด 
ว่ามีปฏกิริยาอย่างไร นักเรียนจะต้องไข้การทดลองทางวํทยา 
ศาสตร์เพื่อให้ได้ข้อมูลจริงตามหลักเหตุผลทางวทยาศาสตร์ 
โดยนักเรียนจะร่วมกันคิดและออกแบบการทดลองต่อไป 
2. นักเรียนดำเนินการด้นคว้าและทดลองตามแผนงานที่วาง 
ไข้โดยเรมตั้งแต่การหาวัสดุในการทดลองและหาแหล่งที่จะให ้
ข้อมูลใน,.พื่มเตมการทดลอง



เป ้าหมาย จุดประสงค์ กัจกรรมการเรียนการสอน
ปวงกิจกรรม การปฏบัตกิจกรรม

3. นักเรียนดำเนินการสืกษ'าทดลองและบันทึกผล ตลอดจน 
ร่วมกันลเปและ'อภิปรายผลการสืกษ'าทดลอง ซ่ึงข้อมูลท่ีไค้ 
จะเป็นข้อมูลจริงที่นักเรียนร่วมกันสืกษา ค้นคว้า และพสูจน์ 
ตามกระบวนที่วางไว้ เพื่อเป็นสาระประโยชน์ในนิตยสาร
4. ร่วมกันอภปรายถงอื่งที่ไค้เรียนรู้จากการสืกษา ทดลอง ซ่ึง 
จะเป็นข้อมูลอีกส่วนหนึ่งในการกำหนดแนวทางสืกษาสิงอื่น 
ต่อไป โดยนักเรียนร่วมกันวางแผนการสืกษาค้นคว้าในขั้น 
ต่อไป

สีเอส่งเสริมการเรียนรู้
1. วัสดุ อุปกรณ์ และแหล่งข้อมูลต่างๆในการค้นคว้า
2. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

การวัดผล
1. การ1ออกแบบการสืกษ'าทดลอง
2. การแสดงความค้ดเห็นเกี่ยวกับการวางแผนการค้นคว้า
3. การบันทึกของนักเรียนในบันทึกการเรียนรู้ของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ



แผน การจ ัดก ิจกรรมใน ัโป รแกรมส ่งเส ร ีมการเร ียน ร ู้ว ิท ยาศาส ตร ์และเท คโน โลย ึตามแน วค ิดคอน ส ตร ัคน ัน น ส ต ์
สำหร ับน ักเร ียน•รนประถมค ิกษาป ีท ี 5 ส ัปดาห ์ท ี่ 7

เป ัาหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
ส่วงกิจกรรม การปฎํนัตกิจกรรม

นักเรียนสามารถค้น 
คว้าหริอทดล ุองเพ่ือให้ 
ไค้ข้อมูลจริงเกี่ยวกับ 
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยีท ี่จะนำ 
เสนอในนิตยสารอเลก- 
ทรอนิกสั

1. นักเริยนดำเนันการ 
คิกษา ค้นคว้าหาข้อมล 
ตามแผนงานอย่างต่อเนอง
2. นักเริยนวางแผนการทำ 
นิตยสารอิเลกทรอนิกสั

กิจกรรม ค ิก ท า  tพ ื่คส ร ้างส รรรด ์
1. นักเรียนแต่ละคนร่วมกันดำเนินงานตามแผนงานที่วางไว้ 
อย่างต่อเนื่องโดยคำนึงถึงความสัมพันธ์ของหัวเรื่องที่คิกษา 
และข้อมูลท่ีจะได้ริบ ซึ่งอาจได้จากการทดลองทางวิทยา 
ศาสตร์เพื่มเตม หริอ การไปคิกษาในสถานที่จริงท ี่สามารถ 
ให้ข้อมูลท ี่ต้องการได้ โดยมค2เป็นท ี่ปริกษาถึงความเป็นไป 
ได้ในการสิบค้นข้อมูล ตลอดจนเอื้อให้ผู้เริยนได้มโอกาสเข้า 
ไปคิกษาในแหล่งข้อมูลท ี่จะเป็นประโยชน์กับงานของ
นักเริยน
2. หลังจากได้ไปคิกษาข้อมูลจากสถานท ี่จริง หริอได้ข้อมูล 
จากการทดลองใดๆก ็ตาม สิงส ำ ค ัญ คิอ นักเริยนต้องรู้จัก 
การเชื่อมโยงความรู้หริอข้อมูลที่ได้ริบท ี่เป็นประโยชน์กับการ 
ทำนิตยสารอํเลกทรอนิกสัเพื่อให้งานท่ีทำเป็นการสะท้อนให้ 
เห็นถึง ความร ู้ท ี่น ักเริยนได้เริยนรู้ หริอได้ค้นพบด้วยความ 
พยายามอยากรู้ของนักเริยนเอง

(ช ั่ว โ ม ง ท ี่ 1-2) ปฏํบัตกิจกรรม 
ในข้อ 1-2



เป ้าหมาย จุดประสงค์ ก ิจกรรมการเร ียนการสอน
ปวงกิจกรรม การปฏิบ ัต ิก ิจกรรม

-

( ช ั ่ ว โ ม ง ท ี ่  3 - 4 )  ปฎบัติกิจกรรม 
ในข้อ 3-5

3. ครูแนะให้นักเรียนได้ใช้ Internet ในการด้นคว้าข้อะ]ลอีก 
ทางหน่ึง เนื่องจากนักเรียนแต่ละคนจะมีหน้าที่รับผดชอบใน 
แต่ละคอลัมภ์และมีข้อมูลบางส่วนอยู่แล้วจากการดำเนินการ 
คืกษานอกสถานที่และการทดลอง รวมทั้งมีแผนกำหนดการ 
ด้นคว้าหาข้อมูลที่ต้องการ ด้งน้ันการใช้เทคโนโลย Internet 
ซึ่งเป็นอีกทางเลือกหนึ่งให้นักเรียนจะได้ข้อมูลเพ,มเติมจากที่ 
มีอยู่แล้ว ซึ่งครูจะเน้นให้นักเรียนค้นคว้าอย่างมีเป้าหมาย 
คือ ต้องรู้ก่อนว่าจะค้นหาอะไร และพยายามทำความเข้าใจ 
กับข้อมูลที่ได้ว่าเกี่ยวกับเรื่องที่เราค้นหาหรีอไม่
4. ครูเปิดประเด็นเกี่ยวกับความน่าเชื่อลือของข้อมูลที่ค้นได้ 
จากใน Internet ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคืดเห็น และ 
ร่วมกันติดหาข้อสรูป ซึ่งประเด็นสำคัญเกี่ยวข้องกับการจัด 
ทำข้อมูลมาเผยแพร่นั้นต้องมีความชื่อสัตย์และมีความจรีงใจ 
ในการนำเสนอข้อมูล มีใช่การทำข้อมูลขึ้นมาโดยปราศจาก 
ความน่าเชื่อลือ ซึ่งประเด็นด้งกล่าวสัมพันธ์งานที่นักเรียนจะ 
สร้างข้ึน น่ันคือ การทำนิตยสารอิเลกทรอนิกสักีต้องคำนิงลืง
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เป้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
•ฟวงกิจกรรม การปฏบ้ตกิจกรรม

เร่ืองความน่าเช่ือถือของข้อมูลต้วย โดยเฉพาะอย่างยงเป็น 
การนำเสนอความแก่ียวกับว๊ทยาศาลตf และเทคโนโลยีซ่ึง 
เป็นเร่ืองท่ีมเหตุผลต้องสามารถอธิบายแหล่งท่ีมาของข้อมูล 
ท่ีนำเสนอไต้ ซ่ึงประเด็นดังกล่าวจะซ้ีให็'เห็นถืงคุณประโยชน์ 
การท่ีนักเรียนไต้ร่วมกันคิกษาค้นคว้าหาข้อมูลอย่างลึกชง 
ก่อนมานำเสนอในนิตยสารอํเลกทรอนิกส์ 
5. เม่ือนักเรียนไต้เข้าไจไนประเด็นความน่าเช่ือถือของข้อมุ)ล 
แล้ว จึงดำเนินการวางแผนการทำนํตยลารอเลกทรอนํกล่ใน 
คอมพวเตอร์ โดยคำนิงถืงข้อมุ)ลท่ี'ไต้ค้นคว้า และการคิดต่อ 
ว่าจะต้นคว้าข้อมูลอะไรเพมเตมอก ตลอดจนร่ืมหาข้อมูล 
เก่ียวกับ.การทำนิตยสารอเลกทรอนิกส์’ต่อไป



ส ์อ ส ่ง เส ร ิม การเร ียน ร ู้

1. แหล่งข้อมูลต่างๆในการค้นคว้า
2. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
3. คอมพิวเตอร์และการเชื่อมต่อกับระบบ Internet

การวัดผล

1. การน่าเชื่อถือของข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าวิธีการต่างๆ
2. การแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ
3. การบันทึกของนักเรียนในบันทึกการเรียนเของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ

ÇO



แผนการจ ัดกจกรรมใน โป รแกรมส ่งเสร ีมการเร ียน ร ูวท ยาศาสตร ์และเท คโน โลยตามแน วค ิดคอน สตร ัคข ํ[น น สค ์
ส ่าห ร ับ น ัก เร ียน '^น ป ระถมค ิกษาป ีท ี 5 จ ัป ดาห ์ท ี 8

เป้าหม^ย จุดประสงค์ กจกรรมการเรียนการสอน
ส่วงกจกรรม การปฏนัตกรกรรม

นักเรียนดำเนํนการ 
พัฒนานัตยสารอํเลก 
ทรอนกพัของตนเม่ือได้ 
ดำเนันการด้นคว้าและ 
ทดลองเพ่ือให้ได้ข้อะ)ล 
ในแต่ละคอพัมภ์'ของ 
น๊ตยสารแล้ว

1. นักเรียนใช้เทคนัคและคำพัง 
ต่าง ใๆนการสว้างสรรค์
นัตยสารอเลกทรอนักส่ใน 
คอพัมภ์ท่ีตนรับผํดชอบ'ใน 
โปรแกรมคอมพํวเตอร์
2. นักเรียนลามารถใช้ข้อมุเลท่ี 
ใด้ด้นคว้ามาดำเนันการสว้าง 
สรรค์งานของตนตามแนวการ 
ทำนัตยสารภายใต้การควบคุม 
ของบรรณาธการได้

ทจ-ถ-?■ รม คิกษาเพ่ือสร้างสรรรค์ 
(ช ั่ว โม ง ท ี่ 1) ปฎิบต๊กํจกรรม'ใน 
ข้อ 1-2

1. ดำเนํนการจัดทำนัตยลารอํเลกทรอนํกส์โดยเร่ิมต้นท่ี 
การวางแผนงานและเลือกบรรณาธํการมาควบคุมการทำ 
นัตยสารให้เป็นไปตามจุดบุ่งหมายของการนำเสนอใน 
แต่ละคอพัมภ์อย่างมคุณภาพและดูแลในร่ิองระยะเวลาท่ี 
ใช้ในการพัฒนางานซ่ึงจะต้องตรงตามเวลาท่ีใด้ตกลงกันไว้ 
เพ่ือให้งานลามารถดำเนันการต่อในพักษณะเก้ือหนุนกัน 
เพ่ือความสำเร็จในการทำโครงงานร่วมกัน
2. ค2แนะนำให้นักเรียนหาข้อมุ)ลจากนัตยสารท่ีตนลนใจ 
และคิกษาการนำเลนอร่ิองราวในคอพัมภ์ต่างๆการใช้ภาพ 
ประกอบ ซ่ึงไม่เพยงจะคิกษาเพ่ือดูในการความสวยงาม 
ของภาพแพัว แต่ยังต้องคำนํงถึงความสอดคด้องของภาพ 
กับข้อมุ)ลท่ีจะนำเสนอ ตลอดจนคิกษาว้ธการนำภาพไป 
ปรากฏในโปรแกรมคอมพวเตอร์ว่าจะต้องทำอย่างไรซ่ึงอาจ 
จะปรกษาค2หรีอผู้เอ่ึน  ๆรวมถงเพ่ือนท่ีมเทคนัคท่ีใช้ใด้ผล



เป้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรึยนการสอบ
]ๆวงกิจกรรม การปฎบัตกิจกรรม

( ช า โ ม ง ท ี 2 -4 ) ปฐบ้ต๊กิจกรรมใน
ข้อ 3-4

3. นักเรียนดำเนํนการสร้างสรรค์งานของตนในโปรแกรม 
คอมพิวเตอf เป็นนํตยสารอํเลกทรอนํกลั โดยการนำข้อ:;)ลท่ี 
ได้จากการสืกษาด้นคข้ามานำเสนอในคอลัมภ์ของตนพร้อม 
กับคำอธบายและมภาพประกอบท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาท่ีนำ 
เสนอ เน่ืองจากในการทำนํตยสารอํเลกทรอนกลัทำใน 
โปรแกรมคอมพิวเตอf  ทำให้เม่ือเกิดความผดพลาดหรีอเกิด 
ปัญหาข้ึนนักเรียนจะต้องพยายามแกิใขปัญหาน้ันตาม
เทคนํคการแก้'ข้อผดพลาดทํละ'จุด ค่อยๆคลายปมปัญหาท่ี 
เกิดข้ึนโดยเฉพาะอย่างยงเก่ียวกับการใช้คำลัง หรีอการทำ 
เทคนํคพิเศษ หรอ'ใช้'อุปกรณ์อ่ืนเพ่ืมเติม นักเรียนต้องอาค์ย 
หลักการแล้ปัญหาดังกลาวโดยมค2เป็นผู้ช้ีแนะให้นักเรียน 
พยายามช้วยเหลือตนเองก่อนท่ีจะถามผู้อ่ืนเสมอ เพ่ือให้นัก 
เรียนร้ประเด็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนและไปหนํปัญหา
4. หลังจากได้ทำงานไประยะหน่ืง คเกัห้นักเรียนนำเสนอผล 
งานของตนเป็นระยะๆและให้เพ่ือนร่วมกันแสดงความคํดเห็น



1. ข้อรุ)ลที่ได้จากการค้นคว้าและทดลอง
2. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวํทยาศาสตร์และเทคโนโลย
3. โปรแกรมคอมพวเตอร์ที่เกี่ยวกับการสร้างนิตยสารอํเลกทรอนิกส์’

การวัดผล

1. การใช้คำสํงและเทคนิคต่างๆในการสร้างสรรค์งาน
2. การบันทึกของนักเรียนในบันทึกการเรียนเของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ

ร ิเอส ่ง เส ร ิม การเร ียน ร ู้



แผน การจ ัดก ิจกรรมใน โป รแกรมส ่งเส ร ัมการเร ัยน ร ูวท ยาศาส ตร ์และเท คโน โลยตามแน วคดคอน ส ตร ัคน ัน น ิส ค ์
ส ่าห ร ับน ัก เร ียน ท ั้น ประถมก ิกษาป ีท ี่ 5 ล ั'ปดาห์ท ี่ 9

เป้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรัยนการสอน
ส่วงกิจกรรม การปฏบัตกิจกรรม

นักเรัยนลามท้ัรถใช้วธีการ 
ต่าง ใๆนการค้นหาแนวทาง 
การแค้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนเพ่ือให้ 
ไค้นัตยลารอเลกทรอนิกส์’ 
ฉบับลมบุรณ์พร้อมลำหรับ 
การเผยแพร่ไค้

1. นักเรัยนสามารถแค้ไข 
ข้อผดพลาดท่ีเกิดข้ึนหลัง 
จากท่ีบรรณาธการไค้แสดง 
ความคํดเห็นเพ่ือปรับป!ง 
แค้ไขให้พร้อมลำหรับการ 
เผยแพร่ไค้
2. นักเรัยนสามารถสรุป 
แนวทางในการแค้ปัญหา 
ท้ังท่ีผู้อ่ืนแนะนำและ 
แนวทางท่ีตนค้นพบไค้

กิจกรรม สืกษาเพ่ือสร้างสรรรค์ 
('4 ว โม ง ท ี่ 1-2) ปฏบ้ต๊กิจกรรมใน 
ข้อ 1-2

1. นักเรัยนเสนอผลงานท่ีตนสร้างข้ึน ให้บรรณาธํการข้ึงได้ 
จากการเลอกต้ังดัวแทนของนักเรัยนมาตรวจสอบและแสดง 
ความคดเห็นในประเด็นต่างๆดังน้ืคอ ผลงานมความสอด 
คล้องกับหัวช้อเรองในคอลัมน์ท่ีรับกิดซอบ มเน้ือหาสาระท่ี 
เป็นประโยชน์ ใช้เทคนิคในการนำเสนอท่ีน่าสนใจแล้วรวมถึง 
ประเด็นอ่ืนๆท่ีบรรณาธการอยากเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง 
หลังจากรับคำแนะนำมาแล้ว นักเรัยนดำเนินการวางแผนการ 
ปรับปรุงแค้ไขเพ่ือไม่ให้เกิดปัญหาเดํมอีก
2. ในว่วงน้ืนักเรัยนมารวมกลุ่มกัน ครุเปิดประเด็นคำถามถึง 
ปัญหาของแต่ละคนพร้อมๆกับการนำเสนอความค้าวหน้า 
ของงาน นักเรัยนร่วมกันแสดงความคดเห็นต่องานของตน 
และของเพ่ือนโดยคำนึงว่างานทุกข้ึนและคอลัมน์ทุกคอลัมน์ 
ถึอเป็นผลงานของทุกคนท่ีต้องคํดและแค้ปัญหาร่วมกัน

0ว
00



เป้าหมาย จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน
'ปวงกิจกรรม การปฎบ้ตกิจกรรม

(ช ั่วโมงท ึ๋ 3-4) ปฎํบตกิจกรรมใน 
ข้อ 3

3. นักเรียนดำเน์นการปรบัป^แดัไขผลงานของตนเพ่ืมเตํม 
อปางต่อเน่ืองเม่ือมปัญหาต้ดขัดท่ีจุดใดก็พยายามหาวํธการ 
แค้ปัญหาน้ันไม่ว่าจะเป็น การถามเพ่ือน การปรกษาคJหรอ 
ผู้รู้ต่าง  ๆ และการค้นคข้าในเอกสารหรีอแหล่งค้นคข้าอ่ืน 
เป็นต้น การสร้างงานในเวลาท่ีเหลออยู่น้ีจะเป็น ]ๆวงของการ 
ส^ปในแต่ละคอลัมน์ก่อนการนำเสนอ ดังน้ันนักเรียนแต่ละ 
คนต้องคำน์งถง บทล^ปและทบทวนผลงานท้ังคอลัมน์ภาย 
หลังจากการท่ีไค้รับดำแนะนำจากบรรณาธการเป็นระยะ  ๆ
แลัว ว่าไค้ดำเนํนการแกไขและพร้อมลมบุรณ์สำหรับการนำ 
เสนอแค้วหรีอยัง สิงสำคัญคอการทำบทล^ปน้ีไม่ไค้หมาย 
ความว่านักเรียนจะไม่ลามารถแกไขอะไรไค้อก ตรงดันข้าม 
นักเรียนสามารถมาคํดต่อ และทำต่อไค้ มใ ]ๆว่าทำเสร็จแล้ว 
จบแค้ว บางคร้ังนักเรียนอาจม่ประเด็นท่ีน่าสนใจแล้วอยาก 
นำเสนอเพ่ืมเต้มก็สามารถทำไค้เน่ืองจากในการสร้าง 
นํตยสารอํเลกทรอนํกลัน้ี ผู้ดัดทำลามารถเข้าไปเพ่ืมเตํมหรีอ 
แกไขไค้ตลอดเวลา ท่ีสำคัญค์อดัวนักเรียนเอง หากม่ความ 
ต้องการก็สามารถทำไค้



ส ือส ่ง เส ร ิม การ เร ียน ร ู้

1. ข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าและทดลอง
2. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย
3. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับการสร้างนํตยสารอิเลกทรอนํกสํ’

การวัดผล

1. การใข้คำสังและเทคนํคต่างๆในการสร้างสรรค์งานและการปรับปรุงผลงาน
2. การบันทึกของหักเรียนในบันทึกการเรียนเของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ



แผน การจ ัดก ิจกรรม ใน โป รแกรมส ่ง เส ร ีม การเร ียน เวท ยาศาส ตร ์และเท คโน โลยตาม แน วต ิดคอน ส ตร ัคน ัน น ส ค ์
ส ่าห ร ับน ัก เร ียน ท ั้น ประถมต ิกษาป ีท ี่ 5 ล ้ปดาห ์ท ี่ 10

เป ้า ห ม า ย จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น

ส ่ว ง ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ป ฎ บ ้ต ิก ิจ ก ร ร ม

นักเรียนสามารถสเป 
ความ!ที่ได้จากการ 
ลร้างงานด้วยตนเอง 
และประเมนผลงานที ่
สร้างข้ึนได้

1. นักเรียนนำเสนองานของ 
ตนประกอบการแสดงความ 
ติดเห็นเกี่ยวกับความ!และ 
ข้อคดที่ได้จากการสร้างงาน
2. นักเรียนสามารถประเมํน 
ผลงานท่ีสร้างขึ้นทั้งท่ีเป็นผล 
งานของตนเองและของเพื่อน 
พร้อมท้ังแสดงเหตุผล 
ประกอบการประเมนได้

ร ะ ย ะ ท่ี 3 ส ช ุป เป ็น ค ว า ม ร ัแ ล ้ว ป ร ะ เม น ผ ล  

ก ิจ ก ร ร ม  ผลลัพธ์แห่งการเรียน!
( 4 ว โ ม ง ท ี่ 1 - 3 )  ปฏิบัติกิจกรรมไนข้อ 1 1. นักเรียนนำเสนอผลงานนัตยลารอเลกทรอนํกลัทุก 

คอลัมภ์โดยมผู้จัดทำไนแต่ละคอลัมภ์บรรยาย 
ประกอบการนำเสนอพร้อมทั้งเล่าถงที่มาของข้อรุ]ล 
ในคอลัมภ์ตลอดจนการด้นคข้าและทดลองต่างๆที่ 

เกิดขึ้นจนทำไห้ได้ข้อรุ]ลมาปรากฏอยู่ไนนัตยลารนิ ้
ไนขณะท ี่ทุกคนนำเสนอผลงานจะมการส^ปความ!ท ี่ 
ได้จากการสร้างงานนั้นโดยผ ู้จัดทำและผ ู้ซมเพื่อเป็น 
การสะท้อนไห้เห็นถงคุณประโยชน์ของผลงานการ 
ด้นคข้าต่างๆท ี่ละสมมาจนลามารถกลั่นกรองความ! 
ออกมานำเสนอได้ หลังจากนั้นค2ไห้นักเรียนทุกคน 
รวมรวมประเด็นที่อกิปรายและแสดงความคดเห็น 
ต่างๆท ี่เป็นข้อติดและความ!ท ี่ตนได้รับจากการนำ I  

I  เสนอผลงานของตนและเพื่อน j



เป้าหมาย จุดป ร ะ ส ง ค ์ ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ย น ก า ร ส อ น
ป ว ง ก ิจ ก ร ร ม ก า ร ป ฏ ิบ ัตก ิจ ก ร ร ม

(ช ั่ว โม ง ท ี่ 4) ปฎํบ้ต๊กิจกรรม'ใน 
ข้อ 1-2

2. นักเรียนทุกคนร่วมกันสรุปความรู้และข้อคดที่ได้จากการ 
ปฎิบัต๊การต่างๆเพื่อไหได้มาซึ่งผลงานการสร้างสรรค์ของตน 
และเพื่อนๆ รวมถงการเล่าประสบการณ์ที่เกี่ยวกับปัญหาที่ 
เกิดขึ้นและแนวทางแก้ปัญหาที่ใช้และอธํบายเพื่มเตมว่าใช ้
เทคนํคใดในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นนั้น

ส ์อส ่งเสริมก าร เร ียน ร ู้

1. ตำรา และเอกสารเรื่องราวเกี่ยวกับวทยาศาสตร์และเทคโนโลย
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับการสร้างนัตยลารอเลกทรอนักค์

การวัดผล

1. การใช้คำส์งและเทคนัคต่างๆในการสร้างสรรค์งานและการปรับปรุงผลงาน
2. การนำเสนอผลงานที่สร้างขึ้นพร้อมอธบายประกอบ
3. การบันทึกของนักเรียนในบันทึกการเรียนรู้ของผู้เรียนครบตามหัวข้อที่ระบุ

m



ภาคผนวก ง

สถิติท ี่ใข ้Iนการวิข ้ยและต้วอย่างการวิเคราะห์ข ้อมูล
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ส ถ ิต ิแ ล ะ ต ัว อ ย ่า ง ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์ข ้อ ม ูล

1. สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ใช้สูตรทางสถิติในการคำนวณที่สำคัญดังต่อไปนี้

1.1 การคำนวณหาค่าหรือค่าเฉลี่ยมัซฌิมเลขคณิต

สูตร XX
X = ____

ท

เม่ือ X = ค่าเฉลี่ยหรือม้ชฌิมเลขคณิต
XX = ผลรวมของคะแนน
ท - จำนวนคะแนนท้ังหมด

(อ้างถึงใน ประคอง กรรณสูต, 2538)

1.2 การคำนวณค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

สูตร XX2 “ XX _
s.อ. = ____

ท ท
\

เม่ือ ร.อ. = ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
X = คะแนนแต่ละจำนวน
XX = ผลรวมของคะแนนท้ัง N จำนวน
X X  = ผ ลรวม ของกำล ังส อ งขอ งค ะแน น ท ั้ง  N จำน วน

ท = จำนวนคะแนนท้ังหมด
(อ้างถึงในประคอง กรรณสูต, 2538)
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1.3. การคำน วณ ห าค ่าอำน าจจำแน กเป ็น รายข ้อรองแบบสอบ ตามวิธ ีรองการแจก
แจงแบบ t โดยใช้เทคนิค 25%  ในการแบ ่งเป ็นกล ุ่มส ูงและกล ุ่มต ํ่า ( พวงร ัตน ์ทวีร ัตน ์, 2538)

สตร
t =

X H - X L

รH °  L

+ ___

ก H ก L

เม่ือ t

ก H , ก L

ค่าอำนาจจำแนกของแบบสอบ 
คะแนนเฉลี่ยเป็นรายข้อในกลุ่มสูง 
คะแนนเฉลี่ยเป็นรายข้อในกลุ่มตํ่า 
ความแปรปรวนเป็นรายข้อในกลุ่มสูง 
ความแปรปรวนเป็นรายข้อในกลุ่มตํ่า 
จำนวนน์กเรยนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า

1.4. การคำนวณหาค่าความเที่ยงรองแบบลอบทั้งฉบับ โดยการหาค่าสัมประสิทธิ ้
แอลฟา (a) ของ Cronbach

สตร
a =

k - 1

xs,

เ ม ื่อ จำนวนข้อสอบ
ความแปรปรวนรองคะแนนแต่ละข้อ 
ความแปรปรวนรองคะแนนรองผู้รับการ 
ทดสอบท้ังหมด
(อ้างถึงในประคอง กรรณสูต, 2538)
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(t-test dependent)
จากสูต่ร ID

t = n l D 2- (ID )2
ท - 1

\

1.5. การเปร ียบ เท ียบความแตกต ่างระห ว ่างค ่าเฉล ี่ยของคะแนนความสามารถใน
การคิดของนักเร ียนก่อนและหลังการเข ้าร ่วมโปรแกรม โดยใช้การทดสอบค่าท ีไม ่อ ิสระ

เม่ือ t
I D  =

I D 2 =

ก = 
df

อัตราส่วนวิกฤต
ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนก่อนและ
หลังการเข้าร่วมโปรแกรม
ผลรวมกำลังสองของผลต่างระหว่างคะแนน
ก่อนและหลังการเข้าร่วมโปรแกรม
จำนวนนักเรียนท้ังหมด
ท-1 (อ้างถึงในประคอง กรรณสูต, 2538).

1.6. การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนนความรู้เกี่ยวกับ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจากแบบบันทึกการเรียนเของนักเรียนตลอดการเข้าร่วมโปรแกรมกับ 
เกณฑ์การประเมินที่กำหนดไว้ โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test)

สตร x-a
t =

เม่ือ
ร / vT

X = ค่าเฉลี่ยของคะแนนตลอดการเข้าร่วม
โปรแกรม

a = เกณฑ์การประเมินที่กำหนดไว้
ร = ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
ก - จำนวนนักเรียน
df — ท-1 (อ้างถึงในพวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2
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2. ตัวอย่างการวิเคราะห์ข้อมูล
2.1 การคำนวณหาค่าอำนาจจำแนกเป็นรายข้อของแบบสอบการคิด ตามวิธี 

ของการการแจกแจงแบบ t โดยใช้เทคนิค 25% ในการแบ่งเป็นกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 
(พวงรัตน์ทวีI’ตน์.,2538)

สูตร X H - X L

ข้อมูลจากการทดลองใช้แบบสอบการคิดข้อที่ 1
X H = 3.5 X 1 =  2.9
ร H2 = -27 ร l2= .32
แทนค่าในสูตร

3 .5 -2 .9
t =

ก H= 10 
ท 1= 10

10 10

=  0.6
^ 0.059

= 0.6 = 2.46
0.24

ค่า t ที่ได้จากการคำนวณเท่ากับ 2.46 มากกว่า 1.75 ถือว่า แบบลอบการคิดข้อ 
น้ีจำแนกคนเป็นลองกลุ่มได้ แสดงว่า มีค่าอำนาจจำแนกอยู่ในเกณฑ์นำไปใช้ได้ (พวงรัตน์ 
ทวีรัตน์.,2538)
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2.2. การคำนวณหาค่าความเที่ยงของแบบสอบทั้งฉบับ โดยการ'หาค่าส์มประ:สิทธ้ิ 
แอลฟา (a) ของ Cronbach

สตร E S ,
a = 1 -

k - 1

ข้อมูลจากการทดลองใช้แบบลอบการคิด
k = 10 1 ร , 2= 3.4982 ร x2= 9.932

แทนค่าในลตร
10

a = 1 -

3.4982

9.932

10

1- 0.3522

10 0.6478)
9
0.7198

ค่าของความเที่ยงที่คำนวณใด้ 0.7198 เป็นค่าท่ีใช้ใต้ เพราะโดยปกติแล้วค่าความเที่ยง 
ของแบบวัดหากมีค่าสูงกว่า .30 นับว่าเป็นค่าที่สูงพอแล้ว (บุญสม ครุฑทา, 2525)

รายละเอียดของคะแนนที่ใต้จากการทดลองใช้แบบลอบการคิดและค่าอำนาจจำแนก 
ของแบบลอบ นำเลนอในตารางที่ 8



ตารางที่ 8 ค่าอำนาจจำแนกรายข้อ และส์มประสิทธ์แห่งความเทียงของแบบสอบ

น ้ก เร ย น ค น ท ึ่ ข ้อ 1 ข ้อ 2 ข ้อ 3 ข ้อ 4 ข ้อ ร ข ้อ ธ ข ้อ / ข ้อ ร ข ้อ 9 ข ้อ 10 ร ว ม

1 4 3 4 2 3 4 4 3 2 3 32

2 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 35

3 3 2 2 2 3 3 4 3 3 4 29

4 4 3 3 2 3 3 3 2 2 2 27

5 2 3 3 3 4 3 3 3 2 3 29

6 3 2 3 2 3 3 2 3 4 3 28

7 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 38

8 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 34

9 3 2 3 2 2 2 2 3 3 3 25

10 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 32

11 3 3 4 3 2 4 4 4 3 4 34

12 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 38

13 4 3 3 3 4 4 4 3 3 3 34

14 3 3 3 3 4 4 3 4 4 4 35

15 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 37

16 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 32

17 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 36

18 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 34

19 3 3 4 3 3 3 3 2 2 2 28

20 4 3 3 3. 2 3 3 3 4 3 31

21 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 32

22 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 32

23 3 3 3 4 4 4 3 3 4 3 34

24 2 3 4 3 2 3 2 3 3 3 28

25 3 2 3 3 3 3 3 4 4 2 30

26 3 3 4 3 3 2 3 3 3 2 31

27 3 4 3 3 3 2 3 3 3 3 30

28 4 3 2 3 4 3 4 4 3 3 33

29 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33

30 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 31

31 4 3 4 3 4 3 3 3 3 4 34

32 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 35

33 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 36

34 3 3 4 3 4 3 4 3 3 2 32

35 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 32

36 2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 27

37 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 32

38 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 3

39 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 37

40 3 3 3 3 4 4 3 4 4 4 35

n o t 2 .46 2 .6 9 2 3 .18 4.87 3 .33 2 .4 2.91 4 2 .96

แบบลอบทุกข้อมีค่าอำนาจจำแนกอยู่ในเกณฑ์ทีนำไปใช้ได้ ซึงค่า t ท่ีไดสูงกว่า 1.75 
ข้ึนไป และความเที่ยงของแบบสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.7198 ถือเป็นค่าท่ีใช้ได้
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ตารางที่ 9 รายละเอียดของคะแนนที่ได้จากแบบสอบการคิด

2 .2  การเปร ียบ เท ียบความแตกต ่างระห ว ่างค ่าเฉล ี่ยของคะแนนความสามารถใน
การค ิดรายละเอ ียดของคะแนนความสามารถในการค ิดของน ักเร ียน ก ่อนและหลังเข ้าร ่วม
โปรแกรม นำเสนอในตารางที่ 9

นักเรียน 
คนท่ี

คะแนนก่อนเข้า 
ร่วมโปรแกรม

คะแนนหลังเข้า 
ร่วมโปรแกรม

ความแตกต่างของคะแนน 
อ อ2

1 25 38 13 169
2 27 38 11 121
3 28 33 5 25
4 26 31 5 25
5 28 37 9 81
6 28 39 11 121
7 27 31 4 16
8 29 38 9 81
9 27 35 8 64
10 25 34 9 81
11 25 36 11 121
12 30 39 9 81
13 26 35 9 81
14 23 32 9 81
15 26 35 9 81

ก = 15 26.67 3T= 35.60 1 อ  = 131 1 อ 2 = 1,229
S.D.=1.80 ร.อ.= 2.84
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2.3.1 การเปร ียบเท ียบความแตกต ่างระหว ่างค ่าเฉล ี่ยของคะแนนความสามารถใ,น
การคิด ก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรม โดยใช้การทดสอบค่าท ี่ไม ่อ ิสระ (t-test d e p e n d e n t)

สมมติฐาน H0 : เแ1 = }12
จากสูตร I d ___

t = n ZD2- (ZD)2 
ก - 1

\

ข้อมูลท่ีได้จากคะแนนการทดสอบ
ZD = 131 
แทนค่าในสูตร

ID  = 1,229 ก = 15  
131

t = |—

\ เ

15(1,229)-(131) 
15 - 1 
131

Ni

(18,435) - (17,161: 
Ï4 
131

Ni 127
131

35.69
3.67

ค่า t ที่คำนวณได้ เท่ากับ 3.67 มีค่ามากกว่าค่า t ณ ระดับความมีนัยสำคัญ .05 โดย 
df = 14  มีค่าเท่ากับ 1.761 (.05{14 =1.761) แสดงว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถใน 
การคิดก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรมแตกต่างกันอย่างนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย 
ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดหลังการเข้าร่วมโปรแกรม สูงกว่าก่อนการเข้าร่วม 
โปรแกรม
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2.3.2 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนนความรู้กับเกณฑ์ที่ 
กำหนดไว้ที่ร้อยละ 60

รายละเอียดของคะแนนความรู้ที่ได้จากบันทึกการเรียนรู้ นำเสนอในตารางที่ 10

ตารางที่ 10 คะแนนที่ได้จากแบบบันทึกการเรียนรู้

นักเรียนคนที่ คะแนน

1 75
2 80
3 65
4 85
5 75
6 63
7 75
8 73
9 80
10 73
11 83
12 78
13 76
14 65
15 61

ท = 15 X = 73.8
ร.อ. =7.07 a 60
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สมมติฐาน H0 : เแ1 = \12

จากสูตร X -a
t = ------------------

ร /ร เท ิ-
ข้อมูลที่ได้จากคะแนนความรู้จากแบบบันทึกการเรียนรู้ 
X = 73.8 S.D. = 7.07 a = 60 ก = 15 
แทนค่าในสูตร

73.8 - 60
t = -----------------------

7.07 / nJÏ5

า3.8

การเปร ียบเท ียบความแตกต ่างระห ว ่างค ่าเฉล ี่ยของคะแนนความร ู้ก ับ เกณ ฑ ์ท ีกำหนด ไว ้

ที่ร ้อยละ 60  โดยใช้การทดสอบค่าท ี (t-test)

7.07 / 3.87 
= 13.8

1.83
= 7.54

ค่า t ที่คำนวณได้ เท่ากับ 7.54 มีค่ามากกว่า t ณ ระดับความมีนัยสำคัญ .05 โดย 
df = 14 มีค่าเท่ากับ 1.761 (.05 t,4 =1.761) แสดงว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนความรู้ของนัก 
เรียนตลอดการเข้าร่วมโปรแกรมกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้ที่ร้อยละ 60 มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนความเของนักเรียน สูงกว่าเกณฑ์ที่ 
กำหนดไว้ท่ีร้อยละ 60



ภ าค ผ น ว ก  จ

ตัวอย่างการบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน



Iแนสืกควาบ!
พ # ฟ า เ ท ^ ^ & fjj'ÿ
อารพ [พขm ^ า| .
ชุๅ% j^ p fiÇ f \ fo  ก ^ *3% f f ^ ' À 1&"! 9ๆๆ i f f



156





ภาคผนวก จ

โ ค ร ง ง า น ท ี่น ัก เร ีย น ท ำ
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โครงงานในโปรแกรมส่งเสริมการเรียนเวทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ตามแนวคิดคอนสตรัคชั้นนิสต์ ส่าหรับนักเรียนชั้นประถมคิกษาปีที 5

การดำเนินการทำโครงงานในโปรแกรม แบ่งออกเป็น 3 ระยะดังน้ี 
ร ะ ย ะ ท ี่ 1 เ ร ิ่ม ต ้น ท ี่ค ว า ม ส น ใ จ ข อ ง ผ ู้เ ร ีย น  ก ิจ ก ร ร ม  จ ุด ป ร ะ ก า ย ค ว า ม อ ย า ก ร ู้

ในระยะน้ี นักเรียนได้นำเสนอประสบการณ์ของแต่ละคน เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ 
เทคโนโลยี ได้แก่ เร่ือง ประโยชน์ของการสังเกตส่ิงรอบตัว การเปลี่ยนขั้วแม่เหล็ก 
การลอกภาพด้วยนํ้ายาเคมี การฟักไข่ของไก่ การผสัดใบของต้นไม้ และการอภิปรายร่วมกัน 
เก่ียวกับส่ิงประดิษฐ์ท่ีใช้เทคโนโลยีระดับสูง (high technology) กับส่ิงประดิษฐ์ท่ีใช้ 
เทคโนโลยีระดับต่ํา (low technology) และยกตัวอย่าง เรื่องความพยายามของมนุษย์ที่จะทำให้ 
ตนเองร้สืกเย็นโดยการใช้มือพัด ใช้ใบไม้ ต่อมามีการประดิษฐ์พัดด้วยกระดาษ และพัฒนามา 
เป็นพัดลมที่ใช้มอเตอร์ไฟฟ้า และการทำความเย็นจากเครื่องปร้บอากาศ ซ่ึงนักเรียนได้นำแนว 
คิดในเรื่องนี้มาเปรียบเทียบกับสิ่งของในชีวิตประจำวันที่มีการปรับปรุง และพัฒนามาจากการใช้ 
เทคโนโลยี

ภาพที1 นักเรียนกำลังสร้างสรรค์ผลงานในโปรแกรม Microworld
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ร ะ ย ะ ท ี่ 2  พ ัฒ น า เป ็น โ ค ร ง ง า น  ก ิจ ก ร ร ม  ศ ึก ษ า เพ ี่อ ส ร ้า ง ส ร ร ค ์

ในระยะนี นักเรียนได้เรียน!ภายใต้หัวข้อเรื่อง แรงโน้มถ่วงของโลก เก่ียวกับ 
ความหมายของแรง แรงโน้มถ่วง แรงดึงดูด แรงแม่เหล็ก ลักษณะของขั้วแม่เหล็ก และ 
ลนามแม่เหล็ก และต่อมาเมื่อนักเรียนได้ปฏิบ้ติการทดลองเกี่ยวกับข้อสงลัยที่ว่า การยกของ 
เป็นการเอาชนะแรงโน้มถ่วงของโลก นักเรียนจึงได้เรียน!เกี่ยวกับหลักการทำงานของรอก และ 
นำไปเปรียบเทียบกับหลักการทำงานของเบ็ดตกปลาแบบต่างๆที่สามารถดึงปลาขึ้นได้ และการ 
เรียนรู้เกี่ยวกับน้ําหนักของวัตถุ กับเร่ือง กฎของแรงโน้มถ่วงของโลกจากแนวติดของนิวตัน 
นอกจากนี้ นักเรียนยังได้ด้นคว้าเกี่ยวกับการนำมอเตอร์มาเป็นเครื่องกำเนิดพลังงานให้กับ 
สิงประดิษฐ์ที่นักเรียนจะสร้างขึ้นเพื่อทดสอบข้อลงลัยเกี่ยวกับ การเอาชนะแรงโน้มถ่วงของโลก 
ด้วยการยกของ คือ สิฟท์และกระเช้าลอยฟ้า จึงได้ศึกษาจากหลักการทำงานของมอเตอร์ใน 
รถเด็กเล่นโดยนำไปเปรียบเทียบกับหลักการทำงานของรถที่ไม่ใช้มอเตอร์ในการขับเคลื่อน คือ 
รถเด็กเล่นท่ีใช้ไขลาน ทำให้นักเรียนได้รู้ว่าการทำให้สิงต่างๆ เคล่ือนท่ีได้ ไม่จำเป็นต้องใช้เฉพาะ 
มอเตอร์เท่านั้น อาจใช้พลังงานคน หรือจากธรรมชาติ เซ่น แรงลม แรงดันของนา ได้

ภาพที่ 2 นักเรียนกำลังตรวจดูชินส่วนภายไนของรถเด็กเล่นทีใช้มอเตอร์
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ภาพที่ 3 นักเรียนตรวจดูช้ินส่วนภายในของรถท่ีใซ้การไขลาน

ภาพที่ 4 นักเรียนกำลังทดลองทำกระเช้าลอยฟ้า
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ภาพที่ 5 นักเรียน'นำเสนอผลงานการทำกระเช้าลอยฟ้า 

ร ะ ย ะ ท ี่ 3  ส ร ุป เป ็น ข ้อ ค ว า ม ร ู้แ ล ้ว ป ร ะ เม ิน ผ ล  ก ิจ ก ร ร ม  ผ ล ล ัพ ธ ์ข อ ง ก า ร เ ร ีย น ร ู้

ในระยะน้ี นักเรียนได้แสดงความคิดของตนประกอบการนำเลนอผลงานใน Electronic 
Magazine และผลงานในโปรแกรม Microworld โดยอธิบายเกี่ยวกับแนวคิดในการสร้างผลงาน 
และคำลังที่นำมาใช้ ทำให้ในระยะนี้มีลักษณะเป็นการอภิปราย แลกเปลี่ยนความเซึ่งกันและกัน 
ในส่วนของความเในเร่ืองท่ีทำ คำลังที่นำมาใช้ และ วิธีการในการสร้างผลงาน



ประว้ติผู้เขียน

นางสาว นันทกา พึ่งเกษม เกิดวันท่ี 24 พฤษภาคม 2519 สำเร็จการศึกษา 
ระดับปริญญาตร ในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ 2) สาขาวิชาประถมศึกษา 
จากคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2540 และเข้าศึกษาต่อ
ในหลักสูตรครุศาลตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2541


	รายการอ้างอิง
	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ
	ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
	ภาคผนวก ค แผนการจัดกิจกรรมในโปรแกรม
	ภาคผนวก ง สถิติและตัวอย่างในการวิเคราะห์ข้อมูล
	ภาคผนวก จ ตัวอย่างการบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน
	ภาคผนวก ฉ โครงงานที่นักเรียนทำ

	ประวัติผู้วิจัย

