
บทท่ี 1 
บทนำ

1.1 ความเปีนมา

กระบวนการงบประมาณในปัจจุบัน
สำนักงบประมาณได้นำวิธีการงบประมาณแบบแผนงานมาประยุกต์ใช้ในกระบวน 

การงบประมาณ
แผ่นดิน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้เกิดการใช้ทรัพยากรของประเทศอย่างมีประสิทธิภาพและ 
ประหยัด (สำนักงบประมาณ, 2530) ซึ่งกระบวนการงบประมาณแผ่นดินในปัจจุบัน แบ่งข้ัน 
ตอนคำเนินการไว้ ดังต่อไปนี้

1. การวางแผนงบประมาณ
2. การจัดทำงบประมาณ
3. การอนุมัติงบประมาณ
4. การบริหารงบประมาณ
สำหรับวิทยานิพนธ์ฉบับนีจะมุ่งเน้นเฉพาะข้ันตอนท่ี 2 คือ การจัดทำงบ

1 . ;ประมาณเท่านัน

ระบบคอมพิวเตอร์ของสำนักงบประมาณ
สำนักงบประมาณเริ่มใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ประมวลข้อมูลการงบประมาณขั้นพ้ืนฐาน 

มาดังแต่ปี พ.ศ. 2515 และต่อมาในปี พ.ศ. 2530 ได้มีการจัดทำโครงการพัฒนาระบบสาร 
สนเทศการงบประมาณขึน ซึ่งถือได้ว่าเป็นการนำระบบคอมพิวเตอร์เช้ามาใช้เพื่อประมวลข้อ 
มูลการงบประมาณอย่างจริงจัง (สำนักงบประมาณ, 2536) จึงกล่าวได้ว่าสำนักงบประมาณมี 
ระบบฐานข้อมูลที่สามารถประมวลสารสนเทศการ งบประมาณเพ่ือการจัดทำและบริหาร
งบประมาณได้ในระดับหนึ่ง

ปัจจุบันระบบสารสนเทศการงบประมาณของสำนักงบประมาณ ถูกพัฒนาขึ้นภายใต้
สถาปัตยกรรมแบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ (Client/server) โดยมีส่วนเช่ือมต่อระหว่าง ไคลเอนต์ 
และเซิร์ฟเวอร์ดังรูปที่ 1.1
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รูปท่ี 1.1 โครงสร้างสถารัเตยกรรมแบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ของสำนักงบประมาณ

องค์ประกอบของซอฟต์แวร์ท่ีใช้

1. เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์
ระบบปฏิบัติการ โซลารีส (Solaris)
ระบบจัดการฐานข้อมูล ออราเคิล (ORACLE)
โปรแกรมต่อเช่ือมกลาง (Middleware) - MANAS ทำหน้าท่ีคล้าย ODBC

- DBSRV บนร่ืเงเซิร์ฟเวอร์
2. เคร่ืองไคลเอนต์
ระบบปฏิบัติการ วินโดวส์ 3.11 เวิร์คกรุ๊ป 

(Windows 3.11 Workgroup)
โปรแกรมต่อเช่ือมกลาง - MANAC ทำหน้าท่ีคล้าย ODBC

- DBSRV บน(ไงไคลเอนต์
โปรแกรมประยุกต์ โปรแกรมระบบสารสนเทศการงบประมาณ 

ต่าง  ๆท่ีพัฒนาด้วย ภาษา Visual Basic และ 
แสดงผลด้วย Microsoft Excel

ระบบการจัดทำงบประมาณ เป็นข้ันตอนหน่ึงในกระบวนการงบประมาณ (Budget
Process) และเป็นส่วนหน่ึงของระบบสารสนเทศการงบประมาณ โดยสำนักงบประมาณ (ใน 
ฐานะผู้จัดสรรงบประมาณ) และส่วนราชการ ทบวง หน่วยงานอิสระตามรัฐธรรมนูญ
รัฐวิสาหกิจ เป็นต้น ซ่ึงต่อไปในวิทยานิพนธ์ฉบับน้ีจะขอเรียกโดยรวมว่า "กรม" (ในฐานะผู้ใช้
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งบประมาณ) ร่วมกันดำเนินการ เพ่ือจัดทำงบประมาณรายจ่ายประจำปีเสนอต่อนายกรัฐมนตรี 
เพ่ือให้คณะรัฐมนตรีเสนอต่อรัฐสภา โดยมีการจัดทำข้อมูลไว้เป็น 2 ระดับ คือ ระดับงาน/ 
โครงการ และระดับรายการ

-ฃ้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับงาน/โครงการ (ง.002) เป็นข้อมูลงบประมาณราย 
จ่ายสรุประดับงาน/โครงการเพ่ือใช้ในการพิจารณาของคณะอนุกรรมการ และกรรมการภายใน 
สำนักงบประมาณเอง ซ่ึงในทางปฏิบัติข้อมูลระดับงาน/โครงการน้ี ได้จากการคำนวณโดยการ 
กระทบยอดมาจากข้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับกิจกรรม

•ข้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับรายการ (เอกสารงบประมาณฉบับปกสีฟ้า)
เป็นข้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับรายการ ท่ีแจกแจงรายละเอียดมาจาก1ข้อมูลระดับงาน/
โครงการ และข้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับรายการน้ี จะถูกใช้เป็นฐานในการบริหาร
งบประมาณต่อไป

ระบบการจัดทำงบประมาณ มีขันตอนการดำเนินงานดังน้ีตามรูปท่ี 1.2

ส่วนราชการ สำนักงบประมาณ
ประมาณการ 

กรม

’
คำฃอตงงบประมาณ

ร่างพระราชบัญญัติฯ *

คำขอตั้งงบประมาณ

ร่างพระราชบัญญัติฯ

พระราชบัญญัติฯ

ประมาณทาร 
กรม

สถานะล่าสุดรายการงบประมาณสำหรับใช้บริหารงบประมาณ

รูปท่ี 1.2 แสดงข้ันตอนการจัดทำงบประมาณในความรับผิดชอบของกรมและสำนักงบประมาณ
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1. กรม พิจารณาจัดทำประมาณการ / คำขอตังงบประมาณรายจ่ายให้สอดคล้องกับ
นโยบาย แนวทางการจัดสรรงบประมาณ และงบประมาณรายจ่ายประจำปี ท่ีได้รับ
เพ่ือส่งให้สำนักงบประมาณ

2. สำนักงบประมาณ โดยเจ้าหน้าท่ีวิเคราะห์งบประมาณ วิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้รับตามความ
จำเป็นและเหมาะสม แล้วนำเสนอคณะอนุกรรมการ และกรรมการของสำนัก
งบประมาณเพ่ือพิจารณา

3. สำนักงบประมาณ โดยคณะอนุกรรมการ และกรรมการภายใน พิจารณาทบทวน /
ปรับปรุงข้อมูล จนได้เป็นร่างพระราชบัญญัติงบประมาณรายจ่ายประจำปี เพ่ือนำเสนอ 
นายกรัฐมนตรีเพ่ือให้คณะรัฐมนตรีเสนอต่อรัฐสภา

4. สภาผู้แทนราษฎร โดยคณะกรรมาธิการวิสามัญพิจารณาร่างพระราชบัญญัติ
งบประมาณรายจ่ายประจำปี พิจารณาปรับลด / รอเสนอ / เปล่ียนแปลง / แปรญัตติเพ่ิม 
ตามความจำเป็นและเหมาะสม

5. นายกรัฐมนตรี ทูลเกล้าเพ่ือพระมหากษัตริย์ทรงลงพระปรมาภิไธย ประกาศใน
ราชกิจจานุเบกษา ใช้บังคับเป็นกฎหมายต่อไป

6. นายกรัฐมนตรี หากมีความจำเป็น ก็อาจพิจารณาส่ังการให้ปรับลดงบประมาณรายจ่าย 
ประจำปีได้อีกหลังจากท่ีประกาศเป็นพระราชบัญญัติงบประมาณรายจ่ายแล้ว อย่างไรก็ 
ตามต้องถูกต้องและสอดคล้องกับข้อกำหนดทางการงบประมาณด้วย

ระบบการจัดทำงบประมาณในปีจจุบันมีข้อมูลสำคัญท่ีเก่ียวข้องกัน จำแนกได้ 4 กลุ่ม
ดังรูป 1.3

ฐ า น ข ้อ ม ุล ท ะ เ บ ีย น ท ล า ง  ฐ า น ข ้อ ม ุล ท ะ เ บ ีย น ท ร น  ฐ า น ข ้อ ม ุล ง บ ป ร ะ ม า ณ

รูปท่ี 1.3 แผนภูมิแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลการจัดทำงบประมาณ
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1. ฐานข้อมูลทะเบียนรหัสกลาง เป็นทะเบียนรหัสท่ีใช้ร่วมกันทุกกรม ได้แก่ 
ทะเบียนหน่วยงานระดับกรม ทะเบียนโครงสร้างแผนงาน ทะเบียนลักษณะงาน ทะเบียน 
ประเภทกิจกรรม ทะเบียนประเภทรายการ ทะเบียนรายการกลาง ทะเบียนหมวดรายจ่าย 
ทะเบียนสถานท่ี และทะเบียนสำนักเบิก ข้อมูลชุดนี สำนักงบประมาณโดยสำนักนโยบายและ 
สารสนเทศการงบประมาณเป็นผู้รับผิดชอบดูแลการบันทึก แก้ไข และแจกจ่ายให้กรมใช้งาน

2. ฐานข้อมูลทะเบียนรหัสกรม เป็นทะเบียนรหัสท่ีใช้งานเฉพาะในกรมหน่ึง ๆ
ได้แก่ ทะเบียนหน่วยงานระดับใต้กรม ทะเบียนกิจกรรม และทะเบียนรายการกรม ซ่ึงกรมน้ัน 
 ๆ เป็นผู้รับผิดชอบดูแล และปรับปรุงข้อมูลชุดน้ี ท้ังน้ีต้องส่ือและอ้างอิงกับข้อมูลในฐานข้อ 

มูลทะเบียนรหัสกลางของสำนักงบประมาณด้วย อย่างไรก็ตามหากพบข้อผิดพลาดสำนัก
งบประมาณก็สามารถปรับปรุงแก้ไขข้อมูลทะเบียนรหัสของกรมท่ีรับผิดชอบได้ด้วย พร้อมท้ัง 
แจ้งผลการปรับปรุงแก้ไขให้กรมทราบ

3. ฐานข้อมูลงบประมาณรายจ่าย ประกอบด้วยข้อมูล 2 ระดับ คือ
- ระดับกิจกรรม เป็นข้อมูลงบประมาณรายจ่ายแต่ละข้ันตอนของการจัดทำ

งบประมาณในระดับกิจกรรม ประกอบด้วยจำนวนเงินงบประมาณและเงินนอกงบประมาณ
จำแนกตามหมวดรายจ่ายสำหรับสรุปเป็นงบประมาณรายจ่ายระดับงาน/โครงการ

- ระดับรายละเอียดรายการ เป็นข้อมูลรายละเอียดรายการงบประมาณตามข้ัน
ตอนการจัดทำงบประมาณ ประกอบด้วย ปริมาณ จำนวนเงินงบประมาณและเงินนอก
งบประมาณ รายละเอียดรายการ และคุณลักษณะเฉพาะเพ่ิมเติมของแต่ละรายการ ใช้เพ่ือจัดทำ 
เอกสารงบประมาณฉบับปกสีฟ้าและเป็นฐานในการบริหารงบประมาณ

4. ฐานข้อมูลภาระผูกพันงบประมาณ เป็นข้อมูลรายการงบประมาณรายจ่าย
ระดับรายละเอียดรายการ แต่จัดเก็บเฉพาะรายการท่ีมีการผูกพันข้ามปีงบประมาณตามมาตรา 
23 เท่าน้ัน ฐานข้อมูลน้ีจึงมีความสัมพันธ์กับฐานข้อมูลงบประมาณรายจ่ายระดับราย
ละเอียดรายการในข้อ 3. ข้างด้น

ท้ังน้ี เฉพาะกรมท่ีมีความพร้อม และเข้าร่วมใน "โครงการพัฒนาระบบประมวล 
ข้อมูลการงบประมาณด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของส่วนราชการเท่าบัน" จึงจะใช้ระบบการจัดทำ 
งบประมาณรายจ่ายท่ีมีรูปแบบเดียวกันกับสำนักงบประมาณ สำหรับใช้เพ่ือการบริหารจัดการ 
งบประมาณภายในกรมเอง และสามารถรับ-ส่งข้อมูลกับสำนักงบประมาณได้อย่างสะดวกใน 
ระดับหน่ึง โดยสำนักงบประมาณทำหน้าท่ีเป็นศูนย์กลางรวบรวมข้อมูลการจัดทำงบประมาณ 
จากกรมต่าง  ๆ ดังรูปท่ี 1.4
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รูปท่ี 1.4แสดงการติดต้ังระบบการจัดทำงบประมาณท่ีกรมและท่ีสำนักงบประมาณ

หมายเหตุ สำหรับกรมท่ีไม่ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาระบบประมวลข้อมูลการงบประมาณด้วย 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของสำนักงบประมาณ สำนักวิเคราะห์งบประมาณฯ ผู้ดูแลรับผิดชอบ
กรมน้ัน  ๆ จะดำเนินการแทน ท่ีระบบกลางของสำนักงบประมาณ

1.2. ฟ้ญหาและอุปสรรค

1) ระบบงานบางระบบไม่ต่อเน่ืองกัน เป็นเหตุให้เกิดความซาซ้อน และบางกรณีก็ไม่
สามารถประมวลผลร่วมกันได้ ทำให้การพัฒนาระบบงานอย่างต่อเน่ืองทำได้ลำบาก และบำรุง 
รักษายาก เน่ืองจากมีระบบงานใหม่  ๆ ท่ีจำเป็นต้องเกิดข้ึนตามสภาวะการณ์ และนโยบายท่ี 
เปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยระบบงานดังกล่าวมีผลกระทบต่อระบบการจัดทำงบประมาณท่ี 
พัฒนาและใช้งานไปได้ระยะหน่ึงแล้ว แต่ไม่สามารถผนวกเข้าเป็นมาตรฐานเดียวกันได้ทัง
ระบบ

2) ระบบการจัดทำงบประมาณถูกพัฒนาภายใต้สภาวะแวดล้อมของสำนักงบประมาณ 
กล่าวคือ พัฒนาบนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท่ีใช้ระบบปฏิบัติการช่ือโซลารีสในขณะท่ีบนเคร่ือง 
ไคลเอนต์ใชร้ะบบปฏิบัติการวินโดวส์ 3.11 เวิร์คกรุ๊ป โดยมีออราเคิลเป็นระบบจัดการฐาน 
ข้อมูลกลาง ตามสภาวะแวดล้อมท่ีสำนักงบประมาณมีอยู่ ดังบัน
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- กรมท่ีจะนำระบบการจัดทำงบประมาณไปใช้งานได้จะต้องมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
สำหรับใช้เป็นเซิร์ฟเวอร์และไคลเอนต์ ท่ีมีระบบปฏิบัติการเป็นโซลารีสและวินโดวส์ 3.11 
เวิร์คกรุ๊ปตามลำดับ และมีระบบจัดการฐานข้อมูลเป็นออราเคิลด้วย ซ่ึงบางกรมไม่มี หรือยังมี 
อุปสรรคในการจัดหา

3) การเปล่ียนรุ่นของระบบปฏิบัติการบนเคร่ืองไคลเอนต์ ทำให้ต้องปรับเปล่ียน และ 
แก้ไขระบบโปรแกรมการจัดทำงบประมาณให้สอดรับกันด้วย หรือบางคร้ังต้องปรับปรุงและ 
พัฒนาระบบโปรแกรมการจัดทำงบประมาณเป็นหลายรุ่น ตามจำนวนระบบปฏิบัติการท่ีหลาก 
หลายบนเคร่ืองไคลเอนต์ของกรม ทำไห้มีภาระในการบำรุงรักษาเพ่ิมข้ึน และเกิดความสับสน 
ได้ง่าย

1.3 วัตถุประสงค์

1) เพ่ือนำแนวคิดเชิงวัตถุ (Object Oriented Concept) ซ่ึงเป็นแนวคิดใหม่มาประยุกต์ใช้ 
ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบประมวลข้อมูลการจัดทำงบประมาณรายจ่าย 
ระดับรายละเอียดรายการ

2) เพ่ือนำเสนอ การประมวลข้อมูลการจัดทำงบประมาณรายจ่าย ระดับรายละเอียด 
รายการ โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บ (Web Technology) ตามท่ีสำนักงบประมาณต้องการ

1.4 ขอบเขตของวิทยานิพนธ์

1) ศึกษาการใช้งานของระบบการจัดทำงบประมาณรายจ่ายเดิม โดยใช้ระบบการจัดทำ 
งบประมาณรายจ่าย ระดับรายละเอียดรายการของสำนักงบประมาณเป็นกรณีศึกษา

2) ศึกษา วิเคราะห์ และออกแบบโครงสร้างข้อมูล พร้อมท้ังจัดทำฐานข้อมูลงบประมาณ 
เพ่ือใช้งานกับระบบการจัดทำงบประมาณรายจ่าย ท่ีจะพัฒนาใหม่ โดยใช้ระบบจัดการฐาน 
ข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์ (Relational Database)

3) ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบการประมวลข้อมูล การจัดทำงบประมาณ 
รายจ่ายสำหรับใช้ภายในกรมใดกรมหน่ึง ด้วยวิธีพัฒนาแบบเชิงวัตถุ สำหรับใช้งานผ่านเว็บเพจ 
โดยระบบจะสามารถประมวลข้อมูลท่ีรับจากสำนักงบประมาณและสร้างข้อมูลสำหรับส่งกลับ 
ไปยังสำนักงบประมาณ ในรูปแบบ ข้อมูลอิเลีคทรอนิคได้ ดังรูป 1.5
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รูปท่ี 1.5 ข้อมูลท่ีรับส่งระหว่างสำนักงบประมาณกับกรม

โดยระบบจะมีพิงก์ชันการทำงานหลัก  ๆดังต่อไปน้ี
- การประมวลข้อมูลทะเบียนกลาง ทะเบียนกรม และข้อมูลจัดทำงบประมาณ 

ตามข้ันตอน ของสำนักงบประมาณ เข้าสู่ฐานข้อมูลของกรม
•การประมวลข้อมูลการจัดทำงบประมาณตามข้ันตอนต่างๆของกรม
- การสร้างข้อมูลการจัดทำงบประมาณของกรมสำหรับส่งให้สำนักงบประมาณ

4) ระบบเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการพัฒนาระบบงานคร้ังน้ี จะใช้เคร่ืองท่ีนิยมใช้กัน
แพร่หลายทัง ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ซ่ึงประกอบด้วย

ฮาร์ดแวร์
1. เคร่ืองไมใครคอมพิวเตอร์สำหรับทำเป็นแม่ข่ายเว็บเพ่ือติดต้ังระบบโปรแกรม 

การจัดทำ งบประมาณรายจ่าย
- หน่วยประมวลผลกลาง เพนเทียม 233 เมกะเฮิร์ท ข้ึนไป
- หน่วยความจำหลักอย่างน้อย 32 เมกะไบท์
- หน่วยความจำสำรองแบบจานแม่เหล็กชนิดแข็ง ความจุอย่างน้อย 4 กิกะ

ไบท์
- จอภาพแบบ VGA หรือดีกว่า
- LAN Card

2. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์สำหรับใช้เป็นลูกข่ายเพ่ือเรียกใช้งานระบบ 
โปรแกรมการจัดทำงบประมาณรายจ่ายผ่านเว็บบราวเซอร์

- หน่วยประมวลผลกลาง เพนเทียม 166 เมกะเฮิร์ท ข้ึนไป 
•หน่วยความจำหลักอย่างน้อย16เมกะไบท์
- หน่วยความจำสำรองแบบจานแม่เหล็กชนิดแข็ง ความจุอย่างน้อย 1.2 กิกะ

ไบท์
- จอภาพแบบ VGA หรือดีกว่า
- LAN Card
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ซอฟต์แวร์
1. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์แม่ข่ายเว็บจะใช้

- ระบบปฏิบัติการแม่ข่าย วินโดวส์ เอ็นที 4.0 หรือเทียบเท่า
- ระบบจัดการฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์

2. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ลูกข่ายจะใช้
- ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 95 หรือเทียบเท่า

ติดตังโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ ท่ีใช้งานได้เทียบเท่ากับ Netscape
Communicator 4.5

5) ใช้โปรแกรมช่วยพัฒนาระบบร่วมกับภาษาการเขียนโปรแกรม

1.5 ‘บนตอนการทำวิทยานิพนธ์

1) ศึกษารวบรวมและสรุปข้ันตอนการดำเนินงานท้ังหมด ตลอดจนปีญหาจากการดำเนิน 
งานของระบบการจัดทำงบประมาณรายจ่ายในปีจจุบัน

2) ศึกษารวบรวมและสรุปความต้องการของสำนักงบประมาณในฐานะกรม เพ่ือใช้เป็น 
แนวทางประกอบการพัฒนาระบบงานใหม่

3) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี วิธีการเทคนิคตลอดจนงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง
4) วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบงาน รวมท้ังฐานข้อมูลการจัดทำงบประมาณ 

รายจ่าย ระดับรายละเอียดรายการ
5) พัฒนาระบบโปรแกรมการจัดทำงบประมาณรายจ่ายระดับรายละเอียดรายการ ในรูป 

แบบ,ของเว็บแอปพณิคชัน
6) ทดสอบและปรับปรุงระบบโปรแกรม
7) ประเมินผลการทำงาน
8) สรุปผล เสนอแนะ และจัดทำรายงานวิทยานิพนธ์

1.6 ประโยชน์ที่จะได้รับ

1) ไ ด ้แ น ว ค ิด แ ล ะ ภ าพ จ ำล อ งข อ งด ้น แ บ บ ข อ งร ะ บ บ ก าร ป ร ะ ม ว ล ข ้อ ม ูล ก าร จ ัด ท ำ
งบประมาณรายจ ่ายโดยอาศ ัยเทคโนโลยีเว ็บในรูปแบบตามแนวค ิดใหม ่ท ี่ไม ่ต ิดย ึดก ับฮาร ์ดแวร ์
หร ือซอฟต ์แวร ์ ค ือแนวคิดเช ิงว ัตถ ุซ ึ่งสามารถนำไป พ ัฒนาเพ ิ่มเต ิมเพ ื่อขยายผลต ่อไปได ้
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2) ได้ฐานข้อมูลและระบบโปรแกรมเพ่ือการจัดทำงบประมาณรายจ่าย ระดับรายละเอียด 
รายการท่ีเหมาะสมกับการใช้งานในรูปแบบของเว็บแอปพณิคช่ัน

3) เป็นแนวทางในการพัฒนา หรือประยุกต์ใช้กับระบบงานอ่ืน  ๆนอกเหนือจากระบบ 
การจัดทำงบประมาณรายจ่ายในรูปแบบของเว็บแอปพณิคช่ันต่อไป

4) เป็นการเร่ิมด้นก้าวไปสู่ยุคระบบงานลดเอกสาร และอาจพัฒนาต่อไปเป็นยุคระบบ 
งานไร้เอกสารในอนาคต

5) ทำให้การติดต่อประสานงานระหว่างสำนักงบประมาณกับกรมสะดวกย่ิงข้ึน 
เป็นการช่วยเพ่ิม ประสิทธิภาพการทำงานด้านงบประมาณรายจ่ายแผ่นดินท้ังของสำนัก 
งบประมาณและของกรมทางหน่ึง

6) ทำให้กรมมีฐานข้อมูลการจัดทำงบประมาณรายจ่ายท่ีเสมือนจำลองไปจากสำนัก 
งบประมาณ โดยไม่ต้องเสียกำลังคนและเวลาในการบันทึก/แก้ไข หรือแม้แต่ตรวจสอบความ 
ถูกต้องของข้อมูลซ่ึงทำให้กรมสามารถนำข้อมูลไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ได้อย่างกว้างขวาง 
เช่น นำไปใช้เป็นฐานในการเตรียมจัดทำงบประมาณรายจ่ายในปีต่อ  ๆไป หรือใช้เพ่ือการ 
วางแผนและบริหารจัดการด้านงบประมาณของกรม
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