
บทท 1

บทนๆ

ความเป็นมาและความสๆณันรองปัญหา

ป ัจจ ุบ ันไก ้ม ืการนๆเอาความเจร ิญ ก ้าวหน ้าทางก ้านว ิทยาศาสตร์ และเท คโน โลย ีม า 

บระย ุกฟ ้ใช ้ในวงการฟ ้างๆอย ่างแพ ร ่หลาย (รัชชคิลป็ แผ ่ต ระก ูล ,2 5 2 7 ) ในวงการส ืกษาจ ึง  

จๆเป ็น ท ํ่จะก ้องน ๆเอาเท คโน รลย ีเช ้าม าช ่วยจ ัดการเร ิยน การส อน  ( วิระ ไทยพาน้ช,2 5 2 6 )  

ช้งสภาพการ เริยนการสอนานปัจจุบ ันค0าน ีงถ ึงผ ู้เร ิยนเป ็นส”าคัญ โดยบุ่งจ ัดสถานการณ ์การ เร ิยน  

.การสอนท ํ่พ ร ัอมจะเป ็ดโอกาสให ้ผ ู้เร ียนไก ้เร ียน!ก ้วยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ 

ความพรัอม ช ึ๋งเป ็นการสอนแบบเอกัดบุคคล หรีอการสอนรายบุคคล เป็นการสอนทเน้นความ 

แตกฟ ้างรองผ ู้เร ียน โดยเฉพ าะเรองชองท ักษะความสามารถ ค ว าม เช ้า ใจ  แร งจ ูง ใจ  วิน ัยใน 

ตนเอง (Dunn and D u n n ,1977 ก ้างถ ึง ใน  กิดานันห้ ม ล ิท อง,2 5 3 1 ) สๆหรับวงการสืกษา 

ในป ัจจ ุบ ันคอมพ ิวเตอร์เป ็นเทคโนโลย ีใหม ่ท ํ่ก ้าวเช ้ามาม ืบทบาทอย ่างมาก คอมพิวเตอร์เป ็น

เ คร ื่องม ืออย ่างหน ึ๋งท ื่สามารถรยาย เ รตความสามารถรองมนุษย่ให ้มากรื้น สามารถคๆนวณ  

เ ป ็บช้อกูลบระมวลผลก้วยความกูกก้อง รวด แ ว  ช่วย เพิ่มบระกิทธิภาพรองระบบการสืกษา 

เป ็นอย ่างมาก ( B o r k ,1984 ก ้างถ ึง ใน  รัชชคิลป็ แ ผ ่ต ระก ูล ,2 5 2 7 )

ก ารน ๆเอ าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม าใช ้ใน ก ารเร ียน ก ารส อ น เร ียก ว ิา  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เป ็นว ิชาหน ํ่งทนๆเอาคอมพ ิวเตอร ์มาบระย ุกก ้ใช ้ในในการเร ียนการสอน โดยใช ้คอมพ ิวเตอร ์ 
เป ็นส ือในการเสนอเน ้อหา เร ึ๋1องราว  การทบทวน การทๆแบบฝึกหัด และการว ัดผลการเร ียน  

ม ืการโก ้ตอบก ัน ตลอดเวลาระห ว ิางผ ู้เร ียน  กับคอมพิวเตอร์ ซึ๋งเป็นการเรียนแบบบฎิลัมพันธ์
(ทักษิณา สวนานนทั,2 5 2 9 )  โดยแสดงผลล ัพธ ์บางก ิงให ้ผ ู้เร ียนด ูไก ้ ผ ู้เร ียน จะ!ก ิก $ นเก ้น  

เร ัา ใ จ  อ ย าก ! เป ็นสวนท ัทๆให ้เก ิดการเร ียน!อย ่างสน ุกสนาน (ส์น ม ่วรวรรณ ,2 5 2 9 )
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมืหลายรูบแบบ อาท ัเช ่น  แบบฝึกทักษะ แบบเกมการสืกษา แบบแก้ปัญหา 

แบบสอนบทเรียน แบบสถานการณ์จๆลอง ( C a r t e r , 1 9 8 4 ) การใช ้บทเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ย ัง  

เป ็นการฝ ึกให ้ผ ู้เร ียนค ิดอย ่างม ืเหต ุผล ( L i u , 1 9 7 5 ) ผ ู้เร ียนจะโก ้ตอบกับคอมพ ิวเตอร์โดย
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ปราศจากความกล ัวการลงรทษจากครู ไม่มีผลลบสิอทัศนคสิชองผู้เรียนทั่มีสิอคอมพิวเตอร์ช่วย 

สอนหรีอรชาเร ียน ( B e c k ,1979 อ ีางถ ึงไน  นิรันดร์ ส า ร ร ว า ท ,2 5 3 2 )

คณ ิตศาสตร์เป ็นว ิชาท ั่ฝ ึกให ้ผ ู้เร ียนม ีความคิดร ีเร ื่มสรัางสรรค ิ มีความถลัวน แม่นยฯ 

สุชุม รอบคอบ ฝ็ไหวพรีบ มีบฎิภาพตึชื้น และรัจ ักค ิดอย ่างม ีเหต ุผล คณิตศาสตร์จึงเป็นวิชาทื่ม  ี

ความสฯคัญ!นรีวิตบระจฯวันชองมนุษย่ และ มีความสฯฅัญสิอวิชาไนสาขาอื่นอีกดัวย เช่น

วิทยาศาสตร์ ลังคมศาสตร์ เพราะวิชาเหส ่าน ั้ด ัองอาล ัยคณ ิตศาสตร์เป ็นฟ ้นฐาน แสิจากสภาพ 

การจัดการเรียนการสอนวิชาคณ ิตศาสตร์ไนบัจชุบ ันยังไม ่สามารถบรรลุช ุดน ุ่งหมายชองหลักสุตร 

ไดยพ ิจารพาได ัจากระด ับผลล ัมฤทธ ํ่ทางการเร ียน จากการรายงาน การบ ระเม ิน ความล ัาวห น ้า 

เฟ ้อหาคุพภาพทางการคิกบาในระดับบระถมคิกบาพบว่าผลลัมฤทธทางการเรียนวิชาคณ ิตศาสตร  ์

สิฯกว่าผลล ัมฤทธีทางการเร ียนวิชาอ ื่น ๆ ช ุกว ิชา (ส0านักงานคพะกรรมการการบระถมคิกบา 

แม ่งชาส ิ, 2 5 3 0 )  ท ั้งน ั้เพราะว ่าว ิชาคณ ิตศาสตร ์เป ็น เร ื่องชองนามธรรม หรีอ กึ่งนามธรรม 

ทฯไน ้น ักเร ียนเก ิดความต ึงเคร ียด เก ิดความเฟ ้อหน ่าย และ มีเจตคสิทั่ไม่ดีสิอวิชาคณิตศาสตร  ์

ได ังาย  ซ ึ๋งจะเป ็นผลกระทบสิอผลลัมฤทเทางการเร ียนวิชาคณ ิตศาสตร์ไนดัานความเส ืกชอง

นักเร ียนทั่ม ีส ิอว ิชาคณ ิตศาสตร์พบว่าน ักเร ียนเก ิดความเฟ ้อหน่าย ชาดความสน!จ ( บัทมา 

เธ ืยรว ิค ิศ4 ส ก ุล ,2 5 2 0 )

ครูลัวนไหญ่คิดว่าสา Iหตุก ึ่น ักเร ียนเร ียนคณ ิตศาสตร์1ไม ่’ไดัผลดีนั้น เพราะนัก เร ียน

ชาดความสนไจ (สถาบ ัน ล ังเสร ิม การสอน ว ิท ยาศาสตร ์และเท ค!น !ลฮ, 2 5 2 0 ) ดังนั้นเทคนิค 

การจัดกิจกรรมบระกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จ ึงน ับเป็นลังทั่สฯคัญฮ่ง ทั่ครูผู้สอนจะดัอง 

ค ิกบ าเฟ ้อ เส ร ิม ส ร ัางบ รรยากาศ ใน การเร ียน ชองน ัก เร ียน  ไน้ม ีความกระตึอรีอลัน สนุกสนาน 

ไม ่เฟ ้อหน่าย และ มีเจตคสิทั่ต ึส ิอวิชาคณิตศาสตร์ การทั้จะทฯไน้ผลการเรียนวิชาคณ ิตศาสตร์ 

ชองน ักเร ียนด ี!น ครูควรบรับบรุงหาวิธ ีการสอน เฟ ้อก ึ่จะไห ้น ักเร ียนม ีความสน!จ มีทัศนคสิท่ืดี 

ลดความเฟ ้อหน่าย จากการค ิกบาชอง ผดุง พรหมยูล ( 2 5 2 7 ) พบว่า การใช ้ภาพการ์ด ูน
บระกอบการสอนสามารถเพ ิมความสนใจ ความ อยาก เร ียน ช องเป ็ก  ๆ ไดัด ียงช็้น และยังช ่วย 

ไห ้เก ิดความสนุกสนานลดความเฟ ้อหน่ายไดัด ี ไดยทั่วไบพบว่า เดักทั่อยู่ในระดับบระถมคิกบา 

ชอบภาพการ์ส ูนมากกว่าต0าร าเร ีย น  (ว ีระ  พ ุฒ กลาง,2 5 1 4 )  วิ?ต ศ ร ีท อง(2526)ส ร ุบ ได ัว ่า
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เด ึก เส ืก  และ นักเรียนนั้นจะสนไจหนังสือการ์ต ูนตั้งแม่อายุ 5 -1 6  ปี รดยIรีมสนไจหนังสือ

การ์ต ูนตั้งแม ่อายุ 5 ปี และจะฝ ็ความสน ไจมาก!น เรอย ๆ จนถึงอายุ 9 ปี K in d er  (1 9 5 9 )  

กล่าวถ ึงความคิด เห็นของนักจิตวิทยา และน ักการด ึกษา เ ก ื่ยวกับการน0'าภาพการ์ตูน'ใไท! ไนการ  

เร ียนการสอนวิา การ์ต ูนป ีค ุณคิาทางการด ึกษาานแว่ของความกระชับและดึงต ูดความสนใจ

s p l i t g e r b e r  ( 1979 ) กล ่าวว ่า  คอมพ ิวเตอร ์สามารถสร ีางแรงจ ูงไจไน การ  

เร ียน'ให ้แล ่ผ ู้เร ียน'ได ัเป ีนอย่างด ี เน ั้องจากคอมพ ิวเตอร ์สามารถทฯเส ืยง รูปภาพไดั ทฯไห้ 

$ เร ียนตนเตัน ไม ่ฝ ็ความเป ีอหน ่าย คอมพ ิวเตอร์จ ึงเหมาะทจะาชัสฯหรับการสอนใน
ว ิชาคณ ิตศาสตร ์เพ ราะสามารถไห ้การรต ัตอบก ับน ักเร ียน ได ัอย ่างรวดแว การไช ัคอมพ ิวเตอร ์ 

ช ่วยสอนยังเป ็นการฝ ึกให ้ผ ู้เร ียนค ิดอย ่างป ีเหต ุผล ( L i u , 1 975) ผู้เร ียนจะรตัตอบกับ

คอมพิว เ ตอร ์รดยมราสจากความกล ัวการลงรทษจากคร ู ไม่ปีผลกระทบม่อทัศนคสิ'ของนักเรียนป ี

รม่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน (B e c k , 1 9 7 9 ) และ ย ังประหย ัดเวลาได ัมากกว ่าสอน  

วิรีลื่น ๆ ไน การเร ียน เน ั้อห าว ิช าป ีเม ่าก ัน  (F lo w e r , 1981) บทเรียนคอมพิวเตอร์ป ีด ึจะฝ  ็

การเน ัน 'ใน เร ื่อง การใช ัภาพเป็นลื่อฝ ็การผสมผสาน'ของ ภาพ สื เส ียง การาช ัต ัวอย ่างป ี

เป ็นร ูปธรรมและการให ้ช ัอม ูลย ัอนกลับอย่างเหมาะสม"ผู้เร ียนไม ่เพ ิยงแม ่ชอบบทเรียนปีรต ัตอบ  

ได ัาน  รูปของภาพ และ ภาพเคล ื่อนไหวเม ่าน ั้น  แม ่ผ ู้เร ียนย ังสามารถเร ียนร ัได ัด ึกว ่าอ ีกต ัวย"  

(ส ุกร ี รอดรพธทอง, 2 5 3 0 )

ในกระบวนการเร ียนการสอน B loom  (1 9 7 6 )  ไตันียามคุณภาพการสอนในลักษณะ 

เป็นคุณลักษณะเฉพาะ เล ื่ยวกับการป ีปฎ ิล ัมพ ันร์ก ันระหว่างการสอนกับการเร ียน ชังประกอบ

ตัวย ก าร เแ น ะ (C u es) การฝ็ล ่วนร่วม ( P a r t i c i p a t i o n )  การให ้ผลป ็อนกลับ/ การ  

ปรับปรุงแกัไข ( F e e d b a c k /C o r e c t iv e s )  เป็นคุณลักษณะสฯคัญจากการวิจัยไนระดับจุลภาค 

ปีหล ักฐานฮนยันว่าการปรับปรุงการ!แนะ และการฝ็ส์วนร่วมรดยผ่านการป็อนกลับปีผลม่อความ  

แปรปรวนของผลการเร ียนเประมาฌรัอยละ 25 จากการว ิจ ัย!ให ้เห ็นว ่าการป ้อนกล ับเป ็นด ัชน  ี

ตัวหน ึ่งป ีจะ!ให ้เห ็นถ ึงค ุณภาพการเร ียนการสอน เป ็น ท ื่เช ัาาจก ัน แล ัวว ่า หลักการส0าคัญของ 

บทเรียนรบรแกรมดึอ การให้ผลป้อนกลับ ช ึ๋งคอมพิวเตอร์ฝ ็ช ัอด ึกว ่า
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บท เรืยนรบรแกรมธรรมดาฑฯให้ผ ู้เ เยนทราบ'รา การตอบสนอง๙อกิจกรรมมิ,ให ้ผ ู้เ เยนกระทฯ  

ลงไบนั้น ถูก หรือ ผิด และ ผ ู้แ ย น จ ะ แ ย น อ ะ ไร ๙อไบ (นิพนธ์ ศ ุรบรืด ี, 2 5 2 6 )

การให ้ผลป้อนกลับในบทเรียนคอมพิวI ตอรช่วยสอนนั้น การตอบสนองฃองผูแ้ยน

จะถ ูกบระเม ินว ่า ถูกหรือผิด จากคฯเฉลยทเก ็บไว ิในหน ่วยความจฯคอมพ ิวเตอร์ นอกจากนั้ยัง 

สามารถให้ผลป้อนกลับสฯหรับการตอบสนองไห้อย่าง เหมาะสม ส ่งน ั้เงน ับว ่า เม ินช ่อไห ้เบ เย บ 

อันสฯคัญฃองคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทเหนือกว่าการดีกษาตามเอกัตภาพอน ๆ (G ilm a n ,1969)

ลักษณะการให้ผลป้อนกลับในบท เ เยนคอมพิว เ ตอร์ช่วยสอนนั้น ม ิร ูบแบบการให้

ห ลายบ ระการ(Suku nya Nim anandh, 1 988) เช่น
1 . แบบช่อความ ไห้แย่

1 .1  ช่อความนั้น ๆ ถูกห้อง ไม่ถูกห้อง ดีมาก

1 .2  ช่อความเแนะหรืออธิบายนั้น ๆ

2 .  ลัญลักษณหรือรูบภาพ

2 .1  ภาพนง
2 .2  ภาพเคลื่อนไหว

2 .3  ภาพ ลายเส ัน อย ่างว ่าย

2 .4  ภ าพ ม ิรายละเอ ียดห ร ือแรเงา

นอกจากนั้การให ้ผลป้อนกลับยังสามารถแบ่งออกตามลักษณะการให้ผลป้อนกลับเมิน  

2 บระเภท สือ
1 . การให้ผลป้อนกลับทางบวก ( P o s i t i v e  F eed b a ck ) คือ การแสดงรดย  

ว ิธ ีอย ่างใดอย ่างหน ั้งให ้ผ ู้เร ียนไห ้เผลการตอบสนองท)องต ัวเองว ่าถ ูก  หรือ การสะห้อนให ้เม ิน  

ถึงสวนดี ( F i n e , 1 962)
2 .  การให้ผลป้อนกลับทางลบ ( N e g a t iv e  F eed b a ck ) คือ การแสดงรดยวิธ ี 

อย ่างหน ึ๋งให ้ผ ู้เร ียนไห ้เผลการตอบสนองท)องต ัวเองว ่าผ ิด หรือ การสะห้อนให้เมินจุดบกพร่อง 

จุดอัอน (C r o n b a c h ,1 963)
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จากการด ีกษางานว ิจ ัย Iกยวกับการป้อนกลับของคอมพัว เ ตอรช่วยสอนในบระ เทศไทย 

มีมีทุกวันนิ ส์วนใหญ่มีไป้ดีกษามาจะมีออกมาในลักษณะช่อความ ทื่บอกใป้ผ ู้เร ียนทราบวิาตอบถูก 

หรีอพัดเทัานั้นถึงแมัร่าคอมพัว เตอร์ช ่วยสอนไป ้เร ิ่มม ีคนใป ้ความสนใจมาตั้งแป ้ทศวรรษมี I9 6 0  

แป้กัดนั้คอมพัว เตอร์ช่วยสอนป็ยังไม่ไป้พัฒนาไบ เท ัาท ั่ควร เลย รูบแบบของคอมพัว เตอร์ช่วยสอน 

ดังกส์าวเป ็นรูบแบบมีใช ่ก ันมานาน จนกระทั่งกัจจูก ันป็ยังไม่ป้อยไป้รับการพัฒนาบทเรียนใป้น่า 

สนใจ เร ัา ใ จ  และ เก ิดแรงจ ูงใจใป ้อยากเร ียน อยากต ิดตามเน ั้อห าของบ ท เร ียน ใป ้ม ากกร ่าท ั่ 

เป็นอยู่(ทักษิณา สวนานนทั, 2 5 3 0 )

/  ผลสร ุบจากงานวิจ ัยท ั้งของในบระเทศ และ ป ้างบระเทศพบร่า การใช ่ภาพการ์ต ูน  

บระกอบการสอน ทๆใฟ ้ผ ู้เร ียนม ีผลล ัมฤทธทางการเร ียนส ูงกร ่าการเร ียนรดยไม ่ใช ่ภาพการ ์ต ูน  

บระกอบการสอน (บ ระเส ร ีฐ  มาส ูบร ีด, 2 5 2 2 )  ดังนั้น ป้าหากมีการนฯภาพการ์ตูนประกอบ 

การป้อนกลับในบทเรียนดอมพัวเตอร์ ป ้น ่าจะช่วยใป้บทเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การมีจะนๆ 

คอมพัว เ ตอร์ช่วยสอน เ ช ่ามา เ ป็นลือ หรีอ เ ครองม ีอในการ เร ียนการสอน ป้อง'ใป้เหมาะสมกับ 

ระด ับของผ ู้เร ียนและเน ื่องจากท ุคคลม ีความแตกป ้างก ันท ั้งทางป ้านร ่างกาย จ ิตใจ อารมณ์ และ 

สติกัญญา บุคคลมีม ีสติก ัญญาความสามารถทางสมองสูงจัดเป็นคนฉลาด(จิตรา วส ูวาน ิช, 2 5 1 6 )  

และ คนฉลาดมักมีคะแนน หรีอ ม ีผลลัมฤทธทางการเรียนสูงกร่าคนป้อยกัญญา(W olf l e ,  1969)  

ด ังน ั้น การส อน เพ ัยงว ิธ ีเด ียวเป ็น การข ัดข วางการเร ียน เข องน ัก เร ียน  ท ั่ม ีความสามารถในการ  

เรียนวิชานั้นในระดับป้ฯ (กิตติ พัฒนตระถูลสุข,2 5 2 3 )  เด ีก จ ะ เก ิด ก าร  เร ียนรัไป ้อย่างไรนั้นขึ้น  

อยู่ก ับวิธีการสอนของครู ว ิธ ีการสอนบางอย ่างอาจจะป ้องการผ ู้เร ียนท ั่ม ีความสามารถมากกร ่า  

ลืกวิธีหนื่ง ด ังน ั้นในการ เ ลือกวิธีสอน คร ูจะป ้องเจ ักน ๆว ิธ ีสอน ไปใช ่ใป ้เ หมาะสมกับระดับ

ความสามารถของผ ู้เร ียนป ้วย (รัตนาภรณ์ ถ ีถะแป ้ว, 2 5 2 9 )  เด ีกจะเร ียน เไป ้ดีทึ่สูดเมื่อม  ี

รอกาสเร ียนในแบบว ิธ ีการท ั่เหมาะสมก ับความสามารถของต ัวเอง เด ีกในกส์มป ้าง ๆ จะมี

ผลลัมฤทธทางการเร ียนสูงข ึ้น (T e r r a n c e ,  1 9 6 5 )
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จากจัอสฯค้ญทกส์าวมาแสัวน็้ จ ึงน ่าทจะมีการสืกษาเกยวกับบฎิส ัมพ ันธ์ในบทเรียน

คอมพัวเตอรีช ่วยสอนระหวิางระดับผลสัมฤทธึ๋ทางการเรียนกับรูบแบบการให้ผลป้อนกลับคืม ีภาพ  

การีตูนแบบต่าง ๆ ทจะมีต่อผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรีในระดับมัธยมสืกบาปีทํ่ 1

4งจะย ังบระรยชน ัในการพ ัฒนาและสรัางร บ รแกรมบทเรียนคอมพัวเตอรีช ่วยสอนให ้ปีบระสิทธ์ภาพ 

ม ากย ิ่ง !น  และเหมาะก ับความแตกต ่างระหวิางบ ุคคล

วัตกบระสงคืชองการวิจ ัย

เมื่อคืกษาบฎิสัมพันธ์ระหวิางระดับผลสัมฤทธ์ทางการเรียนกับรูบแบบชองผลป้อนกลับมื ่

เป ้นรูบการีด ูนในบทเรียนคอมพัวเตอรีช ่วยสอน มื่ม ีต ่อผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรี
ชองนักเรียนชั้นมัธยมคืกษามีมื่ 1

สมมุติฐานชองการวิจัย

1 . กล ัมต ัวอย่างม ื่ม ีระด ับผลสัมฤทธทางการเร ียนต่างกัน เม ื่อ เร ียน จากบทเร ียน  

คอมพัวเตอรีช่วยสอนมื่ม ีร ูบแบบชองผลป้อนกลับต่างกันมีผลสัมฤทธทางการเรียนต่างกัน

2 . กล ัมต ัวอย่างท ื่เร ียนจากบทเร ียนคอมพ ัวเตอรีช ่วยสอน มื่มีรูบแบบชองผลป้อนกลับ 

ต่างกัน ม ีผลส ัมฤทธํ่ทางการเร ียนต่างก ัน

3 . กส์มต ัวอย่างม ื่ม ีระด ับผลสัมฤทธทางการเร ียนต่างก ัน เม ื่อ เร ียนจากบทเร ียน  

คอมพัว เตอรีช่วยสอน จะมีผลสัมฤทธํ่ทางการ เร ียนต ่างก ัน

ชอบเชตการว ิจ ัย

1 . กส ์มต ัวอย ่างท ึ่ใช ่ในการว ิจ ัยคร ั้งน ็้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมสืกษาปีมื่ 1รรงเร ียน  

บุรีรัมย์พัทยาคม ปีการคืกษา 2534
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2 . รูบแบบชองผลป้อนกลับทั้ใช ่ในการสืกษามัดังนื้

2 .1  การให้ผลป้อนกลับพีเฟ ้นการ์ตูนทางบวก

2 .2  การให้ผลฟ้อนกลับทํ่เฟ ้นการ์ตูนทางลบ
2 .3  การให้ผลป้อนกลับท เฟ ้นการ์ต ูนท ั้งทางบวกและทางลบ

3 . บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน เฟ้นบทเรียนแบบสอนเนื้อหา ( T u t o r i a l )ซึ่ง 

เฟ้น เน ื้อหาตามหลักสูตรวิชา คณิตสาสตร์ ชั้นมัธยมสืกษาปีท 1

4 . ผลลัมฤทธทางการเร ียนวิชาคณ ิตศาสตร์ เฟ ้น การว ัดความ! ค ว าม เจ ัา ใจ  

ทางห้านพุทธิพิลัยวัดห้วยแบบทดสอบ

คฯจฯกัดความทั้ฬในการวิจ ัย

1 . รูบแบบผลป้อนกลับ หมายถึง ห ้อถ ูลท ื่น ักเร ียนไห ้ร ับหลังจากการเร ียนทึ่เฟ ้น  

การ์ตูนรูบแบบห้างกัน เพ ีอให ้ผ ู้เร ียน !ผลการเร ียน ชองตน ว ่า ถูก หรือ ดัด ช ึ๋งในการว ิจ ัย  

คเงนื้ไห้แบ่งบระเภทแบบชองผลป้อนกลับ 3 รูบแบบดังนื้

1 .1  แบบให้ผลป้อนกลับทางบวก เฟ ้นการแสดงให ้ผ ู้เร ียน!ว ่าตอบถ ูก ใดย

จะแสดงเฟ ้นร ูบการ ์ต ูนลายเล ันอ!)างว ่าย ทแสดงอารมณิสนุกสนานรึ๋1น เร ีง  ม ัการเคลอนไหว มั 

เส ืยงพ ีม ัระด ับเส ืยงส ูง เม ัอผู้เร ียนตอบดัดจะไม่แสดงผลป้อนกลับและเสือกตอบใหม่ไห ้เพ ียง
ค เง  เด ียวแลัวจะช ื้นเน ื้อหาหรือค0'ไถามห้อไบให้เ รียนหรือ I สือกตอบห้อห้อไบ

1 .2  แบบให้ผลป้อนกลับทางลบ เฟ ้นการแสดงให ้ผ ู้เร ียน!ว ่าตอบด ัด รดย 

จะแสดงเฟ ้นรูบการ ์ต ูน ลายเส ัน อย ่างว ่ายท ั้แสดงอารมณ ิเศร ัารศก ม ัการ เคลอนไหว ม ัเส ืยง  

ทึ่ม ัระดับเสืยงห้ฯ และ ให ้เส ือกต อบ ให ม ่ไห ้เพ ียงคเงเด ียวแล ัวจะช ื้น เน ื้อห า หรือคฯถามห้อไบ 
สัาผ ู้เร ียนตอบถูกจะไม่แสดงผลป้อนกลับ แต่จะชื้นเนื้อหาหรือคฯถามห้อไบให ้เร ีย น  หรือ เส ือก
ตอบห้อห้อไบ
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1 .3  แบบใป้ผลป้อนกลับทั้งบวกและลบ เป ็น การแส ดงใป ้ผ ิเร ียน เว ิา
ตอบฐก หรือ ตอบผิด ป ้าผ ิเร ียนตอบถูก จะแสดงเป ็น ร ูบ การ ์ด ูน ลายเส ัน อย ่าง4าย ที่แสดง 

อารมณ์สนุกสนานรื่นเริง รการเคล ื่อน ไห ว ม ีเส ียงดนตรีล ื่ม ืระด ับเส ียง0 ง ป้าผิเรียนตอบผิด

จะแสดงเป ็นร ูบการ ์ต ูนลายเส ืนอย ่าง'ราย ท ี่แสดงอารมณ ์เศร ื่าโศก ม ีการ เคลื่อนไหว มี

เส ืยงท ี่ม ีระด ับเส ียงต ัฯ เล ือกตอบ ให ม ่ได ัเม ียงดร ั้ง4ส ืยวแป ้วจะช ื้น เท ั้อหาคฯถามต ัอไบใป ้เร ียน  

หรือ เล ือ ก ต อ บ พ เอ ไบ

2 . ระด ับผลลัมฤทธิทางการเร ียน หมายถึง ระดับคะแนนจากการสอบวิชา
คณ ิตศาสตร์กลางภาคเรียนที่ 1 ชองนักเรียนชั้นมัธยมสืกษาป็ที่ 1 มีดังนั

2 .1  ระด ับผลลัมฤทธทางการเร ียนฐง หมายถึง ระดับคะแนนตั้งแตั
เบอร์เซ ็นตัไทป้ท ี่ 75 ชื้นไบ

2 .2  ระดับผลสืมฤทธทางการเร ียนตัฯ หมายถึง ระดับคะแนนตั้งแตั
เบอร์เาเนตัไทป้ท ี่ 25 ลงมา

ตัวแบรที่จะลืก«า

1 .1  ตัวแบรตัน

1 . 1 . 1  รูบแบบชองผลป้อนกลับ ไต ัแก ่

1 . 1 . 1 . 1  รูบแบบผลป้อนกลับที่เป็นการ์ฐนแบบทางบวก

1 . 1 . 1 . 2  รูปแบบผลป้อนกลับแบบทางลบ
1 . 1 . 1 . 3  รูบแบบผลป้อนกลับที่ เ ป็นการ์ดูนทั้งแบบทางบวกและ 

ทางลบ

1 . 1 . 2  ระดับผลลัมฤทธทางการ เ รียนวิชาคณิตศาสตร์
1 . 1 . 2 . 1  ระด ับผลล ัมฤทธทางการเร ียนฐง

1 . 1 . 2 . 2  ระดับผลลัมฤทธทางการเร ียนตัฯ
1 .2  ตัวแบรตาม าต ัแม ่ คะแนนผลลัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

ชองน ักเร ียน
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บระใยชฟ ้ล ัคาดว ิาจะไส ัร ับ

1 . เฟ ้นแนวทางในการสรัางบทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยสอน

2 . เฟ ้นแนวทางในการบรับบรุง การใช่รูบแบบของผลป้อนกลับ ในบทเร ียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน าห ้ฝ ็บระลัทธ ิภาพและฝ็ผลม่อการเร ียนกับผ ู้เร ียนไล ัมากลัส ุด

3 . เฟ ้นแนวทางในการวิจ ัยเล ัยวก ับคอมพ ิวเตอร์ช ่วยสอน

4 . เฟ ้น แนวทางในการนฯเอาว ิธ ีการใหม ่ ๆ ม า ใ ช ่เv iaเสริมคุถเม่าทางการสอน
คณิตศาสตร์
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