
วิธีคฯเนินการวิจัย

ไนการดฯเนินการวิจัยคร้ังน้ั ผู้วิจัยไตัจัดกลุ่มตัวอย่าง เคร้ัองฝ็อท่ีไซ้วิจัย วิธีคฯเนิน 
การทดลอง การ เ ป็บซ้อมูลและวิธีวิ เ คราะซ้ซ้อมูลดังใ!

กลัมตัวอย่างประชากร

กลุ่มตัวอย่างบระชากรท่ีใซ้วิจัยไนคร้ังนิเป็นนักเรียนช้ันมัธยมสืกษาปีท่ี 1 รรงเรียน 
บุรีรัมย์พิทยาคม ท้ังหญิงและชายท่ีกฯลังเรียนภาคเรียนท่ี 1 ปีการสืกษา 2534 จฯพวน 120 
คน ทฯการลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งช้ัน ตามคะแนนผลลัมฤทธ่ํทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
กลางภาค เฟ้อจฯแนกเป็น 2 กลุ่มดังน้็

กลุ่มผลลัมฤทธทางการเรียนคณิตศาสตร์ป ีง  คือ นักเรียนฟ้มีระดับคะแนนสอบ
คณิตศาสตร์กลางภาค ต้ังแตัเบอร์เซ้นตัไทส์ท่ี 75 ช้ึนไบ

กลุ่มผลลัมฤทธทางการเรียนคณิตศาสตร์ตัฯ คือ นักเรียนท่ีมีระดับคะแนนสอบ
คณิตศาสตร์กลางภาค ต้ังแตัเบอร ์แนตัไทส์ท่ี 25 ลงมา

จากน้ันไดัไซ้วิธีการจัดกลุ่มเฟ้อแบ่งกลุ่มออกเป็น 3 กลุ่มย่อย  ๆ แลัวลุ่มตัวอย่าง 
แบบอย่างร์ายเฟ้อจัดเซ้ากลุ่มทดลอง รดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีมีรูบแบบการไซ้
ผลป้อนกลับแตกตัางกัน 3 รูปแบบ คือ

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ฟ้มีรูบแบบการไซ้ผลป้อนกลับแบบทางบวก
2. บทเรียนคอมพิว เตอร์ท่ีฝ็รูปแบบการไซ้ผลป้อนกลับแบบทางลบ
3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ทฝ็รูบแบบการไซ้ผลป้อนกลับแบบทางบวกและลบ 

ดังรายละเสิยดการแบ่งกลุ่มตัวอย่างตามกลุ่มการทดลอง แสดงไนตางรางท่ี 1
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ตารางท  1 แสดงการแบ ่งกล ุ่มต ัวอย ่างจฯแนกตามระด ับผลลัมฤทธทางการเร ียน เฟ ือ เข ้าร ับ  

การทดลองจากบทเรียนคอมพิวเตอรัช ่วยสอน ทึ่ม ีรูบแบบการไห้ผลห้อนกลับต้างกั

1------------------------------------------------------

รบแบบการไห้ผล{เอนกลับ

ระดับผลลัมฤทธทางการ เร ียน
รวม

สิ'3 ตัฯ

ผลห้อนกลับแบบทางบวก 20 20 40
ผลห้อนกลับแบบทางลบ 20 20 40

ผลห้อนกลับแบบทางบวกและลบ 20 20 40

รวม 60 60 120

เ ครื่องม ีอฟ ืไช ้ไนการวิจ ัย

1 . บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน ว็ชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมสืกษาป็ที่ 1

เร ึ๋,องสมการ จฯน-วน 3 รปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 3 รบรแกรมข้างต ัน ม ีเแอห า การล0าดับความ 

ตฯแหน่งข้อความ และ ความเร ีวไน การเบลยน ข ้อความเห ้น แบบเด ียวก ัน  รดยม ีรายละเด ียด  

ดังน็้
1 .1  เนอหาของบทเร ียนเห ้นภาษาไทย มีขนาด และ แบบของตัวอักษรตัางกัน 

ตามความเหมาะสม ไนตอนต้นจะมีข ้อความอธิบายวิธ ีเร ียน
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1 .2  การเสน อเน อห าไน บ ท เร ียน  จะปีฃ้อความอธิบายเนื้อหาบนจอภาพชั่วระยะ 

เวลาหนึ่ง จะปี'เอความ "กด E nter เพ ื่อ เร ียน ต ่อไบ" บรากฎชื้นตัานล่างชองจอภาพ และ 

เฝ ็อผู้เร ียนกดปุม E nter เนื้อหา เด ิมจะผ ่านไบและป ีเน ื้อหาใหม ่เช ้ามาแทน
1 .3  คฯถามไนบทเรียน นอกจากการนฯเสนอเน ื้อหาแล ัว บทเร ียนย ังแทรกเอ

คฯถามเพ ื่อทบทวนความเช ้าใจชองผ ู้เร ียน โดยแสดงเอคฯถาม และ เอตัวเส ือกบนจอภาพป  ี

ลักษณะชองช ้อต ัวเส ือกจะเป ็นต ัวเลช 1 2 และ 3 ช ึ๋งจะแสดงคฯตอบหลังตัวเลชไนตอนล่าง 

จะป ีเอความ "เอทน ักเร ียนเส ือกค ือ" เม อผ ู้เร ียน เส ือกตอบ เอไดเอห น ึ่ง  ต ัว เส ือกจะเป ีน

แถบ สว ่างให ้ผ ู้เร ียน เป ็น ไต ัช ัด เจน  ตัอจากนั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์จะแสดงผลป้อนกลับให้

ผ ู้เร ียน เว ่าถ ูกห ร ือผ ิด  โดยแต ่ละบทเร ียนท ั้ง 3 รบรแกรมเางตันจะฝ็รูบแบบการไห้ผลป้อนกลับ 

แตกต่างกัน ดังนื้

1 . 3 .1  แบบให้ผลป้อนกลับทางบวก เป ีนการแสดง'ไห ้ผ ู้เร ียนเว ่าตอบถูก 

โดยจะแสดงเป ็น ร ูป การ ์ต ูน ลายเล ัน อย ่างว ่าย ทแสดงอารม!นสนุกสนานรนเริงป ีการเคลอนไหว 

ปีเ สืยงดนตรีทฝ็ระดับ เส ืยงส ูง เมอผู้เร ียนตอบผิดจะไม่แสดงผลป้อนกลับและ เสือกตอบไหม่ไตั 

เป ีย ง ค เง เ ดียวแสัวจะชื้น เน ื้อหาหรีอค0าถามต ่อไบให ้เร ียนหรือ เ สือกตอบ

1 . 3 . 2  แบบให้ผลป้อนกลับทางลบ เป ีนการแสดงให ้ผ ู้เร ียน!ว ่าตอบผ ิด

โดยจะแสดง เป ็น ร ูปการ ์ต ูน ลายเล ัน อย ่างว ่าย ทแสดงอารมณ ์เศร์ฯโศก ป ีการเคลอนไหว

ปี เ สืยงดนตรีทื่ฝ็ระดับ เ สืยงต่ฯ และให ้ เ ส ือกตอบไหม ่ไต ัเป ียงคร ั้งเด ียวแล ัวจะช ื้น เ นื้อหาหรือ

คฯถามต่อไบ ก ัาผ ู้เร ียนตอบถูกจะไม่แสดงผลป้อนกลับ จะชื้นเน ื้อหาหรือคฯถามต่อไปให ้เร ียน  

หรือเสือกตอบ
1 . 3 .3  แบบให้ผลป้อนกลับทั้งบวกและลบ เป ็นการแสดงไห ้ผ ู้เร ียนรู้ว ่า 

ตอบถูก หรือ ตอบผิด ก ัาผ ู้เร ียนตอบถ ูก จะแสดงเป ็น ร ูปการ ์ต ูน ลายเล ัน อย ่างว ่าย ทํ่แสดง 

อารมณ์สนุกสนานรื่นเริง ป ีการเคลอนไหว ฝ ็เส ืยงดนตรีท ื่ฝ ็ระด ับเส ืยงส ูง ก ัาผู้เร ียนตอบผิด 

จะแสดง เป็นรูบการ์ต ูนลาย เ ล ัน อย ่างว ่าย พ ื่แสดงอารมณ ์เศร ีาโศก ป ีการ เ คลื่อนไหวปี เ สืยง 

ดนตรีน ึ่ฝ ็ระด ับเส ืยงต ่ฯ เส ือกตอบไหม ่ไต ัเป ียงคเงเด ิยว แลัวจะชื้นเน ื้อหาคฯถามต่อไบไห ้เร ียน  

หรือ เลือกตอบ
1 .4  เว ล าไน ก าร  เร ียน  โด ย เฉ ล ื่ย ผ ู้เร ีย น จ ะใช ้เว ลาบ ระม าณ  1 8 -2 0  นาที

2 . แบบทดสอบผลสัมฤทธิทางการเรียนเป็นแบบปรนัย 4 ต ัวเส ือก จฯนวน 20 ช้อ
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เนตอน ุการสร ัาง เ คร่ึ,องมือ

1 . การทฯบทเรียนคอมทิวเตอรช่วยสอน มืเนตอนการสรัางด ังน ื้

1 .1  วิเคราะห์เน ื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรของระดับมัธยมสืกษาปีท ั้ 1 

เร ีอ ง  สมการ แสัวจัดทฯเมันสครีบห์ เหึ่เอนฯไบไห้ผู้ทรงคุณวุฒิทางการสอนวิชาคพิตศาสตร์ 

เฟ ือตรวจสอบความถูกห ้องของเน ื้อหา คฯอธีบาย คฯลังไนบทเรียน รวมท ั้งโครงสร ัางของ  

บทเร ียน ผู้วิจัยทฯการบรับบรุงแห้ไขตามคฯแนะนๆชองผู้ทรงคุณวุฒิจนถูกดัอง ชื่งมีวุดบระสงห้ 

เ ช ิงพฤติกรรมการ เ รียนดังปี

1 . 1 .1  เส ือกวิธ ีการหาคฯตอบของสมการไห้ถ ูกห ้องอย่างห ้อย 2 วิธี

1 . 1 . 2  แห้สมการโดยใช้ค ุณสมบัต ิการเท ่าก ันห้านการลบไห้ถ ูกห ้อง

1 . 1 . 3  แห ้สมการรดยใช้ค ุณสมบัต ิการเท ่าก ันดัานการบวกไดัถ ูกดัอง
1 . 1 . 4  แห้สมการโดยใช ้ค ุณสมบัต ิการเท ่าก ันห ้านการหารไห ้ถ ูกห ้อง

1 . 1 .5  แห้สมการโดยไช้คุณสมบัติการ เ ท่ากันห้านการคูณไห้ถูกห้อง

1 . 1 . 6  ประยุกห ้ใช ้ค ุณสมบัต ิของการเท ่าก ันห ้านการ บวก ลบ คูณ 

หาร ไห้ถูกห้อง

1 .2  นฯสครีบท่บทเรียน มาสรัางเม ันบทเร ียนคอมท ิวเตอร ์ช ่วยสอน ห้วย 

รบรแกรมเทอร ์รบบาสคาล (TURBO PASCAL) รุ่น 5 .5  นฯโบรแกรมบทเรียนคอมทิวเตอร  ์

ช่วยสอนทั้ง 3 ชุด ไปให้อาจารย์ทื่ปรีกบาและผู้ทรงคุณวุฒ ิทางห้านการสอนคณิตศาสตร์พ ิจารณา 

โครงสร ัางและเทคน ิคการออกแบบรบรแกรม จากนั้นผู้ว ิจ ัยทฯการบรับปรุงโปรแกรมบทเรียน  

คอมทิวเตอร์ช่วยสอนตามคฯแนะนฯของอาจารย์ปีปรีกบาและผู้ทรงคุณวุฒ ิ

2 .  การทฯแบบทดสอบผลลัมฤทธทางการเรียน ไห ้จากการสืกบาเน ื้อหาคณ ิตศาสตร์

และ คู่มือครู เร ี่'องสมการ เนมัธยมสืกษาป็ทํ่ 1 มาสรัางเม ันแบบทดสอบจ0านวน 30 ช้อ

ตามวัตถุประสงห้เช ิงพฤติกรรมแห้วนฯไปให้ อาจารย ์ท ื่ปร ีกบา และ ผู้ทรงคุณวุฒิทางการสอน 

คณิตศาสตร์ พิจารณาตรวจสอบ ความช ัดเจน ครอบคลุมเนื้อหาของแบบทดสอบ ทั้งคฯถาม 

คฯตอบ ผู้ว ิจ ัยทฯการปรับปรุงแห้ไขตามคฯแนะนฯ
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3 . การหาประส ิทธ ิภาพและความเช ั้อม ั่นชองเครองม ือว ิจ ัย มืชั้นตอนตังนั้

นฯบทเรียนคอมพิวเตอรช่วยสอนทั้ง 3 ชุด ทื่ผ ่านการตรวจสอบแกัไชไป
ทดลองไซ้ก ับน ักเร ียนทํ่ม ืล ักษถเะไกสัเค ียงกยู่มตัวอย่าง รดยทดลองไซ้กับนักเรียนชั้นมัธยมสืกษา 

ปีท๋ึ 1 รรงเร ียน บางมดว ิทยา จ'ฯนวน 30 คน แบ ่งเป ็น  3 กสิม'ๆละ 10 คน รดยกส์มทื่ 1 
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทํ่ม ืผลฟ้อนกลับทางบวก กสิมดี 2 เร ียนจากบทเร ียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทํ่มืผลฟ้อนกลับทางลบ กส์มทั้ 3 เร ียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนทั ้

มืผลฟ้อนกลับทั้งทางบวกและลบ รดยทั้ง 3 กสิมไตัร ับการทดสอบบ่อนเรียน และ หล ังเร ียน  

จฯนวน 30  ซ้อ ใน ระห ว ่างทดลองล ังเกต ุและสอบ ถาม น ัก เร ียน ส ืงความ เซ ้าใจ ความ ยากงาย  

ความช ัดเจนชองเน ั้อหา ผลปรากฎว่าแบบชองตัวอักษรทํ่ไซ ้บางชนิดเช ่น ต ัวเอน สร ัางความ  

พิดพลาดในการบ่านไตั คฯถาม และ คฯอธ ิบ ายบ างช ัอน ัก เร ียน ไม ่เช ัาใจ  ภาษาท ื่ใซ ้ใน

บ างกรอบการเร ียน ย ังไม ่สาม ารถสร ัางความ ห มายไต ัช ัด เจน  จึงไตันฯรปรแกรมบทเรียนมา

ปรับปรุงแกัไช ส์วนแบบทดสอบผลลัมฤทธทางการเรียนเมั่อนฯมาวิเคราะฟ ้พบว่า แบบทดสอบ 

บางช ัอม ืบ ่าความยากงาย และอฯนาจจ0าแนกอยู่นอกเ กณ'ท์มาตรฐาน จึงไตัคัดแบบทดสอบดีอยู่ 

ใน เก อ fบ่มาตรฐาน 20 ซ้อ รดยม ืค ่าความ ยากงายอย ู่ระห ว ่าง 0 . 2  -  0 .8  และบ่าอฯนาจจฯ 

แนกตั้งแตั 0 . 2  ชื้นไบ จากนั้นนฯไปทดลองไซ้อีกครั้งกับนักเรียนชั้นมัธยมสืกษาปีทั้ 1

รรงเร ียนบางมดวิทยากส ่มใหม ่ จฯนวน 30 คน รดยดฯเน ินการเช ่นเด ียวก ับการทดสอบ

ครั้งนรก และ ใฟ้นักเรียนท'ฯแบบทดสอบผลลัมฤทธบ่อนเรียน และหลังเรียนดีไต ับรับปรุงแต ัแต ัว 

จ0'ไนวน 20 ซ้อ ผลการทดสอบครั้งน ิปรากฎว่าน ักเร ียนทฯความเช ัาใจบทเร ียนไต ัด ี ไม่ตัอง

แต ัไชบทเร ียนเพ ิมเต ิมอ ีก เม ั่อนฯแบบทดสอบผลลัมฤทธทางการเรียน มาว ิเคราะฟ ้เพ ิอห าบ ่า  

ความเช ั้อม ั่น รดยใซ ้ส ูตรความยาก KR 21 ไต ับ ่าความเช ั้อม ั่น เบ ่าก ับ  0 .0 5
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วิธ ีดฯเนินการทดลอง

1 . นฯคะแนนสอบกลางภาควิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมสืกษาปีทื่ 1
ภาคเร ียนท 1 โรงเร ียนบ ุร ีร ัมย ์พ ิทยาคม เพ ื่อจฯแนกเด ็กน ักเร ียนตามผลลัมฤทธทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ ออกเป ็น 2 กสุม คือ กสุมผลลัมฤทธทางการเรียนคณิตศาสตร์ฐง และ กสุม 

ผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ต ่ฯ แห้วสุมกสุมตัวอย่างแบบอย่าง4 าย เพ ื่อจ ัดเช ้ากส ุม

ทดลองโดยเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนทื่ม ีผลป้อนกลับตัางกัน 3 รูปแบบ

2 . ให ้กส ุมต ัวอย ่างม ื่เช ้าร ับการทดลอง ทฯแบบทดสอบผลลัมฤทธทางการเรียน 

กัอนเร ียน บระมาณ 15 นาที

3 .  จากน ํ้นผ ู้ว ิจ ัยอธ ิบายให ้ทราบถ ึงว ิธ ีการเร ียน และวิธ ีการใช ้แป ้นพ ิมพ ์ในเคร ื่อง
ไมโครคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่องจากานการทดลองคร ั้งน ื้กส ุมต ัวอย ่างม ีพ ื่นฐานความ!และการใช ้งาน  

เครองไมโครคอมพ ิว เตอร์น ้อยมาก ผ ู้ว ิจ ัยจ ึงไห ้ใช ้สตกเกอร ์ส ืเป ็นต ัวเแนะ ติดม่ืแป้นพิมพ์ทจะ 

ต ้องใช ้งาน  เพ ื่อความถูกต้อง สะดวก ร ว ด เร ีว ใน ก าร เร ีย น  โดยใช้ส ืแดงติดทึ่แป ้น E n te r

สืเหลืองติดทแป้นตัวเล ือก 1 2 3 โด ยใช ้เวลาอธ ิบ ายป ระม าณ  5 - 7  นาที

4 .  ให ้กส ุมต ัวอย่างเร ียนห ้วยบทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยสอน 1 คน ต ่อ เคร ื่อง  

ไมโครคอมพ ิวเตอร ์ 1 เคร ื่อง

5 .  เม ื่อกสุมตัวอย่างเรียนจบบทเรียนแห้วให้กสุมตัวอย่างทฯแบบทดสอบผลลัมฤทธ 

ทางการเร ียนหล ังเร ียนท ันท ี ใช ้เว ล าบ ระม าณ  20 นาที

6 .  ผ ู้ว ิจ ัยเป ็บรวบรวมช้อแล โดยการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบผลสืมฤทธํ่ทาง 

การเร ียน ก ัอน เร ียน  และแบบทดสอบผลลัมฤทธทางการเรียนหลังเร ียนของกลุ่มต ัวอย่าง โดยฝ ็ 

เกณฑ์การให้คะแนนดังน ให ้ 1 คะแนน ส0าหรับช้อทื่ตอบถูก และให ้ 0 คะแนนส0'ไหรับช้อม่ืตอบ 

ผิด หรือไม่ตอบ หร ือเล ือกตอบมากกว ิา 1 ใน ช ้อ เด ียวก ัน  แห้วนฯผลต่างของคะแนนม่อนเรียน 

กับคะแนนหลังเรียน ( G a in ed  S c o r e  ) ท ีไห ้มาว ิเคราะห ้ช ้อย ูลตามวิธ ีการทางสถ ิต ิต ่อไป
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การว ิเคราะห ์^อมล

วิ เ คราะห ์เพ ื่อหาผลสืมฤทธํ่ทางการ แยน ข องด ัแยน  รดยนฯ11อมูลพื่ไflมา

ว ิเคราะห ์ทางสถ ิต ิ รดยไช ้ว ิธ ีว ิเคราะห ์ความแบรบรวนแบบสองทาง( Two-Way A n a ly s i s  

o f  V a r ie n c e  ) ทระดับนัยสฯคัญทางสถิติ 0 .0 5  และ ว ิเคราะห ์ความ แตกต ิางเน ัน รายค ู่ 
ดัวยวิธีตุกี (T u rk ey  M ethod)


	บทที่ 3. วิธีดำเนินการวิจัย
	กลุ่มตัวอย่างประชากร
	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ
	วิธีดำเนินการทดลอง
	การวิเคราะห์ข้อมูล


