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The purpose o f th is  research was to  study the re la tionsh ips 
between preferences o f comics, te le v is io n  programs, computer games, 
and aggressive behavior o f Prathom Suksa Six students in Bangkok 
M etropolis. The subjects were one thousand and n inety-n ine students 
from nineteen schools in  Bangkok.

The find ings  were summarized as fo llow s:
1. The subjects lik e  to  watch te le v is io n  as the most, followed 

by read comics and play computer games.
2. The subjects prefer cartoon te le v is io n  program, jock 

comics, and adventure computer game.
3. The subjects prefer the good and loyal main c h ild  character, 

or tough adu lt main character.
4. The se lect group o f p red ictors were s ig n if ic a n t ly  corre lated 

to  aggressive behavior w ith  the value o f m u ltip le  co rre la tio n  coefficence 
at 0.4399 which explaned the p red ic t on power o f the dependent variab le  
a t 19.35 percent.

5. The pred ic to rs  which s ig n if ic a n t ly  corre lated to  aggressive 
behavior at the value more than 0.2 were the fo llow ing : preference on 
playing computer games, reading joke comics, and playing computer games 
o f cards and chess, s tra te g ic , sports, boxing, war, space and adventure.
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กิตติกรรJJtfริะกำศ

วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีคำเร็จลมบรุ{นได้ด้วยความช่วยเหลิอจากบุคคลพลายฝาย โดยเฉพาะ 

อาจารย์ ดร. เชาวเลิค เลิศชโลชาร อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีได้กรุ{เทโพคำแนะนำช่วย 

แก้ไชชอบกพร่องต่าง *) จนคำเร็จเรียบร้อยด้วยดี จีงฃอชอบพระคุณเป็นอย่างลูง

ขอกราบขอบพระคุ{น ผู้ช่วยศาลตราจารย์ ดร. ดีเรก ศรึลุโข ท่ีกรุ{นาให้คำแนะนำ 

เกี่ยวกับวิธีดำเนินการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูล โพคำเร็จลุล่วงไปด้ายดี ท่ีงได้กรุ{แาร่วม 

เบ็นอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกท่านพน่ืง

ผู้ช่วยศาลตราจารย์ ดร. ม.ร.ว. ลมพร ลุทัศนีย์ ได้กรุ{แามอบแบบวัดพฦติกรรม 

ก้าวร้าว โพคำแนะนำและแนวคิดบางประการ เก่ียวกับการวิจัยคร้ังน้ี จึงขอขอบพระคุ{แไว้ 

{แ โอกาลน้ี

ขอบพระคุณ ผู้อำนวยการ, อาจารย์'ใหญ่ และค{นะอาจารย์-ครุ โรงเรียนต่าง  ๆ

ท่ีได้ให้ความช่วยเพลิอเอ็นอย่างดี และขอชอบโจนักเรียนทุกคนท่ีให้ความร่วมมีอโนการตอบ 

แบบลอบกามคร้ังน้ี

คุ{นประลริฐ และคุ{นกัทรา ลุบุมารพันธ์ ผู้จัดการ บริษัท โซบ้าเอ็นเตอร้ไพรคํ จำกัด 

โห้ความอนเคราะพ'ในการ'โข้เครองคอมพว เตอร์เพอรวบรวม แก้ไข และวิ เคราะห์ข้อมูล 

จนคำเร็จลงด้วยดี

คุ{นนากวดี แช่เนและบุคคลอ่ืน ๆ  ท่ีโห้ความช่วยเพลิอนละกำลังโจในการทำวิทยานิพนธ์ 

จนเลร็จลมบรุท่เ ข้งมได้กล่าวนามในท่ีน้ี ผู้เขียน’ฃอฃอบคุ{น'ไว้เอ็นอย่างลูง {น โอกาลน้ี

ความดีของวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี ขอมอมโห้คุ{นพ่อ คุ{นแม่ ท่ีคอยช่วยเพลิอให้การลนับลบุน 

อย่เบื้องพลังความคำเร็จในครั้งนี้

เพชรขมพ เทพนพธ



บทสัคย่อภาษาไทย ...............................................................................................  ง

ยฑสัคย่อภาษาอังกฤษ ...........................................................................................  จ

กิตติกรรมประกาศ ..................................................   ฉ

ฤารบัญตาราง .....................................................................................................  01

ขทท่ี

1 บทนำ..............................................................................................  1

ความเด็นมานละความสำคัญของกัญนา ...........................................  1

วัตถุประสงคของงานวิจัย ............................................................. 3

คำถามการวิจัย ..........................................................................  3

ขอบเขตของการวิจัย ..................................................................  3

คำจำกัดความท่ีใข้ในการวิจัย ....................................................... 4

ประโยขน์ท่ีคาดว่าจะไค้รับ ........................................................... 4

2. เอกสาร นสะงานวิจ ัย ท่ีเก่ียวข้อง ....................................................  5

1. ความร้เบ้ีองค้นเก่ียวกับพรเนาการวัยเด็ก

1.1 แนวคิดเก่ียวกับนัSiนาการวัยเด็ก ...................................  5

1.1.1 แนวคิดกลุ่มทฤษฎีจิตวิเคราะพ .............................. 6

1.1.2 แนวคิดกลุ่มทฤษฎีาพิภาวะ ...................................  6

1.1.3 แนวคิดกลุ่มทฤษฎีความคิดความเข้าใจ .................. 7

1.1.4 แนวคิดกลุ่มทฤษฎีการเรียนร้ ...............................  9

2. พฤติกรรมกัาวร้าว

2.1 ความพมายของพฤติกรรมกำวร้าว .................................  10

2.1.1 ความพมายในค้านอารม» ...................................  10

2.1.2 ความพมายในค้านแรงจูงใจ .............................  11

2.1.3 ความพมายในค้านพฤติกรรม .............................  11

2.2 แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมกำวร้าว

2.2.1 พฤติกรรมกำวร้าวเด็นสืญชาตญานของมนษย ........  12

2.2.2 พฤติกรรมกำวร้าวเส์นการตอบสนองความสับข้องใจ 12

2.2.3 พฤติกรรมกำาร้าวเกันสิงท่ี เรียนร้จากสืงคม 13



สารบัญ (ต่อ)

บทท่ื พนา

2.3 ปัจจัยท่ืมีผลต่อพฤติกรรมก้าวร้าว .................................. 14

3. เด็กกับหนังก้อการ์ฅูน ........................................................... 16

4. เด็กกับโทรทัคห์ ..................................................................  25

5. เด็กกับเกมคอมพีวเคอร์ ....................................................... 33

3. วิธีคำเนินการวิจัย ........................................................................  39

ประซากร ..................................................................................  39

กลุ่มตัวอย่างประชากร ................................................................. 39

เคร่ืองมีอท่ืใ'!ในการวิจัย ............................................................. 44

วิธีคำเนินการวิจัย ......................................................................  47

การวิเคราะห์ข้อมล ..................................................................... 47i1 "IZIZ ZI4. ผลการวเคราะห์ขอมุล ................................................................... 49

5. สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล นละข้อเสนอนนะ .................................  71

สรุปผลการวิจัย ..........................................................................  74

อภิปรายผล ................................................................................  76

ข้อเสนอนนะ ..............................................................................  79

รายการอ้างอิง ....................................................................................  81

ภาคผนวก ............................................................................................  86

ภาคผนวก ก รายนามผู้ทรงคุflเวร ................................................ 87

ภาคผนวก ซ เคร่ืองมีอท่ีใข้ในการวิจัย .......................................  89

ภาคผนวก ค แผนภูมินลคงระตับคะนนนพฤติกรรมก้าวร้าว

ซองนักเรียน!นประกมปีท่ี 6 ในกรุงเทพมหานคร ----- 110

ภาคผนวก ง หนังก้อขอความร่วมมีอในการวิจัย ............................ 112

ประวัติผ้วิจัย ........................................................................................ 116



สารบัญตาราง

ตารางfi หน้า

1 จำนวนนักเรียนเนประถมตักษาปิต่ี 6 ในแต่ละลังกัดแล»}-จำนวนนักเรียน

ต่ีไต้จากการสุ่มตัวอย่าง ....................................................................... 40

2 ราย?อโรงเรียนตี่เบี่นกสุ่มตัวอย่างไต้จากการจับฉสาก ............................ 41

3 จำนวนนักเรียน'!นป'ร»}กมตักษาปีต่ี 6 ตี่ไต้จากการสุ่มของโรงเรียนในลังกัค

กรุงเทพมหานคร ................................................................................  42

4 จำนวนนักเรียนช้ันประกมตักษารต่ี 6 ตี่ไต้จากการสุ่มของโรงเรียนในลังกัด

การป'ร»}กมตักษากรุงเทพมหานคร ...........................................................  43

5 จำนวนนักเรียน'!นป'ร»}กมตักพารต่ี 6 ตี่ไต้จากการสุ่มของโรงเรียนในลังกัค

การตักษาเอกชนในกรุงเทพมหานคร .....................................................  43

6 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียง เบนมาตราฐาน ของความชอบอ่านหนังลัอการีตุน ตุรายการ

โทรทัศน์ เส่นเกมคอมพิวเตอร์ ..........................................................  53

6.1 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ของประเภทหนังตัอการีตุน

ต่ีนักเรียนชอบอ่าน ..................................................................... 54

6.2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ของปร»} เภทรายการโทรทัศน์

ต่ีนักเรียนชอบตุ ........................................................................  55

6.3 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ของปร»:เภทเกมคอมพิวเตอร์

ต่ีนักเรียนชอบเล่น ..................................................................... 56

6.4 ค่า เฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ของลักษ{นะตัวเอกต่ีเบ่ีนเด็ก

ต่ีนักเรียนชอบ ..........................................................................  57

6.5 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ของลักษ{นะตัวเอกต่ีเบ่ีนผู้ใหญ่

ต่ีนักเรียนชอบ ........................................................................  59

7 ลัมประสิทธ๋ึสพลัมพันธ์ระหว่างความชอบหนังสิอการีตุน รายการโทรทัศน์

นสะเกมคอมพิวเตอร์กับพฤติกรรมก้าวร้าว ...........................................  60

7.1 ลัมประสิทธ๋ึสพลัมพันธ์ระหว่างประเภทหนังสิอการีตุนกับ

พฤติกรรมก้าวร้าว ................................................................... 61

7.2 ลัมประสิทธสหลัมพันธ์ระหว่างประเภทรายการโทรทัศน์กับ

พฤติกรรมก้าวร้าว ................................................................... 62



สารบัญตาTTง (ต ่อ)

ตารางที่ พนา

7.3 ลัมประสิก1(สพลัมผัน!ระพว่างประ เ กก เกมคอมผัว เ ตอร้กํบ

พฤติกรรมก้าวร้าว ..................................................................  63

7.4 ลัมประสิก!(สพลัมผันf j •ะพว่างลักษ»ะตัวเอกเด็กกํบ

พฤติกรรมกำาราว ..................................................................  65

7.5 ลัมประสิกธ่ึสพลัมผัน!ระพว่างลักษ»ะตัวเอกผุใพญ่กํบ

พฤติกรรมกำวร้าว ..................................................................

8 การพากล่มตัาพยากร!»ท่ีมีนัยล่าตัญในการพยากร!»พฤติกรรมก้าวร้าวของ

นักเรียนใ[นประถมติกษารท่ี 6 ในกรุงเฑพมพานคร ...............................  67

9 ค่าลัมประสิก!ถคถอยของตัวพยากร!»ในรุปคะแนนดิบ (fa) ค่าความคาคเคล่ือน 

มาตราฐาน (SEb) ค่าลัมประสิกธกคถอยของตัาพยากร!»ท่ีอยุ่ในรุปคะแนน 

มาตราฐาน ( ^ )  ค่าความคาดเคล่ือนมาตราฐานของการพยากร» (SEest)

ค่าคงท่ีของสมการพยากร!» ค่า?! ค่าลัมประสิกรสพลัมพันธผพุคู» ค่าลัมประสิฑif 

ของการพยากร!» และค่า F .............................................................  70


	ปกภาษาไทย

	ปกภาษาอังกฤษ 

	หน้าอนุมัติ

	บทคัดย่อภาษาไทย 

	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

	กิตติกรรมประกาศ

	สารบัญ 


