«

10 -

»



«

4 )
1.1.1.
«
»
«
«
«
«
»
?
1.1.2. »
»
?
»
»

»

«

«

« 1

»

»

»

{p

«

»

»

»

»



TO » 1

«

«

1.1.3. ]

«

Jerome Bruner, Heinz Werner, Lev Vygotsky

«

»
«

« «



Piaget «

Piaget "interaction”
(inward Mental

Organization)

2
? (Assimilation) ?
(
f 1
I
?
Piaget Scheme
Piaget « 3

1 Sensory Motor ( 2

«



2 Concrete Thinking Operation 2 1" 3
? 3 2 Preconceptual
Phase Intutive thought Concrete Operational Phase
Pre-Operational stage 'l 2'73

»
Concrete Operations «

3 Formal Operations (11-15 3) '

1.1.4.

»

«

«
«

«
« «

«

« |



2.1

6-12

»

10

«

«



2.1.1.

al
f ?
2 2 2
2 v 2 }
? ?
2.1.2. 1
?
? a ?
2 2
2.1.3.
?
1 2
?
? ? Feshbash (1971)
? ?
?
Feshbash ? 2 ?
?
?
2 2
2 } 29



(Lorenz, 1966)

»

/

$ (Violence)
|
(Feshbach, 1971 Berkowitz, 1980)
2.2 ] 2
» .
? ;
3
2.2.1. »
(1930) 1
» 3 »
(id)



2.2.2

1939

Mowrer & Sears)

2.2.3.

Bandura

»

«

(Albret Bandura, 1977)

«

(Dollard, Doob, Miller,



2.3

(model)

14

(Barker, Dembo, & Lewin,1941)

(Bandura, Ross, & Ross, 1961)
1



(Bandvira & Walters, 1963)

01f, .140

»

15



<<

>> <<

>>

>>

>>

4 >>

>>

>> >>

«

, 2523)

16

<<

>>

>>



17

= DO

NS DO

N

Gron 195 Lanids 193)



(&3
A |
(C
5 GSEndify)
2? 6 3
>>> S a
SideNdnN
i >
GHarisony, 196
>>>
2
S T < O )
>>
2
? n

«< (

"1 if

>>
>>

>>>

18



2527

»

2526)

1,000

1

, 2524)

<<

, 2524)

26 , 58565 ,\, X7 |, X2

(

5, & >

{

19

>>



ass

20

Cdier's Bodaoadia



?)

( , 2527 )

15

?!

?!

* , 2529)

(Social Catagories Theory De Fleur, 1970)

21

21



2 (

«

?!
!
6-16
95 90 (Hildreth, 1958)
5-10 10
(Schonell, 1961)
Harrison (1981) 21
?!
235
2 Hourt
(Hoult,
?! ‘ {
(Wolf Fiske, 1949)
Sunday Comics " {
1 ( 30 )" "
( 17) 1943-1956

1949)

22



23

, 2 3 " " 1 5)
( 17)
( 13) ( 12) T 11)
B w 1 ( 27)
( 15) ( 13) ( 10)

(Barcus, 1961 1963)

1) 85
65
Bogart, 1964)

(Tannenbaum, 1972s Ekman »

1972)

(.-.7 » (2504)



2520

24

.6
5 2
»
(13 . X 18 J)
? ?
?
( » , 2519
, 2528 , 2523)
3-11
" " 213
152 71.36
31 14.55
13 6.10
17 7.98
1

1] non n



25

( , 2526
, 2527)
2530
cf 100) !
||9 " n n
« «
«
4,
' «
7 10 ( « »

2519)

(model) !
» (symbolic model)

«



»

(Baron & Byrne,

& Ross, 1961 1963)

fil

»

»

1981)

?!

»

26

»

2

» 5 » (Bandura, Ross

» »

»

»

»



»

»

»

»

»

»

»

»

27



Bandura » »

»

»

»

»

»

»

»

(Bandura,

»

28

»

»e

1965)

»



ft

(Baron & Byrne, 1977)

5-6 8-9
(The Untouchable)

(Klapper,

29

1968)



30

?i
? }
2 | 2 2
?
' ?
? (Liebert & Baron,
1972 Baron & Byrne, 1977)
14 - 16 3

] 2

5 2

(Leyens, Camino, Parke, &
Berkowitz, 1975)

?
3
1 (Observational Learning)
2.
3. ?



31

I "1 |
( 2 7 )
( 4 )
] {
I
( {
{ I
1” {
(Cline, Croft,

& Courrier, 1973)

I

(antisocial behavior)
1?

(Feshbach & Singer, 1971 sMilgram & Shotland, 1973)

2 1969

{

(National Commission on the Causes and Pervention of

Violence, 1969)



32

T (Surgeon General's Scientific Advisory Committee

on Television and Social Behavior, 1972)

«

(Wrightsman, 1977)

» »

(Freedman, Sears a

Carlsmith, 1978)

«

18.30 . 20.00

» «

« 200 200

«

« 41
« E

« «

«



(f

»

2518)

» », 2523)

»

Super Mario

»

33



(International Coalition Against Violent Entertainment (ICAVE))

| CAVE

95

34



«

35

«

#

FwraNnsaluniingas

CHuLALONGKORN UNIVERSITY
| I I



(National

Coaliton on Television Violence (NCTV) )

'$
G ( )
1. Donkey Kong Jr.Math 6. Soccer
2. Pinball 7. Ten Yard Fight
3. Baseball . Tennis
4. Family Fun Fitness 9. Volleyball
5. Golf 10. Winter Games
RV ( )
1. Ballon Fight 5. Karnov
2. Super Mario Bros.2 6. Super Mario Bros
3. Duck Hunt 7 Excitebike
4. Mach Rider
R-13 ( )
1. Cloud Clu CluLand 4, Donkey Kong3
2. lce Climber 5. Popeye
3. Burgertime
XV ( )

1942  Dogfightsover the Pacific
Arkanoid
Commando  Section z

1

2

3

4. Contra
5. Deadly Tower
6. Double Dragon
7. Goonies, ||
8

Gradius



37

9. Ikari Warriors » Masters of Destruction
10. Rung Fu

11. Legend of Zelde

12. Rambo

13.  Skykid

ST
<o A

14. Solomonl Key

15.  Sgoon

16. starforce

17. Tiger Heli

18. Top Gun

19. Urban Champion

20. Zelda Il The Adventures of Link
21. Elevator Action

22. Wild Gunman

23. Karate Ghamp

24. Mike Tyson's punch - out
25. Pro Wretiing

26. Tag Team Wrestling

®

Win

R-13

»H »



10

38



	บทที่ 2 เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับพัฒนาการวัยเด็ก
	2. พฤติกรรมก้าวร้าว
	3. เด็กกับหนังสือการ์ตูน
	4. เด็กกับโทรทัศน์
	5. เด็กกับเกมคอมพิวเตอร์


