
ผลการวิเคราะห์ข้อมล
V

การ'วิจัยนี้เ ป็นการ'วิจัยเพอสิกษาความลัมพัน ธ ์ระ พว่างความ'ชอบพนังสิอการตุน 

รายการโทรทัศน และเกมคอมพิวเตอร์กับพฤติกรรมก้าวร้าวของนักเรียนเนปร-ะถมติกษารที่ 6 

โนกรงเทนมพานคร โดยจ้านนกการวิเคราะห์ออก เป็น 3 ตอน ดังนี้

ตอนท่ี 1 พาค่าเฉลี่ย และส่วนเที่ยงเบนของตัวพยากรพ์ที่รวบรวมมาใข้ในการวิจัย 

ตอนท่ี 2 ความลัมพันธ์ระหว่างความชอบพนังสิอการ์ตูน รายการโทรทัศน์ และ 

เ กมคอม'ผิว I ตอร์กับพฤติกรรมก้าวร้าว

ตอนท่ี 3 กลุ่มตัวพยากรน์ที่มีนัยส่าดัญในการพยากรท่เและลมการการพยากรท่เ

การเสนอผลการวิจัยของความลัมพันธ์ระหว่างความชอบหนังสิอการ์ตูน รายการโทรทัศน์ 

และเกมคอมพิวเตอร์กับพฤติกรรมก้าวร้าวของนักเรียนนั้นประกมติกษาปีที่ 6 ในกรุงเทพมพานครนั้น 

มีค่าสถิติและตัวแปรพลายตัว เพี่อใพเป็นที่เข้าใจตรงกันและความสะดวกในการเสนอข้อมูล จึงขอ 

ก้าพนคสืญญลักษน่เที่ใข้ในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้

1 - กลุ่มค่าสถิติ

X พมายกังค่าเฉลี่ยพรีอค่ามัชฌิมเลขครต

SD หมายกังส่วนเที่ยงเบนมาตราฐาน

r  หมายกังลัมประสิทธ์สหลัมพันธ์แซบเพียรลัน

R หมายกังลัมป'ระสิทธ์ลพลัมพันธ์พพตูแเ

R2 หมายกังค่าลัมป'ระสิทธ์การนยาก'รท่เ (C o e ffic ie n t o f determ ination)

R2 chang หมายกังค่าลัมประสิทธ์การนยากรเนท่ีเปล่ียนไปจากเติมเพ่ีอ 

เพ่ิมตัวพยากรท่เทีละตัว

F หมายกังอัตราส่วนความแปรปรวนท่ีใข้ทศลอบความมีนัยส่าคัญ

a หมายกังค่าคงท่ีของสมการนยากรพ์ในรูปคะแนนดิบ

b หมายกังค่าลัมประสิทธ์กคกอยของตัวนยากรผในรูปคะแนนดิบ

B หมายกังค่าลัมประสิทธ์กดกอยชองตัวพยากรเนในรูปคะแนนมาตราฐาน

SEest หมายกังความคาดIคลอนมาตราฐานของการพยากรทเ
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SEb พมายก๊งความคาคเคส่อนฆาตราฐานของสืมประก๊ก!fกคกอย

b พมายก๊งอัตราส่วนที ก่ีใขัตดสอซความมีนยก๊าตัญ

y' พมาย?!งสมการพยากรท่เพฤติกรรม!'เาวf l วในรุปคะแนนสืบ

z' พมายก๊งสมการพยากรท่!พฤติกรรม!'!าวรัาวในรุปคะแนนมาตราฐาน

2. ตัวแปรตน

2.1 ตัวนปรกลุ่มความซอยส่อ

P1 พมายก๊งคะแนนความชอบพนังก๊อการตุน

P2 พมายก๊งคะแนนความชอบโกรกัศน

P3 พมายก๊งคะแนนความชอบเกมคอมผิวเตอร

P4 พมายก๊งคะแนนความชอบพนังก๊อผิมพ

P5 พมายก๊งคะแนนความชอบว็กยุ

2.2 ตัวแปรกลุ่มประเภกชองส่อ

2.2 .1 . พนังุก๊อกา!ตุน

C1 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกก เพอฟ้น

C2 พมายก๊งพนังสิอการตุนประ เกกการตุนสืตว์

C3 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกกตลกขบขัน

C4 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกกความรัก

C5 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกกผจญภัย

C6 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประ เกกอาชญากรรม

C7 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกกสงคราม

C8 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกกสารคดี

C9 พมายก๊งพนังก๊อการตุนประเกก?วิตจริงและประวัติบุคคล

C10 พมายก๊งพนังก๊อกา'f ตุนประ เกก'วรร«คดี
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2 . 2 .2

Tl

T2

T3

T4

T5

T6

T7

T8

T9 

T 10 

TU 

T 12

2.2 .3.

G1

G2

G3

G4

G5

G6

G7

G8

G9

‘ทยกาTโทรทัศ!!

พมายกึง,ทยการโทรทัศ!!ประ เภทกา^ตุน 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทตสกขบขัน 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทขัวิตรักพนุ่มสาว

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประ เภทอภินิพารมีIวฑมนศ 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภท!เยสาน อาชญากรรม 

นมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทสงคราม 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทส่นเทัน 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประ เ ภท I ฃย่าชาญ

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทใ!วิต 

นมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทสารคดี 

นมายกีงรายการโทรทัศ!!ประ เภทข่าว 

พมายกึงรายการโทรทัศ!!ประเภทวิทยาคาสตร

เกมคอมพิวเตอร

นมายกึงเกมคอมนิาเตอรสำพรับเด็ก 

นมายกึง เกมคอมพา เตอรประ เภท เกมการดีกษา/ฝิกสติปัญญา 

นมายกึง เกมคอมนิวเตอรประเภทไพ่นสะนมากรุก 

นมายกึงเกมคอมนิาเตอรประเภทค่ายกส 

นมายกึงเกมคอมพาเตอรประเภทกีบา 

พมายกึงเกมคอมพาเตอรประเภทนมัดมวย 

นมายกึงเกมคอมผิวเตอรประเภทสงคราม 

นมายกึงเกมคอมผิวเตอรประเภทอากาศ 

นมายกึง เกมคอมผิว เตอรผจญมัย
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2.3 ตัาน ปT กลุ่มลํก Mแะของตัาเอก

2.3 .1 . ตัวเอกกี่ เ îiuเด็ก

Ml หมายถึงตัว เอกก่ีฉลาด

M2 พมายถึงตัวเอกก่ีกล้าพาเ1เ

M3 พมายกงตัว เอกก่ีÎJความสามารก

M4 หมายถึงตัวเอกก่ีเข้มแข็ง

M5 หมายถึงตัวเอกก่ีอคทนต่ออุปสรรค

M6 หมาย!โงตัว เ อกก่ี 1ด็นคนอิรความช่อลํตย

M7 หมายถึงตัวเอกก่ีสุภาพเรียบร้อยอ่อนโยน

M8 หมายภึงตัว 1 อกก่ีตลกขบขัน

M9 หมายถึงตัว เอกก่ีชอบรังนกผู้ก่ีอ่อนนอกว่า

M10 หมาย?เงตัว เอกก่ีรอิท?ฦทช่เวทมนด็คาทา

Mil หมายถึงตัว เอกก่ีอิจฉาริษยา

M12 หมายถึงตัวเอกก่ีมีอ่านาจเหนีอผู้อิน

2.3 .2 . ตัวเอกก่ีเส์นผู้ใหญ่

El หมายถึงตัวเอกก่ีฉลาค

E2 หมายกีงตัวเอกก่ีกลำหาญ

E3 หมายถิงตัว เอกก่ีมีค'วามสามารก

E4 หมายถึงตัวเอกก่ีเขัมแข็ง

E5 หมายถึงตัว เอกก่ีอคทนต่ออุปสรรค

E6 หมายถึงตัว เ อกก่ี 1ฝ็นคนดีมีความช่อลํตย

E7 หมายถึงตัวเอกก่ีสุภาพเรียบร้อยอ่อนโยน

E8 หมายถึงตัวเอกก่ีตลกขบขัน
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E9 หมายกึงตัวเอกท่ีชอบรังแกผุ้ท่ีอ่อนนอกว่า

E10 หมายกึงตัวเอกท่ีมีอิทธิฦทช่ืเวทมนตคากา

El 1 หมายกึงตัวเอกท่ีรจฉารีษยา

E12 หมายกึงตัวเอกท่ีม็อำนาจ เหน็อฟ้อ่ึน

3. ตัวนปรตาม

A1 หมายกึงพฤติกรรมก้าวร้าว

ตอนท่ี 1 ค่าเฉลื่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐานชองตัวแปร

ตารางท่ี 6 ค่าเฉ1ล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐานฃองความชอบ อ่านพนังสิอการ้ตุน (P1)

ชอบตุโทรทัศน (P2) ชอบเส่นเกมคอมพิาเตอร้ (P3) ชอบอ่านหนังสิอพิมพ (P4) 

และชอบฟ้งวิทยุ CP5)

ตัวแปร X SD

โทรทัศน์ (P2) 2.906 1.119

พนังสิอการ์ตุน (P1) 2. 123 1.276

เกมคอมพิวเตอร์ <P3) 2.027 1.549

หนังสิอพิมน์ (P4) 1.510 1.255

วิทยุ (P5) 1.425 1.321

จากตารางท่ี 6 แลคงโเท้พนว่านักเรียนช้ันประกมติกษาฐท่ี 6 ในกรงเทพมหานคร 

โคยเฉล่ีย ชอบตุโทรทัศน์มากเป็นอันตับท่ี 1 ชอบอ่านหนังสิอการ์ตุนมากเป็นอันตับท่ี 2 ชอบเล่นเกม 

คอมพิวเตอร์มากเป็นอันตับท่ี 3 ชอบอ่านพนังสิอพิมน์มากเป็นอันตับท่ี 4 ชอบฟ้งวิทยุมากเป็นอันตับท่ี 5
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ตารางท ี่ 6 .1  ค ่าเฉล ี่ย ส ่วนเท ี่ยงเบนมาตราฐาน ความชอบประเภทฃองพนังส่อการ์ต ูน

ตัวแปร X SD

หนังส ่อกาพ กล่มท่ีรเน้ือหาทางบวก

ตลกขบขัน (C3) 2.763 1.243

การตุนสืตว์ (C2) 2.249 1.306

ความรัก (C4) 1.728 1.299

เพ้อพัน (C1) 1.559 1.292

หนังส่อการคน กล่มท่ีมืเน้ือพาทางลบ

ผจญภัย (C5) 2.299 1.307

ลงคราม (C7) 2.063 1.445

อาชญากรรม (C6) 1.852 1.280

หนังส่อการ์ตน กล่มท่ีมืเน้ือพากลาง ๆ

ใเวิตจริงและประวัติบุคคล (C9) 1.934 1.277

วรรทเคดี (C10) 1.851 1.284

ลารคดี (C8) 1.731 1.203

จากตารางท่ี 6.1 นลคงโห้เห็นว่านักเรียน'พระถมดีกษารที่ 6 ในกรุงเทพมหานคร 

โคยเฉล่ีย ชอบอ่านพนังส่อการ์ตุนประเภทตลกฃบขันมากเห็นอันคับท่ี 1 ชอบอ่านหนังส่อการ์ตูน 

ประเภทผจญภัยมากเห็นอันคันท่ี 2 ชอบอ่านพนังส่อการ์ตูนประเภทการตุนส่ตามากเห็นอันคับท่ี 3 

นละชอบอ่านพนังส่อการ์ตูนประ IภกIพ้อพันน้อยท่ีสุด

ถ้าพากพิจาร«าเห็นกลุ่มโดยแยกตามเน้ือพาของหนังส่อการตุน พบว่าหนังส่อการตุน 

กลุ่มที่มีเนื้อหาทางบวกที่นักเรียนพระถมดีกษาปีที่ 6 โนกรุงเทพมหานครโดยเฉล่ีย ชอบอ่านมาก 

ท่ีสุดคีอ หนังส่อการตุนประเภทตลกซบขัน
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หนังสิอการีตุนกสุ่มท่ีมีเน้ือหาทางลบท่ีนักเรียนเนประกมสิกษาปีท่ี 6 ในกรุงเทพมหานคร 

โดยเฉล่ีย ชอบอ่านมากท่ีสุดสิอ หนังสิอการตุนป,ร!5เกทผจญภัย

หนังสิอการีตุนกสุ่มท่ีมีเน้ือหากลาง  ๆ ท่ีนักเรียน'!เนประกมสิกษาปีท่ี 6 ในกรุงเทพมหานคร 

โดยเฉล่ีย ชอบอ่านมากท่ีสุคคึอ หนังสิอการีตุนประเภท?สิตจรีงและประวัดีบุคคล

ตารางที่ 6.2 ค่าเฉลี่ย ร่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน ความชอบประเภทของรายการโทรทัศน้ื

ตัวแปร X SD

รายการโทรทัคน้ื กร่มท่ีมีเน้ือหาทางบวก

การีตุน (T1) 2.975 1. 176

ตลกขบขัน (T2) 2.884 1. 178

?สิตรักหนุ่มลาว (T3) 1.873 1.345

รายการโทรทัศน์ กร่มท่ีมืเน้ือพาทางลบ

ตนเต้น (T7) 2.793 1. 185

อภินิหาร เวทมนต์คากา (T4) 2.558 1.294

เขย่าขวัญ (T8) 2.551 1.306

ลงคราม (T6) 2.159 1.411

สิบลวน อาชญากรรม (T5) 2.080 1.341

รายการโทรทัศน์ กร่มท่ีมืเน้ือพากลาง ๆ

ข่าว < T11.) 2.366 1 . 181

สิทยาศาลตรี (T12) 2. 120 1.236

ข่วิต (T9) 2.068 1. 193

ลารคดี (T10) 1.932 1.212



จากตารางที่ 6 .2  แลคงใกํเส์นว่านักเรียนขนประกมสกษารที่ 6 ในกรุงเทพมพานคร 

โดยเฉลี่ย ชอขดุรายการโทรทัดนประเภทการตุน (T1) มากเส์นอันดับที่ 1 ชอบดุรายการ 

โทรทัศน์ประเภทตลกขบข้น (T2) มากเที่นอันดับที่ 2 ชอบถู'รายการโทรทัดโ!ประเภทที่นเตน 

(T7) มากเส์นอันดับที่ 3 และชอบดุรายการโทรทัศน์ประเภท?วิตรักพนุ่มลาว (T3) น้อยท่ีสุด

กำพากพิจารทเาเป็นกลุ่มโดยแยกตามเนื้อพาของรายการโทรทัศน์ พบว่ารายการ 

โทรทัศนกลุ่มที่มี เนื้อพาทางบากที่นัก เรียนเนประถมสกษาป็ที่ 6 ในกรุง เทพมพานครโดย เฉล่ีย 

ชอบดุมากที่สุดสอ รายการโทรทัศนื้ประเภทการดุน (T1)

รายการโทรทัศน์กลุ่มที่มีเนื้อพากางลบที่นักเรียนเนประทมสกษาปีที่ 6 ในกรุงเทพ 

โดยเฉลี่ย ชอบดูมากที่สุดสอ รายการโทรทัศนื้ประเภทตื่นเสน (T7)

รายการโทรทัศนื้กลุ่มที่มีเนื้อพากลาง ๆ ท่ีนักเรียนเนประทมสกษารที่ 6 ในกรุงเทพ 

โดยเฉลี่ย ชอบดุมากที่สุดสอ รายการโทรทัศน์ประเภทข่าว (T11)
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ตารางท ี่ 6 .3  ค ่าเฉล ี่ย  ล ่วนเบ ี่ยงเบนมาตราฐานชองความชอบประเภทเกมคอมพ ิวเตอร์

ตัวแปร X SD

เกมคอมพิวเตอร์ กล่มที่มเนื้อพาทางบวก

เก ม ก ีฬ า (G5) 2.369 1.421

เกมค่ายกล (G4) 2.049 1.475

เกมการคักษา/รกสติปญญา <G2) 1.999 1.403

เกมล่าพรับเด็ก (G1) 1.906 1.428

เกมไม่และพมากรุก (G3) 1 . 509 1.408

เกมคอมพิวเตอร์ กล่มที่มืเนื้อพาทางลบ

เกมผจญภัย (G9) 2.457 1.506

เกมอวกาศ <G8) 2. 161 1.558

เกมพมัคมวย (G6) 1.950 1.556

เกมสงคราม <G7) 1.916 1.579

จากตารางที่ 6 .3  แสดงใพ้เห็นว่านักเรียนเนประถมคักษาปีที่ 6 โนกรุงเทพมพานคร 

โคยเฉลี่ย ชอบเส่นเกมคอมพิวเตอร์ประเภทผจญภัย (G9)มากเป็นอันคับที่ 1 ชอบเส่นเกม 

คอมพิวเตอร์ประเภทกีฬา ( G5) มากเห็นอันคับที่ 2 ชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์ประเภทอวกไค 

(G8) มากเห็นอันคับที่ 3 และชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์ประเภทเกมโม่และพมากรุก (G3)

นัอยท่ีสุด

ถ้าพากพิจาร{นาเห็นกล่มโดยแยกตามเนื้อพาชองเกมคอมพิวเตอร์ พบว่า 

เ กมคอมพิว1ตอร์กลุ่มที่มี เนื้อพาทา งบวกท่ีนัก เรียนเนประถมคกษาปีที่ 6 ในกรุง เ ทพมพานคร 

โดยเฉลี่ย ชอบเล่นมากที่สุดคีอ เกมคอมพิวเตอร์ประเภทกีฬา (G5)

เกมคอมพิวเตอร์กลุ่มที่มีเนื้อพาทางลบที่นักเรียนชนประถมคักษากีที่ 6 ในกรุงเทพ 

โดยเฉลี่ย ชอบเล่นมากที่สุดคีอ เกมคอมพิวเตอร์ประเภทผจญภัย (G91
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ตารางท ี่ 6 .4  ค ่าเฉล ี่ย  ส ่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานของความชอบลักษ{นะตัวเอกที่เข ็นเด ็ก

ตัวแปร X SD

ลักษ{นะชองตัวเอกกางบวก

เข็นคนคื มีความข้อลัตย์ (M6) 2.990 1.081

เข้มแข็ง (M4) 2.934 1.045

มีความกามารก (M3) 2.931 1.072

อดกนต่ออุปสรรค (M5) 2.929 1.043

ตสกขบขัน (M8) 2.887 1. 146

กส้าหาญ (M2) 2.880 1.076

ฉลาด (Ml) 2.813 1.062

สุภาพเรียบร้อยอ่อนโยน (M7) 2.760 1.157

ลักษ{นะชองตัวเอกกางสบ

มอกเฤกธ เวกมนตคาถา (M10) 1.678 1.429

อิจฉาริษยา (M il) 1.369 1.258

มีอำนาจเพนึอผุ้อ่ืน (M12) .828 1.090

ชอบรังแกผ้ท่ีอ่อนแอกว่า (M9) .763 .979

จากตารางที่ 6 .5  แสดงให้เห็นวานักเรียนเนประกมสืกษาปีที่ 6 ในกรุงเกพมหานคร 

โดยเฉลี่ย ชอบตัวเอกเด็ก ที่มีลักษ{นะเข็นคนดืมีความข้อลัตย์ (M6) มาก เข็นอ้นตับ'ท่ี 1 ชอบตัวเอก 

ที่ลักษ{นะเข้มแข็ง (M4) มากเข็นอันดับที่ 2 ชอบตัวIอกที่มีค'วามสามารภ (M3) มากเข็นอันดับที่ 3 

แสะชอบตัวเอกที่ชอบรังแกผู้ที่อ่อนนอกว่า (M9) นัอยท่ีสุด

ก้านากพจาร{นาเข็นกสุ่มโดยแยกตามลักษ{นะชองตัวเอกที่เข็นเด็ก พบว่าลักษ{นะตัวเอก 

เด็กที่มีลักษ{นะกางบาก ที่นักเรียนเนประภมอิกษาปีที่ 6 ในกรุงเทพมหานครโดยเฉลี่ย ชอบมากท่ี'สุด 

คีอ ตัวเอกที่เข็นคนดีมีความข้อลัตย์ (M6)
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ลักพแะใเองตัวIอก เด็กก่ีมีลักษทเะทางau พบว่าลักษทเะตัวเ อกเด็กกี่นักเรียน!นประกม 

ตักษาป็ก่ี 6 ในกรุงเทพมพานครโดยเฉล่ีย ชอบมากท่ีสุดตัอ ตัวเอกก่ีมีอิทธิโ|ฑธ๋ึ I วกมนต์คากา 

(M10)

ตารางกี่ 6.5 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน'ของความ'ชอบลักษ{11ะตัวเอกก่ีเข็นผุ้ใพญ่

ตัวแปร X SD

ลักษแเะชองตัว เอกทางบวก 

เข้มแข็ง (E4) 3.094 1.020

มีความสามารก (E3) 3.063 1.072

กล้าพาญ (E2) 3.062 1.060

เข็นคนดี มีความข็อลัตย (E6) 3.059 1.071

ฉลาด (E l) 3.031 1.072

อดทนต่ออุปสรรค (E5) 3.002 1.058

ตลกขบข้น (E8) 2.820 1 . 181

สุภาพเรียบร้อยอ่อนโยน (E7) 2.745 1.204

ลักษณะของตัวเปีกทางลบ

มีอิทธฦทร เวทมนต์คากา (E10) 1.647 1.446

มีอำนาจเหนีอผ้อ่ืน (E12) 1.338 1.292

อิจฉารีบยา (El 1) .901 1 . 174

ชอบ,รังแกผุ้ก่ีอ่อนแอกว่า ( E9) .765 1.038

จากตารางก่ี 6.5 แสดงให้1พนว่านักเรียน!นประกมตักษาป็ก่ี 6 ในกรงเทพมพานคร 

โดยเฉล่ีย ชอบตัวเอกผ้ใพญ่ ก่ีมีลักษเา เ ะ เข้มแข็ง (E4) มากเข็นอันตับก่ี 1 ชอบตัวเอกก่ีมืค-วาม 

สามารก (E3)มากเข็นอันตับก่ี 2 ชอบตัวเอกก่ีมืความกลัาพาญ (E2) มากเข็นอันตับก่ี 3 แ ล ะ  

ชอบตัวเอกก่ีชอบรังแกผู้ก่ีอ่อนแอกว่า (E9) น้อยก่ีสุค
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ก้านากพิจาร(ทเป็นกรุ่มโดยแยกตามตักบแเะของตัวเอกผู้ใหญ่ พบว่าตักษ{แะตัวเอก 

ผู้ใหญ่ย่ีมีตักษกเะทางบาก ยี่นักเรียนเนประกมตักษาปียี่ 6 ในกรุงเทพมหานครโดยเฉลี่ย 

ชอบมากยี่สุคตัอ ตัวเอกยี่เข้มแข็ง (E4)

ตักษกเะของตัวเอกผู้ใหญ่ พบว่าตักษกเะตัวเอกผู้ใหญ่ยี่มตักษกเะทางรบ ยี่น ักเรียนเนประกม 

ตักษาปีย่ี 6 ในกรุงเทพมหานครโดยเฉลี่ย ชอบมากยี่สุคตัอ ตัาเอกยี่มีอิทธิฤทธึ่ เวทมนตคาถา (E10)

ตอนย่ี 2 ความตัมพันธ์ระหว่างกันของตัวพยากรพ์แระระหว่างตัวพยากรเนกับพฤติกรรมก้าวร้าว

ตารางยี่ 7 ตัมประสืทธึ่รหตัมพันธ์ระหว่างตัวแปร Cความชอบหนังร่อการ์คุน (P1) ความชอบ

โทรทัศน์ ( P2) ความชอบเกมคอมพิวเตอร์ (P3) ความชอบหนังร่อพิมพ์ (P4) แรบ 

ความชอบวิทยุ ( P5) 3 กับนฦติกรรมก้าวร้าว (A1) ของนักเรียนข็นประถมตักษารยี่ 6

ตัวแปร A1 P1 P2 P3 P4 P5

A1 1.0000 . 0209 .0122 .2247** --.1885“ ร * m
P1 1.0000 -.1 0 8 0 ** -.1 9 9 8 **  --.3207** - .3 3 0 0 **

P2 1.0000 -.2 5 2 8 **  --.2383** -.2160

P3 1.0000 -.3698** -.4 0 7 9 **

P4 1เ .0000 - .0060

P5 1.0000

** P < 0.01

จากตารางยี่ 7 พบว่า ความชอบร่นเกมคอมพิวเตอร์มีความตัมพันธ์ทางบวกกับพฦติกรรม 

ก้าวร้าว อย่างมีนัยร่าคัft(ทางรกิติ 0.01 โดยมีค่า r  = .2247 ความ'ชอบอ่านหนังร่อพิมพ์ และ 

ความชอบพังวิทยุ มีความตัมพันธ์กันทางรมกับพฤติกรรมก้าวร้าว อย่างมีนัยร่าคัft(ทางสถิติ 0.01 

โดยมีค่า r  = -.1885 liât r  = -.1194 แสดงว่านักเรียนยี่ชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์มาก 

มีแนวโน้มมีพฤติกรรมก้าวร้าวมาก น ัก เรียนย่ีชอบอ่านหนังร ่อ พิมพ์และชอบพังวิทยุมากมีแนวโน้มมี 

พฤติกรรมก้าวร้าวน้อย แระพบว่าความชอบอ่านพนังร่อการ์ตนแสะชอบคุโทรทัคน์โม่มีความตัมพันธ์ 

อย่างมีนัยร่าคัญทางสถิติกับพฤติกรรมก้าวร้าว (P = .0209 แระ .0122 ตามร่าคับ)
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แลดงว่านักเรียนท่ีชอบอ่านหนังสิอการ์ตูนและชอบตูโทรทัศน์กับน»ๅติกรรมก้าวร้าวโม่มี 

ความล่มพันธ์กัน

เม่ือพิจาร»ทค่าล่มประสิทธ์ลพล่มพันธ์ระหว่างตัวแปร พบว่าความชอบอ่านพนังสิอการ์ตูน 

มีความล่มพันธ์ทางลบกับความชอบตูโทรทัศน์ ความชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์ ความชอบอ่าน 

พนังสิอพิมพ์นละความ'ชอบพัง'วิทยุ อย่างมีนัยล่าคัเใ)ทางลกิติ 0.01 โดยท่ี r  = -.1080, -.1998, 

-.3207, นละ -.3300 ตามล่าคับ นลคงว่านักเรียนท่ีชอบอ่านพนังสิอการ์ตูนมากมีแนวโน้มชอบตู 

โทรทัศน์ เล่นเกมคอมพิวเตอร์ อ่านหนังสิอพิมพ์ และพังวิทยุน้อย

พบว่าความชอบตูโทรทัศน์มีศวาม•ล่มพันธ์ทางลบกับความชอบ เล่นเกมฅอมพิว เตอร์ 

ความชอบอ่านพนังสิอพิมพ์ และความชอบพังวิทยุ อย่างมีนัยล่าคั»■บทางลกิติ 0.01 โดยท่ี P = 

-.2528, -.2383, แ ล ะ - . 2160 ตามล่าคับ แลคงว่านักเรียนท่ีชอบตูโทรทัศน์มากมีนนาโน้มชอบ 

เล่นเกมคอมพิวเตอร์ อ่านพนังสิอพิมพ์ และพังวิทยุน้อย

ส่วนความชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์มีความล่มพันธ์ทางลบกับความชอบอ่านหนังสิอพิมพ์ 

และความชอบพังวิทยุ อย่างมีนัยล่า!คั»ไเทางสกีติ 0.01 โคยท่ี r  = -.3698, และ -.4079 

ตามล่าคับ แลคงว่า นักเรียนท่ีชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์มากมีแนวโน้มชอบอ่านหนังสิอพิมพ์ พังวิทยุ 

น้อย

ตารางที่ 7 .1 ล่มประสิทธ์ลพล่มพันธ์ระหว่างประเภทหนังสิอการ์ตูนกับพฦติกรรมก้าวร้าวของ 

นักเรียนเนประ»ามคักษามีที่ 6 ในกรุงเทพมหานคร

r h u t h  A 1 C l C2 C3 C4 C5 C6 C7 C0 C9 C10

A l  1 .0 0 0 0 . 1 1 9 6 " 1 5 2 9 " . 2 3 7 5 " .0 7 8 4 ” 1 187 * " 0 9 5 6 " . 0 9 7 1 " " - . 0 4 1 9 - . 0 0 5 6 - .0382

C l  1 . 0000 . 2 6 1 8 " .1 0 6 8 * * . 4 0 5 3 " 2 0 0 7 " * 2 4 7 3 " . 1558** . 1759” . 1 5 5 2 " . 1 9 6 9 "

C2 1 0000 . 4 0 0 2 " . 1189* " 3 3 7 2 " " 1955*■ .2 3 2 6 * " . 1 2 0 0 " . 1 9 8 8 " " . 1 7 8 2 * *

C3 1 .0000 . 1 8 8 5 " 2 7 9 0 " " 0 9 7 6 " " . 1 26 9 * " . 0323 . 1 8 8 1 " . 1 5 4 2 "

C4 1 . 0000 1735"■ 1898"" . 1 2 1 2 * " . 1 3 0 7 " . 1 8 1 9 " . 2 2 9 0 " "

C5 1 0000 .3 1 1 2 * " . 4 3 7 0 * " . 2 7 0 8 " * . 2 1 9 6 " " . 2 1 5 5 "

c.e . l .0000 .3 5 7 1 * * . 1 9 8 7 " . 1 8 7 9 " " . 1 5 3 9 * "

C.7 1 .0000 . 2 0 7 7 " . 1 2 7 6 * " . 2 3 8 3 "

CR 1 .0 0 00 .3 8 0 7 ” . 4 7 9 7 "

C9 1 0000 . 4 6 3 4 "

C10 1 .0 0 0 0

”  P < 0. 01
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จากตารางที่ 7.1 พบว่าการชอบอ่านหนังสิอการตุนปร»เภทเพ้อฝัน (C1), การตุนสิตว 

(C2), ตกกขบขัน (C3), ความรัก (C4), ผจญภัย (C5), อาชญากรรม (C 6 ) ,นก» สงคราม 

(07) มีความสิมพันธ์ทางบวกกับนฦติกรรมก้าวร้าว อย่างมีนัยส่าคัญทางสกิติ 0.01 โดยที่ 

r  = .1196, .1529, .2075, .0784, .1187, .0956 นก» .0971 ตามกาคับ นกคงว่า 

นักเรียนที่ชอบอ่านหนังสิอกาธ์ตุนปร»เภทเพ้อฝัน, การตุนสิตว์, ตกกฃบขัน, ความรัก, ผจญภัย, 

อาชญากรรม, นก»สงครามมากมีนนาโน้มมีพฤติกรรมก้าวร้าวมาก ส่วนนักเรียนที่ชอบอ่านพนังสิอ 

การ์ตุนปร»เภท สารคดี (0 8 ), ขัาตจริงนก»ปร»วัติบุคคล (0 9 ), แก»วรรทเคดี (010)มากโม่มี 

ความสิมพันธ์อย่างมีนัยส่าคัญทางสถิติกับพฤติกรรมก้าวร้าว ( r  = -.0 4 1 9 ,-.0 0 5 6 , น ก » -.0382)

เม๋ึอพิจาร»เาค่าสิมปร»สิทธ์สหสิมพันธ์ร»หว่างตัาแปรตามพบว่า พนังสิอการตุนปร»เภท 

ตลกขบขัน (03) โม่มีความสิมพันธ์อย่างมีนัยส่าคัญทางสถิติกับหนังสิอก-ไธ์ตุนปร»เภทสารคดี (08) 

( r  = .0323) นกคงว่านักเรียนท่ีชอบอ่านพนังสิอกาธ์ตุนปร»เภทตกกฃบขันกับนักเรียนท่ีชอบอ่าน 

พนังสิ-ปีการตุนปร»เภทสารคดีมากโม่มีความ-สิมพันธ์กัน ส่าหรับหนังสิอการ์ตุนปร»เภทอ่ืน  ๆ มีความ 

สืมพันธ์ทางบวกขังกันนก»กัน อย่างมีนัยส่าคัญทางสถิติท่ี 0.01 แสดงว่านักเรียนท่ีชอบอ่านพนังสิอ 

การตุนมากทกป-ร» เภท
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ตารางที่ 7.2 สิมประสิทธ์สพสิมพันธ์ระพว่างประเภทรายการโทรทัศน์กับพฤติกรรมก้าวร้าวของ 

นักเรียนเนประกมติณทรที่ 6 ในกรุงเทพมพานคร

ต ัน เปร A 1 T l T2 T3 T4 T5 T6 T7 T 8 T9 T10 T 11 T12

A l  1 .0 0 00 . 1 8 9 l " . 1 7 8 2 " . 0 7 7 7 " . 1 5 0 6 " . 1 35 4 * " . 1 6 2 9 " . 1 5 6 3 " . 1273” . 0 8 6 5 " .0261 .0 1 9 5 .0362

T l 1 .0 0 0 0 .5 8 3 0 * ’ . 2 1 5 7 " . 3 8 7 8 " . 1 7 3 3 " . 2 2 1 4 " . 4 2 6 9 " . 3 0 7 8 " . 1 9 9 1 " .1 0 3 6 * * .1 9 9 3 * * . 1 9 8 9 * *

T2 1 . 0000 . 2 8 4 4 " . 3 7 5 6 " . 2 0 7 0 * " . 2 0 6 7 " .4 4 4 5 "■ . 3 5 1 0 " . 2 7 1 2 " .1 7 3 6 * * .2 3 0 7 * * . 1 8 7 8 * *

T3 1 . 0000 . 2 8 6 3 " . 2 8 8 4 " . 1 9 5 0 " . 1 9 5 4 " . 2 6 2 5 " . 2 6 2 5 " . I 4 8 6 * *  - . 0 0 1 6 . 1 1 3 9 "

T4 1 . 0000 . 3 9 8 7 " . 3 3 2 9 " . 4 5 8 4 " . 3 9 8 6 " . 2 3 8 9 " .1 6 2 4 * * . 1 7 6 9 " . 1 5 4 6 * *
T5 1 . 0000 . 4 9 1 5 " . 3 7 1 4 " . 4 0 4 9 ” . 2 1 7 9 ” . 2 1 6 2 " . 1 4 0 2 * * . 1 7 1 7 * *

T6 1 . 0000 . 4 1 6 8 * ' . 3 3 1 1 " . 1 4 4 5 " .2 0 2 9 * * . 1 0 1 1 " . 2 5 8 6 * ’

T7 1 . 0000 . 4 9 2 8 " .2 3 0 8 * * . 2 5 0 0 * " . 2 3 1 3 " . 2 7 3 2 * *

T8 1 . 0000 .2 5 2 9 * * . 1 9 8 7 * * . 1 4 7 5 " . 2 2 6 0 "

T9 1 . 0000 .3 9 2 9 * * .2 4 6 0 * * . 2 9 1 5 * *

T 10 1 .0 0 0 0 .4 0 3 6 * * . 4 3 1 7 * *

T i l 1 . 0000 .3 8 5 6 * *

T12 1 . 0000

P < 0 .0 1

จากตารางที่ 7 .2  พบว่า ความขอบดูรายการโทรทัศน์ประเภทการ์ตูน (T1)

ตลกขบขัน (T2) อภินิพารมีเวทมนต์คากา (T4) สิบลวนอาชญากรรม (T5) ลงคราม (T6) 

ตื่นเต้น ( T7) เขย่าขวัญ ( T8) รีวิตรักนนุ่มสาว (T3) แสะใเวิต (T9) มีความสืมพันธ์ทางบวก 

กับพฤติกรรมก้าวร้าวอย่างมีนัยสิาคัญทางสกติที่ระคัน 0-01 โคยมีค่า r  = .1891, .1782, 

.1506, .1354, .1629, .1563, .1273, .0777, และ .0865 ตามลำคับ แสดงว่า 

นักเรียนที่ขอบดูรายการโทรทัศน์ประเภท การ์ตูน ตลกขบขัน อภินิพารมีเวทมนต์ สิบสวน 

อาชญากรรม สงคราม ตื่นเต้น เขย่าขวัญ ขัวิตรักนนุ่มสาวมากมีแนวโน้มมีพฤติกรรมก้าวร้าวมาก

ลำพรับการขอบดูรายการโทรทัศน์ประเภทสารคติ (T10) ข่าว ( T11) วิทยาศาสตร์ 

K T12) ไม่มีความสิมพันธ์ อย่างมีนัยลำคัญทางสกิติกันพฤติกรรมก้าวร้าว โดยมีค่า Ï* = .0261, 

.0195, และ -.0362 ตามลำคับ แสดงว่านักเรียนที่ขอบดูรายการโทรทัศน์ประเภทสารคติ 

วิทยาศาสตร์ ข่าว กับพฤติกรรมก้าวร้าวไม่มีความสิมพันธ์กัน
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เม่ือพิจารททค่าสํมประสืทธ์สหสืมพันธ์ระหวางตัวพยากรท่(พบว่า รายการโทรทัศน 

ประเภท?ไตรักหนุ่มสาว (T3) ไม่มีความสํมพันธ์อย่างมีนยสำคัญทางสกีติ กัซรายการโทรทัศน 

ประเภทข่าว <Tl 1) ( r  = -.0016) แสดงว่านักเรียนท่ีชอบดุรายการโทรทัศนประเภท?ไตรัก 

หนุ่มสาวมาก ทับนักเรียนท่ีชอบดุรายการโทรทัศนประเภทข่าวมากไม่มีความสํมพันธ์ทัน สำหรับ 

รายการโทรทัศนประเภทม่ืน มีความสํมพันธ์ทางบวกรีงทันแสะทัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

0.001

ตารางที่ 7.3 สํมประสิทธ์สหสํมพันธ์ระหว่างประเภทIกมคอมพีว1ตอธ์ทับพฦติกรรมก้าวร้าวของ 

นักเรียน'!นประกมคักษามีท่ี 6 ในกรุงเทพมหานคร

ต ้านป! A l G1 G2 G3 G4 G5 G6 G7 G8 G9

A l  1 0000 . 1 7 4 5 " . 1 3 3 1 " . 3 2 1 8 " . 2 5 0 2 " .2 7 1 8 * .2 7 3 3 * * .2 5 7 1 * * . 2 4 1 5 * " . 2 4 7 8 "

G1 1 .0000 . 5 6 7 3 " . 4 4 9 0 " . 5 0 6 3 " . 4 5 1 8 "  . 4 2 1 3 " . 4 1 0 2 * " . 4 6 7 8 * * . 4 4 3 3 * *

G2 1 .0000 . 4 6 3 2 " . 5 2 0 2 " . 5 5 9 3 * " . 3 9 6 3 * * . 3 8 9 4 * " .4 2 4 7 *  * . 4 8 9 0 * '

G3 1 .0 0 0 0 .5 9 0 4 ” . 4 5 8 8 * " . 5 1 5 9 * " . 5 0 8 4 " " . 4 5 1 4 " . 4 1 9 0 * "

G4 1 .0 0 00 .6 4 0 4 * ' . 5 8 4 0 " . 5 9 7 8 * " .6 0 4 1  * * . 6 2 0 8 * *

G5 1 .0 0 00 .5 4 7 9 * * . 5 0 7 4 *  * . 5 4 2 9 * " . 6 0 1 2 * *

G6 . 0000 .7 3 9 9 *  * . 6 6 1 3 * * .5 7 9 5 * "

G7 1 .0 0 0 0 .7 3 6 9 * * . 6 2 5 9 "

G9 1 .0 0 0 0 .6 9 6 8 * *

G9 1 .0 0 0 0

" *  P < 0 01

จากตารางที่ 7.3 พบว่า ความชอบเล่นเกมคอมพีเฅอร์ไม่ว่าจะเป ็นเกมประเภทใค 

มีความสํมพันธ์ทางบวกทับพฦติกรรมก้าวร้าวอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 0.01 โดยมีค่า r  = .1745, 

.1331, .2218, .2502, .2718, .2733, .2571, .2415, แกะ .2478 ตามสำคับ 
แสคงว่าไม่ว่านักเรียนจะชอบ1ล่นเกมคอมพีวเตอธ์ประเภทใดมากก็ตามมีแนวโนัมมีพฦติกรรม 

ก้าวร้าวมาก

เม่ือพิจารเนาค่าสํมประสิทธ์สหสืมพันธ์ระหวางตัไพยากรท่(พบว่า เกมคอมพาเตอรทุก 

ประเภทมีความสืมพันธ์ทันทางบวก อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 0.01 แสดงว่านักเรียนที่ชอบเล่น 

1 กมดอมพาเตอร้มากมีแนวโน้มชอบ เ ล่น เ กมคอมพา 1ตอรทุกประเ ภทมากด้าย
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ตารางท่ี 7.4 สัมประสิทธ์สพสัมพันธ์ระพว่างความชอบสักษ{นะตัวเอกเด็กก้บพฦติกรรมก้าวร้าว 

ของนักเรียนเนประถมสืกษามีท่ี 6 ในกรุงเกนมพานคร

ท้าแปT A l  Ml M2 M3 M4 M5 M6 M7 M8 M9 M10 M i l M12

A 1 1 .0 0 0 0  . 0 7 8 8 " . 1 1 2 5 " . 1 1 7 0 " .0631 . 0 9 7 6 " .0177 - . 0 4 3 9 . 1019” . 0 7 7 4 " . 1 5 0 8 " . 1 7 5 2 " .0439

Ml 1 .0 0 00 . 5 9 3 7 " . 5 2 1 4 " . 4 9 0 2 " .4692 . 4 8 8 1 " . 3 7 7 0 " .2 0 7 3 * " - .  1 0 4 9 " .2381  * * . 1 6 9 2 " - . 0 5 4 6

M2 . 0000 .6 5 8 4 ” . 6 2 8 7 " . 5 5 1 0 * " . 4 9 9 6 ” . 3734 ” . 2 9 7 9 * " - .  1351 ” . 3 1 3 8 " . 2354" - . 0 5 6 5

M3 . 0000 . 5 9 6 2 " . 5 1 8 4 " . 5 3 7 6 " . 4 0 0 5 " . 3 2 4 9 " 1 2 5 8 " . 2 9 6 3 " . 1938 ” - . 0 2 8 1

M4 1 .0 0 0 0 . 5 7 3 6 " . 4 6 9 3 ” . 3 6 9 9 " . 3533” - .  1 1 6 8 " . 2 6 4 9 " .2 3 8 2 ” - . 0 5 1 6

M5 1 .0 0 00 . 5 6 4 0 " . 3352" . 3 2 4 7 " - .  1440” . 2 4 6 2 " . 1 9 9 1 " - . 0 3 2 4

M6 1 .0000 . 4 8 3 7 " . 3211 “ - . 2 1 2 2 * " . 2391" . 1 5 8 l " - . 0 2 8 5

M7 1 . 0000 . 3 6 7 5 " - . 1 3 3 8 ” . 0 8 7 5 " . 0 8 9 2 " - . 0 1 4 0

M8 . 0000 - . 0 1 8 1 . 2103" . 1237" . 0 9 3 8 "

M9 1 .0 0 0 0 . 6 0 0 7 " . 1 3 8 7 ” . 2 6 5 2 "

M10 1 .0 0 0 0 . 1951“ . 1 8 8 8 "

M U 1 .0 0 00 . 1 9 5 1 "

M12 1 .0 0 0 0

’  P < 0 .0 1

จากตารางที่?.4 นบว่า ความ'ขอบตัวเอกเด็ก'ท่ีมีลักษ{ไนะก-สำพาญ (M2) มความสามารก 

(M3) อดทนต่ออุปสรรค (M5) ตสกขบขัน (M8) มีอิทธิฤทธ์เวทมนต์คากา (M10) อิจฉาริษยา 

(M il) นสาด (Ml) liâ t ชอบรังแกผุ้ท่ีอ่อนแอกว่า (M9) มีความสัมพันธ์ทางบวกกับผฦติกรรม 

ก้าวร้าวอย่างมีนัยสำดัเไ(ทางสกีติ 0.01 โดยมีค่า P = .1125, .1170, .0976, .1019,

.1508, .1752 .0788,นสt  .0774 ตามสำดับ นสดงว่านักเรียนท่ีชอบตัว1อก1ด็กท่ีกส้าพาญ 

มีความสามารก อดทนต่ออุปสรรค ตสกขบขัน มี'อิทธิฦทธ๋ึเวทมนต์คากา อิจฉาริษยา ฉลาด ชอบ 

รังแกนู้ท่ีอ่อนแอกว่ามาก มีแนวโน้มมีพฦติกรรมก้าวร้าวมาก

แสะตัวเอกเด็กท่ีมีสักษ{นะเขัมแข็ง (M4) เป็นคนดีมีความ?อสัตย์ <M6) สภานเรียบร้อย 

อ่อนโยน (M7) แสะมีอำนาจเพนอผุอ่ืน ฒ12)1ม่มีความสัมพันธ์อย่างมีนัยสำคัญกับพฤติกรรมก้าวร้าว 

( r  = .0631, .0177, -.0439, .0439) แสดงว่านักเรียนท่ีชอบตัวเอกเด็กท่ีเป็นคนดีมีความ?อสัตย์ 

สุภานเรียบร้อยอ่อนโยน มีอ่านาจเหนีอผุ้อ่ืนกับนฦติกรรมก้าวร้าวไม่มีความสัมพันธ์กัน
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ดารางที่ 7 .5  สัมประสืกธ์สหสัมพันธ์ระหว่างความชอนสักษ{น»ตัวเอกผู้ใพญ่กันพฤติกรรNก้าารีาา 

ของนักเรียนเนปร»ถมติกษามีที่ 6 ในกรุงเกนมหานคร

ค ้านป! A1 E l E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 E 10 E l l E12

A 1 1 .0000 . 0 7 8 6 " . 1081” . 0 9 1 6 " . 0 8 2 5 " . 0 9 7 7 " .0 3 0 0 - .0272 . 1 1 7 4 " .0 8 5 9 * . 1 1 7 0 " . 0 9 1 4 " . 1 4 6 7 ”
E l 1.0000 . 6 8 2 2 * * . 5 6 3 0 " . 5 9 2 0 ” . 5 2 2 3 " . 5 3 6 5 " . 4 1 4 7 " . 3 1 3 8 " - .  1 3 1 8 " . 2 3 8 7 " - .0 7 0 0 .1 8 7 7 * *
E2 1.0000 . 7 0 4 6 * " . 6 5 7 3 " . 5 7 7 5 " . 5 8 8 1 " . 4 1 0 4 " . 3 0 9 3 " - .  1 5 6 4 " . 2 7 7 4 " - . 0 6 8 3 . 1 8 0 8 "
E3 1.0000 . 6 5 1 0 " . 5 8 2 6 " . 5 8 4 9 " . 3 9 0 7 " . 3 0 1 1 " - .  1 6 9 3 " . 2 3 5 3 " - . 0 7 9 1 " . 1 9 1 1 "
E4 1.0000 . 6 4 5 5 " . 5 6 0 8 " . 4 1 1 5 " . 3 4 1 9 " - . 1 4 7 7 " . 2 2 7 9 * “ - . 0 4 3 9 . 1 9 1 4 "
E5 1. 0000 . 5 9 1 0 " . 4 0 2 2 " . 2 9 7 0 " - .  1 3 3 2 " . 2 2 6 7 ” ■ - . 0 9 6 7 " . 1 6 5 5 "
E6 1.0000 . 4 8 9 8 " . 3 3 8 2 " - . 1 7 1 8 " . 2 2 8 1 ’ * - . 0 7 8 7 e " . 1 3 6 9 "
E7 1.0000 . 3 8 7 0 " - ,  1 3 0 2 " .1 1 0 9 * " - . 0 6 9 4 .0 8 8 2 * *
E8 * 1.0000 .0338 . 1 8 1 3 " .0686 . 1 3 9 0 "
E9 1.0000 . 1 3 3 4 " . 3 8 3 0 " . 2 3 8 5 "
E10 1.0000 . 1 4 6 2 " . 5 1 0 7 "
E l l 1.0000 . 2 5 0 3 "

1 .0 0 0 0

"  P < 0 . 0 1

จากตารางท่ี 7.5 นบว่าความชอนตัวเอกผู้ใหญ่ท่ีมีสัก{น»กล้าหาญ (E2) อดกนต่อ 

อุปสรรค (E5) ตลกขบขัน (E8) มีอิกธิฦก่ธ๋ึเวกมนต์คากา (E10) นละมีอำนาจเหนอผู้อิน (E12) 

ตัว เอกผ้ใหญ่ท่ีมีสัก!ฬเะฉลาด (E l) มีความสามารถ (E3) เขัมนขัง (E4) ชอบรังนกผุกอ,อนแอ 

กว่า (E9) นสะอิจฉาริษยา (E11) มีความสัมพันธ์กางบวกกับพฤติกรรมก้าวรัาา อย่างมีนัยล้าดัญ

0.01 โดยมีค่า r  = .1081, .0825, .0977, .1174, .1170, .1467, .0786, .0916, 

.0825, .0859,และ .0914 ตามลำดับ และตัวเอกผู้ใหญ่ท่ีมี'สักษ{น»Iรนคนดีมีความรีอสัตย์ (E6) 

และ สภาพเรียบรอยอ่อนโยน <E7) โม่มีความสัมพันธ์อย่างมีนัยล้าดัญกันพฤติกรรมก้าวร้าว 

(P = .0300, .0272) แสดงว่า นักเรียนท่ีชอบตัวเอกผู้ใหญ่กืเรนคนดีมีความรีอสัตย์ แส»

สุภาพเรียบร้อยอ่อนโยนมากกันพฤติกรรมก้าวราว,โมมีความสั3มพัน,ธ์กั'น ล้าหรับนักเรียนกืชอนตัวเอก 

สักษ{นะอ่ืนมากมีนนาโนัมมีพฤติกรรมก้าวรีาวมาก
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ตอนท่ 3 กลุ่มตัวพยากรflîก่ีมีนัยล่าคัญในการนยากรท่! และสมการนยาก'รd

ตารางกี่ 8 การพากลุ่มตัวพยากรท่เก่ีมีนัยล่าคัญในการพยากรผ์พฤติกรรมก้าวร้าวของนักเรียน 

เนประกมติกษาป็ก่ี 6 ไนกรงทานมหานคร

ตัวพยาก'รพ R R2 R2adj R2chang F Fchang

Q6 .2733 .0747 .0739 .0747 88.5779** 88.5779

C3 .3347 .1120 .1104 .0373 69.1408** 46.0650

P4 .3574 . 1278 . 1254 .0157 53.4638“ 19.7447

G5 .3745 . 1403 . 1371 .0125 44.6247** 15.9218

Mil .3891 . 1514 . 1475 .0111 38.9944** 14.3027

T12 .3992 .1593 . 1547 . 0080 34.4973** 10.3449

T6 .4095 . 1677 . 1624 .0084 31.4020** 10.9449

C7 .4184 . 1751 . 1690 .0074 28.9153** 9.7467

Cl .4287 . 1838 . 1770 .0087 27.2460** 11.6343

G3 .4324 . 1870 . 1795 .0032 25.0245** 4.2901
M7 .4363 . 1904 . 1822 .0034 23.2392** 4.5664
E5 .4399 . 1935 . 1846 .0031 21.7178** 4.2241

** P < 0.01

จากตารางกี่ 8 พบ'ว่าเกมคอมคอมพิวเตอร์ประเภทหมัดมาย (G6) สามารกนยากรท่เ 

พฤติกรรมก้าวร้าวของนักเรียนไค้อย่างมีนัยล่าคัญกางสกิติก่ีระคับ 0.001 ไคยกี่เกมคอมพิวเตอร์ 

ประทากหมัดมวยสามารถอธิบายพฤติกรรมก้าวร้าวของนัก เรียนไค้ร้อยสะ 7.47

เม่ือเพมตัวพยากรท่เพนังสิอการ์ตุนประเภทตสกขบขัน <C6) เข้าไป ล่มประสืฑธ๋ึ 

การพยากm เพมฃ้ีนเม่ืน 0.1120 นสะสามารกร,วมอธิบายพฤติกรรมก้าวร้าวของนักเรียน เพมข้ีน

ร้อยสะ 3.73
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เม่ือ เพิ่มตัวพยาก!»เกมคอมผิวเตอ!ป!ะเภทกีชา (G5)เข้าไป สืมป!ะสิท1Tกา!พยาก!ท่เ 

เพมช้ินเฝ็น 0.1403 นละสามา!ถร่วมอธิบายพฤติก!!มกำวร้าวของนักเรียนเพิ่มชิ้นร้อยละ 1.25

เมื่อเพิ่มตัวพยาก!«ตัวเอกเด็ก กี่อิจฉา!ษยาเข้าไป (M il) สิมป!ะสิทธกา!พยาก!» 

เพ่ิมช้ินlâน 0.1514 และสามารถร่วมอธิบายพฤติก!รมกำวร้าวของนักเรียนเพ่ิมช้ินร้อยละ 1.11

-เมื่อเพิ่มตัวพยาก!«รายกา!โก!ทัศนประเภทวิทยาศาสต! (T12)เข้าไป สืมป!ะสิทจ ี่ 
กา!พยากร»เพ่ิมชิ้นเด็น 0. 1593 และสามา!ถร่วมอธิบายพฤติก!!มกำวร้าวของนักเรียนเพิ่มชิ้น 

ร้อยละ 0.8

เมื่อเพิ่มตัวพยาก!«รายการโท!ทัศนประเภทสงคราม (T6) เข้าไป สิมประสิทธ่ึ 

การพยากร»เพ่ิมช้ินเด็น 0.1677 นละสามารถร่ามอ!นายพฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียนเพ่ิมช้ิน 

ร้อยละ 0.84

เม่ือ เพ่ิมตัวพยาก!«พนังสิอการ้ตุนประ เภทสงคราม (C7) เข้าไป สิมประสิฑธ่ึ 

การพยาก!«เพิ่มชิ้นเส์น 0.1751 นละสามารถร่วมอธิบายพฤติก!รมกำวร้าวของนักเรียนเพ่ิมช้ิน 

ร้อยละ 0.74

เม่ือ เพ่ิมตัวนยาก!«พนังสิอการตุนประเภทเพ้อฝัน (C1) เข้าไป สืมประสิทธ่ี 

การพยากร»เพ่ิมช้ินเด็น 0.1838 นละสามารถร่วมอธิบายพฤติกรรมกำาร้าวชองนักเรียนเพ่ิมช้ิน 

ร้อยละ 0.87

เมื่อเพิ่มตัวพยาก!«เกมคอมผิวเตอ!ประเภทไผ่นละพมากรก (G3) เข้าไป สิมประสิทธ่ึ 

การพยากร»เพ่ิมช้ินเด็น 0.1870 นละสามารถร่วมอธิบายพฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียนเพ่ิมช้ิน 

ร้อยละ 0.32

เมื่อเพิ่มตัวพยาก!«ตัวเอกเด็กก่ีสุภาพเรียบร้อยอ่อนโยน (M7) เข้าไป สิมประสืทธ่ึ 

การพยากร»เพ่ิมช้ินเด็น 0.1904 นละสามารถร่วมอธิบายพฤติก!!มกำวร้าวของนักเรียนเพิ่มชิ้น 

ร้อยละ 0.34
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เมี่อเร่มตัวพยากรaคัวเอกผุ้ใพญ่ท่ืมีลักษnitอคฑนต่ออุปฝ็รรค (E5) เขำโป ลัมประสิฑข่ื 

การพยากร«เพมฃ้ีนเด็น 0.1935 นละลามารกร่วมอธิบายพฤติกรรมก้าวรำวของนักเรียนเพมข้ีน 

f อยละ 0.31

นสดงว่า ในการมยากร«พฤติกรรมก้าวรำวของนักเรียนเนประกมติกษปีท่ี 6 

ในกรุงเทพมพานคร กลุ่มตัวพยากร«ท่ีมีประสิทธิภาพสุงติอ เกมคอมพวเตอรํประเภทพมัคมวย 

พนังสิอการํตุนประ เภทตลกขบรัน ความชอบอ่านพนังสิอนิมพ เกมคอมพวเตอรํประ เภทกีแา 

ตัว Iอก เด็กท่ีมีลักษ«ะอิจฉาริษยา รายการโทรทัคนประ เภทวิทยาศาลตรํ รายการโทรทัศนประ เภท 

ลงคราม พนังสิอการํตุนประเภทลงคราม พนังสิอการตุนประเภทเพอฟ้น เกมคอมพาเตอรํประเภท 

โพนละพมากรุก ตัว เอกเด็กติสุภาพเรียบรํอยอ่อนโยน และตัวเอกผุ้ใพญ่ท่ีอดทนต่ออุปสรรค
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ตารางกี่ 9 ค่าสืมประสิกเโถคถอยของตัวพยากร»ในรุปคะแนนคีบ (b) ค่าความคาดเคสึ่อน

มาตราฐาน (SEb) ค่าสิมประสิณ็โถคถอยของตัาพยากร»ก่ีอยุ่ในรุปคะแนนมาตราฐาน 

( ^ )  ค่าความคาคเคสิอนมาตราฐานจากการพยากร» (SEesfc) ค่าคงก่ีของสมการ 

พยากร» ค่ากี ค่าสืมประสิกธ่ึสหสืมพันธพนุคุ» ค่าสิมประสิกธ่ึของการพยากร»

นสะค่า F

ตัวพยากร» b SEb P SE t S iï  T

G6 4.4799 .4760 .2733 .0290 9.412 0.0000

C3 3.9690 .5848 . 1935 .0285 6.787 0.0000

P4 -2.6000 .5851 -.1279 .0288 -4.444 0.0000

G5 2.4436 .6124 . 1362 .0341 3.990 0.0001

M il 2.1833 .5773 . 1077 .0285 3.782 0.0002

T12 -1.8678 .5807 -.0905 .0281 -3.216 0.0013

T6 1.8230 .5510 . 1008 .0305 3.308 0.0010

C7 -2.0432 .6545 -.1158 .0371 -3.122 0.0018

Cl 1.8848 .5520 .0955 .0280 3.411 0.0007

G3 1.2676 .6120 .0700 .0338 2.071 0.0386

M7 -1.3241 .6196 -.0601 .0281 -2.137 0.0328

E5 1.4887 .7243 .0617 .0300 2.055 0.0401

Constant 35.5686 3.2712 10.873 0.0000

R = .4399 

R2 = .1935

Overall F = 21.7178 

SEest = 23.0273
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จากตารางท่ี 9 นสดงใฟ้[เส์น'ว่าค่าสืมป!ะสิท^ลพสืมผันธผพคุทเชองกลุ่มตัวพยากร«ท่ีมี 

นัยสำคัญทางสถิติกับพฤติกรรมกำวร้าวของนัก เรียนมีค่าเก่ากับ 0.4399 และค่าความคาดเคล่ือน 

มาตราฐานชองการพยากร«เก่ากับ 23.0273 และแลดงใพเพนว่าพฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียน 

ประกอบค้วยกลุ่มคัวพยากร«ท่ีมีนัยสำคัญ ค็อ เกมคอมพา เตอรประเภฑพมัคมาย พนังสิอการ์ตูน 

ประเภทตลกขบขัน ความชอบอ่านพนังสิอพิมพ เกมคอมพิวเตอร์ประเภทกีนา คัวเอกเด็กที่อิจฉา 

ริษยา รายการโทรทัคนประเภทวิทยาคาสตร์ รายการโทรทัศนประลงคราม พนังสิอการตุนประเภท 

ลงคราม พนังสิอการตุนประเภทเพอผัน เกมคอมพิวเตอร์ประเภทโน่นละพมากรุก คัวเอกเด็กที่ 

สุภาพเรียบรํอยอ่อนโยน และคัว Iอกผุ้ใพญ่ท่ีอคทนต่ออุปสรรค ท่ีลามารกร่วมกันอธิบายความผันแปร 

ของพฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียน$นประ.ๆมติกษามีท่ี 6 ในกรุงเทผมพานครไค้ร้อยละ 19.35 

และไค้ลมการพยากร^ค้งร

สมการพยากร«พฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียนในรุปคะแนนดิบ 

y '  = a+bG6+bC3+bP4+bG5+bMll-bT12+bT6-bC7+bCl+bG3-bM7+bE5 

y ' = 35.5686+4.4799G6+3.969C3-2.6P4+2.4436G5+2.1833M11

-  1.8678T12+1.8230T6-2.0432C7+1.8848C1 + 1.2676G3

-  1.3241M7+1.4887E5

ลมการพยากร«พฤติกรรมกำวร้าวของนักเรียนในรุปคะแนนมาตราฐาน 

z '  = P  G6+ P  C3- P  P4+ P  G5+ p  Ml 1+ P  T12+ P  T6- P  C7+ P  Cl

+ P  G3- P  M7+ P  E5

z !  = 0.2733G6+0.1935C3-0.1279P4+0.1362G5+0.1077M11-0.0905T12

+ 0 .1008T6-0.1 158C7+0. 0955C1+0.07G3-0.0601M7+0.0 6 17E5
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