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บทที่ 3

ว ิธ ี«ฯเนินการว ิจ ัย

กล ุ ่มต ัวอย ่างบูระธากร

กลุ ่มตัวอย่างบระชากรที ่ใช้ในการวิจ ัยครั ้งนํ ้ เป ็นนักเร ียนที ่กฯลัง 
สิกษาอยู ่ในชั ้นบระถมสิกษาปีที ่  3 ป็การสิกษา 2532 โรงเร ียนว ัดศร ีบ ูญเร ีอง 
กร ุงเทพมหานคร จฯนวนทั ้งหมด 90 คน โดยนๆคะแนนผลสัมฤทธํ ่ทไงการเร ียน 
คณิตคาสตรีบูระจฯภาคเรียนที ่  1 ปีการสิกษา 2532 ของนักเร ียนทั ้งหมด 225 
คน มาจัดอันดับ (R a n k in g )  เร ียงจากมากไบ ูหาน ้อยตามลฯด ับ แยกชายและ 
หญิง ได้พิสัยอยู ่ระหว่าง 9 8 .6 3 - 4 3 .9 3  และ 9 5 .7 5 - 5 5 .8 7  ตามลฯดับ หาค่า 
กี ๋งกลางของคะแนนจากพิส ัยแต่ละชด แล้วใช้วิธีการจับูคู ่  (M a tc h e d - P a i r )
เที ่อให้ได้กลุ ่มตัวอย่างที ่ม ีผลสัมฤทธทางการเรียนคณิตศาฝีตรี เฉลี ่ยเท่า ๆ กัน 
ทุกกลุ ่มของขายและหญิง โดยดัดจากผ้ที ่ม ีคะแ!เนสูงสุดลงมาตามลฯดับ เพศละ 3 
กลุ ่ม กลุ ่มละ 5 คน เป็นกลุ ่มที ่ม ีผลสัมฤทธทางการเรียนสูง ทฯเช่นเดียวกันกับ 
กลุ ่มที ่มีผลสัมฤทธํ ่ทางการเรียนต่ฯชิ ่งดัตจากผ้ที ่มีคะแนนต่ฯสุดขนโบตามลฯดับ ส่วน 
กลุ ่มที ่มีผลสมฤทธบานกลาง ด ัดจากตฯแหนังกงกลางของคะแนนขนโบและลงมา 
ตามลฯด ับอย ่างละเท ่า ๆ กัน ส ุดท ้ายจะได ้ เพศละ 3 กลุ ่ม กลุ ่มละ 15 คนเป็น 
ชาย 45 คน หญิง 45 คน รวมทั ้งหมด 90 คน ตามที ่แสดงไว้ใ!เตารางที ่  3 .1



ต า ร า ง ท ี  3 . 1  แ ส ด ง จ ฯ น ว น ก ล ่ ม ต ั ว อ ย ่ า ง ท ีแ บ ่ ง ไ ด ย ว ิ ธ ี ก า ร จ ั บ ค ่

ผลการเร ียน กล่มที่  1 กล่มที่ 2 กล่มที่ 3 รวม
ชาย หญิง หญิง ชาย หญิง

สง 5 5 5 5 5 5 30
กลาง 5 5 5 5 5 5 30
ต่ฯ 5 5 5 5 5 5 30

รวม
15 15 15 15 15 15

90
30 30 30

จากนั ้นไข้ว ิธ ีการลุ ่มตัวอย่างอย่างง ่ายเที ่อจ ัดกลุ ่มตัวอย่าง แต่ละกลุ ่ม 
เขาร ับการทดลองแต ่ละแบบ (Randomly A ss ig n e d  t o  T r e a tm e n t )
ไดยการจ ับสลาก ตามรายละเอ ียดไนตารางท ี ่  3 .2

ตารางที ่  3 .2  แสดงการจ ัดกล ุ ่มต ัวอย ่างเท ี ่อเข ้าร ับการทดลองแต ่ละแบบ

การไห้ผลป้อนกลับ เพศ
รวม

ชาย หญิง

ผลป้อนกลับทางบวก 15 15 30
ผลป้อนกลับทางลบ 15 15 30
ผลป้อนกลับทั ้งทางบวกและทางลบ 15 15 30



เคร ี องมื อที ่ ไชไผการวิ จ ั ย

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาคผิตศาสตร์  ชฺนบระถม 
ศึกพาบีที 3 ตามพลักสุดรกระทรา'!ศึกษาธิการที ่ใช้อยู ่ในชผะนั ้  เร ึ ๋องการหาร 
ยาว เม ือคัวตงเบ ็นเลขสามหลัก คัวหารเบนสิบหรือ ผลคูท! ขอ'!สิบ เฉพาะ 
ส่วนที่ เบ็นบระใยคลัชุ !ลักษผ์การหารแบบลงคัวและแบบไม่ล'!คัว ชึ ๋ '!บันทึกไว้ใน 
แผ่นจานนม่ เหล็ก (F lo p p y  D is k )  มี 3 ใบรแกรม ตามแบบ«อ'!การให้ผล 
บ้อนกลับ คือ

1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที ่ให้ผลบ้อนกลับทา'!บวก จะ 
แสด'!ให้ผุ ้ เร ียนรู ้ผลการตอบสนอ'!ขอ'!คนเอ'!ทันที เฉพาะ เมอดอบกุก เบ็นภาพ 
คนยิงกุกนกยักษ์ แล้วเด ินต่อไบข้างหนาIข้าหาเบ้าหมายทีละก้าว

1 .2  บทเรียนคอมพิวเคอร์ช่วยสอนทฺให้ผลบ้อนกลับทางลบจะแสคง 
าห้ผ ้ เร ียนรู ้ผลการคอบสนองของตนเองทันที เฉพาะ เมือตอบผิด เบ็นภาพนกยักษ์
บินมาจิกกุกคน ทำให้คนคัองเดินถอยหลังห่างเบ ้าหมายไบทีละก้าว

1 .3  บทเร ียนคอมพิวเคอร์ช่วยสอนที ่ให้ผลบ้อนกลับทั ้งทางบวกและ 
ทางลบ จะแสดงให้ผุ ้ เร ียนรู ้ผลการตอบสนองของตนเองทันที  ใตยเมือตอบกุก 
เป็นภาพคนยิงกุกนกยกษ์ แล’วเดินต่อไปข ้างหน ้าเข ้าหาเบ ้าหมายทีละก ้าว กาตอบ 
ผิดเป็นภาพนกยกษ์บินมาจิกกุกคน ทำให้คนเดินถอยหลังห่างเบ ้าหมายไบทีละก้าว

2. เครองไมใครคอมพ ิวเตอร ์  จำนวน 15 ชุด 

การหาบระสิทธิภาพของ 1 ครองมือที ่ใช่ในการวิจัย

บทเร ี ยนทุ กแบบไค้ ผ ่ านการพิ จารผาตรวจสอบและบร ั บปร ุ งแก ้ ไข ค้าน 
เนอหา แบบผิกหัค แบบทดสอบ และลั กขผะของบทเร ี ยนคอมพิ วเตอร ์ ช ่ วยลอนจาก  
ผุ ้ทรงคุผวุฒิ ในการสอนวิชาคผิตศาสตร์ ระดับบระถมศึกษาปีที ่  3 และผ้ทรงคุผวุ ฒิ  
คานบทเรยนคอมพิ วเตอร ์ ช ่ วยสอน จากนั ้นจิ งทคลองใช้ครั ้ งแรกกับนักเรี ยนทิ ่ ม 
ลั กษผะใกล ้ เค ี ยงก ้ บกล ุ ่ มค ั วอย ่ างบระชากร จำนวน 30 คน จัดให้ ศึ กษาบทเรี ยน 
แต่สะแบบ แบบละ 10 คน เบ็นชาย 5 คน หชุ้!ง 5 คน พบว่ าค้องบรับบรุ งแก้ ไข 
ส่ วน«องคำแนะนำ คำอธ ิ บายเนั ้ อหา การเน้ นลั กษผะของผลบ้ อฺ นกลั บ เสี ยง 
บระกอบในบางส่ วน การเล ี ๋ อนกรอบเนั ้ อหาาคยให้ ผ ู ้ เ ร ี ยนกดเล ึ ๋ อนเองทั ้ งหมด คิด 
เคร ี ๋ องหมายเฉพาะปุ ่ มท ี ่ ค ้ องการให้ ผ ู ้ เ ร ี ยนกดIพอความสะดวกในการใช ้  ส่วน 
แบบทดสอบเม ึ ๋ อหาค ่ าด ั ชนี ความง ่ ายและอำนาจจำแนกแล้ ว ปรากฎว่ าต้องปรับบรุ ง 
แก้ ไขเป็ นบางข้ อที ่ ย ั งไม่ ไค ้ มาตรฐาน
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เมํ ่อแก้ไขส่วนต่าง ๆ แล้วจึงนๆไปทดลอง'ใช้อีกครั ้ งกับนักเรียนอีกกลุ ่ม 
ที ่ม ีล ักษณะใกล้ เคียงกับกลุ ่มตัวอย่างประชากร จฯนวน 30 คน ผลปรากฎว่าไม่พบ 
ปัญหาใคที ่ต้องแก้ไขปรับปรุงอีก สๆหรับแบบทดสอบเมํ ่อหาค่าดัชนีความง่ายมีค่า 
ระหว ่าง 0 . 4 5 - 0 . 7 7  และดัชนีอๆนาจจๆแนกมีค ่าระหว่าง 0 . 4 5 - 0 . 7 0

วิธ ีด ุๆเนินการทดลอง

1. การเตร ียมเคร ื ่องม ีอและสถานที ่
สถานที ่ที ่ใช้ในการทดลองครั ้งนคีอ ห ้องปฏิบ ัต ิการไมใครคอมหิวเตอรี  

ของบริษัทเอกชนแห่งหนิ ๋งที ่อยู ่ติดกับใรงเรียนใ]องกลุ ่มตัวอย่างประชากรซี ๋งผู ้ว ิจ ัย 
และผู ้ช่วยวิจัยอีก 1 คน ได ้จ ัด เตร ียมเคร ื ่องไมใครคอมห ิวเตอร ีและบทเร ียน 
คอมหิวเตอรีช่วยลอนให้พร้อมที ่จะทดลองได้ทันที  จๆนวน 15 ชุด

2. วิธีทดลอง
จัดให้กล ุ ่มต ัวอย่างเช้าร ับการทดลองด้วยบทเร ียนคอมหิวเตอรีช ่วยสอน 

ที ่ให้ผลป้อนกลับ ทางบวก ทางลบ ทั ้ งทางบวกและทางลบ วันละแบบทั ้งชาย 
และหญิง ตามที ่ได ้จ ับฉลากให้ เช้าร ับการทดลองก ่อนและหลังเอาไว้แล ้ว 
จนครบทุกแบบ ใช ้ เวลา 3 วัน

เม ื ่อกล่มต ัวอย ่างIช ้านั ่ งบระจๆที ่ เร ียบร ้อยแล ้ว ผู ้วิจัยจึงอธิบายชแจง 
ถ ีงว ัตถุประสงค่  ข ันตอนการทดลองและว ิธ ีใช้ เคร ื ่องไม'ใครคอมหิวเตอรีจนเป็นที ่  
เช้าใจดีแล้ว จึงให้กลุ ่มตัวอย่างหิมพ้รหัสที ่ได้รับแจกลงไป จากนั ้นคีกษาบทเรียน 
ไปตามความสามารถของแต ่ละคน เม ิ ่อจบแล้วทๆแบบทดสอบท้ายบทเร ียน 
จๆนวน 15 ข้อ และแสดงผลการทดสอบให้ทราบทันทีที ่ทๆเสร็จ ทั ้งนผู ้วิจัยและ 
ผู ้ช ่วยวิจ ัยได้คอยควบคุมดูแลให้การทดลองเป็นไปได้ด้วยคีตลอดเวลา

การ เก ็บรวบรวมและการว ิ  เคราะห่ข้อมูล

คะแนนจากการทดสอบของกลุ ่มตัวอย่างแต่ละคนจะบันทีกลงในแพ้ม 
ข้อมูล หรีอ ไพล ( F i l e  ) ตรงตามรหัสของตน ใดยตอบถูกจะได้ข้อละ 1 
คะแนน จากนั ้นจ ึงนๆคะแนนที ่รวบรวมได้มาว ิ เคราะห่ด ้วยว ิธ ีการทางสถิต ิต ่อไป

การวิ  เคราะห่ข้อมูล

สถิติที ่ใช้ในการวิ เคราะห่ข้อมูล คีอ การว ิ เคราะห ่ความแปรปรวน 
แบบสองทาง (Two-Way A n a l y s i s  o f  V a r ia n c e )  และเปร ียบเท ียบความ 
แตกต่างของคะแนนเฉลี ่ยรวมเป็นรายคู ่ด ้วยว ิธ ีของ ตูกี ( เ อ )  [ Tukey ( A ) ]
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