
บทที 3

การ เซ ีอมรยงภาษาระด ับส ูง

เน ือ งจ าก  รบรแกรมก ารเร ีย งลฯต ับข ้อ มลภาษาไทยน ืเข ียนด ้วยภาษาซ ี แต่ผ้,ไข ้ท ีเย ียน 

รบรแ ก รมด ้วย ภ าษ าระด ับ ส งอ ีน  ๆ  ได ้แก ่ ภ า ษ า เบ ส ิก ,  บอร ์แทรน , แ ส ะบาสกาล หร ือแม ้กระท ัง
J V  v

ภาษ าซ ีเอง  ส าม าร ถ ท ีจ ะ เร ีย ก ร ซ ้ร บ ร แ ก ร ม ก า ร  เร ีย ง ส 0าดับนีได้

3 .1  ข ้น ตอน รน การ เซ ีอมรยงภาษ าระด ับส ูง

ก า ร เซ ีอมรย ง รบร แ ก ร ม ก า ร เร ีย ง ล 0าดับข้อมูล กับรบรแกรมหล ักท ีเข ียนข ็ ้น ต ัวอย ่าง 

เ ชิน ผ้รข้เข ียนรบร แ ก ร ม ร ับ ข้อมลจากแป ้น พิมพ์ด ้วยภาษาเบส ิก  เบ ร า ะ ส ะ ด ว ก รนการจ ัดหน ้าจอกาบ
. «  «  V  V  I

ต ่อ เม ือ ร ับ ข ้อ ม ูล เข ้ามาครบแล ้ว  ข ้นต่อไบ จะท0าก าร เร ีย งลฯด ับ ข ้อ ม ูล เห ล ่าน  ซ ึงล ้า เร ีย งด ้วย

รบร แ ก ร ม เบ ส ิก  ก ารท 0างานจะข ้ามาก  ด ้งน ้น ผ ้ไข ้ส าม ารถ เร ีย ก ไข ้รบร แ ก ร ม เร ีย ง ล ฯ ต ับ  ซ ึงเข ียน 

ด ้ายภาษาซ ีแทนได ้ รด ย ม ีก ารก 0าห น ด ว ิธ ร ับ -ล ่งบ าราม ืเต อ ร  ตามกฎเกณ*ทของแต ่ละภาษา ด ังราย 

ละ เอ ีย ด จ ะได ้ก ล ่าวต ่อไบ

วิทยานิพนธ์โ4ไข้ตัวแบลภาษาของบริษัทไมรดรชอบท์ทังหมด เพราะสามารถเขีอมรยง 

ต่างภาษากันได้ รดยมืข้นตอนไนการเซีอมรยง3 ดังนี

3 . 1 . 1  ท0าการแปลช ุดค0าศัง (C o m p i le )  ของแต ่ละภาษาน ้นไห ้เป ็นรบรแกรมภาษ า 

จดหมาย ( O b j e c t  P ro g ra m )  เกบไว

3 . 1 . 2  ท0T Iา ร เซ ีอ ม ร ย ง รบรแกรมภาษาจ ุดหมาย ทัง 2 ภาษานัน รดย ก ารน ฯ  

รบรแ กรมภ าษ าจ ุด ห มายมารวมก ัน  เบ ือ จ ะไ ด ้เบ น ร ป ร แ ก ร ม ก ร ะท ฯ ก าร  ( E x e c u te  P ro g ram ) 

ต ่อไบ ต ัว อ ย ่า ง เช ิน

3M i c r o s o f t  C o r p o r a t io n ,  M ic r o s o f t  c 5 . 0  O p t im iz in g  C o m p i le r .

U se r’s Guide and M ixed-Language Programming Guide (1985), pp. 8 ,1 1 .
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‘โปรแกรมภาษ าจดห มายซ อ งภาษ า เบส ิก  ซือ MAINPROG.OBJ
1 A

โปรแกรมภาษ าจ ุดห มายซองภาษ าซ  ซอ PRN.OBJ

ว ิธ ก าร  เซ ือมโยง

L INK MAINPROG. OBJ+PRN. OBJ 1 MAINPROG. EXE

จ ะไ ด ้โ ป ร แ ก ร ม ก ร ะท ',าการ ซือ MAINPROG.EXE เป ็นผลลัพธ ์

ด ้งร ูปท ี 3 .1
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MAINPROG EXE

รบที 3 .1  แ ส ด ง ก งก ารแ บ ส ภ าษ าแ ส ะก าร เ« ย ม ■ โ ย งภ าษ า เบ ส ิก  ก ับภาษาซี



ภ า ร ส ่ง ค ่า พ า ร า ม ิเต อ ร ์ม ีไ ด ้ 3 แซบ คีปี

1 ) แ บ บ ค ่าอ ้า งอ ิง ใก ล ้ (B y  N ear R e f e r e n c e )  เป ็นการส ่งต0าแหน่ง (A d d re s s  ) 

ท ีเก ็บค ่าน ันไซแทนการส ่งค ่าจร ิง  ก รผ ีท ีเป ็น ก ารอ ้า งอ ิง ไก ล ้ จะส ่ง  เฉพาะค ่าออพเซ ็ต  ( O f f s e t )  

ขนาด 2 ไบต์

2 )  แ บบ ค ่าอ ้า งอ ิงไก ส  (B y  F a r  R e f e r e n c e )  เซนการส ่งตฯแหน ่งไขแทนค ่าจร ิง  

ใดยจะส ่งด ่าออพ เซ ็ต ข น าด  2 ไบฅ แ ล ะค ่า เซ ก เม น ต  (S e gm en t)  ขนาด 2 ไบต ใซานกรโ๓  

าปรแกรมม ีขนาดใหญ ่กว ่า  64 โเใลไบต

3) แบบส ่งค ่า  (B y  V a lu e )  เซ ็น การส ่งค ่าจร ิงไปไห ้ ไม ่าช ่ส ่งค ่าของตฯแหน ่ง

ไนาทยานิพนธ์โไ จ ะท 0าการเซ อมใยงภาษ าระด ับสงของบร ิษ ัทไมใครซอฬ ท ์ 4 ภาษาคือ 
1, à J *  i l ,

เบ ส ิก ,  ซ ี, พอ'ร์แท'รน และซ าสก าล  ซ ึงก าร ร ับ -ส ่ง พ าราม ิเต อ ร ์น ัน  ค ่าใดยซร ิยาย ( D e f a u l t

V a lu e )  ข องแต ่ล ะภาษ าก 0าหนดไว้ ด ังต ารางท ี 3 .1  ดังนี

ภาษา แบบค ่าอ ้า งอ ิงใกล ้ แบบค ่าอ ้างอ ิงไกล แบบส่งค ่า

เบส ิก ส ่งแถวลฯด ับ และค ่า - -

ซี ส่ง แถวล'"าดับ ส่ง แกวล'"าดับ ส ่งค ่า

พอ'ร์แท'รน - ส่ง แถวล'ฯด ับและ ค่า ;

ปาสกาล

___________________

ส ่งแ ถ วล 0าด ับและค ่า ส ่งแกวล0าด ับและค ่า ส่ง แกวล'ฯด ับและ ค่า
1
I

ต า ร า ง ม ี 3 .1  แ ส ด ง ก า ร ร ับ -ส ่ง พ า ร า ม ิเต อ ร ์ ม ีเซ ็นค ่าซร ิยาย ยองแต ่ล ะภาษ า

3 . 2 . 1  ก า ร เซ ือ ม 'ใย งภ าษ า เบ ส ิก  กับภาษาซี

ในกรณ ีม ีผ ้าซ ัเข ียนใซรแกรมหล ักด ้วยภาษาเบส ิก  แ ล ะ ต ้อ ง ก า ร ม ีจ ะ เร ิย ง

ล'"าดับข้อมูลซึง เข ียนด ้วยภาษาซ ี จ ะต ้อ งม ิก ารร ับ ส ่งก ล ับ ไซ ม าระห ว ่า งาป รแ ก รม  ด ังร ูขม ี 3 .2
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BASIC code c  code

ร1เที 3.2 แสดงการทฯงานการเชือมายงระหว่างภาษาเบสิก กับภาษาซี
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ตัวอย่างโปรแกรมภาษาเบสิกเชือม'ใยง กัฃภาษาซ (รายฝืะเอียดอย่ที ภาคผนวก ก) 

ภาษา เ ฆสิก

’ BASIC m a in  p ro g ra m  -  c a l l  c

DECLARE SUB p r n  CDECL(BYVAL RECLN%, BYVAL NOKEY%, BYVAL STRCOL%) 

’ DECLARE as s u b r o u t i n e ,  p a s s e d  b y  v a lu e  

’ RECLN -  r e c o r d  l e n g t h  = 80

’ NOKEY -  num ber o f  k e y  = 2

STRCOL -  s t a r t  c o lu m n  o f  k e y  = 10 

RECLN% = 80 

NOKEY% = 2 

STRC0L% = 10

CALL p r n  (RECLN, NOKEY, STRCOL)

END

ภาษาช

/ *  S u b r o u t i n e  c  f o r  S o r t i n g  d a t a  f ro m  BASIC * /  

v o i d  p r n ( p i , p 2 , p 3 )

/ *  D e c la r e  p o i n t e r  f o r  r e c e i v e  p a r a m e t e r  f r o m  BASIC * /  

i n t  n e a r  * p l ;  

i n t  n e a r  * p 2 ;  

i n t  n e a r  * p 3 ;

{

}
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3 .2 .2  การเชือมโยงภาษาฬอร์แทรน กับภาษาซี
โปรแกรมหลักเซนภาษาฬอรแท'รน และ เชือม'โยงกับภาษาซี (รายภะ เอียด

อยู่ทีภาคผนาก ก)
ภาษาฬอรนท'รน

c  FORTRAN main program -  c a l l s  c

INTERFACE TO SUBROUTING prn  [ c ]

+(RECLN[REFERENCE] , NOKEYfREFERENCE], STRCOL[REFERENCE])
INTEGER *2 RECLN, NOKEY, STRCOL 
END

C D eclare  a l l  fie ldnam e
INTEGER *2 RECLN,NOKEY.STRCOL 
RECLN = 80 
NOKEY = 2 
STRCOL = 10

c  C a ll c  fo r  s o r t in g  d a ta
CALL prn(RECLN,NOKEY.STRCOL)
STOP
END

ภาษาซ

/*  S u b ro u tin e  C fo r  s o r t in g  d a ta  from FORTRAN * / 
vo id  p rn (p i,p 2 , p3)

/*  D eclare  p o in te r  fo r  re c e iv e  from FORTRAN * / 
i n t  * p l1*p21*p3 ;
{

}
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3.2.3 การเขีอมรยงภาษาชาสกาส กันภาษาซี

รชรแกรมหลักเขียนด้ายภาษาปาสกาล และเขีอมรยง กันภาษาซี 

(รายละเอียดอย่ทีภาคผนวก ก)

ภาษาชาสกาส

{ P asca l main program  -  c a l l c  c  }
PROGRAM PGM(INPUT,OUTPUT)
PROCEDURE prn(RECLN,NOKEY,STRCOL ะ INTEGER 2) [ c ] ; EXTERN; 
CONST

RECLN = 80;
NOKEY = 2;
STRCOL = 10;

BEGIN
{ C a ll c fo r  s o r t in g  d a ta  }

CALL prn(RECLN,NOKEY,STRCOL);

END

ภาษาซ

/*  S u b ro u tin e  c fo r  s o r t in g  d a ta  from P asca l * / 
vo id  p r n ( p l , p 2 , p 3 )

/*  D eclare  fie ld n am e fo r  re c e iv e  v a lu e  from P asca l * /
in t  p l ,p 2 ,p 3 ;
{
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