
บทท 3

มัวรัล เน็ทเวรคเบองตน

3 . 1  มัวรัล เน็ทเวรค คิอ 8*ไร
นิวรัล เน็ทเวิร่ค (N eu ra l  Ne twork )  ทรอ ร ่ างแหประสาทเทียม 

( A r t i f i c i a l  ' Neu ra l  Network หรีอ ANN ? งเป็นค'าทีไซ้ เรียกกันใดยทัวไป) คอ 

การจ'ไลองการท'ไงานเน็ทเวิร่คของสมองมนุพย่  ซ้งมนุษย่มันมีความชาผฺฉลาด เพํ ่ อทำ1ให้
เคร ีองคอมพิวเคอร ่สามารถเร ียนร ุ  และ จดจ'ไจนกระทังสามารถระลึก จดจ'ไ ( R e c a l l /  

R e c o g n i z e )  สิงต่างทํ ่ มีสิงปนเปีอนหรีอไม่สมบุรน! ( N o i s e  / I n c o m p l e t e  D a t a )  ใน 

รุปแบบ( P a t t e r n )  หรีอ อาการ ทีมันไคเรียนรุ ้ จาก รุปแบบ หรีออาการมันๆ การระลึก 

ของมัวรัล เน็ทเวิร่ค มันย่อมมีความผิดพลาดได้  แต่ด้องอย่ ในระดับที เรายอมรับได้  เช่น 

มีความถุกด้อง 90 % เป็นด้น
กระบวนการเรียนรุ ้ด ั งกล่ าว คลายกับ การเรียนรุของมนุษย่  ใดยมีความรุสิก 

มักคิดต่างๆ เช่น บางครังจะให้ค'ไคอบทํ ่ถุกมากกว่า 1 ค'ไคอบ จากจ'ไนวน 9 ค'ไตอบ 

แต่ ใดบทัวไปแลึว มัวรัล เน็ทเวิร ่คสามารถให้ค'ไคอบได้อย่างถุกด้อง การท มัวรัล
เน็ทเวิร่ค'ให้ค'ไตอบ 2 ค'ไคอบมัน อาจเป ็นเพราะว ่ า  2 ค'ไคอบมัน มีความใกล้ เคิยงกัน 

ใดยสามารถบ่งบอกว ่ า น่าจะ เป็นค'ไคอบมั มากกว่าค'ไคอบมัน ซ้งคล้ายกับว่า มัวรัล 

เน็ทเวิร ่คมีกระบวนการทางความรุ ่สิกมัก คิดของมนุษบรวมอบุ ่ ด้วย

3 . 2  ประวัติความเป็นมาของ มัวรัล เน็ทเวิร่ค
3 . 2 . 1  การประมวลแบบดังเติม ( T r a d i t i o n a l  Ap p ro ac h )

เป็นการวิ เคราะห้ข้อมุลใดยมนุษย่  ดังมันทรัพยากรมนุษย่จะถุกใซ้ ในการ
พัดเนากระบวนการ( A l g o r i t h m ) และใปรแกรม คัวอย่ างเช่น การประมวลภาพลักษน์!
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ไนการ ระบุว่ าเป็น แมว สุนัข พรัอ กระต่ าย ทำไพเก ้คโปรแกรม 3 โปรแกรมไน  

การบ่งบอกภาพแต่ละภาพ และเที ่ อมีภาพขนัคไหม่ เขำมา โปรแกรมแต่ละโปรแกรมก็ไม่
สามารถที ่จะบอกเราไค ้  ค้องทำการทีพนากระบวนการ และโปรแกรมขํนมาไพม่

3 . 2 . 2  การประมวลผลแบบ นัวรัล เน็ทเว่รค ( N e u r a l  Network Appro ac h)
ในคัวอย่างเค้ยวกันนัน แรกเริ ่มเราจะไพภาพแต่ละภาพเป็นขํอมุลเขำ

และ ผลลัพธ์ เป็นขํอกวามที ่ระบุซนัดของภาพนันๆ เซ่น ’ แมว’ พรอ ’ สุนัข’ พรอ 

' ก ร ะ ต ่ า ย ’ โคยผ่านกระบวนการสอนใพ้นัวรัล เน็ทเวรค สามารถรุ ่ [จักจำแนกซนัคของภาพ 

ต่างๆ โคยค่านัฯ''พนัก (คังจะกล่ าวต่อไป) จะถูกปรับแต่งอย่คลอคเวลา
ในกระบวนการสอน จะมีการวนซ้ำพลายๆ รอบ เที ่อไพนัวรัล เน็ทเวิธ์ค 

เก ็คการเร ัยนร ุ  เที ่ อสินสุคการสอนแล้ว นัวรัล เน็ทเว่รคก็จะสามารถจำแนกชนัคของภาพไค้  
และเมีอมีภาพใพม่ๆ ทีค้องการให้ม้นรุ ้ จักก็สามารถกระทำไนทำนองเค้บวก้น และค้องมีการสอน 

ใพม่อีก แต่ทำไพประพบัคเวลา และแรงงาน ไนการทีคเนาโปรแกรมซ้นมาไพม่
การเก็บขํอมุลของนัวรัล เน็ทเว่ธ์ค นันเป็นแบบกระจาย และถูกไซ้ร่วมก้น 

โคยพลายๆ โนค ซ้งต่างก้บ แบบคังเคิมอีอ ขํอมุลจะเก็บไวที ่ เฉพาะ เทียงแห่งเค้ยวไนพน่วย 

ความจำ
การเก็บขํอมุลของนัวรัล เน็ทเวรค แบบกระจาบนัน ซ่วบทำไพเก้ค 

ความซ้ำซ้อน ซ้งเป็นผลอี1ไนการเหิมความปลอคภ้บ ค้อ เป็นระบบสำรองทคแทน ( F a u l t /  

E r r o r  T o l e r a n c e  S y s t e m )  ไค้อย่างค้  ( J u d i t h  E . D a y h o f f ,  1990)
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ชุดการสอนทีไซ้สอนนิวรัล เน็ทเวรคนัน มีผลต่อการเรียนรีของนิวรัล เน ็ทเว ิร ์ค 
ถ้าเป็นชุดคัวอย่างที่ด ี จะทำไหเก ิดการเร ียนรีได ีด ีและเร็ว แด่ถ้าเป็นชุดข้อมุลการสอนที่ไม่ดี 
ทำไหการเร ียนรีไม่ด ีเท ่าท ี่ควร หรีอไม ่เก ิดการเร ียนรีเลย

จากเหตุผลข้างดีน คอดีองมีการวนซ้ำหลายๆรอบ และดีองมชุดขอมุล
การสอนอย่างหลายหลาก น้น ทำไหํนิวรัล เน ็ทเว ิร ์ค ดีองการกำลังไนการคำนวผสุงมาก 
จึงด ีองการบอร์ดด ัวเร ่ง ( A c c e le r a to r  B o a rd s)  เท ี่อ เท ี่มความเร ็ว1ไนการคำนวผ เซ่น 
คัวซ่วยประมวลคผิคศาสดร์ ดัวประมวลผลเวกเดอร์ หร็อ คัวประมวลผลแบบค่ขนาน ท่ีน 

น็วร่ล เน ็ทเว ิร ์ค มีหลายรุปแบบเซ่น H o p f ie ld  N etw ork 
B a c k -E r ro r  P ro p a g a tio n (B P )  หร็อ การเรียนรีแบบยอนกลับ (B a c k p ro p a g a tio n )

พ * /  I

C o m p e ti t iv e  L e a rn in g  C o u n te r P ro p a g a t io n  เป็นดีน ท้งน็การที,จะเลอกรุป 
แบบไคนินข้นกับความเหมาะสมกับป็ผฺหา

ไนการสืกษา การวิ เคราะหส์ญญาQJความลันสะเทีอน น็ จะไซ้รุปแบบ การ เรียนรี
แบบยอนกลับ

3 . 3  คุtuสมบัด'ของนิวรัล เน็ทเวิร์ค ( P h i l l i p  D.  Wassermann, 1989)
นิวรัล เน็ทเวิร์ค นินประกอบควบไนด จำนวนมากมาย ซ้งคลัาบกับเชลสมอง 

จำนวนมากมาบ การจ ัดเร ียงด ี าของโนด อาจจะเหมีอนหรีอด่ างจากลักษพะทางกายวิภาค 

ของสมองมนุษย่แมีว ่ าการจัดเรียงคัวของไนค จะมีความเหมีอนอย่ างผิวIฝืนกับเซลสมองมนุษย่  
แด่นิวร้ล เน็ทเวิร์คก็มีคุผสมบัดบางอย่างคลายกับสมองมนุษย่  เซ่น นิวรัล เน็ทเวิร์ค 

สามารถเร ียนร ีจากค ัวอย ่ าง ประสบการผ สามารถปรับคัวเองเข้ าก ับสิงแวดลอมไดี เป็น 

อย่างดี  และสามารถอนุมานจากสิงที เร ียนรี ไปส์  สิงที นิวรัล เน็ทเว ิร ์ค'ไม่ เคยเร ียนรีมา
ก่อนไดี  นนดีอ คุผสมบัคัที ่ เรียกว่า ความสามารถไนการบ่งซ้ลักษผะที ่วไป 

( G e n e r a l i z a t i o n )
คังนินสามารถแบ่งคุผสมป๋คัออกเป็น 2 ประการคอ
3 . 3 . 1  การเร ียนร ี  ( L e a r n i n g )

นิวรัล เน็ทเวิร์ค สามารถเร ียนร ีจากชุดการสอนที เราป๋อนไหเร ียนรี
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3 . 3 . 2  การระลึก หรีอจคจ'ฯไค้
น็วรัล เน็ทเวรค สามารถระลึกไค้ทัง ชุดการสอน และ ชุด 

การทดสอบ หรีอ ชุดทั ่วไป (G en era l  S e t )  ไค้ดีไนระดับทั ่ยอมรับไค้  ไดบชุดการ 

ทดสอบ จะมีความแตกด่างจากชุดทัน็วรัล เน็ทเวิร ์คไค้ เรียนรุ ้อยุ ่บ้ าง ? งความแดกด่างน็  
เร ียกว ่ า มีสิงปนเบ้อน หรีอสิงบ้ดเบ้อนของข้อมุลประเภทน้นๆ ทั ่ งเบ้นลักษนเะของสภาพความ 

เบ้นจรีงทั ่ เกิดข้น
น็วรัล เน็ทเวิร์ค น้นมีความเหมาะสมทั ่จะไซ้กับงานประเภทการจัด 

ประเภท ( P a t t e r n  R e c o g n i t i o n )  ทั ่ งวิธีการทางคอมทีวเดอร์แบบดังเดิม ทำไม่ไค้ดี  
ทั ่ งว ิธ ีการแบบดังเดิมเหมาะกับงานการคำนวพ เซ่น งานคำนว01ทางบ้ผุซ้ เบ้นค้น

3 . 4  สิวนประกอบของ นวรัล เน็ทเวิร์ค
3 . 4 . 1  เซลประสาทเทียม หรีอ ไนด หรีอ หน่วยประมวลผล

มีการจัดไครงสร์ างไนรุปแบบด่างๆ เซ่น นวรัล เน็ทเวิร ์ค แบบ 3
ซ้น คอประกอบค้วย ซ้นข้อมุลเข้า ( I n p u t  L a y e r )  ซ้นแอบแฝง (H i d d e n  L a y e r )
ซ้นผลลัพธ ( O u t p u t  L a y e r )

3 . 4 . 2  เสืนเซ้อมไยง ( I n t e r c o n n e c t i o n )
ทำหน็าทั ่ เทั ่อมไยงไนดไนซ้นด่างๆ

3 . 4 . 3  ซ้น ( L a y e r )
ประกอบค้วยจำนวนไนด ทีด่างๆกัน ซ้นแบ่งออกเบ้น

-  ซนซ้อมุลเข้า คอ ซ้นทั ่ทำหน็าทั ่รับข้อมุลเข้ามา มี เทียง 1 ซ้น
-  ซ้นแอบแฝง ดีอ ซ้นทีทำหน็าที ประมวลผลข้อมุล อาจมี เทียง

1 ซน หรีอ มากกว่าน็  ทั ่ งถายิ ่ งมาก กิจะยิ ่ งทำไห นิวรัล เน็ทเวิร์ค มีความซับซ้อนยิงข้น 

ทำ1ไห้ เวลาไนการคำนวเน จะยิงเท ีมมากข้นไนอัดราแบบเอีกไปเนนเซ้ยล( E x p o n e n t i a l )
( Ef ra i ra T u r b a n , 1992)
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-  ชันผลลัพธ์ ก้อ ชันที่ทำหน้าที่แสคงผลลัพธ์ที่ไตัจากชันแอบแฝงในชัน
สุดทาบ

3 .4 .4  โครงสร้างของเน ้ทเว ิร ์ค ( A r c h i t e c tu r e  Of The N etw ork)
เกิดจากการจัดโครงสร้างของโนค เสืนเชัอมโยง และจำนวนซนต่างๆ 

มาประกอบก้นเกิดเป็นโครงสร้างของเน็ทเวิร ์ค ในรุปแบบ (M o d e l/P a ra d ig m ) ที่ต่างๆ ก้น 
เช่น B a c k p ro p a g a tio n  B i d i r e c t i o n a l  A s s o c ia t iv e  Meraory(BAM) 
H o p f ie ld  เป็นคน

3 .5  สา?สนเทศที่ตัรงไข้และผลลัพธ์ที่ไตัไนน้วรัล เน ็ทเวิร ์ค
3 .5 .1  ข้อมุลเข ้า ( I n p u t)

โดบดองเป็นค่าตัวเลข น้าข้อมุลเป็นในรุปเชังคุ{นภาพตัองแปลงข้อมุลให้ 
อบุ่ไนรุปเชังปริมา{นท่ีน้วรัล เน ็ทเวิร ์ค รับเข้าไปเท ี่อเร ิบนร้ไต ั นนก้อ กระบวนการเบองตัน 
ก่อนประมวลผล ( P r e p r o c e s s )

3 .5 .2  ผลลัพธ์ (O u tp u t)
ก้อ ผลลัพธ์ที่เกิดข้นจริง (A c tu a l O u tp u t)  จากกระบวนการเริบนรุ้

ของ น้วร้ล เน ็ทเว ิร ์ค
3 .5 .3  ค่าน้ำหนัก (W eig h ts)

ก้อ สิงที่ไตัจากการเริบนรุของ น้วรัล เน ็ทเว ิร ์ค หริอเริบกอึกอย่างว่า 
ค่าความรุ้ (K now ledge) ค่าน้ำหนักเป็นสิงทีสำค้{บุมากของ น้วรัล เน ็ทเว ิร ์ค และค่าเหล่าน้ 

จะไม่มีการเปสิบนแปลงอึกต่อไป เฟ้อนำค่าเหล่าน้ไปไข้ในการระลึกข้อมุลอึนๆ ทีอย่ไน
รุปแบบเดีบวก้นไตัก้

3 .5 .4  ฟ้งก่ชันผลรวม (Sum m ation F u n c tio n )
เป็นผลรวมของค่าข้อมุลเข้า (X J ) และ ค่าน้ำหนัก (พ .1)

Y = ว ่ ะ 1“ ‘x ‘
( 3 . 1 )
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3 .5 .5  ฟ้งก้ซ้นการแปลงค่า ( T r a n s f e r  F u n c tio n )
เป็นการคฯนวเแการจฯลองการทฯงานของโนคต่างๆ ฟ้งก้ซ้นท่ีนิยมใชกัน

คอ ฟ้งกัซ้น ซ้กมอยค้

¥ 1 = 1 /  (1 + e ~Y) ( 3 .2 )

จุคประสงค่ของการแปลงค่าก็ค้อ เพอใค้ค่าผลลัพธ์ที่ไค้ออกมาอยู่ในช่วง 
0 -  1 ก้ามเช่นนินค่าผลลัพธ์ที่ไค้จะโตมาก

3 . ธ กระบวนทา?เรัยนรัของ นิวรัล เน ็ทเว ิรค 
แบ่งออกเป็น 3 กระบวนการค้อ
3 .6 .1  คฯนวเแผลลัพธ์
3 . ธ . 2 เปรขบเทขบผลลัพธ์ที่เกัตขนจรง และ ( D e s i r e d /T a r g e t  O u tp u t)  ก้า 

ค่าความผคพลาค (RH S.) อยู่ในระค้บที่เรายอมรับไค้ ก็พยุคการสอนเน็ทเวิธ์ค ก้าย้งไม่ 
ยอมรับก็ไปขอ 3 . ธ . 3

3 .ธ .3 ปรับปรุงค่านัฯหนัก และทฯซ้ฯขอ 3.6.1 ใพม่
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รุป 3 .3  แสคงกระบวนการเรียนร้ใ]องนิวร้ล เน ็ทเว ัร ุค

3 .7  วัตถุประสงคใ)รงการุสร้างแบบจ,าลองเซลสมองมนุษย 
มี 2 ปรุะการุ คอ
3 .7 .1  เท้อไท้เข้าใจลัก«ะนะทางสร้รคาสตรุ และ จิตศาสตรุใ]องรุะบบ 

เซลสมองมนุษย (Human N eu ra l System )
3 .7 .2  เพื่อสร้างสมการุการคฯนวเน เพื่อเลียนแบบกระบวนการุทฯงานใ]อง

สมองมนุษย
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3 .8  ประเภทการเรียนรุ้ของนัว?ล เน็ทเวิร ิก
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท1ใหญ่ คึอ
3 .8 .1  การเรียนรุ้แบบมีกรุ (S u p e rv is e d  L e a rn in g )

การเรียนรุ้แบบมกรุ ต้องการซุกขํอมุลเขำ และซุกขํอมุลเป๋าหมายหรีอขํอ 
มุลทึ่ต้องการ ทังซุคขํอมุลเขำ และ ซ ุดขํอมุลเป๋าVมายเรียกว่า ซุกการสอนกวบคุ่
( T r a in in g  P a i r )  ไกยปกต้ การสอนเน็ทเวิริค จะไชซุกการสอนศวบค่หลายซุก ไน 
ระหว่างการสอนเน ็ทเวิร ีก จะเกักผลลัพธ์,จริงขํน ไกยผลต่างระหว่างผลลัพธจริง กับ
ผลลัพธเป๋าหมาย- กอก่ากวามกลากเกลื่อน หรีอ ก่ากวามผกพลาด

นอกจากน็ ยังมีกรพีพิเศษของการเรียนรุแบบมีครุอีกชนักหนัง กอ การ 
เรียนรุ้เใเงบ ังกับ (R e in fo rc e m e n t L e a rn in g )  ารงเป็นการเรียนรุ้ทัไห้คฯกอบว่า ลุก 
หรีอ ผก แต่ไม่ไต้บอกว่าคฯกอบท่ึลุกกีออะไร (Jo h n  H e rz ,A n d e rs  K ro g h ,R ic h a rd  G. 
P a lm e r , 1991 )

ค่าความผคพลาก ทัเกักขํน จะลุกป๋อนกลับลุ่ เน ็ทเว ิร ีค เพิอ1ไหค่าลคลง 
เรี'อยๆ จนถึงระคับทํ่เรายอมริบไต้ ไนระหว่างกระบวนการการลกค่ากวามผกพลากน้น ค่า 
นัฯหนัก กีจะลุกปริบค่าคามไปต้วบ

3 .8 .2  การเรียนรุ้แบบไม่มีครุ (U n su p e rv ise d  L e a rn in g )
การเรียนรุ้แบบไม่มีกรุนัน ถูกพัพนาไกย Kohonen (ก .ศ . 1984)

และท่านอีนๆ เพิอไห้ไกลัเกีบงกับระบบการเรียนรุของสมองมนษุบมากรงขํน ไกยไม่ต้องมี
ซุกขํอมุลเป๋าหมาย มีเพิยงซุกขํอมุลเขำ ไกยกระบวนการเรียนรุ้เน ็ทเวิร ิกนัน จะไซ 
หลักการทางสถึกิ ไกยหาค่าทางสถึกของซุกการสอน และจักกลุ่มขํอมุลออกเป็นระคับต่างๆ 
และนัวริลเน ็ทเวิร ิก จะหาค่าผลลัพริ,ของนัวริล เน ็ท เวร ิกเอง ไกบจะเป็นกวามลัมพันธ 
ระหว่างขํอมุลเขำ และ ผลลัพธ
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3 . 9  ข้อเปรียบเทีบบระหว่าง ดุจพล ครมพิวเพรร และ นวรัลIน็ทท?ค (อรัญ นฯผล,
เอกสารประกอบการสอนน็วรัล Lน็ทเวิร์ค)

นิวรัล เน็ทเวิร์คคจิตัล คอมพิวเตอร์

-  ประมวลผลข้อมุลไนรุปคิจิตัลไน 
รุปนบบไบนารี

-  ตัดสินไจไนรุปของ ไซ่ หรีอ ไม่ไช่ 
ทางครตศาตร์  หรีอ ตรรกศาสตร์

-  ประมวลผลไดบอาค้บข้นตอนต่างๆ 
ท่ีแน่นอน นละไห้ผลออกมาตามที ่  
คาดคะเนไวิ

-  ไหคฯตอบทื่แน่นอนออกมา เที่อไห้ 
เว ล าคฯนวผอย่างพอเพิบง

-  ค้นหาสิงที ่ ต้องการจากฐานข้อมุล 
ขนาด1ไหญ่ เที ่อไห้ไต้สิงที่ตรงกับ 
ความต้องการ

-  มืวิ ธีการเก็บข้อมุลแบบจฯเพาะแน่นอน

-  ประมวลผลลัญญาแเทีอยู่ไนรุปของลัญญาผ 
อนาล็อก ที่แปรปรวน( F l u c t u a t e )
อยู่ตลอดเวลา

-  ตัดสินไจไนรุปที่อาค้บตัวเลขแสดงนัฯหนัก 
ไดบอาค้บพิงกซันทางตรรกศาสตร์ ไดบ

อยู่บนฐานของข้อมุลตัวเลขทีสามารถ 
แสดงความเอนเอ ียง(F u zzy ) ตลอด 
จนการบอมรับ’ข้อมุลท่ี'ไม่สมบุ'รณ์ไต้

-  อาตับวิธึไนการประมวลผลข้อมุล ท่ี 
แตกต่างกันออกไป ไนแต่ละกรรของ 
การแกัป็ญหา

-  ไห้คฯตอบ'ไดบประมา01 สฯหรับปัญหาท่ี
ซับชอนมากๆ

-  ค้นหาข้อมุลจากฐานข้อมุล ไดบอาศับ 
หลักของความ1ไกลัเค้บงที่สุดเป็นเกนITที

-  เก็บข้อมุลไคยอาค้ยเนัอทีทีมีอยู่ไน 
สีอบันทีกข้อมุล เป็นเครีองบอก
ตฯแหน่งทีเก็บข้อมุลมากกว่า การจฯเป็น 
ทีจะต้องร์ตฯแหน่งทีเก็บตังแต่แรก
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3 .1 0  ประไยชน่ทัไค้รับจาก นวรัล เน ็ทเวิร ์ค (E fra ira  T u r b a n ,1992)
3 .1 0 .1  ความทนทาน

เน ึองจากการ2 จำนวนไนดที่มากมาย จากการที่เราไค้ออกแบบไวทำไค้เก ิด 
ความบดทบุ่น และถาหากไนดไคไนดทนํ่ง ทรัอ Iสืนเที่อมไบง ลุกทำลาย กิไม่ไค้ทำไค้ 
เน็ทเวรัคทยุดลง

3 .1 0 .2  ความสามารถไนการปรับคัว
มีความสามารถไนการปรับคัวไค้เข้ากับสิงแวดล้อมไทม่ๆไค้ดี

3 .1 0 .3  ความสามารถ’ไนการบ่งไ!ลักษเบะท่ีว’ไป
ผลจากไ!อ 3 .1 0 .2  นิวรัล เน็ทเวิร์คสามารถจัดการกับข้อมุลที่ไม่สมบุรผ์ 

ทรัอ มีสิงปนเปีอนไนอาการประเภทเดียวกันไค้เป็นอย่างดี

3 .1 1  นวรัล เน ็ทเว ิร ์ค และ ระบบช่วยไนกา?คัดสินไจ
วิดถุประสงค์ของระบบช่วยไนการคัดสินไจคอ การช่วยไนการคัดสินไจไค้กับผุ้

บริหารระดับกลางและสุง รวมทังการวิเคราะค้ของผุ้ร ่วมงาน ที่งมีกเป็นงานที่ไม่มีรุปแบบ 
ไม่มีความแน่นอน มีความเสียง

เน ็องจากคุÜJสมบ้คัของนิวรัล เน็ทเวิรัคทัมีความสามารถไนการปรับคัวไค้เข้ากับ 
สภาพแวดล้อมไทม่ๆ ไค้ดี และมีความไนการบ่งช่ล้กษผะที่วไป คังน้นนิวรัล เน ็ทเวิร ์ค 
สามารถเป็นล่วนทน็งของระบบจัดการฐานข้อมุล ช่งเรีบกว่าระบบจัดการฐานข้อมลอัจฉริยะ 
ไดยจะทำงานอย่เป ็องหลัง มีวิคถุประสงค์ดีอ การจัดการข้อมุลและทำการคัดสิน1ไจไนทำนอง 
เดียวกับการคัดสิน'ไจของมนุษบ กล่าวคอ น่วรัล เน็ทเวิร์คจะทำการหาความส้มพันธพิเศษ
ของข้อมุล ที่งเป็นที่สนไจสำทรับผุ้คัคสินไจ ดังรายละเอียดต่อไปน็

3 .1 1 .1  การทารุปแบบของข้อมุล
3 .1 1 .2  การบ่งาเความส้มพันธไคยประมาผ
3 .1 1 .3  การทาค่าคาดทวิงทัดีทัสุดไคบประมาผ
3 .1 1 .4  การช่วยอำนวยความสะดวกไนการไค้คำคอบไดยประมาผจากการสอบถาม 
จากความสามารถดังกล่าวของน่วรัล เน ็ทเวิร ์ค ทำไค้ผุ้คัดสินไจสามารถเสีอกทาง

เลอกทรีอคำตอบที่ดีที่สุด
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