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การศึกษาวิจัยเรื่องนี้ มิวัตถุประ.สงค์ที่ต้องการจะศึกษาถึง ความหมายและประเภท?เอง ม้ลติมีเดีย เนี้อหาหรึองานประเภท 
ต่างๆ ที่น้ามา'ใช้ในการสร้างมัลติมีเดีย การประยุกต์ใช้งานและประโย«น์ที่'ใต้'วับจากมัลติมีเดีย รวมทั้งวิธีการนำกฎหมายลิชสิทธ์มาปรับใช้ 
กับงานมัลติมิเดียมิผลกระทบต่อวิธีการสร้างมัลติมิเตีย และลักษณะชองสิ?!สิทธ์'ในงานมัลติมีเดีย ประเภทชองบุคคลที่ควรจะไต้รับความ 
คุ้มครอง สิทธิชองเจ้าชองสิชสิทธ์'ในงานมัลติมีเดีย หลักการในการอนุญาตใหํใช้สิทธิ การกระทำละเมิดสิชสิทธ์และช้อยกเวันชองการ 
กระทำละเมิด ตลอดจนปัญหาต่างๆ ที่เกิดชิ้นจากการปรับใช้กฎหมายตังกล่าวทั้งชองประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศไทย รวมท้ังช้อ 
เสนอแนะแนวทางแก่ไชปัญหา โดยใช้วิธีการวิจัยจากเอกสาร

จากการศึกษาพบว่า มัลติมิเด็ย หมายถึง งานที่ถูกนำเสนอด้วยวิธีการผสมผสานลี่อต่างๆ ตั้งแต่ 2 ประเภทช้ีน'โป เ?(น 
ตัวอักษรหริอช้อความ, เสิยง, วิดิโอ, ภาพกรา?เก, ภาพเคลี่อนไหว และรูปภาพ เป็นต้น ชิ้งล่ีอดังกล่าว'ใช้เทคโนโลยีทาง้''ต้านคอมพิวเตอร์ 
เปลี่ยนช้อมูลทั้วไปที่อยู่ในรูปแอนะลีอกใหํใปรยู่ในรูปชองดิจิทัล โดยมิลักษณะเด่น คึอ มิความสามารถในการปฎิสัมพันธ์ (Interactive) 
กับยู่ใช้งานไต้

ในป ัญหาว ่าม ัลต ิม ิเด ียเป ็นงานส ิชส ิทธ ์หร ิอไม ่ท ั้น  ม ิความเห ็นเป ็น 2 ทาง คีอ
1. ม ัลต ิม ิเด ีย คีอ ว ิว ัฒนาการชองส ื่อช ิ้งถ ึอไต ้ว ่าเป ็นการนำเสนองานประเภทหน ี้งโดยใช ้เทคโนโลย ีแบบใหม ่ท ี่สามารถนำ 

กฎหมายล ิชส ิทธ ์ในป ัจจ ุบ ันมาปร ับใช ้เท ี่อรองร ับว ิธ ีการนำเสนองานน ี้ไต้ เน ี้องจากงานแต่ละประเภทท ี่ประกอบอย ู่'ในมัลติมิเต ิยม ิกฎหมาย  
ให ้ความค ุ้มครองอย ู่แต ้ว

2 . ม ัลต ิม ิเด ีย ศึอ งานส ิชส ิทธ ์ช ิ้นใหม ่ท ี่แยกต ่างหากจากงานท ี่ม ิอย ู่ก ่อนแต ้วไม ่ว ่างานน ั้นจะม ิล ิชส ิทธ ์หร ิอไม ่ก ็ตาม โดยงาน  
ด ังกล ่าวอาจจะเก ิดจากการสร ้างสรรค ์งานร ่วมก ัน การรวบรวมหริอประกอบเช ้าก ันชองงานหลายา ประเภท ตามความเห ็นน ี้เป ็นความเห ็น  
ท ี่เก ิดช ิ้น ประเทศสหรัฐอเมริกา

*»*
ตามความเห ็นแรก ป ัญหาท ี่พ ีงพ ิจารณา คือ เร ื่องความช ัดเจนชองการปร ับใช ้กฎหมายล ิชส ิทธ ์ท ี่ม ิอย ู่ เพราะหลักเกณฑ์ชอง 

กฎหมายไทยใม 'ไต ้กล ่าวถ ึง หล ักเกณ ฑ ์ชองงานท ี่จะสามารถปฎ ิส ัมพ ันธ ์ก ับย ู่ใช ้ไต ้ ต ังน ั้น  เพ ี่อไม ่ให ้เก ิดป ัญหาในการปร ับใช ้กฎหมาย  
จ ึงควรแก ่ไชเพ ี่มเต ิมกฎหมายส ิชส ิทธ ์ชองไทยเฉพาะในเร ื่องชองงานท ี่ไต ้ร ับความค ุ้มครองตามมาตรา 6 โดยเพ ี่มค ่าว ่า “ โดยจะสามารถ  
ปฎ ิส ัมพ ันธ ์ก ับย ู่ใช ้ไต ้หร ิอไม ่ก ็ตาม”

ส่วนความเห็นท่ีสองเห็นว่า กฎหมายสิชสิทธ์สามารถนำมาปรับใช้กับงานมัลติมิเดียไต้แต่ยังไม่มิความชัดเจนเพียงพอ 
ก่อให้เกิดปัญหาท่ีต้องทำการแก่ไชกฎหมายสิชสิทธ์โนหลายเร่ือง ไต้แก่ แก่ไชเพ่ีมเติมในบทวิเคราะห์ศัพท์โดยเพ่ิมนิยามคำว่า มัลติมิเดีย 
เจ้าชองสิชสิทธ์ ผุ้ถึอสิทธ์ ยู่'สร้างสรรค์ร่วม แก่ไชในเร่ืองความไม่ชัดเจนชองบทบัญญัติในมาตรา 6 โดยเพ่ิมคำว่า “ม้ลติมิเดีย” ส่วน 
มาตรา 15(3) ให้เพ่ิมคำว่า “มัลติมิเดีย” และมาตรา 16 ควรกำหนดแบบชองการอนุญาตให‘ใช้สิทธิ โดยทำเป็นหนังสือลงลายมิอช่ีอยู่ให้ 
อนุญาตและยู่'อนุญาต นอกจากน้ีควรแก่ไชเพ่ิมเติมโดยกำหนดสิทธิและหน้าท่ีระหว่างยู่'สร้างร่วมด้วยกันเอง และระหว่างยู่'สร้างสรรค์ร่วม 
กับบุคคลภายนอก รวมท้ังควรมิการแก่ไชให้มิองค์กรหริอหน่วยงานกลางท่ีต้ังช้ินมาเพ่ีอควบคุมและดูแลในเร่ืองมัลติมิเตียโดยเฉพาะ ท้ังน้ี 
กฎหมายควรกำหนดถึงสิทธิและหน้าท่ีชององค์กรไว้อย่างชัดเจนด้วย
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The objective of th is  research  is to  study th e  meaning and types of m ultimedia, th e  sub stan ce  or type of th e  works 
comprising the multimedia work, th e  application and use of multimedia, th e  applicability of copyright laws to  multimedia work and 
its effect to  the creation of multimedia, th e  form of copyright in multimedia work, th e  type of person who should be protected, 
th e  rights accorded to th e  copyright owner in multimedia work, th e  principle for licensing, th e  copyright infringement and 
exception thereof, a s  well a s  various problem s arising from such application of laws both in th e  United S ta te s  and Thailand and 
proposed resolution for th o se  problem s using docum entary research  method.

» *
The research  reveals th a t multimedia m eans a work which is p resen ted  by mixing at leas t 2 types of media such as

le tte rs or words, voice, video, graphic, motion picture and picture, etc. Such m edia u se s  com puter technology to change th e  form 
of general data from analog to digital with a main characteristic  of being able to  in teract with th e  use

As for th e  question  w hether multimedia is a work under copyright protection, th e re  are 2 schools of thoughts, i.e.
1 . Multimedia is a developm ent of media an is considered a s  a m eans to  p resen t a  work by using new technology 

to which th e  existing copyright laws are applicable. The justification of th is  thought is th a t each type of work comprising 
multimedia is already protected  by th e  laws.

2 .  Multimedia is a new copyrighted work distinguishable from th e  existing works regard less of w hether such 
existing works are under copyright protection. The work may em erge from a joint creation or from gathering of assem bling 
different type of work. "This thought prevails in th e  United S ta te s  and in Thailand.

เท recognizing th e  first thought, 2 question to be considered is the accuracy in applying th e  existing copyright laws 
a s  Thai legal principle d o es  not acknowledge th e  work with an interactive feature. Therefore, in order to  avoid th e  problems of 
legal application, Thai copyright law should be am ended specifically with respect to  th e  p rotected  work under Article 6 by adding 
an expression “ regard less of its ability to  in teract with th e  u se r” . This thought ex ists only in Thailand.

The la tter thought p o s s e s s e s  an idea th a t copyright laws, d espite their applicability to  th e  multimedia work, are not 
sufficiently clear and n ec ess ita te  am endm ents to  several provisions, i.e. an am endm ent to  th e  definition provision by adding a 
definition of multimedia, copyright owner, right holder, joint creator, a clarification of th e  provision in Article 6 by adding th e  term 
“m ultim edia”, an addition of th e  term  “m ultim edia” to  Article 1 5 ( 3 ) .  Also, Article 16 should provide for a licensing formality 
whereby a licensing is required to  be in writing signed by th e  licenser and th e  licensee, in addition, an am endm ent should be 
m ade to th e  copyright law by setting  forth th e  rights and obligations among th e  joint c rea to rs  and betw een th e  joint c rea to rs and 
th e  third party and by introducing a central organization or agency, which shall be responsib le for controlling and overseeing 
specially th e  m atter relation to multimedia, w hose authorities and du ties should also be clearly specified by the law.
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้เขียนขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงต่อท่านรองศาสตราจารย์
ธัชชัย คุภผลศิริ ที่กรุณารับเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และได้ให้ความอนุเคราะห์ต่อ 
ผู้เขียนเป็นอย่างย่ิง ท้ังในด้านการให้คำปรึกษาแนะนำ ให้ข้อคิดเห็นต่างๆ ในการแก!ข
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ชึ่งทำให้ผู้เขียนได้รับความรู้ทางวิชาการตลอดจนวิธีคิดท่ีเป็นระบบในการ 
วิเคราะห์ปิญหาต่างๆ อันทำให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี และขอกราบ 
ขอบพระคุณอย่างสูงต่อท่านอาจารย์ ดร.เลอสรร ธนสุกาญจนํ ที่กรุณารับเป็นประธาน
กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ รวมทั้ง ท่านผู้ช่วยศาสตราจารย์จิตตภัทร เครือวรรณ์
และ ท่านผู้ช่วยศาสตราจารย์อรพรรณ พนัสพัฒนา ที่กรุณารับเป็นกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
ตลอดจนให้คำแนะนำที่เป็นประโยชน์อย่างย่ิงแก่ผู้เขียน

ผู้เขียนขอกราบชอบพระคุณอย่างสูงต่อ คุณภัทรศักดี้ ชีวะเกตุ, คุณกฤษณะ ช่างกล่อม 
และคุณนุสรา กาญจนทูล ที่กรุณาสละเวลาอันมีค่าในการให้คำปรึกษาแนะนำรวมถึงให้ข้อมูล 
ต่าง  ๆ แก่ผู้เขียน อันทำให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี และผู้เขียนขอขอบพระคุณ 
ต่อ คุณธิติและคุณอาชาวดี กำเหนิดดี, คุณวิพล กิตติทัศนะสรชัย, คุณธีรวิทย์ ไพศาลธีระ- 
เดช, คุณชัยวัฒนํ วงศ์ธีรทรัพย์, คุณธีรรัตน์ วงศ์วานิช และคุณกฤชวัชร์ ชัยนภาศักดิ, ในการ 
ให้ความช่วยเหลือในด้านต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับการทำวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี

ผู้เขียนขอกราบพระคุณอย่างสูงต่อ เจ้าหน้าที่ห้องสมุดคณะนิติศาสตร์ จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย และเจ้าหน้าที่ห้องสมุดคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ในการช่วย 
เหลือให้คำแนะนำ และค้นข้อมูลเพ่ือจัดทำวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี

สุดท้ายนี้ผู้เขียนขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงต่อบิดาและมารดา ท่ีคอยเป็นกำลังใจ 
อบรมส่ังสอน และสนับสนุนผู้เขียนในทุกๆ ด้านอย่างดีย่ิง และขอขอบพระคุณต,อพ่ืน้องและ 
บรรดามิตรสหายของผู้เขียนที่คอยเป็นกำลังใจ ตลอดจนช่วยเหลือในด้านต่างๆ แก่ผู้เขียน 
อย่างดีย่ิงตลอดมา
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