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Traditional examinations using papers and pencils are difficult and time-consuming in 

printing and transporting test papers. As a result, modern examinations are changing to 

computer-based tests. There are software suites for doing multiple-choice tests and storing 

answers in computer storage. Therefore, we developed a software suit for scoring exams and 

multiple-item analysis. Our aim is to replace the Optical Mark Recognition (OMR) scanners with 

the software suite. Our software suite was developed using a tool called Electron which uses 

HTML/CSS and JavaScript languages. The advantage of Electron is that UI can be designed easily 

because of HTML, and the Electron is able to work on most operating systems. The outcome of 

this project is a software suit that can work properly on three operating systems, Windows, 

MacOS, and Linux. Our software suite can score accurately and perform statistical analysis: 

internal consistency reliability, difficulty index, and discrimination index. In addition, our 

software suite has a suitable user interface, reduces difficulty and resources in traditional exams. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ในบทนี้จะอธิบายถึงปญหาและเหตผุลของโครงงานนี้เพือ่ชวยแกปญหาที่เกิดข้ึนในศูนยประเมิน และ

รับรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (ศ.ร.ว.) 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ศูนยประเมินและรบัรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (ศ.ร.ว.) มีหนาที่จัดสอบ

เพื่อประเมินและรบัรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรมเปนประจําทุกป โดยใชแบบทดสอบ

แบบกระดาษดินสอ (Paper & Pencil Test) เพื่อประเมินความรูทางดานวิทยาศาสตรการแพทยพื้นฐาน (Basic 

Medical Sciences) และความรูทางดานวิทยาศาสตรการแพทยคลินิก (Clinical Sciences) อยางไรก็ตามใน

อนาคตเมื่อผูสอบมจีํานวนมากข้ึนจะมีความยากลําบากในการจัดพิมพขอสอบ การขนสงขอสอบไปยังศูนยสอบ 

ตาง ๆ การเกบ็และทําลายขอสอบเมือ่ใชเสร็จแลว การตรวจกระดาษคําตอบ และการรักษาขอสอบใหเปน

ความลับในทุก ๆ ข้ันตอน ในปจจุบันมีผูเขาสอบปละไมตํ่ากวา 4,000 คน และมีแนวโนมจะเพิม่มากข้ึนดังนั้นจึง

ควรลดการใชกระดาษ และพฒันาระบบการสอบแบบอเิลก็ทรอนิกสเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการประเมินผลและ

รับรองความรูความสามารถ ใหมีความสะดวกรวดเร็วมากยิ่งข้ึน 

1.2 วัตถุประสงค 

เพื่อพฒันาซอฟตแวรสําหรับการตรวจขอสอบ การประมวลผลคะแนน และการวิเคราะหขอสอบแบบ

หลายตัวเลือกจากระบบการสอบดวยคอมพิวเตอร 

 1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

การพัฒนาชุดซอฟตแวรประกอบดวย  1) ซอฟตแวรที่ใชตรวจใหคะแนน และ 2) ซอฟตแวรที่ใชวิเคราะห

ขอสอบแบบหลายตัวเลือก มีขอบเขตดังนี ้

 

 



1. คุณลักษณะของซอฟตแวรที่ใชใหคะแนน (ExamGrader) 

1.1 ทํางานบนระบบปฏิบัติการ วินโดวส, ลินุกซ, แมคอินทอช ที่รัน โนดดอทเจเอส 

(Node.js) เวอรชัน 12.4 และ อิเล็กตรอน (Electron) เวอรชัน 7.1.2 

1.2 รับอินพุตเปนไฟลประมวลกระดาษคําตอบ (อาจจะมีมากกวาหนึ่งไฟล) และไฟลเฉลย

ขอสอบ 

1.3 รวมไฟลประมวลกระดาษคําตอบ 

1.3.1 แนวตั้ง รวมกระดาษคําตอบทีส่อบในรอบเดียวกัน เชน กระดาษคําตอบ

ของผูเขาสอบคนที่ 1-200 (คอมพิวเตอรแมขายตัวแรก) และ

กระดาษคําตอบของผูเขาสอบคนที่ 201-400 (คอมพิวเตอรแมขายตัวที่

สอง) 

1.3.2 แนวนอน รวมกระดาษคําตอบทีส่อบคนละรอบกัน เชน กระดาษคําตอบ

ฉบับที่ 1 (ขอที่ 1 - 150) และกระดาษคําตอบฉบับที่ 2 (ขอที่ 151 - 300) 

ในกรณีที่การสอบ 1 รอบมจีํานวนขอมากจึงตองแบงสอบหลายฉบับ 

1.4 ตรวจและใหคะแนน บันทึกไฟลขอสอบเปน เอกเซล (Excel) 

1.5 แสดงผลคะแนนสอบเปนกราฟหรือแผนภูมทิี่เหมาะสม 

       2. คุณลักษณะของซอฟตแวรที่ใชวิเคราะหขอสอบ (ExamAnalyzer) 

2.1 ทํางานบนระบบปฏิบัติการ วินโดวส, ลินุกซ, แมคอินทอช ที่รัน โนดดอทเจเอส 

(Node.js) เวอรชัน 12.4 และ อิเล็กตรอน (Electron) เวอรชัน 7.1.2 

2.2 รับอินพุตเปนไฟลคะแนนสอบที่ไดจากซอฟตแวรที่ใชตรวจใหคะแนน 

2.3 วิเคระหขอสอบโดยคํานวณคาทางสถิติตอไปนี ้

2.3.1 จํานวนผูเขาสอบและจํานวนผูขาดสอบ 
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2.3.2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คามากสุด คานอยสดุ ของคะแนนสอบใน

แตละหมวด และ รวมทุกหมวด เชน หมวด ก. คือขอที่ 1 - 10 และหมวด 

ข. คือขอที่ 11 - 20 เปนตน 

2.3.3 คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (Reliability Coefficient) 

2.3.4 จํานวนตัวเลือกที่ถูกเลอืกในแตละขอ 

2.3.5 คาความยากงาย คาความสามารถจําแนกผูสอบ เปนรายขอ และคาความ 

สามารถจําแนกผูสอบ แตละตัวเลือก 

2.4 บันทึกไฟลวิเคราะหขอสอบเปน เอกเซล (Excel) 

2.5 แสดงผลคะแนนสอบเปนกราฟหรือแผนภูมทิี่เหมาะสม 

1.4 วิธีการดําเนินงาน 

1.       ศึกษาภาษา เอชทีเอ็มแอล, ซีเอสเอส, จาวาสครปิต และ จาวาสคริปตไลบรารี เชน         

บูสตสแตรป (Bootstrap) 

2.       ศึกษาเครื่องมือที่ใชพฒันาแอปพลิเคชันดวย โนดดอทเจเอส (Node.js) และ อิเล็กตรอน

(Electron) 

3.       รวบรวมขอมูลความตองการจากผูใชงานคือ ตัวแทนจาก ศ.ร.ว. (Requirement Gathering) 

4.       ออกแบบสวนตอประสานผูใช (User Interface) 

5.       พัฒนาโปรแกรมประยกุต 

6.       ทดสอบการทํางานของระบบ 

7.       สรุปผลการดําเนินงาน และจัดทําเอกสารประกอบโครงงาน 
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ตารางที่ 1 ตารางเวลาการดําเนินงาน 

ข้ันตอนการดําเนินงาน 
ป พ.ศ. 2562 ป พ.ศ. 2563 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาภาษาเอชทีเอ็มแอล, ซีเอส

เอส, จาวาสครปิต และ จาวา

สคริปตไลบรารี เชน บสูตสแตรป 

(Bootstrap) 

        

2. ศึกษาเครื่องมือที่ใชพัฒนาแอป

พลิเคชันดวย โนดดอทเจเอส 

(Node.js) และ อเิลก็ตรอน 

(Electron.js) 

        

3. รวบรวมขอมูลความตองการจาก

ผูใชงานคือ ผูแทนจาก ศ.ร.ว 

(Requirement Gathering) 

        

4. ออกแบบสวนตอประสานผูใช 

(User Interface) 

 

        

5. พัฒนาโปรแกรมประยุกต 

 

 

        

6. ทดสอบการทํางานของระบบ 

 

 

        

7. สรปุผลการดําเนินงาน และจัดทํา

เอกสารประกอบโครงงาน 
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1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

ประโยชนตอผูพฒันาโครงงาน 

1.  ไดพัฒนาทักษะการเขียน ภาษาเอชทีเอ็มแอล, ซีเอสเอส, จาวาสคริปต 

2.  ไดพัฒนาความรูดาน โนดดอทเจเอส (Node.js) และ อเิล็กตรอน (Electron) 

3.  ไดพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหและฝกการทํางานเปนทีม 

4.  ไดพัฒนาทักษะในการออกแบบสวนตอประสานผูใช 

ประโยชนตอผูใช 

1.  ศ.ร.ว. ลดเวลาในการตรวจขอสอบและการวิเคราะหคาสถิติจากขอสอบ 

2.  ศ.ร.ว. ลดความผิดพลาดในการตรวจขอสอบ โดยเปรียบเทียบผลการตรวจและวิเคราะห

ขอสอบระหวางโปรแกรมที่พฒันาข้ึน กับการตรวจโดยเจาหนาที่ของ ศ.ร.ว. 

1.6 โครงสรางของรายงาน 

 บทที่ 2 จะกลาวถึงงานทฤษฎีที่เกี่ยวของ และเทคโนโลยีที่ใช 

 บทที่ 3 จะกลาวถึงการออกแบบและพัฒนาระบบ 

 บทที่ 4 จะกลาวถึงการทดสอบระบบ 

 บทที่ 5 จะกลาวถึงขอสรุป และขอเสนอแนะของโครงการ 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของและเทคโนโลยีท่ีใช 

 

ในบทนี้จะกลาวถึงทฤษฎี เทคโนโลยีและเครือ่งมอืที่เกี่ยวของกับการพัฒนาชุดซอฟตแวรสําหรับการตรวจ

ใหคะแนนและวิเคราะหขอสอบแบบหลายตัวเลือกที่ผูจัดทํา ทําการศึกษาคนควาและใชในการพัฒนาระบบ 

 

2.1  การวิเคราะหขอสอบปรนัย 

 จากบทความ การวิเคราะหขอสอบปรนัย [1] ไดมีการแบงทฤษฎีที่ใชในการวิเคราะหขอสอบออกเปน 2 

สวนดวยกัน 

 สวนแรกเปนการวิเคราะหขอสอบแบบรายขอ (Item analysis) จะพิจารณา 3 ปจจัยคือ  

1. ความยากงายของขอสอบ (Item difficulty , p) 

คาความยากงายของขอสอบวัดโดยใชคา p ซึ่งยอมาจาก proportion of examinees  

answering items correctly (สัดสวนของผูสอบที่ตอบขอสอบขอนั้นถูก) หาไดจากการนําจํานวนผูสอบที่ ตอบ

ขอสอบขอนั้นถูกหารดวยจํานวนผูสอบที่ตอบขอนั้นทัง้หมด หากขอสอบขอนั้นเปนขอสอบที่งายผูสอบทุกคนตอบ

ถูก คา p ก็จะเปน 1 หากไมมผีูสอบคนใดตอบถูกเลยขอ สอบขอนั้นก็จะมีคา p เปน 0 หากมีคนตอบถูก 70% 

ขอสอบขอนั้นก็มีคา p เทากบั 0.7 โดยขอสอบที่ดีมากจะมคีา p อยูในชวง 0.45 - 0.75, ขอสอบที่ดีจะมีคา p อยู

ในชวง 0.76 – 0.91, ขอสอบทีพ่อใชไดมีคา p อยูในชวง 0.25 – 0.44, ขอสอบที่คา p ตํ่ากวา 0.25 เปนขอสอบที่

ยากเกินไป  

  

 
ภาพท่ี 2.1 สูตรคํานวณคาความยากงายของขอสอบ 

 

 

 



2. ความสามารถจําแนกผูสอบตามความสามารถ (Item discrimination, r)  

ความสามารถในการจําแนกผูสอบ หมายถึง ความสามารถของขอสอบขอหนึง่ ๆ ในการแยก 

ผูสอบทีท่ําคะแนนไดดี ออกจากผูสอบทีท่ําคะแนนไดไมดี ขอสอบที่มีความสามารถในการแยกแยะไดดีนั้นผูสอบที่

ตอบขอสอบนั้นมกัจะไดคะแนนสงู และผูสอบที่ตอบขอสอบขอนั้นผิดมักจะไดคะแนนต่ํา ดัชนีที่ใชวัดความสามารถ

ในการจําแนกผูสอบที่ใชกันมากทีสุ่ดในปจจบุันคือคา point-biserial correlation คํานวณไดจากสูตร 

 
ภาพท่ี 2.2 สูตรคํานวณคาความสามารถจาํแนกผูสอบ  

 

3.ประสิทธิภาพของตัวลวง (Distractor functionality) 

 ตัวลวงที่ที่มปีระสิทธิภาพน้ันมีคุณสมบัติ 2 ประการคือ 

 1. มีผูสอบเลือกตัวลวงนั้นนั้นไมตํ่ากวารอยละ 5 ของจํานวนผูสอบทัง้หมด 

 2. มีคา point-biserial correlation ของตัวลวงนั้นเปนลบ กลาวคือตัวลวงที่ดจีะลวงใหผูสอบที่

มีความรูดี (มีคะแนนสงู) มาเลือก หากตัวลวงใดมีคา point-biserial correlation เปนบวก ใหทบทวน

ขอสอบขอนั้นดูวาอาจจะเฉลยผิดหรือมีคําตอบที่ถูกตองมากกวา 1 ตัวเลือก 

 

สวนที่สองเปนการวิเคราะหขอสอบโดยรวม (Test analysis) ดัชนีที่ตองพิจารณาไดแก 

1. ความเที่ยงตรงของคะแนนสอบ (Internal consistency reliability) 

การประเมินความเที่ยงตรงของคะแนนสอบแปนการตรวจสอบวาคะแนนที่ไดออกมาน้ัน  

มีความนาเช่ือถือเพียงใด เปนการตอบคําถามวาหากนําผูสอบมาสอบใหมในสภาวการณเดิม ดวยขอสอบที่มรีะดับ

ความยากงายเทาเดิม และผูสอบมีความรูเทาเดิมไมไดศึกษาหาความรูเพิม่เตมิ จะไดคะแนนสอบเทาเดิมหรือไม 
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ดัชนีวัดความเที่ยงตรงของคะแนนสอบที่นิยมใชในการรายงานผลสอบดวยขอสอบปรนัยคือ คาสมัประสทิธ์ิ อัลฟา 

(Coefficient Alpha) ซึ่งสามารถคํานวณไดจากสูตร 

  
   ภาพท่ี 2.3 สูตรคํานวณคาความเท่ียงตรงของคะแนนสอบ 

 

คาสัมประสิทธ์ิ อัลฟา มีคาอยูในชวง 0 – 1 โดย หากการตัดสินผลสอบนั้นมีความสําคัญมาก 

(high-stakes examination) เชน การตัดสินผลสอบขอรบัใบประกอบวิชาชีพเวชกรรม มักตองการคะแนนสอบที่

มีคาสัมประสิทธ์ิ อัลฟา ไมตํ่ากวา 0.9 หากการตัดสินผลสอบนั้นมีความสําคัญปานกลาง (medium-stakes 

examination)  เชนการสอบเลือ่นช้ันเรียน จะมีคาสมัประสิทธ์ิ อัลฟา อยูในชวง 0.8 – 0.89 หากการตัดสินผล

สอบนั้นมีความสําคัญนอย (low-stakes examination)  เชน การสอบยอยในช้ันเรียน มกัตองการคะแนนสอบทีม่ี

คาสัมประสิทธ์ิ อัลฟา อยูในชวง 0.7 -0.79 โดยปจจัยหลักทีจ่ะชวยเพิ่มความเที่ยงตรงของคะแนนสอบปรนัยมี 3 

ปจจัยคือ 

 ปจจัยที่ 1 เพิ่มจํานวนขอสอบใหมากยิง่ข้ึน คาความเที่ยงตรงจะเพิ่มมากขึ้น 

 ปจจัยที่ 2 ปรับใหขอสอบมกีารคละกันของขอสอบที่ยาก และงายอยางเหมาะสม เพือ่ใหคะแนน

กระจายตัวมากขึ้น  

 ปจจัยที่ 3 ปรับสภาวะแวดลอมของการสอบใหเหมาะสม กาํจัดสิ่งรบกวนสมาธิของผูสอบ  

2.   การกระจายตัวของคะแนนสอบและคะแนนเฉลี่ย (Standard deviation and mean score) 

การตรวจดลูักษณะพื้นฐานของคะแนนสอบนี้จะชวยบอกไดคราว ๆ วาการเรียนการสอนมี 

ประสิทธิภาพเพียงใด หากอาจารยสอนไดดี คะแนนสอบไมควรกระจายตัวมากนัก (คะแนนเกาะกลุมกัน) 

3.  คาความยากงายเฉลี่ยของขอสอบ (Average difficulty) 

เมื่อนําคาความยากงายของขอสอบแตละขอมาหาคาเฉลี่ย เราจะไดคาความยากงายของขอสอบ 
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ทั้งชุด เรากส็ามารถนําดัชนีนีม้าเทียบไดวาขอสอบปนี้ยาก หรืองายกวาขอสอบปกอนๆ 

4.  คาความสามารถในการแยกแยะผูสอบเฉลี่ย (Average discrimination) 

การนําคา point-biserial correlation ของขอสอบทัง้ชุดมาหาคาเฉลี่ย เปนการบอกไดคราว ๆ  

วาโดยรวมแลวขอสอบทั้งชุดสามารถแยกแยะผูสอบตามระดับความสามารถเพียงใด ยิ่งไดคาสงูยิ่งด ี

 

2.2  ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML : Hypertext Markup Language) 

เอชทีเอม็แอล คือ ภาษาคอมพิวเตอรชนิดหนึง่ที่ถูกใชในการแสดงผลบนหนาจอของเว็บไซต หรือ 

ที่ถูกเรียกวาเว็บเพจ โดยภาษาเอชทีเอ็มแอล ถูกพัฒนาข้ึนและกําหนดมาตรฐานโดยองคกร World Wide Web 

Consortium (W3C) เอชทเีอ็มแอล เปนภาษาประเภทมารกอัป (Markup) สําหรับการสรางเว็บ สรางไดจากการ

ใชโปรแกรม สรางและแกไขขอความตาง ๆ เชน โนตแพด(Notepad), อิดิทพลัส (Editplus) หรือจะเปน  

วิชวลสตูดิโอโคด (Visual Studio Code)  อยางทีผู่พัฒนาเลือกใชก็ได ซึ่งชวยอํานวยความสะดวกในการสราง

หนาจอสวนตอประสานผูใช 

ในสวนการเรียกใชงานหรือทดสอบการทํางานของเอกสารเอชทีเอ็มแอล จะใชโปรแกรมเว็บเบราวเซอร 

เชน อินเทอรเน็ตเอ็กซโพเลอร (IE : Internet Explorer), กเูกิลโครม (Google Chrome), โมซลิลา ไฟรฟอกซ 

(Mozilla Firefox), ซาฟารี (Safari), โอเปรา (Opera), และ เน็ตเสคป เนวิเกเตอร (Netscape Navigator) เปน

ตน ซึ่งในปจจุบันใช เอชทเีอ็มแอล เวอรชัน 5 (HTML 5) 

 
ภาพท่ี 2.4 ตัวอยางโครงสรางการเขยีน ภาษาเอชทีเอ็มแอล 

ที่มา http://www.scriptingmaster.com/html/basic-structure-HTML-document.asp 
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2.3  ภาษาจาวาสคริปต (JavaScript Language) 

 ภาษาจาวาสคริปตถือวาเปนอีกหนึง่ภาษาคอมพิวเตอรที่ถูกใชสําหรบัการเขียนโปรแกรมบนระบบ 

อินเทอรเน็ต หรือ เว็บไซต ซึง่ไดรับความนิยมอยางสูง ภาษาจาวาสคริปตเปนภาษาสคริปตเชิงวัตถุ หรือที ่

เรียกกันวาสคริปต (Script) ซึง่ใชในการสรางและพฒันาเว็บไซตรวมกับภาษาเอชทเีอ็มแอลเพื่อใหเว็บไซต 

สามารถตอบสนองผูใชงานไดมากข้ึน ซึ่งมีวิธีการทํางานในลกัษณะแปลความและดําเนินงาน ไปทลีะคําสัง่ 

(Interpret) และ สามารถทํางานในลักษณะออบเจ็คโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) 

ที่มีเปาหมายในการออกแบบ และพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ตดวยเชนกัน 

 

 
ภาพท่ี 2.5 ตัวอยางคําสั่งของ ภาษาจาวาสคริปต 

ที่มา https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/First_steps/What_is_JavaScript 

 

2.4  ภาษาซีเอสเอส (CSS : Cascading Style Sheet Language) 

 ภาษาซีเอสเอส คือภาษาที่ใชในสวนของการจัดรปูแบบการแสดงผลเอกสารของหนาเอชทีเอม็แอลโดยที่

ภาษาซีเอสเอส สามารถจัดรปูแบบหรอืปรับแตงสิ่งตาง ๆ ในหนาเอชทเีอ็มแอลอันไดแก  สีของขอความ สีพื้นหลงั 

ประเภทตัวอักษร และการจัดวางขอความ ซึ่งการกําหนดรูปแบบหรือสไตล (Style) นี้ใชหลกัการของการแยก

เนื้อหาเอกสารเอชทีเอ็มแอลออกจากคําสัง่ที่ใชในการจัดรปูแบบการแสดงผล กําหนดใหรูปแบบของการแสดงผล

เอกสาร ไมขึ้นกับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อใหงายตอการจัดรปูแบบการแสดงผลลัพธของเอกสารเอชทีเอม็แอล

โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาบอยครั้ง หรือตองการควบคุมใหรปูแบบการแสดงผลของเอกสาร

เอชทีเอม็แอลมีลกัษณะของความเขากันทกุหนาเอกสารภายในเว็บไซตเดียวกัน 
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ประโยชนของภาษาซีเอสเอส 

1. ภาษาซีเอสเอสมีสมบัติมากกวา แท็ก (tag) ของเอชทีเอ็มแอลเชนการกําหนดกรอบใหขอความ 

รวมทั้งสีรปูแบบของขอความที่กลาวมาแลว 

2. ภาษาซีเอสเอส นั้นกําหนดที่ตนของไฟลเอชทีเอม็แอล หรือ ตําแหนงอื่น ๆ ก็ได และสามารถ 

มีผลกับเอกสารทั้งหมด หมายถึงกําหนดครั้งเดียวจุดเดียวกม็ีผลกับการแสดงผลทัง้หมด ทําให

เวลาแกไข หรือปรบัปรุงทําไดสะดวกไมตองไลตามแก แท็ก (tag) ตาง ๆ ทั้งเอกสาร 

3. ภาษาซีเอสเอส สามารถกําหนดแยกไวตางหากจากไฟลเอกสารเอชทีเอม็แอล และสามารถ 

นํามาใชรวมกับเอกสารหลายไฟลได การแกไขก็แกไขเพียงจดุเดียวก็มีผลกบัเอกสารทั้งหมด 

 
ภาพท่ี 2.6 ตัวอยางคําสั่งของ ภาษาซีเอสเอส 

ที่มา https://www.theserverside.com/definition/cascading-style-sheet-CSS 

 

2.5  บูสตสแตรป เวอรชัน 4 (Bootstrap 4) 

 บูสตสแตรป คือชุดคําสั่งที่ประกอบดวยภาษา ซีเอสเอส, เอชทีเอ็มแอล และ จาวาสคริปตเปนชุดคําสั่ง ที่

ถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อกําหนดกรอบหรือรูปแบบการพัฒนาเว็บไซตในสวนของการติดตอกับผูใชงานเว็บไซต หรือที่

เรียกวาสวนตอประสานผูใช (User Interface) ดังนั้นบูสตสแตรปจงึถือวาเปนชุดโคดที่ชวย 

นักพัฒนาสวนหนาของโปรแกรม (Front-end framework) ซึ่งจะถูกใชงานกบัการพัฒนาเว็บไซตในสวน 

ของการแสดงผล ซึง่แตกตางจากภาษาประเภท สครปิตดานเซิรฟเวอร (Server Side Script) อยาง พเีอชพี 

(PHP), ไพทอน (Python) หรือภาษาอื่น ๆ 
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2.6  โนดดอทเจเอส (Node.js) 

 เปนจาวาสคริปตไลบรารี (JavaScript Library) ที่สวนใหญใชในการทําฝงดานเซริฟเวอร โดยมีไลบรารี 

ใหเรียกใชมากมาย ใชทรัพยากรนอย และมีความรวดเร็วในการทํางานที่สงู โดยการทํางานจะมีตัวคอมไพเลอร 

(complier) ที่ช่ือ กูเกลิจาวาสครปิตเอนจินวีเอท (google javascript engine v8) เปนตัวประมวลผลภาษา จาวา

สคริปต ทีท่างกเูกลิพัฒนาข้ึนมาโดยเปดใหคนทั่วไปใชฟรี ซึง่การทํางานจะมีการใช คอลแบ็ค (Call back) ในการ

สงขอมลูไปและใหสงคากลับมาโดยที่ไมตองใหโปรแกรมที่เหลือรอการทํางาน จึงมีความรวดเร็ว 

 

2.6.1 คอลแบ็ค (Call back) 

การทํางานแบบคอลแบ็ค เปนฟงกชันแบบไมประสานเวลา (asynchronous function) ซึ่งมี

ความรวดเร็วกวา ฟงกชันแบบประสานเวลา (synchronous function) ตัวอยางตอไปนี้จะ 

เปรียบเทียบลําดับการทํางานของฟงกชันทั้งสองแบบเพื่อแสดงใหเห็นกระบวนการทํางานที่ไมตองรอ

ขอมูลเพื่อทํางานในบรรทัดถัดไปของการสื่อสารแบบไมตอเนื่อง และกระบวนการทํางานที่ตอง 

รอขอมลูเพือ่ทํางานในบรรทัดถัดไปของการสื่อสารแบบตอเนื่อง 

  ตัวอยางการทํางานแบบ ฟงกชันสื่อสารแบบไมตอเนื่อง 

  บรรทัดที่ 1 var fs = require(“fs”); 

  บรรทัดที่ 2 fs.readFile(“input.txt”, function (err, data) { 

  บรรทัดที่ 3 if (err) return console.log(err); 

  บรรทัดที่ 4 console.log(data.toString()); }); 

  บรรทัดที่ 5 console.log(“Program Ended”); 

  คําอธิบาย 

  บรรทัดที่ 1 เปนการเรียก File system เพื่อมาใชงานฟงกชันผานตัวแปร fs 

  บรรทัดที่ 2 เปนการอานคาไฟลช่ือวา input.txt โดยใหทําการเรียก call back โดยมี  

พารามิเตอร err และ data 

บรรทัดที่ 3 ตรวจสอบเงื่อนไขการใช call back ในกรณีที่อานคาไฟลไมสําเร็จใหแสดงขอ 

ผิดพลาด 

บรรทัดที่ 4 สั่งแสดงคาที่ไดจากการอานไฟลในกรณีที่อานไฟลไดสําเรจ็ 

บรรทัดที่ 5 สั่งแสดงขอความ Program Ended 

โดยลําดับการทํางานเปนดังนี้ บรรทัดที่ 1, 2, 5, 3, 4 โปรแกรมจะทํางานตอเนื่องโดยไม 
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ตองรอใหมีการอานคาไฟลเสร็จ 

ตัวอยางการทํางานแบบ ฟงกชันสื่อสารแบบตอเนื่อง 

บรรทัดที่ 1 var fs = require(“fs”); 

บรรทัดที่ 2 var contents = fs.readFileSync(“input.txt”,”utf8”); 

บรรทัดที่ 3 console.log(contents); 

คําอธิบาย 

บรรทัดที่ 1 เปนการเรียก File system เพื่อมาใชงานฟงกชันผานตัวแปร fs 

บรรทัดที่ 2 เปนการอานคาไฟลช่ือวา input.txt โดยเกบ็ไวที่ตัวแปร contents 

บรรทัดที่ 3 สั่งแสดงขอมลูจากไฟล input.txt โดยรอขอมลูจาก contents 

โดยลําดับการทํางานเปนดังนี้ บรรทัดที่ 1, 2, 3 โดยบรรทัดที่ 3 จะตองรอใหมีการอานคา 

ไฟล input.txt จากบรรทัดที่ 2 เสร็จสิ้นกอน 

 

2.7 อิเล็กตรอน (Electron) 

 อิเลก็ตรอนเปน เฟรมเวิรค (framework) ทีเ่อาไวทํา เดสกทอป แอปพลิเคชัน (desktop application) 

ดวยการเขียนเว็บ ที่พฒันาโดย กิทฮบั (GitHub)  โดยการใช เอชทีเอ็มแอล, จาวาสครปิต และ ซเีอสเอส ซึ่ง

สามารถขามแพลตฟอรม (cross platform) ไดเลยทันท ี

โครงสรางภายในของ อเิล็กตรอน ก็คือ โครเมียม อเิลก็ตรอน (Chromium Electron) จะแบงตัวเองเปน 

2 สวนหลัก ๆ คือ ตัวดําเนินการหลกั (Main process) และ สวนการแสดงผล (Renderer process) โดย  

ตัวดําเนินการหลัก คือหัวใจหลกัของ อเิล็กตรอน โดยมันจะจัดการแอพพลเิคช่ันของเราโดยการสราง เบราเซอร-

วินโดว อินสแตนส (BrowserWindow Instances) ข้ึนมา ในแตละ อินสแตนส (Instance) จะทํางานโดย สวน

การแสดงผล ของตัวเอง หมายความวาถาหนาไหนถูกปดไป สวนการแสดงผล นั้นๆก็จะถูก หยุดการทํางานไปดวย 

แตตัวดําเนินการหลัก จะยงัคงทํางานอยูเพือ่จัดการกบั อินสแตนส อื่นๆ ซึ่งตัวดําเนินการหลัก จะคอยดูแลสวน

การแสดงผลทุกตัว และ สวนการแสดงผลคือหนาเว็บหนาหนึ่ง 
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ภาพท่ี 2.7 โครงสรางของอิเล็กตรอน 

ที่มา https://miro.medium.com/max/780/1*vDUjjp9leC4Qni-DHLL_tw.png 

 

ปกติแลวเราจะสงขอมูลผานหนาเว็บหนาหนึง่ไปอีกหนาหนึง่เลยไมได แต อิเล็กตรอนมีความสามารถ 

พิเศษอยางนึงที่เรียกวา การสือ่สารระหวางกระบวนการ (Interprocess Communication) หรือเรียกวา ไอพีซี 

(IPC) เอาไวสงขอมูลบางอยางผานไปอีก หนาหนึง่ไดโดยตองสงผานไอพซีี ไปที่การดําเนินการหลักกอน แลวคอย

สงตอไปยงัอีกหนาหนึง่ได  

 
ภาพท่ี 2.8 การทํางานของไอพีซ ี

ที่มา https://miro.medium.com/max/2616/1*TVKsjUt0HnFliinL_bhXmw.png 
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2.8 วิชวลสตูดิโอโคด (Visual Studio Code) 

 วิชวลสตูดิโอโคด (Visual Studio Code) หรือ วีเอสโคด (Vscode) เปนโปรแกรม แกไขและปรบัแตงโคด 

(Code Editor) ที่ถูกผลิตข้ึนโดยบริษัทไมโครซอฟต มีการพฒันาเปนรูปแบบ โอเพนซอรส (Open Source) ซึ่ง

สามารถนํามาใชงานไดฟรี เหมาะสําหรบั นักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการใชงานขามแพลตฟอรม รองรบัการ ใชงาน

ทั้งบน วินโดวส, ลินกุซ และแมคอินทอช สนับสนุนภาษาจาวาสคริปต โดยสิง่ที่ทําให วิชวลสตูดิโอโคด นั้นโดดเดน

กวาซอฟตแวรอื่นคือ การออกแบบหนาตาเปนรูปแบบทีเ่ขาใจงาย และสามารถเช่ือมตอกบั กิท (Git) ไดสามารถดู

การเปลี่ยนแปลงของไฟลได 
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บทท่ี 3 

การออกแบบและพัฒนาระบบ 

 

 จากบทที่ผานมาไดมีการกลาวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวของและเทคโนโลยีที่ใช ในบทนีจ้ะมีการกลาวถึงวิธีการ

รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมลู และการออกแบบระบบ เพือ่ใหระบบทีพ่ัฒนาข้ึนตอบสนองความตองการของผูใช 

 

3.1  การรวบรวมขอมูล 

 กอนที่จะสามารถวิเคราะหและออกแบบระบบได ผูพัฒนาจาํเปนตองสอบถามการใชงานจากผูใช เพื่อนํา

ขอมูลมาประกอบการตัดสินใจในการออกแบบระบบ 

 ความตองการของผูใช 

1. เดสกทอป แอปพลิเคชัน ทํางานบนระบบปฏิบัติการ วินโดวส, ลินุกซ, แมคอินทอช ที่รัน 

โนดดอทเจเอส เวอรช่ัน 12.4 และ อิเล็กตรอน เวอรช่ัน 7.1.2 

2. รับอินพุตเปนไฟลประมวลกระดาษคําตอบ (อาจจะมีมากกวาหนึ่งไฟล) ไฟลเฉลย 

ขอสอบ และไฟลคลังขอสอบ 

3. รวมไฟลประมวลกระดาษคําตอบ 

4. ตรวจและใหคะแนน บันทึกไฟลขอสอบเปน xlsx 

5. แสดงผลคะแนนสอบเปนตาราง และกราฟหรือแผนภูมิที่เหมาะสม 

6. วิเคระหขอสอบโดยคํานวณคาทางสถิติตอไปนี ้

 6.1 จํานวนผูเขาสอบและจํานวนผูขาดสอบ 

6.2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คามากสุด คานอยสุด ของคะแนนสอบใน 

แตละหมวด และ รวมทุกหมวด เชน หมวด ก. คือขอที่ 1 - 10 และหมวด ข. คือขอ 

ที่ 11 - 20 เปนตน 

6.3 คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (Reliability Coefficient) 

6.4 จํานวนตัวเลือกที่ถูกเลอืกในแตละขอ 

6.5 คาความยากงาย คาความสามารถจําแนกผูสอบ เปนรายขอ และคาความสามารถ

จําแนกผูสอบ แตละตัวเลอืก 

7. บันทึกไฟลวิเคราะหขอสอบเปน xlsx 

8. แสดงผลวิเคราะหขอสอบเปนตาราง และกราฟหรือแผนภูมิที่เหมาะสม 



3.2  การวิเคราะหระบบ 

 จากขอมลูตาง ๆ ที่รวบรวมนํามาวิเคราะหไดขอกําหนดความตองการของระบบ ดังนี ้

1. ระบบตองทํางานบนระบบปฏิบัตกิารไดทั้ง วินโดวส, ลินกุซ, แมคอินทอช 

2. สามารถรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุดพรอมกันโดยไมเกิน 1000 ชุด 

3. ระบบสามารถตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ 

4. ระบบสามารถแสดงผลในรูปแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิที่เหมาะสม 

5. สามารถจัดเกบ็ขอมูลที่ผานการประมวลผลแลวเปน xlsx 

6. เวลาที่ใชในการประมวลผลของโปรแกรมอยูในหนวยวินาที 

7. ระบบมีสวนตอประสานทีม่ีความเหมาะสมตอการใชงาน 

 

3.3 การวิเคราะหขอมูล 

 3.3.1 คุณลักษณะของขอมูล 

  ขอมูลตัวอยางไฟล xlsx ที่ไดจากชุดซอฟตแวรที่ใชในการสอบจะมีทั้งหมด 4 แบบดังนี ้

 1. ไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ( อาจมีมากกวา 1 ไฟล ) ประกอบดวยคอลัมนดงันี้ รหสั

คอมพิวเตอรแมขาย, เลขที่นัง่สอบ, เลขประจําตัวสอบ, เลขประจําตัวประชาชน, ช่ือ-นามสกุล, ชุด

ขอสอบที่, กระดาษคําตอบ 

2. ไฟลกระดาษคําตอบรอบบาย ( อาจมมีากกวา 1 ไฟล ) ประกอบดวยคอลัมนดงันี้             

รหสัคอมพิวเตอรแมขาย, เลขที่นั่งสอบ, เลขประจําตัวสอบ, เลขประจําตัวประชาชน, ช่ือ-นามสกลุ, ชุด

ขอสอบที่, กระดาษคําตอบ 

  3. ไฟลเฉลยขอสอบ ประกอบดวยคอลมันดังนี้ ขอที่, เฉลยชุด A, หมวดชุด A 

 4. ไฟลการเรียงสับเปลี่ยน บอกวาขอสอบชุดน้ัน ๆ มีการเรยีงลําดับขออยางไร ประกอบดวย

คอลัมน ดังนี้ ชุด A, ชุด B, ชุด C, ชุด D 

 

3.3.2 การวิเคราะหขอมลู 

เนื่องจากไฟลเฉลยมีเฉลยและหมวดบอกเพียงแคชุดเดียว เชน บอกเพียงชุดแรก ดังนั้นจงึตองมีอลักอริทึม

ในการสรางไฟลเฉลยใหครบทุกชุดซึง่จะมี 2 ข้ันตอนดังนี ้

1.  สรางเฉลยที่ไมมกีารการเรียงสับเปลี่ยน เราจะทําการสรางสายอักขระ กับ อาเรยของสาย

อักขระ ไวเก็บคําตอบและหมวดตามลําดับซึง่จะมีความยาวเทากับจํานวนขอสอบ 
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2.  จากไฟลเฉลยขอสอบและไฟลเรียงสบัเปลี่ยน เริ่มตนที่แถวแรกจากไฟลเฉลยเราจะไดเฉลย

กับหมวดมาจากนั้นก็ไปเช็คที่ไฟลเรียงสับเปลี่ยนวาชุดที่เฉลยขอนั้นคือขออะไร 

3.  ใสคําตอบและหมวดที่และอาเรยตําแหนงนั้นๆ 

4.  ทําไปเรื่อยๆจนครบทุกแถว 

5.  จากเฉลยที่ไมมีการเรียงสบัเปลี่ยน และจากไฟลการเรียงสับเปลี่ยน เราจะไดเฉลยทกุหมวด 

 

 
ภาพท่ี 3.1 ตัวอยางขอมูลนาํเขา (เฉลยขอสอบ) 

 

 
ภาพท่ี 3.2 ตัวอยางขอมูลนาํเขา (ไฟลการเรียงสับเปลีย่น) 

 

18 



เนื่องจากลกัษณะของขอมลูของกระดาษคําตอบ อยูในรูปแบบของตารางและเปนไฟล xlsx ที่ไมตองทํา

การปรับแตงหรือเตรียมขอมลูกอนนําเขาระบบ อีกทั้งยงัมีคาพารามิเตอรที่ครบถวน จึงสามารถนําไปใช

ประมวลผลไดเลย 

 

 
ภาพท่ี 3.3 ตัวอยางขอมูลนาํเขา (กระดาษคําตอบ) 

 

3.4 การออกแบบและพัฒนาระบบ 

3.4.1 โครงสรางการทํางาน 

เนื่องจากการสอบนั้นแบงเปนสองรอบ เชาและบาย ระบบการตรวจตองรบัขอมลูทั้งหมดอยางนอย 4 

ไฟล ซึ่งเปนรปูแบบไฟล xlsx  โดยนําไฟลกระดาษคําตอบมาทําการรวม ใหผ◌เูขาสอบคนเดียวกันมีขอมูลจาก 

กระดาษคําตอบที่ตรงกัน แลวจึงคอยทําการตรวจและใหคะแนน ซึ่งจะไดผลลัพธออกมาเปนรูปแบบไฟล xlsx 

หลงัจากนั้นระบบ จะทําการนําขอมูลที่ไดจากการตรวจใหคะแนนแลวนํามาวิเคราะหตอ ถึงปจจัยตาง ๆ คือ 

  

1. การวิเคราะหขอสอบแบบรายขอ (Item analysis) จะพจิารณา 3 ปจจัยคือ  

ความยากงายของขอสอบ (Item difficulty , p) 

ความสามารถจําแนกผูสอบตามความสามารถ (Item discrimination, r) 

ความสามารถขอประสิทธิภาพของตัวลวง (Distractor functionality) 

2. เปนการวิเคราะหขอสอบโดยรวม (Test analysis) ดัชนีที่ตองพจิารณาไดแก 

ความเที่ยงตรงของคะแนนสอบ (Internal consistency reliability) 

การกระจายตัวของคะแนนสอบและคะแนนเฉลี่ย (Standard deviation and mean score) 

คาความยากงายเฉลี่ยของขอสอบ (Average difficulty) 

คาความสามารถในการแยกแยะผูสอบเฉลี่ย (Average discrimination) 
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สดุทายแลวโปรแกรมจะแสดงผลทัง้ขอมลูการตรวจและใหคะแนน (ภาพที่ 3.2) และ ผลการวิเคราะห 

ขอสอบ (ภาพที่ 3.3) ซึง่จะแสดงขอมูลทั้งหมดผานหนาจอโปรแกรมโดยมีรปูแบบของกราฟและตาราง (ภาพที่ 

3.4) ที่เขาใจงายตอผูใชงาน ซึ่งผูใชสามารถบันทกึผลการตรวจและใหคะแนน และผลการวิเคราะหขอสอบชุดน้ัน 

ไดโดยปุมบันทกึ และเก็บไขอมลูในรปูแบบของไฟล xlsx   

 

 
ภาพท่ี 3.4 แสดงขอมูลผลการตรวจใหคะแนนในรปูแบบตาราง 
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ภาพท่ี 3.5 ผลการวิเคราะหขอสอบ 

 
ภาพท่ี 3.6 แสดงผลในรูปแบบของกราฟ 
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3.4.2 การพัฒนาลาํดับขั้นตอนการทํางาน 

สวนเริม่ตนการนําเขาขอมูล 

1. เมื่อผูใชติดตั้งโปรแกรมสําเร็จแลว ผูใชจะตองทําการนําขอมูลเขาทั้งหมด 4 ชุดดวยกัน 

ประกอบดวย ชุดขอมูลกระดาษคําตอบรอบเชา (อาจมมีากกวา 1 ชุด) ชุดขอมูลกระดาษคําตอบรอบบาย (อาจมี

มากกวา 1 ชุด) ชุดขอมูลเฉลยขอสอบ และ ชุดขอมูลการเรยีงสับเปลี่ยน 

สวนตรวจใหคะแนน และวิเคราะหขอสอบ 

2. เมื่อขอมลูถูกนําเขามาแลวระบบจะทําการรวมไฟลกระดาษคําตอบกอนและจําทําการตรวจ 

ขอสอบเพื่อใหคะแนน 

3. ระบบจะทําการสรางเฉลยคําตอบใหครบทกุชุดขอสอบ 

4. ระบบจะทําการตรวจและใหคะแนนโดยเทียบขอมูลจากชุดขอมูลกระดาษคําตอบ และชุด 

ขอมูลเฉลยขอสอบที่ถูกสรางไว 

5. เมื่อระบบตรวจและใหคะแนนแลว ระบบจะทําการนําขอมูลมาวิเคราะหเพื่อหาดัชนีที่จําเปน

ในขอสอบชุดน้ัน ๆ ตอไป โดยใชชุดขอมูลเฉลยขอสอบที่ถูกสรางขึ้น เพื่อจําแนกหมวดหมูของขอสอบแตละหมวด 

และวิเคราะหแยกยอย พรอมทัง้วิเคราะหขอสอบโดยรวมทัง้หมด ในทุกดัชนีที่ตองการ 

สวนแสดงผล และจัดเก็บขอมูล 

6. แสดงผลจากการตรวจ และวิเคราะหขอสอบทั้งรูปแบบตาราง และกราฟเพื่อใหผูใชเขาใจงาย

และเห็นภาพมากยิ่งข้ึน 

7. สามารถจัดเกบ็ขอมูลจากการตรวจและวิเคราะหขอสอบเปนไฟล xlsx  

 

3.4.3 การออกแบบสวนตอประสานผูใช 

ออกแบบใหผูใชใชงานผานแอปพลิเคชันบนเครื่องคอมพิวเตอรเดกสทอป โดยสามารถใชไดบน 

ระบบปฏิบัตกิาร วินโดวส แมคอินทอช และ ลินุกซ โดยภาพที่ 3.7 แสดงถึงหนาตางของโปรแกรม โดยผูใชงาน

สามารถนําเขาขอมูลโดยกดปุม “Browse” ในหนาตางและ กดปุม ”Submit” เพื่อใหระบบทําการตรวจและ

วิเคราะหขอสอบ เมื่อระบบทําการประมวลผลเสรจ็สิ้น จะทาํการแสดงผลการตรวจและวิเคราะหดังในภาพที่ 3.5 

และสามารถเริ่มตนการทํางานใหมโดยกดปุม “Clear” 
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ภาพท่ี 3.7 หนาจอเริ่มตนผูใชงาน 

 

3.5 เครื่องมือที่ใชพัฒนาระบบ  

 3.5.1 อุปกรณท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

1. เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือคอมพิวเตอรพกพาทีม่ีคุณสมบัติดังนี้ 

   Processor: Intel® Core (TM) i5-2450M CPU@2.5GHz 

   Memory (RAM): 6.00 GB 

   System type 64-bit Operating System 
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3.5.2 ซอฟตแวรท่ีใชพัฒนาระบบ 

ระบบพัฒนาโดยใช อิเล็กตรอน และ โนดดอทเจเอส เปนเฟรมเวิรค และประกอบดวย 

1. ภาษาจาวาสคริปตใชสําหรับการพฒันาในสวนของการตรวจและวิเคราะหขอสอบ และทําให 

โปรแกรมทั้งระบบทํางานอยางสมบรูณ โดยมีไลบรารทีี่ใชในการพัฒนา ดังนี้ 

 1.1 chart.js ใชในการแสดงผลรูปแบบของกราฟตาง ๆ 

1.2 jquery เพื่อทําใหประยุกตใชกบั เอชทีเอม็แอล และ ซีเอสเอส ไดงายข้ึน  

1.3 xlsx-populate อานและเขียนขอมูลในรูปแบบ xlsx 

1.4 บูสตสแตรป เพิม่ความสวยงามในดานการออกแบบ 

2. ภาษาเอชทีเอ็มแอล ใชในการสราง หนาจอผูใชงานและการแสดงผล 

3. ภาษาซีเอสเอส ใชในการแสดง ผลการตรวจและผลการวิเคราะหขอสอบ 

4. ซอฟตแวร วิชวลสตูดิโอโคด 1.43 ใชสําหรับจําลองทรัพยากรและเขียนคําสั่งโปรแกรม  

(IDE – Integrated Development Environment) 

5. ซอฟตแวร Adobe XD 24.0.22 ใชสําหรับออกแบบหนาจอสวนตอประสานผูใช  

(GUI-Graphic User Interface) 
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บทท่ี 4 

การทดสอบระบบ 

 

 ใบบทนีจ้ะกลาวถึงการทดสอบชุดซอฟตแวรสําหรับการตรวจใหคะแนนและวิเคราะหขอสอบแบบ หลาย

ตัวเลือก โดยจะกลาวถึงเทคนิคการทดสอบ และวิธีการทดสอบระบบ  

  

4.1 การทดสอบระบบ 

สําหรับข้ันตอนการทดสอบระบบ ผูพฒันาแบงการทดสอบออกเปน 3 ระบบปฏิบัติการไดแก วินโดวส,   

แมคอินทอช, ลินุกซ เพื่อใหสอดคลองกบัความตองการของผูใชงาน 

4.1.1 การทดสอบโปรแกรม 

ในข้ันตอนน้ีจะทําการทดสอบความสามารถของระบบจากทีไ่ดกลาวไวในขอ 3.2 แบงเปน 

1. สามารถรบัขอมลูไดพรอมกันมากกวา 1 ชุด (กระดาษคําตอบรอบเชา มากกวา1 ชุด, รอบ

บาย มากกวา 1 ชุด, ไฟลการเรียงสบัเปลี่ยน 1 ชุด, ไฟลเฉลยคําตอบ 1 ชุด) แตรับไดทั้งหมดไม

เกิน 1000 ชุด 

2. ระบบสามารถตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิต ิ

3. ระบบสามารถแสดงผลในรูปแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิไดอยางเหมาะสม 

4. สามารถจัดเกบ็ขอมูลที่ผานการประมวลผลแลวเปน xlsx 

5. เวลาที่ใชในการประมวลผลของโปรแกรมไมเกินหนวยวินาที 

 

1.ทดสอบบนระบบปฏิบัตกิาร วินโดวส    

 

ตารางที่ 4.1 แสดงรายละเอียดการทดสอบรับขอมูลไดมากกวา 1 ชุด บนระบบปฏิบัติการ วินโดวส    

ช่ือการทดสอบ ทดสอบรบัขอมลูไดขอมูลไดมากกวา 1 ชุด 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุด 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 



3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.2 แสดงรายละเอียดระบบสามารถตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ  

บนระบบปฏิบัติการ วินโดวส    

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดแมนยําตามทฤษฎี 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพือ่ดูผลลัพธ 

11. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดูผลลพัธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 
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ตารางที่ 4.3 แสดงรายละเอียดระบบสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ  

บนระบบปฏิบัติการ วินโดวส    

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการแสดงผลในรูปแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูม ิ

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพือ่ดูผลลัพธ 

11. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดูผลลพัธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.4 แสดงรายละเอียดระบบสามารถจัดเก็บขอมูลทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx  

บนระบบปฏิบัติการ วินโดวส    

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการจัดเก็บขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถจัดเกบ็ขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 
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7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” 

11. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

12. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” 

13. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.5 แสดงรายละเอียดการทดสอบเวลาที่ใชในการประมวลผลของโปรแกรมไมควรเกินหนวยวินาที 

บนระบบปฏิบัติการ วินโดวส    

ช่ือการทดสอบ ทดสอบประมวลผลของโปรแกรมไมเกินหนวยวินาที 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองใชเวลาประมวลผลไมเกินหนวยวินาท ี

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” และเริ่มจบัเวลา 

10. หยุดเวลาเมื่อโปรแกรมรันผลลพัธสําเร็จ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 
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2. ทดสอบบนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช 

 

ตารางที่ 4.6 แสดงรายละเอียดการทดสอบรับขอมูลไดมากกวา 1 ชุด บนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุด 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุด 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.7 แสดงรายละเอียดระบบสามารถตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ  

บนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช  

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิต ิ

วัตถุประสงค โปรแกรมตองการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดแมนยําตามทฤษฎี 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 
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9. กดปุม “Submit” 

10. กดที่ปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพื่อดูผลลัพธ 

11. กดที่ปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดผูลลัพธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.8 แสดงรายละเอียดระบบสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ  

บนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการแสดงผลในรูปแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7.กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลงัขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพือ่ดูผลลัพธ 

11. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดูผลลพัธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.9 แสดงรายละเอียดระบบสามารถจัดเก็บขอมูลทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx  

บนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการจัดเก็บขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถจัดเกบ็ขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 
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วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย”  
6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7.กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลงัขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม ”ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” 

11. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

12. กดปุม ”ผลการวิเคราะหขอสอบ” 

13. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.10 แสดงรายละเอียดการทดสอบเวลาที่ใชในการประมวลผลของโปรแกรมไมควรเกินหนวยวินาที 

บนระบบปฏิบัติการ แมคอินทอช 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการประมวลผลของโปรแกรมไมเกินหนวยวินาท ี

วัตถุประสงค โปรแกรมตองใชเวลาประมวลผลไมเกินหนวยวินาท ี

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” และเริ่มจบัเวลา 

10. หยุดเวลาเมื่อโปรแกรมรันผลลพัธสําเร็จ 
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ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

3.ทดสอบบนระบบปฏิบัตกิาร ลินกุซ 

 

ตารางที่ 4.11 แสดงรายละเอียดการทดสอบรับขอมลูไดมากกวา 1 ชุด บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุด 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองรบัขอมลูไดมากกวา 1 ชุด 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.12 แสดงรายละเอียดการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ  

บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดตามทฤษฎีและคาทางสถิติ 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองการตรวจและวิเคราะหขอสอบไดแมนยําตามทฤษฎี 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 
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5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit”  
10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพือ่ดูผลลัพธ 

11. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดูผลลพัธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.13 แสดงรายละเอียดระบบสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ  

บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการแสดงผลในรูปแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถแสดงผลในรปูแบบของกราฟ ตาราง และแผนภูมิ 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7.กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลงัขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” เพือ่ดูผลลัพธ 

11. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” เพื่อดูผลลพัธ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 
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ตารางที่ 4.14 แสดงรายละเอียดระบบสามารถจัดเก็บขอมูลที่ผานการประมวลผลแลวเปน xlsx  

บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการจัดเก็บขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 

วัตถุประสงค โปรแกรมตองสามารถจัดเกบ็ขอมลูทีผ่านการประมวลผลแลวเปน xlsx 

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย”  
4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7.กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลงัขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” 

10. กดปุม “ผลการตรวจใหคะแนนสอบ” 

11. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

12. กดปุม “ผลการวิเคราะหขอสอบ” 

13. กดปุม  Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูล 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

ตารางที่ 4.15 แสดงรายละเอียดการทดสอบเวลาที่ใชในการประมวลผลของโปรแกรมไมควรเกินหนวยวินาท ี

บนระบบปฏิบัติการ ลินุกซ 

ช่ือการทดสอบ ทดสอบการประมวลผลของโปรแกรมไมเกินหนวยวินาท ี

วัตถุประสงค โปรแกรมตองใชเวลาประมวลผลไมเกินหนวยวินาท ี

วิธีการทดสอบ 1. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบเชา” 

2. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 

3. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลรอบบาย” 

4. เลือกไฟลกระดาษคําตอบรอบเชา ทั้งหมด 4 ชุดขอมูล 
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5. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลเฉลย” 

6. เลือกไฟลเฉลยคําตอบ 

7. กดปุม Browse ที่ชอง “Input ไฟลคลังขอสอบ” 

8. เลือกไฟลการเรียงสับเปลี่ยน 

9. กดปุม “Submit” และเริ่มจบัเวลา 

10. หยุดเวลาเมื่อโปรแกรมรันผลลพัธสําเร็จ 

ผลการทดสอบ ทํางานไดตามวัตถุประสงค 

 

 

4.1.2 การทดสอบผูใช 

ผูพัฒนาไดทําการทดสอบระบบโดยใหผูทดสอบ เปนตัวแทนจาก ศ.ร.ว. คือผูใชงานจรงิเพียงคนเดียว 

เพราะเนื่องจากชุดซอฟตแวรถูกออกแบบมาสําหรบัผูทีม่ีหนาที่ตรวจขอสอบเพียงคนเดียว แลวทําการประเมินผล

จากการซักถาม ความพึงพอใจทีม่ีตอการใชโปรแกรมเพื่อประเมินวัตถุประสงคในขอ 3.2 กลาวคือ ระบบมีสวนตอ

ประสานที่มีความเหมาะสมตอการใชงาน 
 

ตารางที่ 4.16 แสดงรายละเอียดการประเมินจากผูใชงาน 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ  

คาเฉลี่ย 
5 4 3 2 1 

1.โปรแกรมใชงานงาย 1 - - - - 5 

2.โปรแกรมมีความสวยงาม - 1 - - - 4 

3.โปรแกรมมีประโยชนตอผูใช 1 - - - - 5 

*หมายเหตุ 5-มากที่สุด 4-มาก 3-ปานกลาง 2-นอย 1-นอยที่สุด 

  

จากการประเมินผลความพึงพอใจ ไดผลการประเมินวาผูใชมีความพึงพอใจ ซึ่งโดยภาพรวมแลวโปรแกรม

นี้มีระดับความพงึพอใจที่ดีตอผูใชซึ่งตรงตามวัตถุประสงค และความตองการของผูใช  
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บทท่ี 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

 ในบทนี้จะกลาวถึง สรุปผล ปญหาและอปุสรรค วิธีการแกไขปญหา และขอเสนอแนะในการพัฒนาระบบ 

 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

ชุดซอฟตแวรสําหรบัการตรวจใหคะแนนและวิเคราะหขอสอบแบบหลายตัวเลือกเปนเดสกทอ็ป แอป

พลิเคชันที่พฒันาข้ึนเพื่อชวยอํานวยความสะดวกใหแกผูใชโดยการตรวจขอสอบและวิเคราะหผลเปนกราฟ ตาง ๆ 

เพื่อใหผูใชสามารถวิเคราะหขอสอบกบัคะแนนผูสอบไดอยางรวดเร็วและยังสามารถบันทกึผลการตรวจ 

และวิเคราะหขอสอบในรูปแบบของไฟล excel โดยระบบใชภาษาเอชทีเอ็มแอล และภาษาจาวาสครปิต 

เปนหลักในการพฒันา 

 

5.2 เปาหมายในอนาคต 

ทางผูพฒันาจะพัฒนาใหระบบสามารทํางานแยกสวนได และยังสามารถแสดงผลลพัธที่ทําใหผูใช 

เขาใจงาย และมีความสวยงามมากยิ่งข้ึน 

 

5.3 ปญหาและอุปสรรค 

1. ความตองการทีม่ีความเขาใจไมตรงกันระหวางผูใชงานและผูพัฒนาระบบ ทําใหเกิดการสื่อสารทีผ่ิดพลาด 

2. ปญหาเวลาไมตรงกัน เนือ่งจากผูพัฒนามเีวลาวางที่ไมตรงกนัและวันหยุดตามเทศกาลตาง ๆ จึงสงผลให 

เกิดความลาชาในการพฒันา 

3. ปญหาความรูในการพฒันาซอฟตแวรทีเ่ริ่มตน ผูพัฒนาไมเคยเขียนภาษาเเอชทีเอม็แอล ซเีอสเอส และ จา

วาสคริปต มากอนจึงทําใหแผนการดําเนินงานเมื่อทําตามจรงิเกิดความลาชาเพราะตองใชเวลาศึกษา นาน

กวาแผนการดําเนินงาน 

 

5.4 การแกปญหา 

1. มีการสรปุความตองการในแตละครั้ง หลังจากเขาไปสอบถาม เพื่อความเขาใจตรงกันของขอมลู 

2. ปญหาเวลาวาง ทางผูพฒันามีการพูดคุยกันถึงปญหาน้ีและตดัสินใจเพิ่มเวลาในการพฒันาซอฟตแวร 



ในชวงวันหยุดเพิ่มเตมิ เพื่อทําใหไมเกิดความลาชาในการพฒันา 

3. ผูพัฒนาไดศึกษาจากเว็ปสอนจาวาสคริปตรวมถึงวิธีการแกปญหาตาง ๆ ทีเ่กิดข้ึนระหวางการพัฒนา 

ซอฟตแวร เพื่อทําใหการพัฒนาซอฟตแวรมีประสทิธิภาพมากขึ้น 

 

5.5 ขอเสนอแนะ 

1. ควรปรับปรุงสวนตอประสานผูัใชใหเหมาะสมตอการใชงานมากยิ่งข้ึน 

2. ควรเพิ่มรูปแบบของกราฟเพื่อใหสามารถวิเคราะหขอสอบหรือคะแนนในรปูแบบตาง ๆ ไดหลากหลาย 

มากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวขอโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 

ปการศึกษา 2562 

ช่ือโครงงาน (ภาษาไทย)      ชุดซอฟตแวรสําหรับการตรวจใหคะแนนและวิเคราะหขอสอบแบบหลายตัวเลือก 

ช่ือโครงงาน (ภาษาอังกฤษ)  A software suite for scoring exams and multiple-item analysis 

อาจารยทีป่รึกษา              รศ.ดร.ชัชวิทย อาภรณเทวัญ 

ผูดําเนินการ                    1. นายกิตติธัช วัชรินทรพร  เลขประจําตัวนิสิต 5933605423 

                                 2. นายเชนณัฏฐ ฉัตรชวินพร  เลขประจําตัวนิสิต 5933619223 

                                 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

                                 ภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

                                 คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

___________________________________________________________________________________ 

ในบทนี้จะอธิบายถึงปญหาและเหตผุลของโครงงานนี้เพือ่ชวยแกปญหาที่เกิดข้ึนในศูนยประเมิน และ

รับรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (ศ.ร.ว.) 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ศูนยประเมินและรบัรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (ศ.ร.ว.) มีหนาที่จัดสอบ

เพื่อประเมินและรบัรองความรูความสามารถในการประกอบวิชาชีพเวชกรรมเปนประจําทุกป โดยใชแบบทดสอบ

แบบกระดาษดินสอ (Paper & Pencil Test) เพื่อประเมินความรูทางดานวิทยาศาสตรการแพทยพื้นฐาน (Basic 

Medical Sciences) และความรูทางดานวิทยาศาสตรการแพทยคลินิก (Clinical Sciences) อยางไรก็ตามใน

อนาคตเมื่อผูสอบมจีํานวนมากข้ึนจะมีความยากลําบากในการจัดพิมพขอสอบ การขนสงขอสอบไปยังศูนยสอบ 



ตาง ๆ การเกบ็และทําลายขอสอบเมือ่ใชเสร็จแลว การตรวจกระดาษคําตอบ และการรักษาขอสอบใหเปน

ความลับในทุก ๆ ข้ันตอน ในปจจุบันมีผูเขาสอบปละไมตํ่ากวา 4,000 คน และมีแนวโนมจะเพิม่มากข้ึนดังนั้นจึง

ควรลดการใชกระดาษ และพฒันาระบบการสอบแบบอเิล็กทรอนิกสเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการประเมินและ

รับรองความรูความสามารถ ใหมีความสะดวกรวดเร็วมากยิ่งข้ึน 

 

1.2 วัตถุประสงค 

เพื่อพฒันาซอฟตแวรสําหรับการตรวจขอสอบและการประมวลผลคะแนนจากระบบการสอบดวย 

คอมพิวเตอร 

 

 1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

การพัฒนาชุดซอฟตแวรประกอบดวย  1) ซอฟตแวรที่ใชตรวจใหคะแนน และ 2) ซอฟตแวรที่ใชวิเคราะห

ขอสอบ มีขอบเขตดังนี ้

1. คุณลักษณะของซอฟตแวรที่ใชใหคะแนน (ExamGrader) 

1.1 ทํางานบนระบบปฏิบัติการ Windows , Linux , Mac ที่รัน Node.js (version 12.4) 

และ Electron (version 7.1.2) 

1.2 รับอินพุตเปนไฟลประมวลกระดาษคําตอบ (อาจจะมีมากกวาหนึ่งไฟล) และไฟลเฉลย

ขอสอบ 

1.3 รวมไฟลประมวลกระดาษคําตอบ 

1.3.1 แนวตั้ง รวมกระดาษคําตอบทีส่อบในรอบเดียวกัน เชน กระดาษคําตอบ

ของผูเขาสอบคนที่ 1-200 (คอมพิวเตอรแมขายตัวแรก) และ

กระดาษคําตอบของผูเขาสอบคนที่ 201-400 (คอมพิวเตอรแมขายตัวที่

สอง) 
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1.3.2 แนวนอน รวมกระดาษคําตอบทีส่อบคนละรอบกัน เชน กระดาษคําตอบ

ฉบับที่ 1 (ขอที่ 1 - 150) และกระดาษคําตอบฉบับที่ 2 (ขอที่ 151 - 300) 

ในกรณีที่การสอบ 1 รอบมจีํานวนขอมากจึงตองแบงสอบหลายฉบับ 

1.4 ตรวจและใหคะแนน บันทึกไฟลขอสอบเปน encrypted & protected Excel 

1.5 แสดงผลคะแนนสอบเปนกราฟหรือแผนภูมทิี่เหมาะสม 

       2. คุณลักษณะของซอฟตแวรที่ใชวิเคราะหขอสอบ (ExamAnalyzer) 

2.1 ทํางานบนระบบปฏิบัติการ Windows, Linux, Mac ที่รัน Node.js (version 12.4) 

และ Electron (version 7.1.2) 

2.2 รับอินพุตเปนไฟลคะแนนสอบที่ไดจากซอฟตแวรที่ใชตรวจใหคะแนน 

2.3 วิเคระหขอสอบโดยคํานวณคาทางสถิติตอไปนี ้

2.3.1 จํานวนผูเขาสอบและจํานวนผูขาดสอบ 

2.3.2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คามากสุด คานอยสดุ ของคะแนนสอบใน

แตละหมวด และ รวมทุกหมวด เชน หมวด ก. คือขอที่ 1 - 10 และหมวด 

ข. คือขอที่ 11 - 20 เปนตน 

2.3.3 คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (Reliability Coefficient) 

2.3.4 จํานวนตัวเลือกที่ถูกเลอืกในแตละขอ 

2.3.5 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก เปนรายขอ และคาอํานาจจําแนกของ 

แตละตัวเลอืก 

2.4 บันทึกไฟลวิเคราะหขอสอบเปน encrypted & protected Excel 

2.5 แสดงผลคะแนนสอบเปนกราฟหรือแผนภูมทิี่เหมาะสม 
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1.4 วิธีการดําเนินงาน 

1.       ศึกษาภาษา HTML, CSS, JavaScript และ JavaScript Library เชน Bootstrap 

2.       ศึกษาเครื่องมือที่ใชพฒันาแอปพลิเคชันดวย Node.js และ Electron.js 

3.       เก็บขอมูลความตองการจากผูใชงานคือ ศ.ร.ว. (Requirement Gathering) 

4.       ออกแบบสวนตอประสานกบัผูใช (User Interface) 

5.       พัฒนาโปรแกรมประยกุต 

6.       ทดสอบการทํางานของระบบ 

7.       สรุปผลการดําเนินงาน และจัดทําเอกสารประกอบโครงงาน 

 

ตารางเวลาการดําเนนิงาน 

ข้ันตอนการดําเนินงาน 
ป พ.ศ. 2562 ป พ.ศ. 2563 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาภาษา HTML, CSS, 

JavaScript และ JavaScript 

Library เชน Bootstrap 

        

2. ศึกษาเครื่องมือที่ใชพัฒนาแอป

พลิเคชันดวย Node.js และ 

Electron.js 

        

3. เก็บขอมูลความตองการจาก

ผูใชงานคือ ศ.ร.ว 

(Requirement Gathering) 

        

4. ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช 

(User Interface) 
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5. พัฒนาโปรแกรมประยุกต 

 

 

        

6. ทดสอบการทํางานของระบบ 

 

 

        

7. สรปุผลการดําเนินงาน และจัดทํา

เอกสารประกอบโครงงาน 

 

        

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

ประโยชนตอตัวผูพัฒนาโครงงาน 

1.  ไดพัฒนาทักษะการเขียน HTML, CSS, JavaScript 

2.  ไดพัฒนาความรูดาน Node.js กับ Electron.js 

3.  ไดพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหและฝกทํางานเปนทีม 

4.  ไดพัฒนาทักษะในการออกแบบ User Interface 

ประโยชนตอผูใชประโยชนจากโครงงาน 

1.  ศ.ร.ว. ลดเวลาในการตรวจขอสอบและการวิเคราะหคาสถิติจากขอสอบ 

2.  ศ.ร.ว. ลดความผิดพลาดในการตรวจขอสอบ โดยเปรียบเทียบผลการตรวจและวิเคราะห 

                                ขอสอบระหวางโปรแกรมทีพ่ัฒนาข้ึน กับการตรวจโดยเจาหนาที่ของ ศ.ร.ว. 

 

อุปกรณและเครื่องมือท่ีใช 
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1. ฮารดแวร 

1.1 เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือคอมพิวเตอรพกพาทีม่ีคุณสมบัติดังนี้ 

   Processor: Intel® Core(TM) i5-2450M CPU@2.5GHz 

   Memory (RAM): 6.00 GB 

   System type 64-bit Operating System 

 

1.2 เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือคอมพิวเตอรพกพาทีม่ีคุณสมบัติดังนี้ 

   Processor: Intel® Core(TM) i7-7820HK CPU@2.9GHz 

   Memory (RAM): 16.00 GB 

   System type 64-bit Operating System 

2. ซอฟตแวร 

2.1 ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

    2.1.1 HTML 

    2.1.2 CSS 

    2.1.3 JavaScript 

    2.1.4 Bootstrap 

2.2 เครื่องมอืพัฒนาซอฟตแวร 

    2.2.1 Visual Studio Edition 2019 

2.3 เฟรมเวิรค 
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    2.3.2 Node.js 

    2.3.2 Electron.js 

งบประมาณ 

1.    คาหนังสือ                                                                     1,000 บาท 

2.    อุปกรณจัดเก็บขอมลู                                                         3,000 บาท 

3.    คาหมึกพิมพ ถายเอกสาร เขารปูเลม                                        1,000 บาท 

4.    คาซอมแซมคอมพิวเตอรพกพา                                               3,000 บาท 

5.    คาอะแดปเตอรพกพา                                                         2,000 บาท 

รวม  10,000 บาท 

หมายเหต ุคาใชจายทั้งหมดถัวเฉลี่ยกบัทุกรายการ 

 

เอกสารอางอิง  
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[2]  “Basic of HTML”. [ระบบออนไลน]. Available from: https://www.hellomyweb.com/course/ 
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[3]  “Basic of CSS”. [ระบบออนไลน]. Available from: https://www.designil.com/professional-

css-tutorial.html [10 กันยายน 2562]. 
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ภาคผนวก ข 

 

คูมือการใชงาน 

 

ข้ันตอนการติดตั้ง 

1. ติดตั้งโปรแกรม  

1.1 โดยทําการเปดชุดโปรแกรมติดต้ัง 

 

 
ภาพที่ ข-1 แสดงวิธีการติดตั้ง 

 

1.2 รอสักครูเพื่อทําการติดตัง้ 

 
ภาพที่ ข-2 แสดงขณะกําลังการติดตั้ง 



 

2. ข้ันตอนการใชงาน 

2.1 หนาจอใชงาน 

 

 
ภาพ ข-3 แสดงหนาจอใชงานหลกั 
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2.2 นําเขาชุดขอมูล โดยกดที่ปุม Browse เพื่อนําเขาชุดขอมูลใหครบถวนทั้ง 4 อินพุท 

 

 
ภาพที่ ข-4 แสดงเมื่อโปรแรกมใสอินพุทครบถวน 

  

2.3 กดปุม Submit เพื่อทําการตรวจและวิเคราะหขอสอบ 

 

 
ภาพที่ ข-5 แสดงปุม Submit 
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2.3.1 โปรแกรมจะแสดงผลการตรวจใหคะแนนสอบ 

 

 
ภาพที่ ข-6 แสดงผลการตรวจใหคะแนนสอบในรปูแบบตาราง 
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ภาพที่ ข-7 แสดงแผนภูมิแทงผลการตรวจใหคะแนนสอบ 

 

2.3.2 สามารถกดปุม Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูลเปนไฟล xlsx ได 

 

 
ภาพที่ ข-8 แสดงปุม  Export this table to excel  
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2.3.3 โปรแกรมจะแสดงผลการวิเคาะหขอสอบ 

 

 
ภาพที่ ข-9 แสดงผลการวิเคราะหขอสอบ 
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ภาพที่ ข-10 แสดงผลการวิเคราะหขอสอบในแตละหมวดในรูปแบบตาราง 

 

 
ภาพที่ ข-11 แสดงแผนภูมิแทงเทียนผลการวิเคราะหคะแนนสอบ 
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2.3.4 สามารถกดปุม Export this table to excel เพื่อจัดเก็บขอมูลเปนไฟล xlsx ได 

 

2.4 กดปุม Clear เพื่อเริ่มการทํางานของระบบใหม 

 

 
ภาพที่ ข-12 แสดงปุม clear 
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ประวัติผูเขียน 
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Mr. Chainnote Chudchawinpond 

นาย เชนณัฏฐ ฉัตรชวินพร 

ช้ันปที่ 4 คณะวิทยาศาสตร   

ภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร  

สาขาคอมพิวเตอร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 เบอรโทรศัพท: 0853622969 

อีเมล: ccwp27@gmail.com 

 

Mr. Kittitach Watcharinporn 
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