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บทที่  1 
 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ในกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร (Software Testing) เปน
ข้ันตอนที่สําคญัที่ใชประเมนิคุณภาพของผลิตภัณฑซอฟตแวรที่พฒันา การทดสอบซอฟตแวรเปน
การคนหาขอผิดพลาดที่เกดิจากการพัฒนาซอฟตแวร หากมีการทดสอบที่ไมเพียงพออาจทาํให
ซอฟตแวรมีความผิดพลาดเมื่อติดตั้งใชงานจริง 

ปจจุบัน บริษัทตางๆมีการพัฒนาระบบโดยใชเทคโนโลยีเว็บ ทาํใหโปรแกรม
ประยุกตบนเวบ็มีความซบัซอนมากขึ้น เนื่องจากโปรแกรมประยุกตบนเว็บมีรูปแบบที่แตกตางกัน 
และไมข้ึนกับแพลตฟอรม คุณภาพและความนาเชื่อถือของโปรแกรมประยุกตบนเว็บจึงเปนสิ่ง
สําคัญ การตรวจสอบหาขอผิดพลาดจะตองทาํทัง้ระบบและมีคาใชจายในการดําเนนิการ หากพบ
ขอผิดพลาดในระยะเริ่มแรกจะทาํใหเสยีคาใชจายนอยกวาการพบขอผิดพลาดหลงัจากการสง
มอบงานแลว 

การทดสอบซอฟตแวร มีการเขียนแผนการทดสอบ (Test plan) และกรณีทดสอบ 
(Test case) เพื่อติดตามปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นจากการพัฒนาซอฟตแวร เทคนิคในการทดสอบ
ซอฟตแวรมี 2 เทคนิคคือ การทดสอบแบบแบล็กบอกซ (Black box testing) ซึ่งเปนการทดสอบ
พฤติกรรม ลักษณะการทาํงาน การทดสอบจะไมสนใจโครงสรางภายในของระบบและเนนการ
สรางผลลัพธนาํออกที่สัมพนัธกับขอมูลนาํเขาและเงื่อนไขการดําเนินงาน ผูทดสอบจะไมมีการเขา
ใชซอรสโคด (Source Code) เพียงแตรูวาจะใสขอมูลอะไรเขาสูแบล็กบอกซ และรูวาแบล็กบอกซ
จะสงอะไรออกมา และตรวจสอบวาสิ่งที่แบล็กบอกซสงออกมาตรงกับความตองการที่ระบไุว 
(Requirement) การทดสอบแบบไวทบอกซ (White box testing) เนนการทดสอบโครงสราง
ภายในของซอรสโคดระบบ เพื่อทดสอบองคประกอบยอยและการทํางานประสานกนั 

งานวิจยัของสภุาพร [5] และสุชาดา [4] เปนการสรางเครื่องมือสรางกรณีทดสอบ
จากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บแบบแบล็ก
บอกซ โดยใชวิธีแยกชัน้สมมูล (Equivalence Class) และการวิเคราะหคาขอบเขต (Boundary-
Value Analysis) แตยังไมมีการทดสอบเรื่องการขึ้นตอกันของเขตขอมูล แตโปรแกรมประยุกตบน
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เว็บที่ใชจริงในปจจุบันมีเขตขอมูลที่ข้ึนตอกัน เชน เพศกับคํานาํหนาชื่อ เดือนกบัวัน ภาคกบั
จังหวัดในประเทศไทย จงัหวัดกับรหัสไปรษณีย ดังนัน้งานวิจัยนีจ้ะพัฒนาเครือ่งมือสรางกรณี
ทดสอบจากแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอล (HTML) และเอ็กซเอ็มแอลสคีมา (XML Schema) สําหรับ
ทดสอบโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลข้ึนตอกัน โดยใชตารางตัดสินใจ (Decision Table) 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจยั 

เพื่อออกแบบและสรางเครื่องมือสนับสนนุการสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสาร
เอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเวบ็ที่มีเขตขอมลูข้ึนตอกัน โดย
ใชตารางตัดสนิใจ  

 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

1) ขอมูลนําเขาไดจากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาโดย
อยูในรูปแบบที่ถูกตองตามขอกําหนดภาษาและครบถวนสมบูรณ 

2) องคประกอบในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล มีเขตขอมูลขอความ (textbox) 
รหัสผาน (password) เรดิโอ (radio) เช็คบอกซ (check box) และคอมโบบอกซ (combo box) 

3) กําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล สามารถกําหนดไดมากกวา 1 
เงื่อนไข ใน 1 แฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล โดยรับเงื่อนไขขึ้นตอกันและผลลพัธการทํางานจาก
หนาจอระบบ 

4) ใชกับตัวแปรทีม่ีชนิดขอมูลเปน อินท (Int) โฟลต (Float) สตริง (String) และ
ตรรกะ (Boolean) 

5) ตารางตัดสินใจที่ใชเปนแบบลิมิตเตดเอ็นทรี (Limited Entries) 
6) กรณีทดสอบจะสรางบนพืน้ฐานตารางตัดสินใจ โดยการสรางกฎในตาราง

ตัดสินใจจะพจิารณาจาก 3 รูปแบบคือ 
6.1) กฎที่เกดิจากเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการ

ทํางานถูกตอง กับเขตขอมลูที่เหลือที่ไมมคีวามสัมพันธกันโดยคาถูกตองของเขตขอมูลเปนจริงทกุ
เขตขอมูล 
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6.2) กฎที่เกดิจากเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการ

ทํางานไมถูกตอง กับเขตขอมูลที่เหลือที่ไมมีความสัมพนัธกนัโดยคาถูกตองของเขตขอมูลเปนจริง
ทุกเขตขอมูล 

6.3) กฎที่เกดิจากเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการ
ทํางานถูกตอง กับเขตขอมูลที่เหลือที่ไมมีความสมัพนัธกันโดยคาถกูตองของเขตขอมูลเปนเท็จที
ละ 1 เขตขอมูล 

7) ผลลัพธที่คาดหวงัสําหรับแตละกฎเปนคาถูกตองและไมถูกตอง 
8) กรณีเงื่อนไขทีม่ีผลลัพธการทํางานที่เปนไปไมไดจะไมอยูในงานวิจัยนี ้
9) การสุมขอมูลตัวอักษรสําหรับขอมูลกรณีทดสอบจะเปนคําที่ไมมีความหมาย 
10) การทดสอบเครื่องมือจะทดสอบกับแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็ม

แอลสคีมาสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเวบ็ที่มีการขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมลูจํานวน 3 ระบบ 
11) กรณีทดสอบทีไ่ดเปนการทดสอบความถกูตองของขอมูลนําเขาและ

ความสัมพันธของขอมูลนําเขา ไมไดทดสอบฟงกชันการทํางานของโปรแกรมประยุกตบนเวบ็ 
12) เอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาจะประกอบดวย 1 Complex Type สําหรับ

กําหนดตัวแปรของเขตขอมูลบนหนาเว็บ และพจิารณา Simple Type ในการกาํหนดชนิดขอมูล 
ขนาดหรือขอบเขตของตัวแปร 

13) ตัวแปรในเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาตองสอดคลองกัน 

 

1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1) เครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอม็แอล
สคีมา สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บทีม่ีเขตขอมูลข้ึนตอกัน 

2) ชวยลดเวลาในการสรางกรณีทดสอบ และลดเวลาการทดสอบซอฟตแวรให
นอยลง 

3) กรณีทดสอบทีไ่ดสามารถนาํไปใชทดสอบกับโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 

1.5 วิธีดําเนินการวิจัย 

1) ศึกษางานวิจยั ทีเ่กี่ยวของกับการสรางกรณีทดสอบ 
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2) วิเคราะหขอมูลที่ไดจากเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา 
3) กําหนดรูปแบบการนาํเขาของเงื่อนไขขึ้นตอกัน 
4) ออกแบบวิธีการสรางตารางตัดสินใจจากขอมูลและเงื่อนไขที่ได 
5) ออกแบบการสรางกรณีทดสอบจากตารางตัดสินใจ 
6) พัฒนาเครื่องมือตามที่ไดวิเคราะหและออกแบบไว 
7) ทดสอบและปรับปรุงเครื่องมือที่ไดพัฒนา 
8) สรุปผลการวิจยั และขอเสนอแนะ 
9) จัดทํารายงายวิทยานิพนธ 
 

 



 

บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

2.1 แนวคิดและทฤษฎ ี 

2.1.1 ตารางตัดสินใจ 

ตารางตัดสินใจ [7] [12] ใชกันอยางกวางขวางในการประมวลผลขอมูลทางธุรกิจ 
และเปนวธิีการทดสอบฟงกชันการทํางานที่วิเคราะหความสัมพันธทางตรรกะที่ซับซอน ซึง่จะ
อธิบายเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใตกลุมของเงื่อนไข ตารางที่ 2.1 แสดงตารางตัดสินใจซึง่
ประกอบดวย 4 สวน คือ 

1.) คอนดิชันสตับ (Condition stub) คือเงื่อนไขของระบบ 
2.) คอนดิชันเอน็ทรี (Condition entries) คือสวนที่บอกความสัมพันธของคอนดิ

ชันสตับ 
3.) แอคชันสตับ (Action stub) คือผลลัพธหรือเหตุการณที่เกิดขึ้นของระบบ 
4.) แอคชันเอ็นทรี (Action entries) คือสวนทีบ่อกวาจะเกิดเหตุการณใดขึ้น โดย

สอดคลองกับความสัมพันธของคอนดิชันสตับ 
 
ตารางที ่2.1 สวนประกอบของตารางตัดสินใจ 

 RULE 1 RULE 2 RULE 3 RULE 4 
CONDITION1 
CONDITION2 

    
Condition Entries
Condition 

stub 

CONDITION3 
CONDITION4 
ACTION 1     

Action Entries 

Action 
stub 
ACTION 2 

ACTION 3 
   

แตละสดมภ (Column) ของตารางตัดสินใจจะเปนกฎ (Rule) ที่กาํหนดเงื่อนไข
ตางๆ และบงบอกวาเหตุการณใดในแอคชันสตับจะเกดิขึ้น 
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 ตารางตัดสินใจมี 2 ประเภท คือ ตารางตัดสินใจแบบลิมิตเตดเอ็นทรี (Limited 

Entries) และเอ็กซเทนเดดเอ็นทรี (Extended Entries) ตารางตัดสนิใจแบบลิมิตเตดเอ็นทรีมีคา 
คอนดิชันเอน็ทรีที่เปนไปไดอยู 2 คาคือ คาจริง แทนดวยอักษร “T” และคาเท็จแทนดวยอกัษร “F” 
และมีจํานวนกฎทั้งสิน้ 2n กฎ เมื่อ n คือจํานวนคอนดิชันสตับ สวนตารางตัดสินใจแบบเอ็กซเทน
เดดเอ็นทรีมีคาที่เปนไปไดสําหรับคอนดิชนัเอ็นทรีหลายคา จํานวนกฎที่ไดคือ ผลคูณของคาที่
เปนไปไดในแตละคอนดิชันสตับ 

การสรางกรณีทดสอบดวยตารางตัดสินใจ จะนําเงื่อนไขเปนขอมูลนาํเขา ซึ่ง
ขอมูลนําเขาอาจจะมกีารอางอิงถงึชัน้สมมลูของขอมูลนาํเขา และใหเหตุการณเปนขอมูลนําออกที่
คาดหวงั (Expected Output) โดยเหตกุารณจะหมายถึงการทาํงานที่ตองการทดสอบ เชน มีการ
ทํางานถูกตองหรือไมถูกตอง กฎตางๆในตารางตัดสินใจจะนํามาสรางเปนกรณีทดสอบ 

ตัวอยาง พิจารณาปญหาสามเหลี่ยม ซึ่งมดีาน 3 ดานคอื a b และ c ตัวแปรทั้ง 3 
ตัวมีชนิดขอมลูเปนจํานวนเต็ม โดยดานทัง้ 3 มีเงื่อนไขการทดสอบ 6 เงื่อนไขคือ  

c1: a < b + c   
c2: b < a + c 
c3: c <a + b 
c4: a = b 
c5: a = c 
c6: b = c 
เงื่อนไข c1 c2 และ c3 เปนเงื่อนไขการทดสอบวาเปนรูปสามเหลี่ยมหรือไม หาก

เปนสามเหลีย่มแลวเงื่อนไข c4 c5 และ c6 จะตรวจสอบวาเปนสามเหลี่ยมดานไมเทา สามเหลี่ยม
หนาจั่ว สามเหลี่ยมดานเทา หรือเงื่อนไขที่ตรวจสอบเปนไปไมได โดยแตละสดมภในตาราง
ตัดสินใจจะนาํมาชวยสรางกรณีทดสอบ ตารางตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยมแสดงดังตารางที ่
2.2 

 

2.1.2 เอ็กซเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา [1] [3] [9] [10] 

2.1.2.1 ภาษาเอ็กซเอม็แอล (XML: Extensible Markup Language)  

เอ็กซเอ็มแอลเปนภาษาที่ใชอธิบายขอมูล ไดรับการออกแบบใหมีความสามารถที่
จะอธิบายความหมายของตวัเองไดหรือนยิามขอมูลได ทําใหยืดหยุน ผูพัฒนาสามารถขยายขอมูล
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เพิ่มเติมไดมากเทาที่ตองการ ทาํใหเอ็กซเอ็มแอลกลายเปนภาษามาตรฐานเพื่ออธิบายขอมูล
สําหรับการแลกเปลี่ยนขอมลูระหวางแพลตฟอรมและเทคโนโลยทีี่แตกตางกนั  เอกสาร
เอ็กซเอ็มแอลมีกฎเกณฑ โครงสราง และการตรวจสอบความถูกตอง สรุปไดดังนี้ 

กฎเกณฑเบื้องตนสําหรับการสรางเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
1) อีลีเมนต ประกอบดวยแทก็เปด แท็กปดและเนื้อหา เชน <id>001</id> 
2) แท็กของเอ็กซเอ็มแอลนั้น ตัวอักษรตัวใหญและตัวเล็กมีความแตกตางกนั 

(Case Sensitive) 
3) อีลีเมนต จะตองซอนกันเปนลําดับ เชน 

<persondata><id>001</id></persondata> 
4) อีลีเมนตวาง คืออีลีเมนตที่ไมมีเนื้อหา สามารถเขียนได 2 แบบ คือ 

<id></id> หรือ <id/> 
5) เอกสารเอก็ซเอ็มแอลมีอีลีเมนตราก (Root Element) เพียงอีลีเมนตเดียว 

สวนอีลีเมนตลูกอื่นๆจะซอนกนัเปนลาํดบัชั้นภายในอลีีเมนตราก 
 
ตารางที ่2.2 แสดงตารางตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยม 
c1: a < b + c F T T T T T T T T T T 
c2: b < a + c - F T T T T T T T T T 
c3: c <a + b - - F T T T T T T T T 
c4: a = b - - - T T T T F F F F 
c5: a = c - - - T T F F T T F F 
c6: b = c - - - T F T F T F T F 
a1: ไมใชสามเหลี่ยม X X X         
a2: สามเหลี่ยมดานไมเทา           X 
a3: สามเหลี่ยมหนาจัว่       X  X X  
a4: สามเหลี่ยมดานเทา    X        
a5: เปนไปไมได     X X  X    

 
โครงสรางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลประกอบดวย 2 สวนหลัก คือ การประกาศสวนที่เรียกวา 

Prolog หรือ XML Declaration หมายถงึสวนหวัของเอกสารเอ็กซเอม็แอลที่ตองการใชงาน สวนที ่
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2 คือสวนพืน้ที่แสดงแหลงขอมูลเอกสารเอ็กซเอ็มแอลเรียกวา Document Elements ซึ่ง
ประกอบดวยอีลีเมนตราก และอีลีเมนตลูก ดังแสดงในรูปที่ 2.1 

Document Element 

Prolog 
<?xml version=”1.0” encoding=”window-874”?> 
<?xml-stylesheet type=”text/css” href=”#xmlDocs”?> 
<persondata> 
 <person> 
  <id>1</id> 
  <first-name>Chonticha</first-name> 
  <last-name>Srida</last-name> 
  <address>Bangkok</address> 
  <e-mail>chon@chaiyo.com</e-mail> 
       </person> 
 <person> 
  <id>2</id> 
  <first-name>Supa</first-name> 
  <last-name>Sommart</last-name> 
  <address>Bangkok</address> 
  <e-mail>supa@yahoo.com</e-mail> 
       </person> 
</persondata> 

อีลีเมนตราก 

 
รูปที่ 2.1 โครงสรางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 
การตรวจสอบความถกูตองในเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
สําหรับเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ทําตามกรอบกฎเกณฑเบื้องตนภาษาเรียกวา 

Well-Formed และหากเอกสารเอ็กซเอ็มแอลมีการทําตามกรอบของดีทีดี (DTD Document Type 
Definition) หรือเอ็กซเอ็มแอลสคีมาดวย จะเรียกเอกสารเอ็กซเอ็มแอลนั้นวาเปนเอกสารที่ถูกตอง
สมบูรณ (Valid XML Document) 

2.1.2.2 เอ็กซเอ็มแอลสคีมา 

เอ็กซเอ็มแอลสคีมาใชนยิามโครงสรางขอมูลในเอกสารเอ็กซเอ็มแอล เชน กําหนด
ชนิดขอมูล ขอบเขตขอมูล เปนเสมือนขอตกลงสําหรับกําหนดกฎเกณฑไวยากรณโครงสรางขอมูล
ในภาษาใหสอดคลองเขาใจความหมายตรงกัน ใชรูปแบบไวยากรณเดียวกับเอ็กซเอ็มแอล เปน
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ภาษาที่ทาํหนาที่ตรวจสอบความถกูตองใหกับขอมูลที่จดัเก็บในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
ตัวอยางเอกสารเอ็กซแอ็มแอลสคีมาแสดงดังรูปที ่2.2 

<?xml version=”1.0”?> 
<xsd:schema xmlns:xsd=http://www.w3.org/2001/xmlschema> 
    <xsd:element name=”persondata” 
        <xsd:complexType> 
             <xsd:sequence> 
                 <xsd:element ref=”person” minOccurs=”1” maxOccurs=”unbounded”/> 
             </xsd:sequence> 
        </xsd:complexType> 
    </xsd:element> 
    <xsd:element name=”person” 
        <xsd:complexType> 
             <xsd:sequence> 
                 <xsd:element ref=”id” minOccurs=”1” maxOccurs=”1”/> 
                 <xsd:element ref=”first-name” minOccurs=”1” maxOccurs=”1”/> 
                 <xsd:element ref=”last-name” minOccurs=”1” maxOccurs=”1”/> 
                 <xsd:element ref=”address” minOccurs=”1” maxOccurs=”1”/> 
                 <xsd:element ref=”e-mail” minOccurs=”1” maxOccurs=”1”/>  
             </xsd:sequence> 
        </xsd:complexType> 
    </xsd:element> 
    <xsd:element name=”id” type=”xsd:int”/> 
    <xsd:element name=”first-name” type=”xsd:string” minLength value=”1” maxLength value=”20”/> 
     <xsd:element name=”last-name” type=”xsd:string” minLength value=”1” maxLength value=”50”/> 
    <xsd:element name=”address” type=”xsd:stringt” minLength value=”5” maxLength value=”200”/> 
    <xsd:element name=”e-mail” type=”xsd:string” minLength value=”5” maxLength value=”30”/> 
<xsd:schema> 

รูปที่ 2.2 ตัวอยางเอกสารเอก็ซเอ็มแอลสคีมา 

 
2.1.3 เอ็ชทีเอ็มแอล (HTML: Hyper Text Markup Language) [2] [8] 

เอ็ชทีเอ็มแอล เปนภาษาในการสรางหนาเอกสารเพือ่แสดงบนจอภาพในระบบ
อินเตอรเน็ต สามารถเชื่อมโยงขอมูลกับรูปภาพ เสียง หรือเอกสารอื่น เอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลมี

 

http://www.w3.org/2001/xmlschema


                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

10 
องคประกอบหลัก 2 สวนคอื ขอความที่ตองการแสดงบนจอภาพและขอความที่เปนคําสั่ง คําสั่งใน
เอ็ชทีเอ็มแอลเรียกวา แทก็ รูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลแสดงในรูปที่ 2.3 

 

 
 
 

2

2

เ
ค
ใ
บ
ป
ป

ค
ท
 

 

 

 
 

   
 

<HTML> 
<HEAD><TITLE>ขอความซึ่งจะปรากฏบนไตเติ้ลบาร</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
 ขอความและรายละเอยีดอื่นๆ รวมทัง้รูปแบบตางๆที่ตองการใหปรากฏบนจอภาพ 
</BODY> 
</HTML> 
 

รูปที่ 2.3 รูปแบบเอกสารเอช็ทีเอ็มแอล 
 

.2 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

.2.1 วิทยานิพนธ “เครื่องมือสําหรับสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซ
เอ็มแอลสคีมา” [5] 

วทิยานิพนธนี ้ นําเสนอการพัฒนาเครื่องมือสําหรับสรางกรณทีดสอบจากแฟม
อกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา โดยมีการอานองคประกอบจากแฟมเอ็ชทีเอ็มแอล 
ือ ขอมูลเทก็ซ เท็กซหลายบรรทัด พาสเวิรด ซีเล็ควนั เช็คบอกซ ปุมเรดิโอ และปุมตางๆ เทคนิคที่
ชคือ วิธีแยกชั้นสมมูลแบบสตรองโรบัส (Strong robust) และวิธีการแยกชั้นสมมลูแบบสตรองโร
ัสผสานกับวธิีการวเิคราะหคาขอบเขต (Boundary Value Analysis) สําหรับทดสอบกับโปรแกรม
ระยุกตทีท่ํางานบนเว็บ กรณีทดสอบที่ไดจะนําขอมูลทดสอบปอนลงแตละเขตขอมูลบนโปรแกรม
ระยุกตบนเวบ็ที่เปนแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 

วิทยานิพนธนีส้รางกรณีทดสอบโดยใชเทคนิคการแยกชั้นสมมูลและการวิเคราะห
าขอบเขต แตเครื่องมือนีไ้มสามารถทดสอบกับเขตขอมูลหรือตัวแปรที่มีการขึ้นตอกัน และกรณี
ดสอบที่ไดไมสามารถนาํออกในรูปเอกสารได 
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2.2.2 วิทยานิพนธ “การสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บดวยเทคนิคการ

ทดสอบแบบแบล็กบอกซ” [4] 

วิทยานิพนธนี ้ นาํเสนอเครื่องมือสําหรบัสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารเอ็ช
ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บ โดยใชเทคนิคการแยกชั้น
สมมูลและเทคนิคการวิเคราะหคาขอบเขตของตัวแปรนําเขา วิธีแยกชั้นสมมูลที่ใชคือ แบบวีคนอร
มอล สตรองนอรมอล วีคโรบัส และสตรองโรบัส เทคนคิการวิเคราะหคาขอบเขตของตัวแปรนําเขา 
คือ การวิเคราะหคาขอบเขต การทดสอบแบบเวิสตเคส การทดสอบแบบโรบัสเนส การทดสอบ
แบบโรบัสเวิสตเคส โดยไมผูกพันกับตําแหนงขององคประกอบตางๆ ของโปรแกรมที่อยูบนหนาจอ
คอมพิวเตอร สามารถกาํหนดชวงของคาที่เปนไปไดของแตละตัวแปรไดมากกวา 1 ชวง และ
สามารถนําออกกรณีทดสอบในรูปของเอกสารได 

วิทยานิพนธนีส้รางกรณีทดสอบโดยใชเทคนิคการแยกชั้นสมมูลและการวิเคราะห
คาขอบเขต แตยังไมครอบคลุมการขึ้นตอกันระหวางตัวแปร และไมสามารถปอนขอมูลทดสอบลง
เขตขอมูลบนแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลได 
 

2.2.3 งานวิจยั “Illustration of a Decision Table Tool for Specifying and Implementing 
Knowledge Based Systems” [13] 

งานวิจยันี้เสนอวิธีในการสรางตารางตัดสนิใจแบบอัตโนมัติและนาํไปประยุกตใช
กับระบบที่มพีืน้ฐานบนองคความรู เพื่อแกปญหาความถูกตองและความสมบูรณขององคความรู 
โดยใชเครื่องมอื PROLOGA (PROcedural Logic Analyzer) ซึ่งผูใชจะตองใสรายการเงื่อนไข 
รายการผลลพัธ และรายการความสัมพันธระหวางเงื่อนไขและผลลัพธการทาํงานในรูปแบบนิพจน
ตรรกะหรอืกฎ เพื่อนาํไปสรางตารางตัดสนิใจแบบอัตโนมัติ และแสดงออกมาในรปูตารางตัดสนิใจ
และซอรสโคดภาษาโคบอลและภาษาปาสคาล 

งานวิจยันี้ไดเสนอเครื่องมือที่สรางตารางตัดสินใจ ซึ่งไดจากการกาํหนดเงื่อนไข
และผลลัพธการทํางาน ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือจะแสดงออกมาในรปูแบบของภาษาตางๆ โดย
ไมไดนํามาสรางกรณทีดสอบ 
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2.2.4 เครื่องมือ “QEngine WebTest” [6] 

QEngine WebTest เปนเครื่องมือการทดสอบที่พัฒนาโดยบริษัท AdventNet ใช
ทดสอบการทาํงานของเว็บไซตและโปรแกรมประยุกตบนเว็บ โดยใชเทคนิค Record and 
Playback เครื่องมือนี้จะใหผูใชงานระบทุี่อยู (URL) ของเว็บที่ตองการทดสอบและเหตุการณ
ทํางานบนเว็บเบราเซอร เครื่องมอืจะบันทึกเหตุการณหรือการทํางานบนเว็บเบราเซอรจากอีลี
เมนตบนหนาเพจและแปลงการทาํงานเปนสคริปต สคริปตจะประกอบดวยเหตกุารณการทํางาน
และขอมูลที่ปอนในขณะทํางาน ผูใชสามารถแกไขคุณสมบัติและขอมูลในสคริปต และนาํกลับไป
ทดสอบอีกครั้ง เครื่องมือจะอานสคริปตและใสขอมูลลงบนหนาจอตามสคริปต หากขอมูลทีน่ํามา
ทดสอบไมถูกตอง จะขึ้นขอความผิดพลาดใหผูทดสอบเห็น ผลการทดสอบจะแสดงใหเหน็วามี
จํานวนการทาํงานที่ผาน หรือไมผานการทดสอบเปนจํานวนเทาไร 

เครื่องมือนี้สามารถนาํขอมลูจากสคริปตไปใสลงบนหนาจอได แตการแสดง
เหตุการณการทํางานและขอมูลที่ปอนในขณะทํางานในรูปของสคริปตจะทําใหสับสนในการอาน
และเขาใจยาก 

 



 

บทที่  3 
 

การวิเคราะหและออกแบบ 

การวิเคราะหและออกแบบเครื่องมือสรางกรณีทดสอบในวทิยานพินธนี้ จะเริ่มตน
โดยแสดงแนวคิดในการสรางกรณีทดสอบ อธิบายภาพการวิเคราะหและออกแบบเครื่องมือดวย
แผนภาพยูสเคส (Use case diagram) แผนภาพคลาส (Class diagram) แผนภาพซเีควนซ 
(Sequence diagram) และแผนภาพลาํดับกิจกรรม (Activity diagram) แผนภาพเหลานี้เปน
แผนภาพที่แสดงสวนประกอบในการสรางเครื่องมือในรูปของวัตถุ (Object oriented) 

3.1 แนวคิดในการสรางกรณีทดสอบ 

งานวิจยันี้เสนอแนวทางการสรางกรณีทดสอบจากเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซ
เอ็มแอลสคีมาสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บโดยใชตารางตัดสินใจ ดังแสดงในรูปที่ 3.1  

+HTML

ผูใช

วิเคราะหเอกสาร

ฐานขอมูล
เครื่องมือทดสอบ

1. คาที่ถูกตอง
และไมถูกตอง
ของตัวแปรรับเงื่อนไขขึ้นตอกัน

สรางตารางตัดสินใจ

สรางกรณีทดสอบ

ตาราง
ตัดสินใจ

ขอมูล 1 และ 2

กรณีทดสอบ

สรางการปอนขอมูลทดสอบ

กรณีทดสอบ

HTML ท่ีปอนขอมูลทดสอบแลว

เงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล
แตละคูท่ีผลลัพธการทํางานของ

บันทึก

บันทึก

XML Schema

2. เง่ือนไข
เงื่อนไขเปนถูกตอง

 
 
รูปที่ 3.1 แนวคิดในการสรางกรณีทดสอบจากเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาสําหรับโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บโดยใชตารางตัดสินใจ 
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สวนประกอบในรูปที่ 3.1 สามารถอธิบายไดดังนี ้

1) ขอมูลนําเขา 
ขอมูลนําเขาเปนสวนที่ผูใชงานจะนําเขาสูระบบ โดยประกอบดวย แฟมเอกสาร

เอ็ชทีเอ็มแอล แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมา เงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลแตละคูที่มีผลลัพธ
การทาํงานของเงื่อนไขเปนถกูตอง 

1.1) แฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล เปนขอมูลนาํเขาของเขตขอมูลที่ตองการ
ทดสอบ ไดแก องคประกอบ ชื่อตัวแปรหรือเขตขอมูล (ซึ่งไดจากการวิเคราะหเอกสาร อธิบายใน
หัวขอ 2) 

1.2) แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมา เปนขอมูลนําเขาทีอ่ธิบาย
โครงสรางขอมูล ไดแก ชนดิขอมูล ขนาดหรือขอบเขตขอมูล โดยผูทดสอบกําหนดโครงสรางขอมูล
ในเอกสารเอก็ซเอ็มแอลสคีมาสอดคลองกับตัวแปรในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

1.3) ประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลแตละคูที่ผลลัพธการทาํงาน
ของเงื่อนไขเปนถูกตอง ผูใชกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล  (การรับประโยคเงื่อนไขขึ้นตอ
กันของเขตขอมูลอธิบายในหัวขอ 3) 

2) การวิเคราะหเอกสาร 
เมื่อผูใชนําเขาแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา ข้ันแรกระบบจะ

ทําการวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล เพื่อหาวามีองคประกอบหรือตัวแปรใดที่ตองการ
ทดสอบ โดยจะทําการคนหาคําสําคัญ คือ แท็ก <Input> ที่มีชนิดเปนเทก็ซ พาสเวิรด เรดิโอ เชค็
บอกซ และแท็ก <Select> ที่มีชนิดเปนซีเล็ควนั ตารางที่ 3.1 แสดงองคประกอบและแท็กใน
เอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลที่งานวิจัยนี้สนใจ 
 
ตารางที ่3.1 องคประกอบและแท็กในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

องคประกอบ แท็ก 
เขตขอมูลขอความ(Text field) <input> ที่มีชนิดเปน เทก็ซ 
เขตขอมูลรหัสผาน(Password field) <input> ที่มีชนิดเปน พาสเวิรด 
ปุมเรดิโอ(Radio button) <input> ที่มีชนิดเปน เรดิโอ 
เช็คบอกซ(Check box) <input> ที่มีชนิดเปน เช็คบอกซ 
คอมโบบอกซ(Combo box)  <select> ที่มชีนิดเปน ซีเลค็วัน 
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เมื่อไดองคประกอบและชื่อตัวแปรที่ตองการทดสอบ ข้ันตอมาจะทาํการอานแฟม

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมา เพื่อหาโครงสรางชนิดขอมูลและขอบเขตขอมูลที่สอดคลองกับตัวแปร
ในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล และนําไปกาํหนดคาทีถู่กตองและไมถูกตองของตัวแปร โดยขอบเขต
ขอมูลที่กําหนดในเอกสารเอก็ซเอ็มแอลสคีมาจะเปนคาทีถู่กตองของตัวแปร จากนัน้ระบบจะทํา
การหาคาที่ไมถูกตองของตัวแปรโดยหาจากคาที่เปนนิเสธของคาทีถู่กตองของตัวแปร คาที่ถูกตอง
ของตัวแปรมีไดหลายรูปแบบ เชน คาความยาว คาคงที่ คาชวงและคาเซต ตารางที ่ 3.2 เปน
ตัวอยางคาทีถ่กูตองและไมถกูตองของตัวแปร a เมื่อตัวแปร a มีรูปแบบตางๆ 

 
ตารางที่ 3.2 คาที่ถกูตองและไมถูกตองของตัวแปร a 
รูปแบบตัว

แปร 
คาที่ถูกตองของตัวแปร a คาที่ไมถูกตองของตัวแปร a 

คาความยาว a.length = 8 a.length <> 8 
คาคงที ่ a = 8 (สําหรบัตัวแปรที่เปนตัวเลข) 

a = “Admin” (สําหรับตัวแปรที่เปน
ตัวอักษร) 

a <> 8 
a <> “Admin” 

คาชวง 1 <= a <= 8 a < 1 or a > 8 
คาเซต a in {1, 2, 3, 4, 5} a not in {1, 2, 3, 4, 5} 

 

สําหรับคาที่ถกูตองของตัวแปรจะเก็บลงฐานขอมูลเพื่อนําไปสรางตารางตัดสินใจ
ตอไป (อธิบายในหวัขอ 4) 

3) การรับเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลแตละคูที่มีผลลัพธการทาํงานของ
เงื่อนไขเปนถกูตอง 

ผูใชกําหนดเงือ่นไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล โดยสามารถกําหนดไดมากกวา 1 
เงื่อนไขใน 1 หนาเว็บเพจที่ตองการทดสอบ เร่ิมตนผูใชเลือกตัวแปรหรือเขตขอมูล 2 ตัวทีจ่ะ
กําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันดังแสดงในรูปที ่3.2 โดยตัวแปรที่แสดงใหผูใชเลือกจะไดจากการวิเคราะห
เอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลในหัวขอ 2 เมื่อไดตัวแปรที่จะกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน ผูใชจะตองกาํหนด
ประโยคเงื่อนไขของตัวแปรแตละตัว หลงัจากนัน้ทาํการปอนเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ีผลลัพธการ
ทํางานของเงือ่นไขเปนถูกตองของ 2 เขตขอมูลผานทางหนาจอของระบบดังรูปที ่ 3.3 การกําหนด
ประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลประกอบดวย 
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3.1) ประโยคเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่1  
3.2) ประโยคเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่2 
ประโยคเงื่อนไขของตัวแปรที่ 1 และตัวแปรที่ 2 ในรูปที ่ 3.3 ไดจากการที่ผูใช

กําหนดประโยคเงื่อนไขของตัวแปรจากตัวแปรที่ข้ึนตอกนั การกําหนดประโยคเงื่อนไขแตละ
ประโยคของตัวแปรจะขึ้นอยูกับชนิดขอมูล ดังแสดงในตารางที่ 3.3 และประโยคเงื่อนไขของตัว
แปรจะตองไมมีความเกี่ยวเนื่องหรือซ้ําซอนกนั (Disjoint) คือ ประโยค a ไมมีความเกี่ยวเนื่องกนั
กับประโยค b ก็ตอเมื่อ a อินเตอรเซ็ก b เทากับเซตวาง (a ∩  b = φ ) เพือ่ใหคาขอมูลของแตละ
ประโยคเงื่อนไขไมซ้ําซอนกนั และไมเกิดกฎที่ขัดแยงกันทีน่ําไปสูการเกิดกฎที่เปนไปไมได 
(Impossible rules) เมื่อสรางตารางตดัสินใจ (เนื่องจากกฎที่เปนไปไมไดไมสามารถนาํไปสราง
กรณีทดสอบได) จากนัน้ผูใชกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกนัโดยเลือกประโยคเงื่อนไขของตัวแปรจาก
ประโยคที่ไดกาํหนดไว  

ตัวอยาง ในรูปที่ 3.2 ผูใชกําหนดใหเขตขอมูลภาค (Area) กับจังหวดัในประเทศ
ไทย (Province) เปน 2 เขตขอมูลที่ข้ึนตอกัน และรูปที่ 3.3 เปนตัวอยางหนาจอการกําหนดเงื่อนไข
ข้ึนตอกันของ 2 เขตขอมูล  

ประโยคเงื่อนไขที่ 1 คือ ภาคกลางมีจังหวัดกรุงเทพ ปทุมธาน ีอยุธยา เปนประโยค
เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานของเงื่อนไขถูกตอง  

ประโยคเงื่อนไขที่ 2 คือ ภาคใตมีจังหวัดยะลา ปตตานี นราธวิาส เปนประโยค
เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานของเงื่อนไขถูกตอง  

ประโยคเงื่อนไขที่ 3 คือ ภาคเหนือมจีังหวดัเชียงใหม เชยีงราย แมฮองสอน เปน
ประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานของเงื่อนไขถูกตอง  

 
 

 
 

รูปที่ 3.2 ตัวอยางหนาจอสาํหรับกําหนดตวัแปร 2 ตัวแปรที่ข้ึนตอกัน 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

17 
เงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลแตละเงื่อนไขของตัวแปรที่ข้ึนตอกนัแตละคูจะ

บันทกึลงฐานขอมูลระบบและนําไปสรางตารางตัดสินใจตอไป 

 

 
 
รูปที่ 3.3 ตัวอยางหนาจอสาํหรับรับเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลที่ผลลัพธการทํางานของ
เงื่อนไขเปนถกูตอง 
 
ตารางที่ 3.3 ประโยคเงื่อนไขของตัวแปรกับชนิดขอมูล 

ชนิดขอมูล รูปแบบประโยคเงื่อนไขของตัวแปร ตัวอยางประโยค
เงื่อนไขของตัวแปร 

ตรรกะ กําหนดเปนคา True หรือ False a=true 
เซต กําหนดเปนคาคงทีห่รือเซต a= “Admin” 

a in {x,y,z} 
สตริง กําหนดเปนคาคงที ่เซต หรือ คาความยาว a= “Admin” 

a in {x,y,z} 
1<=a.length<=10 

ตัวเลข กําหนดเปนคาคงที ่เซต หรือ คาชวง a=1 
a not in {1, 2, 3, 4} 
20<=a<=50 

4) การสรางตารางตัดสินใจ 
ใน 1 แฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลประกอบดวย เขตขอมูลที่ข้ึนตอกนัและเขตขอมูล

ที่ไมมีความสมัพันธกนั ดังนั้นการสรางตารางตัดสินใจจึงพิจารณาจากเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขต
ขอมูลของตัวแปรที่ข้ึนตอกันทีละคู ผลลัพธการทาํงานของเงื่อนไข และคาทีถู่กตองของเขตขอมูล
อ่ืนที่เหลือที่ไมมีความสมัพนัธกัน ซึง่ไดเก็บไวในฐานขอมูลเครื่องมือทดสอบจากขั้นตอนการรับ
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เงื่อนไขขึ้นตอกันและการวิเคราะหเอกสาร การสรางตารางตัดสินใจแบบลิมิตเตดเอ็นทรีนีจ้ะได
จํานวนกฎทั้งสิ้น 2n กฎ  ซึ่งจะไดตารางตัดสินใจที่ซับซอนเกนิไป งานวิจัยนี้จึงพจิารณาการสราง
กฎในตารางตัดสินใจจากเขตขอมูลที่ข้ึนตอกันและเขตขอมูลที่ไมมีความสัมพันธกันเปน 3 รูปแบบ 
ดังแสดงในรูปที ่ 3.4 โดยมพีื้นฐานการสรางตารางตัดสนิใจจากการแบงขอมูลนาํเขาของเขตขอมูล
เปนชัน้สมมูลของขอมูลนําเขาที่ถกูตองและชั้นสมมูลนาํเขาที่ไมถูกตอง และชั้นสมมูลนําเขา
จะตองไมมีความเกีย่วเนื่องกันเพื่อลดความซ้ําซอนของขอมูล (redundancy) 

 

 
รูปที่ 3.4 รูปแบบการสรางกฎในตารางตัดสินใจจากเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันและเขตขอมูลที่ไมมีความสัมพันธกัน 

 
4.1) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัของ 2 เขตขอมูล ที่มีผลลัพธการทํางาน

ถูกตองจากตัวแปรที่ข้ึนตอกนัทกุคู กับเขตขอมูลที่เหลอืที่ไมมีความสัมพันธกนัโดยคาถูกตองของ
เขตขอมูลเปนจริงทุกเขตขอมูล ผลลัพธการทํางานที่ไดจากกฎนี้จะเปนผลลัพธการทํางานที่
คาดหวงัวาถูกตอง จาํนวนกฎที่ไดจะเทากับผลคูณจํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกนัของ 2 เขต
ขอมูลที่มีผลลัพธการทํางานถูกตองของแตละคู (ตัวอยางประโยค Area = กลาง AND Province 
in {กรุงเทพ, ปทุมธาน,ี อยุธยา} คือ 1 ประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการ
ทํางานถูกตองของคูตัวแปร Area กับ Province) 
 

จํานวนกฎที่ 1 =  ∏
=

n

i
iX

1

  
 โดยที่  i  คือ คูของตัวแปรที่ข้ึนตอกนั  ต้ังแต 1 ถึง n คู 

  x  คือ จาํนวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานถกูตองของคูที่ i 
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4.2) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการทาํงานไม

ถูกตองจากตัวแปรที่ข้ึนตอกนั กับเขตขอมูลที่เหลือที่ไมมีความสัมพนัธกนัโดยคาถูกตองของเขต
ขอมูลเปนจริงทุกเขตขอมูล โดยมีสมมติฐานวา จะกําหนดใหเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลที่มี
ผลลัพธการทาํงานไมถูกตองมาจากตวัแปรที่ข้ึนตอกันเพียง 1 คู และกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันของ
เขตขอมูลที่มผีลลัพธการทาํงานถกูตองจากคูอ่ืนที่เหลอื  การเลือกเงือ่นไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลที่
มีผลลัพธการทํางานไมถูกตองจากตวัแปรที่ข้ึนตอกนัเพยีง 1 คู และจะกําหนดเงื่อนไขที่มีผลลัพธ
การทาํงานไมถูกตองใหกับทุกคูจนครบ ผลลัพธการทาํงานที่ไดจากกฎนี้จะเปนผลลัพธการทํางาน
ที่คาดหวังวาไมถูกตอง จาํนวนกฎที่ไดจะเทากับผลรวมของผลคูณจํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอ
กันของเขตขอมูลที่มีผลลัพธการทาํงานไมถูกตองจากคูที่ 1 กับจํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกนั
ของเขตขอมูลที่มีผลลัพธการทํางานถูกตองของคูที่เหลือ จํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขต
ขอมูลที่มีผลลัพธการทํางานไมถูกตองจากคูที่ 2 กับจํานวนประโยคเงือ่นไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล
ที่มีผลลัพธการทํางานถูกตองของคูที่เหลือ จนครบทุกคู (ตัวอยางประโยค Area = กลาง AND 
Province in {เชียงใหม, เชยีงราย, แมฮองสอน} เปนประโยคเงื่อนไขของเขตขอมูลที่มีผลลัพธการ
ทํางานไมถูกตอง) 
 

              จํานวนกฎที่ 2 =  (yคูท่ี 1 x  xคูท่ี 2 x xคูท่ี 3 …x xคูท่ี n)1  + 

 (xคูท่ี 1 x  yคูท่ี 2 x xคูท่ี 3 …x xคูท่ี n)2  +   
   . 
   . 

 (xคูท่ี 1 x  xคูท่ี 2 x xคูท่ี 3 …x yคูท่ี n)n    

                  โดยที่ x คือ จํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการทํางานถกูตอง 

                           y คือ จํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการทํางานไมถกูตอง 
                           n คือ จํานวนคูของตัวแปรที่ข้ึนตอกนั   
 

4.3) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัของ 2 เขตขอมูลที่มีผลลัพธการทํางาน
ถูกตอง กับเขตขอมูลที่เหลอืที่ไมมีความสัมพันธกนัโดยคาถูกตองของเขตขอมูลเปนเทจ็ทีละ 1 เขต
ขอมูล ผลลัพธการทํางานที่ไดจากกฎนีจ้ะเปนผลลพัธการทาํงานทีค่าดหวงัวาไมถูกตอง จํานวน
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กฎที่ไดจะเทากับผลคูณของจํานวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันของ 2 เขตขอมูลของแตละคูที่มี
ผลลัพธการทาํงานถกูตองกบัจํานวนตวัแปรที่ไมมีความสัมพนัธกนั 
 

จํานวนกฎที่ 2 = (  ) x จํานวนตัวแปรที่ไมมีความสมัพนัธกัน ∏
=

n

i
iX

1
 
 โดยที่   i   คือ คูของตวัแปรที่ข้ึนตอกัน  ต้ังแต 1 ถึง n คู 

  x  คือ จาํนวนประโยคเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานถกูตองของคูที่ i 
ดังนัน้ จาํนวนกฎทั้งหมดที่ได คือ จํานวนกฎในขอ 4.1 + 4.2 + 4.3  

การสรางตารางตัดสินใจมีข้ันตอนการสรางดังนี ้

1) นําเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลที่ข้ึนตอกันของทุกคู มาแปลงเปนเงื่อนไข
ยอย เชน เงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล Area และ Province คือ Area=กลาง AND Province in 
{กรุงเทพ,ปทุมธาน,ีอยุธยา} จะไดเงื่อนไขยอย 2 ประโยค คือ Area=กลาง และ Province in 
{กรุงเทพ,ปทุมธาน,ีอยุธยา}  

2) นําคาที่ถกูตองของตัวแปรทีไ่มมีความสมัพันธกัน มาสรางเปนเงื่อนไขยอย 
เชน เขตขอมูลชื่อ (name) มีความยาวตัง้แต 3 ถึง 20 จะไดเงื่อนไขยอยคือ  3<= name <= 20 

3) นําเงื่อนไขยอยทั้งหมดที่ไดจากขอ 1 และ 2 มาสรางเปนคอนดิชนัสตบั หาก
มีเงื่อนไขยอยที่ซ้ํากันจะนาํมาเพยีงตวัเดยีว 

4) ผลลัพธการทาํงานที่ถูกตอง (Valid) ผลลัพธที่ไมถูกตอง (Invalid) และ
ผลลัพธการทาํงานที่เปนไปไมได จะนํามาสรางเปนแอคชันสตับ 

5) ระบบทําการใสคอนดิชันเอน็ทรีใหกับคอนดิชันสตับ โดยใสคอนดิชันเอ็นทรี
เปนตัวอักษร “T” เพื่อแสดงวาคอนดิชนัสตับเปนจริง และใสตัวอักษร “F” เพื่อแสดงวาคอนดิชนั 
สตับเปนเทจ็ 

6) การใสคอนดิชนัเอ็นทรีพิจารณาตามการสรางกฎจากขอ 4.1 ถึง 4.3 ดังนี ้
6.1) เร่ิมตนใหเงื่อนไขในคอนดิชันสตับเปนเทจ็ทกุตัว 
6.2) อานเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานถูกตองทีละประโยค ถา

เงื่อนไขยอยตรงกับคอนดิชนัตับใหใสคาจริง และใหเงื่อนไขยอยที่ไดจากคาถกูตองของเขตขอมูลที่
ไมมีความสมัพันธกันเปนจริงทุกเงื่อนไขยอย 
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6.3) อานเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานไมถูกตองทลีะประโยค 

ถาเงื่อนไขยอยตรงกับคอนดิชันสตับใหใสคาจริง และใหเงื่อนไขยอยที่ไดจากคาถูกตองของเขต
ขอมูลที่ไมมีความสมัพนัธกนัเปนจริงทกุเงื่อนไขยอย 

6.4) อานเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานถูกตองทีละประโยค ถา
เงื่อนไขยอยตรงกับคอนดิชนัสตับใหใสคาจริง และใหเงื่อนไขยอยที่ไดจากคาถกูตองของเขตขอมูล
ที่ไมมีความสมัพันธกนัเปนคาเท็จทีละ 1 เขตขอมูลจนครบทุกเขตขอมูล 

7) ทําการใสแอคชันเอ็นทรีใหกบัแอคชันสตับโดยการใสตัวอักษร “X” เพื่อแสดง
วาเปนผลลัพธของคอนดิชันเอ็นทรีแตละสดมภ 

ตารางตัดสินใจที่ไดจะบันทกึลงฐานขอมลูเครื่องมือทดสอบเพื่อนาํไปสรางกรณี
ทดสอบตอไป 
 

5) การสรางกรณีทดสอบ 
กรณีทดสอบ [11] คือ เอกสารที่กาํหนดสิ่งนาํเขา ผลที่คาดวาจะไดและกลุมของ

เงื่อนไข ขอมูล หรือขอจํากัด ที่จะนําไปดําเนินการสําหรับรายการทีท่ดสอบ กรณทีดสอบ
ประกอบดวย  

• ตัวกําหนดที่อางอิงถึงกรณีทดสอบ (Test case specification identifier) 
• รายการที่ตองการทดสอบ (Test items) 
• คาขอมูลนําเขาหรือเงื่อนไข (Input specifications) สามารถกําหนดเปน

คาขอมูล ไฟล ขอกําหนด คําอธิบายของขอมูลหรือเงื่อนไขที่ทําการทดสอบ  
• ผลที่คาดวาจะไดจากแตละรายการที่ทดสอบ (Output specification) 
• ความตองการดานฮารดแวร ซอฟตแวร เครื่องมือ หรือส่ิงที่จาํเปนในการใช

กรณีทดสอบ (Environmental needs) 
• ขอจํากัดหรือความตองการพิเศษของขั้นตอนการทดสอบ (Special 

procedural requirement) 
• รายการของกรณีทดสอบอื่นที่ตองทํากอนกรณีทดสอบทีใ่ช (Intercase 

dependencies) 
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กรณีทดสอบของงานวิจัยนี้สรางจากตารางตัดสินใจ โดย 1 สดมภหรือ 1 กฎ ของ

ตารางตัดสินใจ คือ 1 กรณีทดสอบ 
5.1) รูปแบบของกรณีทดสอบที่ไดจากงานวิจยันี ้คือ 

1) Test Case ID แสดงหมายเลขกรณีทดสอบ จะเริ่มต้ังแต 1 เปน
ตนไป โดยเริ่มจากสดมภแรกของตารางตัดสินใจ 

2) Input คือคาขอมูลของแตละตัวแปรที่นาํมาทดสอบ 
3) Expected Output เปนคาคาดหวงัของกรณีทดสอบ โดย

พิจารณาวา คอนดิชันเอน็ทร ี“X” ใสลงในแอคชันสตับใด ก็นําแอคชนัสตับมาสรางเปนคาคาดหวงั 
 

5.2) ข้ันตอนการสรางกรณทีดสอบของงานวจิัยนี ้
1) พิจารณาตารางตัดสินใจโดย 1 สดมภ คือ 1 กรณีทดสอบ 
2) พิจารณาเงื่อนไขคอนดิชันสตับในตารางตดัสินใจมาสรางเปน

ขอมูลทดสอบ โดยสุมคาจากคอนดิชันสตบัตามคาจริงหรือเท็จในสดมภนั้น ดังนี ้
2.1) ขอมูลชนิดตัวเลข จะสุมคาตัวเลขใหมีความสอดคลอง

กับเงื่อนไข เชน 1<= a <= 50 มีคาจริง จะสุมคาถกูตองจาก 1 ถึง 50 
2.2) ขอมูลชนิดตัวอักษรหรือขอความ จะสุมจากคาคงที ่ คา

เซต หรือสุมคําที่ไมส่ือความหมายตามความยาวของตวัแปร 
2.3) ขอมูลชนิดตรรกะ ขอมูลทดสอบที่สรางจากขอมูลชนิดนี้

จะมีเพยีง 2 แบบ คือ True แทนคาจริง และ False แทนคาเท็จ 
3) นําแอคชันสตบัมาสรางเปนคาคาดหวงั (ผลลัพธการทาํงาน

ถูกตองหรือไมถูกตอง) โดยพิจารณาตามแอคชันเอ็นทรี “X” ที่ใสลงในแตละแอคชันสตับของสดมภ
เดียวกนั หากสดมภนั้นมีผลลัพธการทํางานที่เปนไปไมไดจะไมนําสดมภนั้นมาสรางกรณีทดสอบ 
 
หมายเหต ุ ตัวอยางการสรางกรณีทดสอบโดยใชตารางตัดสินใจตามแนวความคดินี้ แสดงใน
ภาคผนวก ก 
 

6) สรางการปอนขอมูลทดสอบ 
เครื่องมือจะอานกรณทีดสอบแลวนําคาขอมูลทดสอบของแตละตัวแปรปอนลงบน

เขตขอมูลบนเว็บเพจที่อยูในรูปเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลทีถ่กูทดสอบ ซึง่จะทําไดคร้ังละ 1 กรณี
ทดสอบเทานัน้  
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7) ผลลัพธของงานวิจยั (Output) 

7.1) นําออกกรณีทดสอบในรูปเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 
7.2) เครื่องมือทดสอบสามารถดาํเนินการทดสอบกับโปรแกรมประยุกต

บนเว็บที่อยูในรูปแบบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล โดยนาํขอมูลทดสอบที่สรางขึน้ในแตละกรณี
ทดสอบมาปอนลงแตละเขตขอมูลบนหนาจอคอมพิวเตอร  
 
 

3.2) การวิเคราะหและออกแบบเครื่องมือ 

การวิเคราะหและออกแบบเครื่องมือจะอธบิายดวยแผนภาพยูสเคส แผนภาพ
คลาส แผนภาพซีเควนซ และแผนภาพลาํดับกิจกรรม โดยมีรายละเอยีดดังนี ้

3.2.1 แผนภาพยสูเคส 

แผนภาพยูสเคสใชอธิบายขอบเขตของระบบและฟงกชนัการทํางานพืน้ฐานของ
ระบบในมุมมองของผูใช แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรม
ประยุกตบนเวบ็ที่เขตขอมูลมีการขึ้นตอกนัแสดงไดดังรูปที่ 3.5 

จากแผนภาพยูสเคสในรูปที ่ 3.5 เร่ิมจากผูทดสอบเลือกวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ช
ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา (Analyze HTML and XML Schema file) หลังจากวเิคราะห
แฟมเอกสาร ผูทดสอบจะรูวามีองคประกอบหรือตัวแปรใดบางในหนาเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลที่
สามารถนําไปสรางกรณีทดสอบไดและรูวาตัวแปรนัน้ๆมีคุณสมบัติอะไรบาง หลงัจากนั้นผูทดสอบ
ทําการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปร (Specify dependent conditions) โดยเริ่มตนผูใชตอง
กําหนด ตัวแปร 2 ตัวทีม่ีการขึ้นตอกันกอน (Specify dependent variable) สามารถกําหนดได
มากกวา 1 คู จากนัน้กําหนดเงื่อนไขของตัวแปรที่ไดระบุวาเปนตัวแปรขึ้นตอกัน (Define 
condition of variable) เพือ่สะดวกในการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน การกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร
จะมีการตรวจสอบวาเงื่อนไขของตัวแปรถูกตองตามคุณสมบัติ (Check valid condition) และ
เงื่อนไขของตัวแปรที่กําหนดจะตองไมมีความเกีย่วเนื่องกัน (Check Disjoint) ผูใชจะตองกาํหนด
เงื่อนไขของตัวแปรแตละตัวที่ไดระบุวาเปนตัวแปรขึ้นตอกันทกุคู จึงจะทําการกาํหนดเงื่อนไขขึ้นตอ
กันได เมื่อผูใชกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรที่ข้ึนตอกันครบทุกคูแลว หลงัจากนัน้ผูทดสอบ
ทําการสรางกรณีทดสอบ (Generate test cases) การสรางกรณีทดสอบจะไดจากการสรางตาราง
ตัดสินใจ (Create a decision table) เมื่อไดกรณีทดสอบจึงจะสามารถนําคาขอมูลทดสอบ

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

24 
ปอนเขาสูหนาเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล สําหรบัรายละเอียดของแตละยูสเคสแสดงดังตารางที ่ 3.4 ถึง
ตารางที่ 3.13 

 

 

รูปที่ 3.5 แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่เขตขอมูลมีการขึ้น
ตอกัน 

 

ตารางที่ 3.4 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา 
ยูสเคส Analyze HTML and XML Schema file 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ (Tester) 
เปาหมาย วิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา เพื่อหาวา

มีองคประกอบหรือตัวแปรใดบางที่นาํไปสรางกรณีทดสอบได และหา
คุณสมบัติของตัวแปรนั้นๆจากแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอล สคีมา 

ยูสเคสที่สัมพันธ - 

 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

25 
ตารางที่ 3.4 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา (ตอ) 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบเลือกวาจะทาํงานในโครงการเดิมหรือโครงการใหม 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกเพิ่มแฟมเอกสาร 

2. เครื่องมือแสดงหนาจอรับขอมูลตําแหนงของแฟมเอกสารที่
ตองการวิเคราะห 

3. ผูทดสอบระบตํุาแหนงของแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอล และ
เอ็กซเอ็มแอลสคีมาที่ตองการวิเคราะห 

4. ผูทดสอบยืนยนัการเพิ่มแฟมเอกสาร 
5. ผูทดสอบเลือกวิเคราะหแฟมเอกสาร 
6. เครื่องมือแสดงรายการองคประกอบหรือตัวแปร พรอมทั้ง

คุณสมบัติของตัวแปรที่นาํไปสรางเปนกรณทีดสอบได 
เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึรายการตัวแปรและคุณสมบัติของตัวแปรที่ไดจากการ

วิเคราะหลงในฐานขอมูล 
 
ตารางที่ 3.5 รายละเอยีดยูสเคสไมมีองคประกอบที่ใชสรางกรณทีดสอบ 
ยูสเคส No component 
แอคเตอร ผูทดสอบ 
เปาหมาย ตรวจสอบวาแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลมอีงคประกอบหรือตัวแปรที่

สามารถนําไปสรางกรณีทดสอบได 
ยูสเคสที่สัมพันธ Extensions of: Analyze HTML and XML Schema file 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบเลือกวิเคราะหแฟมเอกสาร 
ขั้นตอน เครื่องมือแสดงขอความวาไมมีองคประกอบหรือตัวแปรใดเลยที่

สามารถนําไปสรางเปนกรณทีดสอบได 
เงื่อนไขภายหลัง - 

 
ตารางที่ 3.6 รายละเอยีดยูสเคสระบุคูตัวแปรที่ข้ึนตอกัน 
ยูสเคส Specify dependent variable 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย เพื่อรับคาเขตขอมูลหรือตัวแปร 2 ตัวที่ข้ึนตอกัน 
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ตารางที่ 3.6 รายละเอยีดยูสเคสระบุคูตัวแปรที่ข้ึนตอกัน (ตอ) 
ยูสเคสที่สัมพันธ Includes: Analyze HTML and XML Schema file 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการวิเคราะหแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและแฟมเอกสาร

เอ็กซเอ็มแอลสคีมามาแลว 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกตัวแปรตัวที ่1 

2. ผูทดสอบเลือกตัวแปรตัวที ่2 
3. ผูทดสอบยืนยนัการระบุตัวแปร 2 ตัวที่ข้ึนตอกัน 
4. ผูทดสอบเพิ่มตัวแปรขึ้นตอกันคูถัดไป 

เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึเขตขอมูลข้ึนตอกันลงฐานขอมูล 
 
 
ตารางที่ 3.7 รายละเอยีดยูสเคสระบุเงื่อนไขของตัวแปร 
ยูสเคส Define conditions of variable 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย กําหนดเงื่อนไขของตัวแปร เพื่อนาํไปใชสําหรับการกาํหนดเงื่อนไขขึ้น

ตอกัน 
ยูสเคสที่สัมพันธ: Includes: Specify dependent variable 

                Analyze HTML and XML Schema file 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการวิเคราะหแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและแฟมเอกสาร

เอ็กซเอ็มแอลสคีมา และกาํหนดคูของตัวแปรที่ข้ึนตอกนั 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่1 

2. ผูทดสอบยืนยนัการกาํหนดเงื่อนไขของตัวแปรที่ 1 
3. ผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่1 จนครบ 
4. ผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่2 
5. ผูทดสอบยืนยนัการกาํหนดเงื่อนไขของตัวแปรที่ 2 
6. ผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรตัวที ่2 จนครบ 
7. ผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรขึ้นตอกันคูถัดไป 

เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึเงื่อนไขของตัวแปรลงฐานขอมูล 
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ตารางที่ 3.8 รายละเอยีดยูสเคสตรวจสอบการกําหนดเงือ่นไขของตัวแปรเปนไปตามคุณสมบัติ 
ยูสเคส check valid condition 
แอคเตอร (Actor) เครื่องมือ 
เปาหมาย เพื่อตรวจสอบวาเงื่อนไขของตัวแปรที่ผูทดสอบนําเขามาเปนไปตาม

คุณสมบัติที่ไดจากการวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและแฟม
เอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมา 

ยูสเคสที่สัมพันธ: Includes: Define condition of variable 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการกําหนดเงือ่นไขของตัวแปร 
ขั้นตอน เครื่องมือตรวจสอบเงื่อนไขตามคุณสมบติัที่ไดจากการวิเคราะห 
เงื่อนไขภายหลัง - 

 
 
ตารางที่ 3.9 รายละเอยีดยูสเคสตรวจสอบเงื่อนไขของตัวแปรไมมีความเกี่ยวของกัน 
ยูสเคส Check Disjoint 
แอคเตอร (Actor) เครื่องมือ 
เปาหมาย เพื่อตรวจสอบวาเงื่อนไขของตัวแปรไมมีความเกีย่วของกนั 
ยูสเคสที่สัมพันธ: Includes: Define condition of variable 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการกําหนดเงือ่นไขของตัวแปรและผานการตรวจสอบวา

เงื่อนไขของตัวแปรเปนไปตามคุณสมบัติ 
ขั้นตอน เครื่องมือตรวจสอบวาเงื่อนไขของตัวแปรตองไมเกี่ยวของกัน 
เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึเงื่อนไขของตัวแปรลงฐานขอมูล 

 
 
ตารางที่ 3.10 รายละเอียดยสูเคสการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน 
ยูสเคส Specify dependent conditions 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย เพื่อรับเงื่อนไขการขึ้นตอกนัของตัวแปร 
ยูสเคสที่สัมพันธ: Includes: Define condition of variable 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการกําหนดเงือ่นไขของตัวแปร 
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ตารางที่ 3.10 รายละเอียดยสูเคสการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน (ตอ) 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

2. ผูทดสอบระบุเงื่อนไขของตัวแปรที่ 1  
3. ผูทดสอบระบุเงื่อนไขของตัวแปรที่ 2 
4. ผูทดสอบยืนยนัการเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรลงฐานขอมลู 
 
ตารางที่ 3.11 รายละเอียดยสูเคสสรางตารางตัดสินใจ 
ยูสเคส Create a decision table 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย เพื่อสรางตารางตัดสินใจ 
ยูสเคสที่สัมพันธ Includes:  

 Specify dependent conditions 
 Analyze HTML and XML Schema file 

เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการระบุเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปร 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกสรางกรณทีดสอบ 

2. เครื่องมือสรางตารางตัดสินใจ 
เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึขอมูลตารางตัดสินใจลงฐานขอมูล 

 
ตารางที่ 3.12 รายละเอียดยสูเคสสรางกรณีทดสอบ 
ยูสเคส Generate test case 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย เพื่อสรางกรณีทดสอบตามตารางตัดสินใจที่สรางได 
ยูสเคสที่สัมพันธ Includes: Create a decision table 
เงื่อนไขกอนหนา ผานการสรางตารางตัดสินใจจากระบบ 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกสรางกรณทีดสอบ 

2. เครื่องมือสรางตารางตัดสินใจ 
3. เครื่องมือสรางกรณีทดสอบ 
4. เครื่องมือแสดงกรณีทดสอบที่สรางได 

เงื่อนไขภายหลัง เครื่องมือบันทกึกรณีทดสอบที่สรางไดลงฐานขอมูล 
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ตารางที่ 3.13 รายละเอียดยสูเคสปอนคาขอมูลทดสอบลงหนาเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 
ยูสเคส Input tested value to HTML file 
แอคเตอร (Actor) ผูทดสอบ 
เปาหมาย เพื่อปอนคาขอมูลทดสอบทีไ่ดจากการสรางกรณทีดสอบไปยังหนา

เอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 
ยูสเคสที่สัมพันธ Extensions of: Generate test case 
เงื่อนไขกอนหนา ผูทดสอบผานการสรางกรณีทดสอบมาแลว 
ขั้นตอน 1. ผูทดสอบเลือกหมายเลขกรณีทดสอบ 

2. เครื่องมือแสดงเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลที่ปอนคาขอมูลทดสอบ
แลว 

เงื่อนไขภายหลัง - 
 

3.2.2 แผนภาพคลาส 

แผนภาพคลาสใชแสดงคลาส (Class) และความสมัพนัธระหวางคลาสตางๆ เพื่อ
จําลองภาพการออกแบบสวนที่เปนโครงสรางคงที่ของระบบ ความสมัพันธระหวางวัตถุ (object) 
ในระบบและองคประกอบของขอมูลของระบบ แผนภาพคลาสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบ
สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลข้ึนตอกัน โดยใชตารางตัดสินใจเปนดังรูปที่ 3.6 
รายละเอียดของคลาสตางๆ อธิบายไดดังนี ้

1) คลาส TestCaseGenerator คือ คลาสหลักที่เปนตัวแทนในการทําหนาที่
ติดตอกับผูทดสอบ เพื่อรับคําสั่งจากผูทดสอบในการทํางานตางๆ และแสดงผลลัพธที่ไดจากการ
ทํางานไปยังผูทดสอบ รายละเอียดของคลาสเปนดงัรูปที ่3.7 

2) คลาส HTML คือ คลาสที่เกบ็รายละเอียดของแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล และ
ทําหนาที่สรางตารางตัดสินใจและสรางกรณีทดสอบ รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.8 

3) คลาส XMLSchema คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของแฟมเอกสารเอ็กซเอ็ม
แอลสคีมา รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.9 
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รูปที่ 3.6 แผนภาพคลาสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลขึ้นตอกัน
โดยใชตารางตัดสินใจ 

 

 

รูปที่ 3.7 คลาส TestCaseGenerator 

 

 
รูปที่ 3.8 คลาส HTML 
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รูปที่ 3.9 คลาส XMLSchema 

4) คลาส Variable คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของตัวแปรหรือเขตขอมูลแตละ
ตัวที่ไดจากการอานแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา ทาํหนาที่สรางคาที่ถกูตอง
และไมถูกตองของตัวแปร และทําการสุมคาใหกับตัวแปร รายละเอยีดของคลาสเปนดังรูปที ่3.10 

 
รูปที่ 3.10 คลาส Variable 

5) คลาส Range คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของคาทีถู่กตองของตัวแปรที่เปน
ประเภทชวง รายละเอยีดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.11 
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รูปที่ 3.11 คลาส Range 

6) คลาส OpenRange คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของคาที่ถกูตองของตัวแปร
ที่เปนประเภทชวงเปด รายละเอียดของคลาสเปนดงัรูปที ่3.12 

 
รูปที่ 3.12 คลาส OpenRange 

7) คลาส CloseRange คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของคาที่ถกูตองของตัวแปร
ที่เปนประเภทชวงปด รายละเอียดของคลาสเปนดงัรูปที ่3.13 

 
รูปที่ 3.13 คลาส CloseRange 

 

8) คลาส Constant คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของคาที่ถูกตองของตัวแปรที่
เปนประเภทคาคงที ่รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.14 
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รูปที่ 3.14 คลาส Constant 

 

9) คลาส Set คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของคาทีถู่กตองของตัวแปรที่เปน
ประเภทเซต รายละเอยีดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.15 

 
รูปที่ 3.15 คลาส Set 

 

10) คลาส Condition คือ คลาสที่เกบ็รายละเอียดของเงื่อนไขของตัวแปร 
รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที ่3.16 

 
รูปที่ 3.16 คลาส Condition 
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11) คลาส DependVariable คือ คลาสที่เกบ็รายละเอียดของตัวแปรที่มกีารขึ้น

ตอกัน รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.17 

 
รูปที่ 3.17 คลาส DependVariable 

 

12) คลาส DependCondition คือ คลาสที่เก็บรายละเอยีดของแตละเงือ่นไขขึ้น
ตอกันและผลลัพธของเงื่อนไข รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที ่3.18 

 
รูปที่ 3.18 คลาส DependCondition 

 

13) คลาส TestCase คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของแตละกรณีทดสอบของ
แฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.19 
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รูปที่ 3.19 คลาส TestCase 

 

14) คลาส DecisionTable คือ คลาสทีท่ําหนาที่สรางสวนประกอบของตาราง
ตัดสินใจ คือ คอนดิชันสตบั แอคชันสตับ กฎ และแอคชันเอ็นทรีของแตละกฎ รายละเอยีดของ
คลาสเปนดังรูปที่ 3.20 

 
รูป ที่ 3.20 คลาส DecisionTable 

 

15) คลาส CondStub คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดของเงื่อนไขระบบ รายละเอียด
ของคลาสเปนดังรูปที่ 3.21 

 
รูปที่ 3.21 คลาส CondStub 
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16) คลาส ActionStub คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดผลลพัธหรือเหตุการณของ

ระบบ รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.22 

 
รูปที่ 3.22 คลาส ActionStub 

 

17) คลาส Rule คือ คลาสที่เกบ็รายละเอียดสวนที่แสดงความสมัพนัธกบัคอนดิ
ชันสตับของแตละกฎ รายละเอียดของคลาสเปนดงัรูปที ่3.23 

 
รูปที่ 3.23 คลาส Rule 

 

18) คลาส ActionRule คือ คลาสที่เก็บรายละเอียดผลลัพธหรือเหตุการณของแต
ละกฎ รายละเอียดของคลาสเปนดังรูปที่ 3.24 

 
รูปที่ 3.24 คลาส ActionRule 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

37 
3.2.3 แผนภาพซีเควนซและแผนภาพลําดับกิจกรรม 

แผนภาพซีเควนซแสดงความสัมพนัธในลกัษณะการโตตอบระหวางวตัถุในระบบ 
การสงขอความ (message) การเรียกใชออเปอเรชัน (operation) ระหวางวัตถุตางๆ โดยเนนเรื่อง
ลําดับของเวลาในการสง สําหรับแผนภาพลําดับกิจกรรมจะใชแสดงลําดับการทํางานของกิจกรรม
ตางๆ ที่เกิดขึ้นภายในระบบ แผนภาพซีเควนซและแผนภาพลาํดับกจิกรรมของเครื่องมือสรางกรณี
ทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลข้ึนตอกันโดยใชตารางตัดสินใจจะอธิบาย
สอดคลองกับแผนภาพยูสเคสดังนี ้

1) วิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา (Analyze 
HTML and XML Schema file) 

จากแผนภาพซีเควนซรูปที ่ 3.25 การวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและ
เอ็กซเอ็มแอลสคีมา จะเร่ิมอานแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลเพื่อมาสรางเปนวัตถขุองคลาส HTML 
ตอมาจึงทําการอานเนื้อหาของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล เพื่อหาวามีองคประกอบใดบางที่นาํไปสราง
กรณีทดสอบได โดยจะคนหาองคประกอบจากคําสาํคัญคือ แท็ก INPUT ที่มีชนิดเปนเทก็ซ(text) 
พาสเวิรด(password) เรดิโอ(radio) เช็คบอกซ(checkbox) และแทก็ SELECT ที่มีชนิดเปนซีเลค็
วัน องคประกอบและเนื้อหาที่ตองการคนหาแสดงดงัตารางที ่3.14 

เมื่อไดองคประกอบตามที่ตองการ จะนาํเอาแตละองคประกอบมาสรางเปนวัตถุ
ของคลาส Variable ซึ่งประกอบดวยชื่อและชนิดขององคประกอบ ถาองคประกอบมีชนิดเปนเรดิ
โอหรือคอมโบบอกซ จะนําคาขององคประกอบนัน้ (valueOfComponent) ไปสรางเปนคาที่ถูกตอง
ของขอมูลนําเขาแบบเซต ถาองคประกอบมีชนดิเปนเช็คบอกซจะทาํการสรางคาที่ถกูตองของ
ขอมูลนําเขาแบบเซตใหดวย คือ เซตของ {true, false} 

จากนั้นจะทาํการวิเคราะหเอกสารเอ็กซเอม็แอลสคีมา โดยเริ่มอานแฟมเอกสาร
เอ็กซเอ็มแอลสคีมาเพื่อนํามาสรางเปนวตัถุของคลาส XMLSchema ตอมาจงึทาํการหาคุณสมบติั
ของตัวแปรแตละตัวที่มีองคประกอบเปนชนิดเท็กซและพาสเวิรดจากแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอล
สคีมา โดยการสงชื่อของตัวแปรเขาไปดึงคุณสมบัติ ชนดิตัวแปร ขนาดตัวแปร จํานวนหลักหลังจดุ
ทศนิยม(กรณีที่ชนิดของตวัแปรเปนจํานวนทศนิยม) และดึงคาขอมลูของตัวแปรมาสรางเปนคาที่
ถูกตองของขอมูลนําเขา โดยสามารถแบงเปนคาขอมูลแบบชวงเปด ชวงปด คาคงที่ หรือเซตก็ได 

ในสวนของเมทธอด (Method) analyzeContent() และ 
getPropertiesFromSchema() ในแผนภาพซีเควนซรูปที่ 3.25 จะแสดงใหเห็นถึงลําดับการทํางาน
ที่ชัดเจนมากขึ้นดวยแผนภาพลําดับกิจกรรมดังรูปที่ 3.26 และ 3.27 ตามลําดับ 
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รูปที่ 3.25 แผนภาพซเีควนซของการวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอม็แอลสคีมา 
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รูปที่ 3.25 แผนภาพซีเควนซของการวิเคราะหแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา (ตอ) 
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ตารางที่ 3.14 องคประกอบและเนื้อหาที่ตองการคนหาในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

องคประกอบ เนื้อหา 
เขตขอมูลขอความ <INPUT TYPE=text Name=”textname”> 
เขตขอมูลรหัสผาน <INPUT TYPE=password Name=”textname”> 
ปุมเรดิโอ <INPUT TYPE=radio Name=”radioname” VALUE=”radio1”> 
เช็คบอกซ <INPUT TYPE=checkbox Name=”checkboxname” 
คอมโบบอกซ 
 

<SELECT Name=”comboname” 
       <OPTION>combovalue1</OPTION> 
</SELECT> 

 

2) ระบุตัวแปรทีม่ีการขึ้นตอกนั (Specify dependent variable) 

จากแผนภาพซีเควนซรูปที ่ 3.28 การระบุตัวแปรขึ้นตอกันจะถกูกระทาํโดยผู
ทดสอบ เร่ิมตนจากผูทดสอบเลือกตัวแปรตัวที ่1 และตัวแปรตัวที ่2 โดยตัวแปรตัวที่ 1 ตองมีคาไม
เทากับตัวแปรตัวที ่ 2 ซึ่งกระทําโดยเมทธอด chkVarBeUnlike(variable1,variable2) ผูทดสอบ
สามารถระบุตัวแปรขึ้นตอกันคูถัดไปได โดยที่ตัวแปรจะตองไมซ้ําซอนกนักับตัวแปรของคูกอนหนา
ซ่ึงกระทําโดยเมทธอด chkOverlapOtherPair(listOfdpdVariables) 

3) กําหนดเงื่อนไขของตัวแปร (Define condition of variable)  

จากแผนภาพซีเควนซรูปที ่ 3.29 การกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร กระทาํโดยผู
ทดสอบ โดยผูทดสอบจะตองกําหนดเงือ่นไขของตัวแปรที่ข้ึนตอกันทุกๆคู เร่ิมตนจากผูทดสอบ
เลือกคูตัวแปรที่ข้ึนตอกนั และเลือกตัวแปรที่ตองการกําหนดเงื่อนไข เครื่องมือจะทาํการแสดงคา
ขอมูล แบบชวงเปด ชวงปด คาคงที ่ หรือ คาเซตที่เปนไปได ตามชนิดขอมูลและคาขอมูลของตัว
แปรโดยสงตัวแปรเขาไปในเมทธอด presentPossibleValue(variable)  ซึ่งจะแสดงใหเห็น
แผนภาพลาํดับกิจกรรมที่ละเอียดมากขึ้นดังรูปที่ 3.30 

จากนั้นผูทดสอบทําการกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร โดยเครื่องมือจะตรวจสอบ
เงื่อนไขวาถูกตองหรือไม โดยตรวจสอบวาเปนสมาชิกตามคาขอมูลที่ถูกตองของตัวแปรหรือไม 
โดยสงเงื่อนไข (condition) เขาไปในเมทธอด checkValidCondition(condition) หากเปนเงื่อนไข
ไมถูกตองจะแสดงขอความเตือนสงกลับไปยังผูทดสอบใหแกไขตอไป หากเปนเงื่อนไขที่ถกูตอง
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เครื่องมือจะตรวจสอบตอไปวาเงื่อนไขทีก่าํหนดเขามามคีวามเกี่ยวเนือ่งกับเงื่อนไขอื่นที่ไดกําหนด
ไวกอนหนานีห้รือไม โดยทําในสวนของเมทธอด checkBeDisjoint(condition) หากมีความ
เกี่ยวเนื่องกันจะแสดงความความเตือนสงกลับไปยังผูทดสอบเพื่อแกไขตอไป หากไมมีความ
เกี่ยวเนื่องกันเครื่องมือจะทาํการบันทึกเงื่อนไขของตัวแปร 

แผนภาพลาํดับกิจกรรมของเมทธอด checkValidCondition(condition) ในรูปที ่
3.31 จะตรวจสอบวาเงื่อนไขที่ผูทดสอบกําหนดเปนสมาชิกตามคาขอมูลที่ถกูตองของตัวแปร
หรือไม เร่ิมจากการดึงตวัแปร จากนัน้นําตวัแปรสงเขาไปในเมทธอด getValidValue(variable) ซึ่ง
มีแผนภาพลาํดับกิจกรรมแสดงดังรูปที ่ 3.32 โดยดึงคาขอมลูที่ถูกตองของตัวแปรมาใสไวใน
อารเรยที่ชื่อวา validValue ซึ่งมีรูปแบบคาขอมูลที่เปนแบบชวงเปด ชวงปด คาคงที ่ และคาเซต 
ของตัวแปร และนําชนิดขอมูล มาพิจารณา เพื่อตรวจสอบวาเปนเงือ่นไขที่ถูกตองหรือไม ดังนี ้

 

 
รูปที่ 3.26 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด analyzeContent() 
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รูปที่ 3.27 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด getPropertiesFromSchema() 

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนตรรกะ กาํหนดเงือ่นไขเปนคา true หรือ คา false 
เทานั้น 

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนตัวเลขและมีรูปแบบคาขอมูลเปนแบบชวงหรือ
คาคงที ่ จะกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรเปนแบบชวง คาคงที ่หรือคาเซต โดยที่สมาชกิของเงื่อนไขจ
ตองเปนสมาชกิของคาทีถู่กตองของตัวแปรซึ่งทาํในเมทธอด checkIsmemberRange() ถาคา 
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รูปที่ 3.28 แผนภาพซเีควนซของการระบุตัวแปรที่ข้ึนตอกัน 

ขอมูลที่ถูกตองของตัวแปรเปนแบบคาเซต จะกําหนดเงื่อนไขเปนแบบคาคงทีห่รือคาเซตเทานัน้ 
และคาคงทีห่รือสมาชิกของเซตของเงื่อนไขจะตองเปนสมาชิกของเซตของตัวแปร ซึ่งตรวจสอบ
ความเปนสมาชิกในเมทธอด checkvalueIsmemberSet()  

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนสตริงและรูปแบบคาขอมูลเปนแบบชวงหรือ
คาคงที ่ หมายความวาตวัแปรมีคาขอมูลที่ถูกตองเปนความยาวของสตริง ดังนั้นสามารถกาํหนด
เงื่อนไขของตัวแปรเปนคาความยาวหรือเปนคาสตริง ถากําหนดเงื่อนไขเปนคาสตริง จะนําความ
ยาวของคาสตริงไปตรวจสอบวามีคาเทากบัคาคงทีห่รืออยูภายใตคาที่ถูกตองของตัวแปรหรือไม 
หากกําหนดเงือ่นไขเปนคาความยาว จะทาํการตรวจสอบวาคาของเงือ่นไขที่กําหนดอยูภายใตคาที่
ถูกตองของตัวแปร ในเมทธอด checkIsmemberRange() หากคาขอมูลที่ถูกตองของตัวแปรเปน
แบบเซตหรือมชีนิดขอมูลเปนเพยีงสตริง จะตรวจสอบคาของเงื่อนไขวาเปนสมาชิกของเซตของตัว
แปรในเมทธอด checkvalueIsmemberSet() ในลักษณะเดียวกนักับตัวแปรชนิดขอมูลตัวเลข 

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนเซตจะมีรูปแบบคาที่ถกูตองของตัวแปรเปนคา
เซตและสามารถกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรเปนแบบคาคงทีห่รือคาเซต ซึ่งจะตรวจสอบคาของ
เงื่อนไขทีก่ําหนด วาเปนสมาชิกของเซตของตัวแปร ซึ่งทําในเมทธอด checkvalueIsmemberSet() 
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รูปที่ 3.29 แผนภาพซเีควนซของการกาํหนดเงื่อนไขของตัวแปร 

 
 

 
รูปที่ 3.30 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด presentPossibleValue(variable) 
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รูปที่ 3.31 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด checkValidCondition(condition) 

 
รูปที่ 3.32 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด getValidValue(variable) 

แผนภาพลาํดับกิจกรรมของเมทธอด checkBeDisjoint(condition) แสดงดังรูปที ่
3.33 ใชตรวจสอบวาเงื่อนไขแตละเงื่อนไขตองไมมีความเกี่ยวเนื่องกนั คือ เงื่อนไขที่กําหนดใหม
ตองไมเกี่ยวเนือ่งกับเงื่อนไขที่กําหนดไวกอนหนาทุกเงื่อนไข พิจารณาตามชนิดขอมลู ดังนี ้ 
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• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนตรรกะ จะตรวจสอบวาเงื่อนไขที่กําหนดใหมกับ

เงื่อนไขทีก่ําหนดกอนแลว ตองมีคาไมเทากัน  

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนสตริงหรือคาเซต กรณีขอมูลเปนสตริงจะตรวจสอบ
วามกีารกาํหนดเงื่อนไขของตัวแปรเปนแบบคาความยาวหรือคาสตริง หากกําหนดเงื่อนไขเปนแบบ
คาความยาวจะตรวจสอบความเกีย่วเนื่องของเงื่อนไขในเมทธอด chkDisjointRange() ซึ่งแสดง
แผนภาพลาํดับกิจกรรมการตรวจสอบอยางละเอียดในรูปที่ 3.34 หากตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนคา
เซตหรอืกําหนดเงื่อนไขของตัวแปรเปนคาสตริง จะตรวจสอบความเกีย่วเนื่องของเงือ่นไขขึ้นตอกัน
ในเมทธอด chkDisjointSet() ซึ่งแสดงแผนภาพลาํดับกจิกรรมการตรวจสอบอยางละเอียด ในรูปที่ 
3.35 

• ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนตัวเลข จะพิจารณาจากคาขอมลูที่ถูกตองของตัวแปร 
หากคาขอมูลที่ถูกตองของตัวแปรเปนแบบชวงหรือคาคงที ่ จะตรวจสอบความเกี่ยวเนื่องของ
เงื่อนไขในเมทธอด chkDisjointRange() หากคาขอมูลที่ถูกตองของตัวแปรเปนแบบเซตตัวเลข จะ
ตรวจสอบความเกี่ยวเนื่องของเงื่อนไขในเมทธอด chkDisjointSet() 

 
รูปที่ 3.33 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด checkBeDisjoint(condition) 
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รูปที่ 3.34 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด chkDisjointSet() 
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รูปที่ 3.35 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด chkDisjointRange() 
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4) ระบุเงื่อนไขขึ้นตอกัน (Specify dependent conditions) 

จากรูปที ่ 3.36 การระบุเงือ่นไขขึ้นตอกันถูกกระทาํโดยผูทดสอบ ซึง่ระบุเฉพาะ
เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานของเงื่อนไขเปนถกูตองเทานัน้ โดยระบุตามตัวแปรขึ้นตอ
กันทีละคูจนครบ เร่ิมตนจากผูทดสอบระบุเงื่อนไขการขึ้นตอกัน คือ เงื่อนไขของตัวแปรตัวที่ 1 และ
เงื่อนไขของตัวแปรตัวที่ 2 โดยระบบจะดึงรายการเงื่อนไขของตัวแปรที่ไดกําหนดไวแลวใหผู
ทดสอบเลือก getCondition(variable) เมื่อผูทดสอบกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันแลว เครื่องมือจะ
ตรวจสอบเงื่อนไขขึ้นตอกันวาตองไมซ้าํซอนกับเงื่อนไขที่กําหนดไวกอนหนา ซึ่งทาํในเมทธอด 
checkDuplicateCond (listdpdConditions) ถาเงื่อนไขขึ้นตอกันซ้ําซอนกัน เครื่องมือจะแสดง
ขอความเตือนสงกลับไปยงัผูทดสอบ ถาไมซ้ําซอนกันเครือ่งมือทาํการบันทกึเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

 

 
 

รูปที่ 3.36 แผนภาพซเีควนซของการระบุเงือ่นไขขึ้นตอกัน 
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5) การสรางกรณีทดสอบ (Generate test case)   

การสรางกรณีทดสอบจะไดจากตารางตัดสินใจ รูปที ่ 3.37 แสดงแผนภาพซี
เควนซการสรางกรณทีดสอบ โดยเริ่มจากผูทดสอบเลือกสรางกรณทีดสอบ จากนัน้ระบบจะทําการ
สรางตารางตดัสินใจ ซึ่งทาํในสวนของเมทธอด createDecisionTable() ลําดับการสรางตาราง
ตัดสินใจจะเริม่จากการดึงรายการตัวแปรที่มีการขึ้นตอกัน แลวสงตวัแปรที่ข้ึนตอกันทั้งหมดเขาไป
ยังเมทธอด getNotDpdVairable(listofdpdVariable) เพื่อดึงตัวแปรที่ไมมีความสมัพันธมา และ
ดึงรายการเงื่อนไขขึ้นตอกนัของตัวแปรที่ข้ึนตอกันแตละคูในเมทธอด getDpdConditions(pair) 
ตอมาจะทําการสรางคอนดชิันสตับ (condition stub) โดยการสงตวัแปรขึ้นตอกัน เงื่อนไขขึ้นตอ
กันและตัวแปรที่ไมมีความสมัพันธกนัเขาไปในเมทธอด 
createConditionstub(listofdpdVariables,listofdpdConditions,listofNondpdVaraible) 
รายละเอียดจะอธิบายในขั้นตอนการสรางคอนดิชันสตับ (หัวขอ 5.1.1) 

จากนั้นจะสรางแอคชันสตับ (action stub) ซึ่งมี-3 แอคชัน คือ ถูกตอง ไมถูกตอง
และเปนไปไมได ซึ่งทําในสวนของเมทธอด createActionstub() อธิบายรายละเอยีดในขั้นตอนการ
สรางแอคชนัสตับ (หัวขอ 5.1.2) เมื่อสรางคอนดิชนัสตับและแอคชันสตับแลวจึงทําการสรางกฎ
และผลลัพธของกฎ โดยอานเงื่อนไขขึ้นตอกันแลวนาํไปเปรียบเทยีบกับเงื่อนไขยอยในคอนดชิัน 
สตับ เพื่อกําหนดคอนดิชนัเอ็นทรีใหกับคอนดิชันสตับ การสรางกฎและผลลัพธของกฎทําในเมท 
ธอด createRuleandAction(listofdpdVariables,listofdpdConditions,listofNondpdVariable) 
ซึ่งอธิบายเพิม่เติมในข้ันตอนการสรางกฎและผลลัพธของกฎ (หัวขอ 5.1.3) สุดทายจะทําการสราง
กรณีทดสอบโดยใชตารางตดัสินใจที่สรางไดขางตน การสรางกรณทีดสอบทําในสวนของเมทธอด 
produceTestcase(decisionTable) ซึง่อธิบายเพิม่เติมในข้ันตอนการสรางกรณีทดสอบโดยใช
ตารางตัดสินใจ (หวัขอ 5.2) 

5.1) ข้ันตอนการสรางตารางตัดสนิใจ ประกอบดวยการสรางคอนดิชันสตับ แอค
ชันสตับ การสรางกฎและผลลัพธของกฎ รายละเอยีดเปนดังนี ้

5.1.1) การสรางคอนดิชันสตับ 
ข้ันแรกของการสรางตารางตัดสินใจ คือสรางคอนดิชนัสตับในสวนของเมทธอด 

createConditionstub(listofdpdVariables,listofdpdConditions,listofNondpdVaraible) ซึ่งได
จากเงื่อนไขขึ้นตอกันของตวัแปรขึ้นตอกันทกุคู กับตัวแปรที่ไมมีความสัมพนัธกนั 
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รูปที่ 3.37 แผนภาพซเีควนซการสรางกรณีทดสอบ 

 
จากรูปที ่ 3.38 เปนแผนภาพลําดับกิจกรรมการสรางคอนดิชันสตับ เร่ิมโดยการ

อานตัวแปรขึน้ตอกันซึง่จะไดตัวแปรตัวที่ 1 และตัวแปรตัวที่ 2 เก็บไวใน variable1 และ variable2 
ตามลําดับ ตอมาทําการอานเงือ่นไขขึ้นตอกันโดยสงคูของตัวแปรที่ข้ึนตอกันทีก่ําลงัอานอยู 
(getdpdCondition(pair)) จากนั้นดงึเงือ่นไขของตัวแปรที่1 และเงือ่นไขของตัวแปรตัวที่ 2 โดย
กรองเฉพาะตวัที่ไมซ้าํกนัเกบ็ไวในdpdConditionList1 และ dpdConditionList2 ตามลําดบั 
จากนั้นนําตวัแปรตัวที่1 (variable1) และรายการเงื่อนไขของตัวแปรตัวที1่ (dpdConditionList1) 
ซึ่งคาขอมูลของเงื่อนไขไมซ้ํากันไปสรางเปนวัตถุของคลาส CondStub จากนัน้นําตัวแปรตัวที2่ 
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(variable2) และรายการเงือ่นไขของตัวแปรตัวที2่ (dpdConditionList2) ซึ่งคาขอมูลของเงื่อนไข
ไมซ้ํากนัไปสรางเปนคอนดิชนัสตับดวย วนทาํซ้ําจนครบทุกคูของตัวแปรขึ้นตอกัน เมื่อทําครบทุกคู
แลว จะนาํตัวแปรที่ไมมคีวามสัมพันธกัน (และไมใชตัวแปรทีม่ีขอมูลนําเขาเปนชนิดตรรกะ) 
ทั้งหมดมาตอทายสรางเปนคอนดิชันสตับ 

5.1.2) การสรางแอคชันสตับ 
ในสวนของเมทธอด createActionstub() (รูปที่ 3.37) เปนการสรางแอคชันสตับ

ซึ่งเปนสวนประกอบของตารางตัดสินใจ จากรูปที ่3.39 เปนแผนภาพแสดงลําดับกิจกรรมการสราง
แอคชันสตับ โดยแอคชันสตับมี 3 แอคชัน คือ ถูกตอง ไมถูกตอง และเปนไปไมได โดยจะนาํแอค
ชันทัง้ 3 แอคชันไปสรางเปนวัตถุของคลาส ActionStub 

 
รูปที่ 3.38 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางคอนดิชนัสตับ 
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รูปที่ 3.39 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางแอคชันสตบั 

 

5.1.3) การสรางกฎและผลลัพธของกฎ 

การสรางกฎและผลลัพธของกฎจะทําในสวนของเมทธอด createRuleandAction 
(listofdpdVariables,listofdpdConditions,listofNondpdVaraible) แสดงในรูปที่ 3.40 โดยมี
รูปแบบการสรางกฎสาํหรับตารางตัดสินใจ 3 รูปแบบ และระบบจะสรางกฎทีม่ีผลลัพธการทํางาน
ที่เปนไปไมได (เปนการยกตวัอยางบางสวน) ดังนี ้

 
รูปที่ 3.40 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางกฎและผลลัพธของกฎ 
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การสรางกฎรูปแบบที่ 1 จะทําในเมทธอด CreateRuleProc1(validRule) (รูปที ่

3.40) เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ีผลลัพธการทํางานถูกตองของตัวแปรที่ข้ึนตอกนัทกุคู กับเขต
ขอมูลที่เหลือที่ไมมีความสมัพันธกนัโดยกําหนดใหคาถูกตองของเขตขอมูลเปนจริงทุกเขตขอมูล 
ผลลัพธของกฎคือ เปนกฎทีม่ีผลลัพธการทํางานถูกตอง 

รูปที่ 3.41 เปนแผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางกฎที่ถูกตองของเมทธอด 
getvalidRule(listofdpdVariables) โดยเปนการเตรียมกฎทีถู่กตองซึ่งจะนาํไปใชในการสรางกฎ
รูปแบบที่ 1 และรูปแบบที่ 3 การเตรียมกฎนี้จะมลัีกษณะเปนผลคูณคารทีเชยีน (Cartesian 
product) ของจํานวนเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูลที่ข้ึนตอกันทุกคู  

 

 
รูปที่ 3.41 แผนภาพลาํดับกจิกรรมของเมทธอด getvalidRule(lisofdpdVariables) 
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เร่ิมจากอานตวัแปรที่ข้ึนตอกันแตละคู จากนัน้ดึงเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้น

ตอกันของคูนัน้ มาสรางเปนกฎทีถู่กตองโดยเก็บไวใน validRuleTemp และเก็บเลขลําดับกฎไวที ่
wrkNo เพื่อใชวนสาํหรับสรางกฎถัดไป จากนั้นอานตวัแปรขึ้นตอกันและเงื่อนไขขึ้นตอกันคูถัดไป 
โดยที่เงื่อนไขขึ้นตอกันตัวแรก จะถกูกําหนดใหกับกฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้นตอ
กันคูกอนหนาทุกเงื่อนไข (วนโดยใช wrkNo) และเงื่อนไขขึ้นตอกันตัวถัดไปจะนาํมาสรางเปนกฎ
ถัดไปโดยจะตองสอดคลองกับเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้นตอกันที่นาํมาสรางกฎกอนหนา โดย
จะอาน validRuleTemp โดยเลือกจากลาํดับที่กาํลังพจิารณาและคูของตัวแปรขึ้นตอกันตองไมใช
คูที่กําลงัพิจารณาอยู คือ validRuleTemp.getRow(No=k,pair<>pair) ทําวนซ้าํกับกฎที่ไดกอน
หนาทกุกฎ และทําวนซ้ํากับตัวแปรขึ้นตอกันจนครบทุกคู 

 

หมายเหต ุvalidRuleTemp เปนตารางชั่วคราวที่ใชเก็บกฎที่ถูกตอง โครงสรางจะประกอบดวย No 
ซึ่งหมายถึงเลขลําดับของกฎ Pair หมายถึงคูของตัวแปรที่ข้ึนตอกัน และ dpdCondition หมายถงึ
เงื่อนไขที่ข้ึนตอกัน ตัวอยางการเก็บกฎที่ถกูตองที่ไดจากแผนภาพลาํดับกิจกรรมรูปที่ 3.41 แสดง
ไดดังตารางที ่3.15 

ตารางที่ 3.15 ตัวอยางตารางชั่วคราวที่เกบ็ขอมูลกฎที่ถกูตองสําหรับ validRuleTemp 
No Pair dpdCondition 
1 1 variable1=A and variable2=10 
2 1 variable1=B and variable2=20 
1 2 variable3=X and variable4=1 
3 1 variable1=A and variable2=10 
3 2 variable3=Y and variable4=2 
4 1 variable1=A and variable2=10 
4 2 variable3=Z and variable4=1 
2 2 variable3=X and variable4=1 
5 1 variable1=B and variable2=20 
5 2 variable3=Y and variable4=2 
6 1 variable1=B and variable2=20 
6 2 variable3=Z and variable4=1 
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สําหรับแผนภาพลําดับกิจกรรมของเมทธอด CreateRuleProc1(validRule) เปน

การสรางกฎและผลลัพธของกฎรูปแบบที ่ 1 ซึ่งจะแสดงลําดับกิจกรรมที่ชัดเจนในรปูที่ 3.42 โดย
เร่ิมจากการนาํ validRule ที่ไดจากเมทธอด getvalidRule(listofdpdVariables) มาหาจํานวนกฎ
ซึ่งเก็บไวในตัวแปร UniqNo เพื่อใชในการวนสรางกฎ จากนัน้ดึงขอมูลตัวแปรขึ้นตอกันและเงื่อนไข
ข้ึนตอกันจาก validRule ตามแตละกฎมาสรางเปนเงื่อนไขยอยเก็บในตัวแปร CondRule 
(CondRule.add(variable,condition)) จากนัน้ดึงคอนดิชนัสตับแตละตัวมาเปรียบเทียบกับ
เงื่อนไขยอยทีไ่ดเก็บไวในตัวแปร CondRule ถาขอมูลตรงกันใหใสคอนดิชันเอน็ทรีเปนคาจริง 
(ตัวอักษร “T”)  แตถาไมตรงกันใหใสคอนดิชันเอ็นทรีเปนคาเท็จ (ตัวอักษร “F”) เพื่อไปสรางเปน
วัตถุของคลาส Rule ถาคอนดิชันสตับเกดิจากตัวแปรที่ไมมีความสมัพันธกนัจะใสคอนดิชันเอน็ทรี
เปนคาจริง จากนัน้สรางผลลัพธของกฎเปนผลลัพธการทํางานทีถู่กตอง โดยใสคา action= “Valid” 
เขาไปยังเมทธอด createActionRule(action) ซึ่งแสดงลําดับกิจกรรมในรูปที่ 3.43 โดยจะได
อธิบายถัดไป จากนั้นทําการอานตัวแปรและเงื่อนไขขึ้นตอกันจาก validRule ของกฎถัดไปจนครบ 
จากนั้นจงึสรางกฎและผลลพัธของกฎในรูปแบบที่ 2 ซึ่งจะไดอธิบายตอไป 

จากรูปที ่3.43 เปนแผนภาพลําดับกิจกรรมการทาํงานของเมทธอด 
createActionRule(action) ซึ่งทาํการสรางผลลัพธของแตละกฎ โดยทาํการเปรียบเทยีบแอคชันที่
สงเขามากับคาของแอคชันสตับซึ่งเก็บไวทีตั่วแปร actionStubValue หากมีคาตรงกนัจะกาํหนด 
ใหแอคชันเอ็นทรี(Action Entry) เปนตัวอกัษร “X” แตถาไมตรงกันจะกาํหนดเปนคาวาง เพื่อนําไป
สรางเปนวัตถขุองคลาส actionRule 

การสรางกฎรูปแบบที่ 2 ในเมทธอด CreateRuleProc2(InvalidRule) รูปที่ 3.40
เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานไมถกูตองของตัวแปรทีข้ึ่นตอกันเพียง 1 คู โดยจะ
ทํากับทุกๆคู สวนคูที่เหลือจะเกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานถูกตอง กบัเขตขอมูล
ที่เหลือที่ไมมีความสมัพนัธกนั โดยกําหนดใหคาถูกตองของเขตขอมูลเปนจริงทุกเขตขอมูล นัน่คือ 
กําหนดใหมีคาที่ไมถกูตองกบัเขตขอมูลที่มีการขึ้นตอกนัเพยีงคูเดียวเทานั้น  เปนกฎทีม่ีผลลัพธ
การทาํงานไมถูกตอง 

การสรางกฎในเมทธอด CreateRuleProc2(InvalidRule) จะมีการเตรียมกฎที่ไม
ถูกตองซึง่ทาํในเมทธอด getInvalidRule(listofdpdVariables) แสดงแผนภาพลาํดับกิจกรรมอยาง
ละเอียดในรูปที่ 3.44 การเตรียมกฎนี้มีลักษณะเปนผลคณูคารทีเชียน (Cartesian product) โดยมี
เงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้นตอกันเพียง 1 คูที่มีผลลัพธการทํางานไมถกูตอง เร่ิมตนจากดึง
เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานไมถูกตองของตัวแปรขึ้นตอกันทุกคู ซึง่ทาํในเมทธอด 
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getInvaliddpdCondition(listofdpdVariables) ในรูปที่ 3.45 ซึ่งจะไดอธิบายถัดไป จากนั้นอาน
ตัวแปรที่ข้ึนตอกันคูที ่ 1 และดึงเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานไมถกูตองของคูที่ 1 ทุก
เงื่อนไขมาเก็บไวในตัวแปร InvalidRuleTemp และเก็บเลขลําดับของกฎไวที่ wrkNo และเก็บการ
บงบอกวาใหตัวแปรขึ้นตอกันคูที ่ 1 มีผลลัพธการทํางานเปนไมถูกตองในตัวแปร gNo จากนั้นดงึ
คาเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ีผลการทํางานถกูตองของตัวแปรขึ้นตอกันคูอ่ืนๆ มาสรางกฎ เงื่อนไขขึ้นตอ
กันตัวแรกจะถกูกําหนดใหกบักฎที่สรางขึน้กอนหนา (วนโดยใช wrkNo) และเงื่อนไขขึ้นตอกันตัว
ถัดไปจะนํามาสรางเปนกฎถดัไป โดยตองสอดคลองกับเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้นตอกันที่
นํามาสรางกฎกอนหนา ทําวนซ้ําจนครบทุกตัวแปรขึ้นตอกันที่มีเงื่อนไขขึ้นตอกันเปนถูกตอง 
จากนั้นทําวนซ้ําโดยใชเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ีผลลัพธการทํางานไมถูกตองของตัวแปรขึ้นตอกันคูที ่ 2 
และทําในลักษณะเดียวกันอีกครั้ง ทาํวนซ้ํากับตัวแปรขึน้ตอกันจนครบทุกคู 

 
รูปที่ 3.42 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด CreateRuleProc1(validValue) 
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รูปที่ 3.43 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด CreateActionRule(action) 

 

 
รูปที่ 3.44 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด getInvalidRule(listofdpdVariables) 
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สําหรับเมทธอด getInvaliddpdCondition(listofdpdVariables) ซึ่งแสดง

แผนภาพลาํดับกิจกรรมอยางละเอียดในรูปที่ 3.45 เปนการสรางเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการ
ทํางานไมถูกตองของตัวแปรขึ้นตอกันทุกคู เร่ิมตนจากการอานตัวแปรขึ้นตอกันแตละคู และดึง
เงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปรขึ้นตอกันคูนัน้ โดยจะแยกเงือ่นไขของตัวแปรตัวที่ 1 และตัวแปรตัวที่ 2 
ซึ่งเงื่อนไขจะตองไมซ้ําซอนกนัเพื่อนําไปสรางเงื่อนไขขึ้นตอกันที่เปนไปไดทั้งหมด โดยเกบ็ไวที่ตัว
แปร cartesianprod(condition1,condition2) จากนั้นดงึเงื่อนไขขึ้นตอกันที่ผูทดสอบไดกําหนดไว
ซึ่งมีผลลัพธการทํางานถกูตอง getdpdCondition(pair) มาเก็บไวที่ตัวแปร dpdConditionList 
เพื่อนาํไปเปรียบเทียบกับเงือ่นไขขึ้นตอกันที่เปนไปไดทัง้หมดในตัวแปร cartesianprod หากไม
ตรงกันจะนาํมาสรางเปนเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานไมถูกตอง ทําวนซ้าํกับตัวแปรขึ้น
ตอกันจนครบทุกคู  

 

 
รูปที่ 3.45 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด getInvaliddpdCondition(listofdpdVariables) 
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สําหรับแผนภาพลําดับกิจกรรมของเมทธอด CreateRuleProc2(InvalidRule) 

เปนการสรางกฎและผลลัพธของกฎรูปแบบที่ 2 ซึ่งจะแสดงลําดับกิจกรรมที่ชัดเจนในรูปที่ 3.46 
โดยเริ่มจากการหาจาํนวนกฎใน InvalidRule มาเก็บไวในตัวแปร UniqNo เพื่อใชในการวนสราง
กฎ จากนั้นดงึขอมูลตัวแปรขึ้นตอกันและเงื่อนไขขึ้นตอกนัจากตัวแปร InvalidRule ตามแตละกฎ
มาสรางเปนเงือ่นไขยอยเก็บในตัวแปร CondRule (CondRule.add(variable,condition)) จากนั้น
ดึงคอนดิชันสตับแตละตัวมาเปรียบเทียบกับเงื่อนไขยอยที่ไดเก็บไวในตัวแปร CondRule ถาขอมูล
ตรงกันใหใสคอนดิชันเอน็ทรเีปนคาจริง (ตัวอักษร “T”)  แตถาไมตรงกันใหใสคอนดิชันเอ็นทรีเปน
คาเท็จ (ตัวอักษร “F”) เพื่อไปสรางเปนวัตถุของคลาส Rule ถาคอนดชิันสตับเกิดจากตัวแปรที่ไมมี
ความสัมพันธกันจะใสคอนดิชันเอ็นทรีเปนคาจริง จากนั้นสรางผลลัพธของกฎเปนผลลัพธการ
ทํางานที่ไมถูกตอง โดยใสคา action= “Invalid” เขาไปยังเมทธอด createActionRule(action) 
ทําวนซ้าํกับตัวแปรขึ้นตอกันและเงื่อนไขขึ้นตอกันจาก InvalidRule จนครบทัง้หมด จากนัน้จึง
สรางกฎและผลลัพธของกฎในรูปแบบที่ 3 ซึ่งจะไดอธิบายตอไป 

 

 
รูปที่ 3.46 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด createRuleProc2(InvalidRule) 
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หมายเหต ุ InvalidRuleTemp เปนตารางชั่วคราวที่ใชเก็บกฎที่ไมถกูตอง โครงสรางจะ
ประกอบดวย gNo ซึ่งหมายถงึ การกําหนดใหตัวแปรขึ้นตอกันแตละคูมีเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มี
ผลลัพธการทาํงานไมถกูตอง No ซึ่งหมายถึงเลขลาํดับของกฎ Pair หมายถงึคูของตัวแปรที่ข้ึนตอ
กัน Cond1 หมายถงึเงื่อนไขของตัวแปรที่1 Cond2 หมายถงึเงื่อนไขของตัวแปรที ่ 2 ตัวอยางการ
เก็บกฎที่ไมถกูตอง (จากแผนภาพลาํดับกจิกรรมรูปที่ 3.44) แสดงไดดังตารางที ่3.16 

ตารางที่ 3.16 ตัวอยางตารางชั่วคราวที่เกบ็ขอมูลกฎที่ไมถูกตองสาํหรับ InvalidRuleTemp 
gNo No Pair cond1 cond2 

1 1 1 variable1=A variable2=20 
1 2 1 variable1=B variable2=10 
1 1 2 variable3=X variable4=1 
1 3 1 variable1=A variable2=10 
1 3 2 variable3=Y variable4=2 
1 4 1 variable1=A variable2=10 
1 4 2 variable3=Z variable4=1 
1 2 2 variable3=X variable4=1 
1 5 1 variable1=B variable2=10 
1 5 2 variable3=Y variable4=2 
1 6 1 variable1=B variable2=10 
1 6 2 variable3=Z variable4=1 
2 1 2 variable3=X variable4=2 
2 2 2 variable3=Y variable4=1 
2 3 2 variable3=Z variable4=2 
2 1 1 variable1=A variable2=10 
2 4 2 variable3=X variable4=2 
2 4 1 variable1=B variable2=20 
2 2 1 variable1=A variable2=10 
2 5 2 variable3=Y variable4=1 
2 5 1 variable1=B variable2=20 
2 3 1 variable1=A variable2=10 
2 6 2 variable3=Z variable4=2 
2 6 1 variable1=B variable2=20 
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การสรางกฎรูปแบบที่ 3 ในเมทธอด CreateRuleProc3(validRule) รูปที่ 3.40 

เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกันทีม่ผีลลัพธการทาํงานถกูตองของตัวแปรที่ข้ึนตอกันทกุคู กับเขตขอมูลที่
เหลือที่ไมมีความสัมพันธกันโดยใหคาถกูตองของเขตขอมูลเปนเท็จทีละ 1 เขตขอมูล เปนกฎที่มี
ผลลัพธการไมทํางานถูกตอง 

แผนภาพลาํดับกิจกรรมของเมทธอด CreateRuleProc3(validRule) ในรูปที่ 3.47 
เปนการสรางกฎและผลลัพธของกฎตามรปูแบบที่ 3 เร่ิมจากการนาํ validValue ที่ไดจากเมทธอด 
getvalidRule(listofdpdVariables) ที่ไดอธิบายไวแลว มาหาจํานวนกฎซึ่งเก็บไวในตัวแปร 
UniqNo เพื่อใชในการวนสรางกฎ และดึงคอนดิชันสตบัที่เกิดจากตัวแปรที่ไมความสัมพันธกนัมา
เก็บไวที่ตัวแปร wrkCondStubNon และ CondStubNon จากนัน้ดึงขอมูลตัวแปรขึ้นตอกันและ
เงื่อนไขขึ้นตอกันจากตัวแปร validRule ในแตละกฎมาสรางเปนเงื่อนไขยอยเก็บในตัวแปร 
CondRule (CondRule.add(variable,condition)) หลังจากนั้นวนเปรียบเทียบคอนดิชันสตับใน
ตัวแปร wrkCondStubNon และตัวแปร CondStubNon ถาคอนดิชนัสตับตรงกนัใหใสคอนดิชัน
เอ็นทรีเปนคาจริง (ตัวอักษร “T”) แตถาไมตรงกันใหใสคอนดิชันเอน็ทรีเปนคาเท็จ (ตัวอักษร “F”) 
เพื่อไปสรางเปนวัตถุของคลาส Rule ทําจนครบทุก CondStubNon (q++) จากนั้นดงึคอนดิชนั 
สตับ โดยเลอืกเฉพาะคอนดิชันสตับที่เกดิจากตัวแปรขึ้นตอกันแตละตัวมาเปรียบเทียบกับเงื่อนไข
ยอยที่ไดเก็บไวในตัวแปร CondRule ถาขอมูลตรงกันใหใสคอนดิชนัเอ็นทรีเปนคาจริง (ตัวอักษร 
“T”) แตถาไมตรงกันใหใสคอนดิชันเอน็ทรีเปนคาเท็จ (ตัวอักษร “F”) เพื่อไปสรางเปนวัตถุของ
คลาส Rule จากนัน้สรางผลลัพธของกฎเปนผลลัพธการทาํงานที่ไมถูกตอง โดยใสคา action= 
“Invalid” เขาไปยังเมทธอด createActionRule(action) และทําการสรางกฎถัดไปโดยวนทาํซ้ําจน
ครบทุก wrkCondStubNon (p++)  จากนัน้สรางกฎถัดไปโดยวนซ้ําจนครบทุกรายการใน 
ValidRule (i++) จากนัน้จงึสรางกฎทีม่ีผลลัพธการทํางานที่เปนไปไมได 

การสรางกฎทีม่ีผลลัพธการทํางานที่เปนไปไมได จากรูปที่ 3.40 เมทธอด 
CreateImpossibleRule() สรางตวัอยางกฎเพื่อแสดงใหเหน็วามีกฎทีม่ีผลลัพธการทํางานไม
ถูกตอง 

แผนภาพลาํดับกิจกรรมของเมทธอด CreateImpossibleRule() ในรูปที่ 3.48 เปน
การสรางกฎและผลลัพธที่มผีลการทาํงานไมถูกตอง (เปนการยกตัวอยาง) เร่ิมจากการกาํหนดให
คอนดิชันเอน็ทรีของคอนดชิันสตับทัง้หมดมีคาเปนจริง (ตัวอักษร “T”) ตอมาจึงสรางผลลัพธของ
กฎเปนผลลัพธการทาํงานทีเ่ปนไปไมได โดยใสคา action=“Impossible” เขาไปยังเมทธอด 
createActionRule(action) จากนัน้สรางกฎถัดไป โดยกําหนดใหคอนดิชันเอน็ทรีของคอนดชิัน 
สตับที่เกิดจากตัวแปรขึ้นตอกันทกุคูมีคาเปนเท็จทัง้หมด (ตัวอักษร “F”) และกําหนดคอนดชิัน
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เอ็นทรีของคอนดิชันสตับที่เกิดจากตัวแปรที่ไมมีความสมัพันธกนัมีคาเปนจริงทั้งหมด (ตัวอักษร 
“T”) ตอมาจึงสรางผลลพัธของกฎเปนผลลัพธการทํางานที่เปนไปไมได โดยใสคา action= 
“Impossible” เขาไปยังเมทธอด createActionRule(action) จากนั้นสรางกฎถัดไปโดยใช 
validRule ลําดับที่ 1 และกาํหนดใหคอนดิชันเอ็นทรีมีคาเปนเท็จ (ตัวอักษร “F”) ทกุๆ คอนดิชัน 
สตับของตัวแปรตัวใดตัวหนึง่ของตัวแปรขึ้นตอกันที่มีเงือ่นไขของตัวแปรมากกวา 1 ตัว เพียงตัว
แปรเดียว สวนคอนดิชนัสตับอ่ืนจะเปรียบเทียบกบัตัวแปร CondRule ในลักษณะเชนเดียวกันกบัที่
ไดอธิบายในการสรางกฎและผลลัพธของกฎในรูปแบบที่ 1 สุดทายจะสรางผลลัพธของกฎเปน
ผลลัพธการทาํงานที่เปนไปไมได โดยใสคา action=“Impossible” เขาไปยังเมทธอด 
createActionRule(action) 

 
รูปที่ 3.47 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด createRuleProc3(validRule) 
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รูปที่ 3.48 แผนภาพลาํดับกจิกรรมเมทธอด createImpossibleRule() 
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5.2) ข้ันตอนการสรางกรณทีดสอบโดยใชตารางตัดสินใจ 

หลังจากที่ไดตารางตัดสินใจที่สรางไดในหวัขอ 5.1 ข้ันตอนตอมาคอื การสราง
กรณีทดสอบซึง่ทาํในสวนของเมทธอด produceTestcase(decisionTable) (แสดงในแผนภาพซี
เควนซรูปที่ 3.37) โดยกฎ 1 กฎของตารางตัดสินใจจะนาํไปสรางเปน 1 กรณีทดสอบ รูปที ่ 3.49 
แสดงแผนภาพลําดับกิจกรรมการทาํงานของเมทธอด produceTestcase(decisionTable)  

 

 
รูปที่ 3.49 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการทาํงานของเมทธอด produceTestcase(decisionTable) 
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จากรูปที ่ 3.49 เร่ิมจากอานจํานวนกฎทัง้หมด แตละกฎทําการดึงจาํนวนตัวแปร

ทั้งหมดเก็บไวที่ตัวแปร variable จากนัน้ทาํการตรวจสอบวาตัวแปรนั้นเปนตัวแปรที่ข้ึนตอกัน
หรือไม ถาใชจะดึงคาขอมลูที่ถูกตองของตัวแปรนัน้มา และดึงคอนดิชันสตับที่มีคาคอนดิชันเอ็นทรี
เปนคาจริงและตรวจสอบคาขอมูลของคอนดิชันสตับ ถาเปนแบบชวงหรือคาคงที่ จะทําการสุมคา
ขอมูลทดสอบจากชวงหรือคาคงที่ของคอนดิชันสตับ RandomRange(validValue) ถาคอนดิชนั 
สตับเปนแบบเซตหรือคาคงที่ของสตริง จะทําการสุมคาขอมูลทดสอบจากคาเซตหรือคาคงที่สตริง
ของคอนดิชันสตับ RandomSet(validValue) โดยจะมีการสงคาที่ถูกตองของตัวแปร เพื่อชวย
ตรวจสอบวาขอมูลทดสอบทีสุ่มไดถูกตองตรงตามคาที่ถกูตองของตัวแปรดวย หากตัวแปร 
variable เปนตัวแปรที่ไมมคีวามสัมพันธกัน จะทาํการตรวจสอบวาเปนชนิดตรรกะหรือไม ถาใชทํา
การสุมคาจริงหรือเท็จใหกับตัวแปรเพื่อสรางเปนขอมูลทดสอบ ถาไมใชจะสุมคาขอมูลทดสอบของ
ตัวแปร โดยตรวจสอบคอนดิชันเอ็นทรีของคอนดิชันสตบัที่เกิดจากตัวแปรนั้นวามีคาเปนจริงหรือมี
คาเปนเท็จ ถามีคาจริงจะดงึคาสุมจากคาที่ถูกตองของตัวแปรมา Random(validValue) แตถามี
คาเท็จจะดึงคาสุมจากคาที่ไมถูกตองของตัวแปรมาสรางเปนขอมูลทดสอบ 
Random(InvalidValue) สุดทายดงึผลลัพธการทํางานของแตละกฎมา โดย 1 กฎของตาราง
ตัดสินใจจะนาํไปสรางกรณทีดสอบ 1 กรณี แลวนาํคาขอมูลทดสอบของตัวแปรแตละตัว และ
ผลลัพธการทาํงานหรือคาคาดหวงัการทาํงานไปสรางเปนวัตถุของคลาส TestCase ทําซ้ําจนครบ
ทุกกฎ  

  

 



 

บทที่  4 
 

การพัฒนาเครื่องมือ 

ในบทนี้จะกลาวถงึ สภาพแวดลอม ฐานขอมูลและโครงสรางของเครื่องมือที่ใชใน
การพัฒนาเครื่องมือสําหรับสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเวบ็โดยใชตาราง
ตัดสินใจ ซึ่งมรีายละเอียดดงันี ้
 

4.1 สภาพแวดลอมที่ใชในการพัฒนาเครือ่งมือ 

1) ฮารดแวร (Hardware) 

1.1) เครื่องคอมพิวเตอรแบบพีซี (PC) หนวยประมวลผลอินเทลเพนเทยีม
เอ็ม 1.4 กิกะเฮิรทซ (Intel Pentium M 1.4 GHz) 

1.2) หนวยความจาํสํารอง (RAM) 512 เมกะไบต (512 MB) 
1.3) ฮารดดิสก (Harddisk) 40 กิกะไบต (40 GB) 

2) ซอฟตแวร (Software) 

2.1) ระบบปฏิบัติการ (Operating system) ไมโครซอฟทวินโดวสเอ็กซพี 
โพรเฟซชนัแนล เซอรวิสแพค 1 (Microsoft Windows XP 
Professional Service Pack 1) 

2.2) ระบบจัดการฐานขอมูล (Database management system) 
ไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิฟเวอร 2000 เอน็เตอรไพรส เอดิชนั 
(Microsoft SQL Server 2000 Enterprise Edition) 

2.3) เครื่องมือที่ใชพัฒนา ไมโครซอฟต วิชวล สตูดิโอ ดอตเน็ท 2003 เอ็น
เตอรไพรส อารคิเทค (Microsoft Visual studio .NET 2003 
Enterprise Architect) 

2.4) ภาษาที่ใชพัฒนา  
- เอชทีเอ็มแอล (HTML: Hyper Text Markup Language) 
- เอเอสพี ดอตเน็ท (ASP.NET) 
- วิชวลเบสกิ ดอตเน็ท (Visual Basic.NET) 

2.5) เว็บบราวเซอร (Web browser) อินเตอรเนต็เอ็กซพลอเรอรเวอรชัน 6.0 
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4.2 ฐานขอมูลของเครื่องมือ 

ฐานขอมูลของเครื่องมือที่พัฒนาเพื่อสรางกรณีทดสอบ สําหรับทดสอบโปรแกรม
ประยุกตบนเว็บโดยใชตารางตัดสินใจ จะอธิบายโดยใชแผนภาพความสัมพันธระหวางเอ็นทิตี
ระดับกายภาพ (Physical Entity-Relationship diagram) ดังแสดงในรูปที่ 4.1 และมีรายละเอียด
ดังตอไปนี้ 

1) ตาราง Project เปนตารางทีจ่ัดเก็บขอมูลของโครงการ 
2) ตาราง Files เปนตารางที่จัดเก็บ ขอมูลของแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและ

เอ็กซเอ็มแอลสคีมา 
3) ตาราง Variable เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูรายละเอียดของตัวแปรที่ไดจาก

การวิเคราะหแฟมเอกสาร 
4) ตาราง RangeConst เปนตารางที่จัดเกบ็ ขอมูลรายละเอียดคาทีถ่กูตอง

ของตัวแปรที่เปนประเภทชวงเปด ชวงปด และคาคงที ่
5) ตาราง SetValue เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูรายละเอียดคาที่ถกูตองของตัว

แปรที่เปนประเภทเซต 
6) ตาราง varType เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูชนิดของตัวแปร 
7) ตาราง cpnType เปนตารางที่จัดเก็บ ขอมูลชนิดขององคประกอบของ

เอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 
8) ตาราง racType เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูที่บงบอกวาเปนประเภทชวงเปด 

ชวงปด หรือคาคงที ่
9) ตาราง setType เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูที่บงบอกประเภทของเซต 
10) ตาราง dependVar เปนตารางที่จัดเก็บขอมูลตัวแปรที่ข้ึนตอกันในแตละคู 
11) ตาราง dependCond เปนตารางที่จัดเกบ็ ขอมูลรายละเอียดเงื่อนไขที่ข้ึน

ตอกันของตัวแปร 
12) ตาราง SubCondOfVar เปนตารางที่จัดเก็บตัวแปรที่มกีารกําหนดเงือ่นไข 
13) ตาราง SubCondRng เปนตารางจัดเกบ็ ขอมูลรายละเอียดเงื่อนไขของตัว

แปรที่เปนประเภทชวงเปด ชวงปด และคาคงที่ สําหรับชนิดตัวแปรที่เปนตัวเลขหรือความยาวของ
ตัวแปรชนิดสตริง 
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Project

PK ProjID

ProjName

Files

PK ProjID
PK FileID

HTMLName
XSDName
HTMLData
XSDData

cpnType

PK cpnTypeID

cpnTypeName

racType

PK racTypeID

racTypeName

varType

PK varTypeID

varTypeName

RangeConst

PK ProjID
PK FileID
PK VarID
PK rID

Value1
Symbol1
Value2
Symbol2
racTypeID

SetValue

PK ProjID
PK FileID
PK VarID
PK sID

ValueSet
inFlag
setTypeID

Variable

PK ProjID
PK FileID
PK VarID

VarName
Sizes
Scale
varTypeID
cpnTypeID

SetType

PK setTypeID

setTypeName

dependVar

PK ProjID
PK FileID
PK ID

VarID1
VarID2

dependCond

PK ProjID
PK FileID
PK ID
PK CondID

SubCondID1
SubCondID2

condStub

PK ProjID
PK FileID
PK condStubID

varID
SubCondID

Rule

PK ProjID
PK FileID
PK condStubID
PK ruleID

condEntry

actionStub

PK ProjID
PK FileID
PK actID

actStub

actionRule

PK ProjID
PK FileID
PK actID
PK ruleID

actEntry

has contains is

is

is

hashas

is

contains

has

has

has

has

SubCondOfVar

PK ProjID
PK FileID
PK VarID

SubCondRAC

PK ProjID
PK FileID
PK VarID
PK SubCondID

Value1
Symbol1
Value2
Symbol2
racTypeID

SubCondSet

PK ProjID
PK FileID
PK VarID
PK SubCondID

ValueSet
inFlag
setTypeID

has

is

is

has

has

create

TestCase

PK ProjID
PK FileID
PK TestCaseID
PK VarID

dataValue

contains

TestCaseResult

PK ProjID
PK FileID
PK TestCaseID

Result

has

is

 
รูปที่ 4.1 แผนภาพความสัมพันธระหวางเอ็นทิตีระดับกายภาพของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบ 

สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลข้ึนตอกันโดยใชตารางตัดสินใจ 
 

14) ตาราง SubCondSAC เปนตารางจัดเก็บ ขอมูลรายละเอียดเงื่อนไขของตัว
แปรที่เปนประเภทเซต สําหรับชนิดตัวแปรที่เปนตัวเลขและสตริง และรายละเอียดเงื่อนไขของตัว
แปรที่เปนคาคงที่สําหรับชนิดตัวแปรที่เปนสตริง 
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15) ตาราง condStub เปนตารางที่จัดเก็บ ขอมูลรายละเอยีดกลุมของเงือ่นไข

ของตารางตัดสินใจ 
16) ตาราง actionStub เปนตารางที่จัดเก็บขอมูลรายละเอียดเหตุการณ หรือ

ผลลัพธการทาํงานของระบบของตารางตดัสินใจ 
17) ตาราง Rule เปนตารางที่จัดเก็บ ขอมูลรายละเอยีดคอนดิชันเอน็ทรีที่

สอดคลองสัมพันธกับกลุมของเงื่อนไขหรือคอนดิชันสตับของแตละกฎในตารางตัดสินใจ 
18) ตาราง actionRule เปนตารางที่จัดเก็บ ขอมูลรายละเอยีดแอคชันเอ็นทรทีี่

สอดคลองสัมพันธกับเหตุการณหรือผลลัพธการทํางานของแตละกฎในตารางตัดสินใจ 
19) ตาราง TestCase เปนตารางที่จัดเก็บขอมลูรายละเอียดขอมูลทดสอบที่สุม

ไดของกรณีทดสอบ 
20) ตาราง TestCaseResult เปนตารางที่จัดเก็บขอมูลรายละเอียดคาคาดหวัง

ทํางานของกรณีทดสอบ 
หมายเหต:ุ พจนานุกรมขอมูล (Data dictionary) สามารถดูไดที่ภาคผนวก ข 

 

4.3 โครงสรางของเครื่องมือ 

โครงสรางของเครื่องมือจะอธิบายหนาจอของเครื่องมือ ซึ่งเปนนามสกุล aspx 
โดยจะแสดงดวยแผนภาพแสดงสวนประกอบ (Component diagram) ซึ่งเปนแผนภาพแสดง
ความสัมพันธของสวนประกอบในระบบ ในรูปที่ 4.2  

รายละเอียดหนาจอของเครื่องมือ เปนดังนี ้

1) 

2) 

3) 

หนาจอแรกเปนหนาจอหลักของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสาร
เอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา โดยใชตารางตัดสินใจ (Default.aspx) แสดงดังรูปที่ 4.3 

หนาจอสรางโครงการใหม (NewProject.aspx) คือ หนาจอทีเ่พิ่มโครงการ
ใหม แสดงดงัรูปที่ 4.4 

หนาจอเปดโครงการ (OpenProject.aspx) คือ หนาจอสําหรับเปดโครงการที่
มีอยูแลว แสดงดังรูปที ่4.5 
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รูปที่ 4.2 แผนภาพความสัมพันธระหวางสวนประกอบของเครื่องมือ 

 

4) 

5) 

6) 

หนาจอลบโครงการ (DeleteProject..aspx) คือ หนาจอที่ใชลบโครงการที่มี
อยูออกจากฐานขอมูล แสดงดังรูปที ่4.6 

หนาจอรายการแฟมเอกสาร (ListFile.aspx) คือ หนาจอที่ใชแสดงรายการ
แฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา ซึ่งสามารถเลือกไดวาจะเพิ่มแฟมเอกสาร ลบ
แฟมเอกสาร หรือวิเคราะหแฟมเอกสาร แสดงดังรูปที่ 4.7 

หนาจอเพิม่แฟมเอกสารใหม (AddFile.aspx) คือ หนาจอเพิ่มแฟมเอกสาร
เอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา แสดงดังรูปที ่4.8 
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รูปที่ 4.3 หนาจอหลักของเครื่องมือ 

 

 
รูปที่ 4.4 หนาจอเพิ่มโครงการใหม 
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รูปที่ 4.5 หนาจอเปดโครงการ 

 

 
รูปที่ 4.6 หนาจอลบโครงการ 
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รูปที่ 4.7 หนาจอแสดงรายการแฟมเอกสาร 

 

 
รูปที่ 4.8 หนาจอเพิ่มแฟมเอกสารใหม 

7) หนาจอวิเคราะหแฟมเอกสาร (AnalyzeFile.aspx) คือ หนาจอที่แสดง
รายการเขตขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา แสดง
ดังรูปที่ 4.9 
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รูปที่ 4.9 หนาจอแสดงขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหเอกสาร 

8) หนาจอรายการตัวแปรขึ้นตอกัน (ListDpdVar.aspx) คือ หนาจอที่ใชแสดง
รายการคูของตัวแปรที่ข้ึนตอกัน ซึ่งสามารถเลือกไดวาจะเพิ่มตัวแปรขึ้นตอกัน หรือลบตัวแปรขึ้น
ตอกัน แสดงดงัรูปที่ 4.10 

 
รูปที่ 4.10 หนาจอแสดงรายการตัวแปรที่ข้ึนตอกัน 
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9) หนาจอเพิม่ตัวแปรขึ้นตอกัน (AddDpdVar.aspx) คือ หนาจอที่ใชสําหรับ

เพิ่มตัวแปรขึ้นตอกันคูใหมลงในฐานขอมูล แสดงดังรูปที ่4.11 

 
รูปที่ 4.11 หนาจอเพิม่ตัวแปรที่ข้ึนตอกัน 

10) หนาจอรายการเงื่อนไขของตัวแปร (ListSubCond.aspx) คือ หนาจอที่ใช
แสดงรายการเงื่อนไขของตัวแปร (ตัวแปรที่ข้ึนตอกนั) สามารถเลือกไดวาจะเพิ่มเงือ่นไขใหม หรือ
ลบเงื่อนไขของตัวแปร แสดงดังรูปที ่4.12 

 
รูปที่ 4.12 หนาจอแสดงรายการเงื่อนไขของตัวแปร 
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11) หนาจอเพิม่เงือ่นไขของตัวแปร (AddDpdCond.aspx) คือ หนาจอที่ใชเพิม่

เงื่อนไขใหมของตัวแปร แสดงดังรูปที ่4.13 

 
รูปที่ 4.13 หนาจอเพิม่เงื่อนไขใหมของตัวแปร 

12) หนาจอรายการเงื่อนไขขึ้นตอกันของตัวแปร (ListDpdCond.aspx) คือ 
หนาจอที่ใชแสดงรายการเงือ่นไขขึ้นตอกัน สามารถเลือกไดวาจะเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกัน หรือลบ
เงื่อนไขขึ้นตอกัน แสดงดังรูปที่ 4.14 

 
รูปที่ 4.14 หนาจอแสดงรายการเงื่อนไขขึ้นตอกัน 
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13) หนาจอเพิม่เงือ่นไขขึ้นตอกัน (AddDpdCond.aspx) คือ หนาจอที่ใชเพิม่

เงื่อนไขขึ้นตอกันเงื่อนไขใหมลงฐานขอมลู แสดงดังรูปที่ 4.15 

 
รูปที่ 4.15 หนาจอเพิม่เงื่อนไขขึ้นตอกัน 

14) หนาจอกรณีทดสอบ (TestCase.aspx) คือ หนาจอที่แสดงจํานวนกรณี
ทดสอบที่สรางได แสดงดังรูปที่ 4.16 

 
รูปที่ 4.16 หนาจอแสดงจํานวนกรณทีดสอบที่ได 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

79 
15) หนาจอแสดงรายละเอยีดกรณีทดสอบ (TestCaseDetail.aspx) คือ หนาจอ

แสดงกรณีทดสอบซึ่งประกอบดวยตัวแปร คาขอมูลทดสอบ และคาคาดหวงั แสดงดังรูปที่ 4.17 

 
รูปที่ 4.17 หนาจอแสดงรายละเอียดกรณีทดสอบ 

16) หนาจอปอนขอมูลทดสอบ (ToHTML.aspx) คือ หนาจอเอ็ชทีเอ็มแอลที่ไดทํา
การปอนขอมลูทดสอบลงเขตขอมูลแลว แสดงดังรูปที ่4.18 

 
รูปที่ 4.18 หนาจอปอนขอมลูทดสอบ 
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17) หนาจอตารางตัดสินใจ (Decision.aspx) คือ หนาจอทีแ่สดงตารางตดัสินใจ

ที่เครื่องมือสรางได แสดงดังรูปที่ 4.19 

 
รูปที่ 4.19 หนาจอแสดงตารางตัดสินใจของเครื่องมือ 

 

 

 



 

บทที่  5 
 

การทดสอบ 

 

การทดสอบเครื่องมือสําหรับสรางกรณีทดสอบ จากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล
และเอ็กซเอ็มแอลสคีมาโดยใชตารางตัดสนิใจ จะมกีารกําหนดสภาพแวดลอมที่ใชทดสอบ การ
เลือกโปรแกรมประยุกตบนเว็บเพื่อนํามาทดสอบ แนวทางการทดสอบ และพจิารณาผลการ
ทดสอบที่ได เพื่อเปนแนวทางในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ และเปนแนวทางสาํหรับ
งานวิจยัในอนาคต ดังนี ้

 
5.1 สภาพแวดลอมที่ใชในการทดสอบ 

เปนสภาพแวดลอมเดียวกนักับที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือ ในบทที ่4 
 
5.2 โปรแกรมประยุกตบนเว็บที่ใชในการทดสอบ 

โปรแกรมประยุกตบนเว็บทีเ่ลือกมาทดสอบจะตองเปนโปรแกรมที่อยูในรูปแฟม
เอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลที่สมบูรณ เอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาที่ใชกําหนดชนิดขอมูล และคาขอบเขต
ขอมูลจะตองอยูในรูปแบบที่สมบูรณ และถูกตองตามหลักไวยากรณหรือขอกําหนดภาษา เอ็ช
ทีเอ็มแอลทีน่าํมาทดสอบจะตองประกอบดวยเขตขอมูลที่หลากหลาย คือ มีเขตขอมูลขอความ 
เขตขอมูลรหัสผาน ปุมเรดิโอ คอมโบบอกซ และเช็คบอกซ เพื่อแสดงใหเห็นวาเครือ่งมือสามารถ
สรางกรณีทดสอบจากโปรแกรมที่มีองคประกอบหลากหลาย และเขตขอมูลจะตองมีชนิดขอมูล ที่
หลากหลาย เพื่อทดสอบวาเครื่องมือสามารถวิเคราะหเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาไดอยางถูกตอง 
สุดทายโปรแกรมประยุกตบนเว็บจะตองมคีวามสัมพันธกันระหวางเขตขอมูลอยางนอย 1 คู เพื่อ
ทดสอบวาเครื่องมือสามารถสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมที่มีเขตขอมูลข้ึนตอกัน สําหรบั
งานวิจยันี้เขตขอมูลข้ึนตอกันของตัวแปรวนัทีก่ับเดือนจะกําหนดใหเดอืนกุมภาพันธมีเพียง 28 วนั
เทานั้น นั่นคือ วนัที ่29 เดือนกุมภาพนัธ จะใหผลลัพธการทาํงานเปนไมถูกตอง 

โปรแกรมประยุกตบนเว็บทีเ่ลือกมาทดสอบมี 5 ระบบ คือ ระบบขอมูลพนกังาน 
ระบบขอมูลสัญญาการกูยมืและการใหกูยืมที่เปนเงินตราตางประเทศ ระบบการรายงานขอมูล
บัตรเครดิต ระบบสั่งสินคา ระบบการลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชกิของปอบเมล (PopMail) [4] 
มีรายละเอยีดดังนี ้
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1) ระบบขอมูลพนักงาน มีแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลดังรูปที่ 5.1 และมีแฟม

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมา ซึ่งกําหนดชนิดขอมูล คาที่ถูกตองของเขตขอมูลของเอ็ชทีเอ็มแอล ดัง
รูปที่ 5.2 

 
รูปที่ 5.1 หนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บของระบบขอมูลพนักงาน 

 

 
รูปที่ 5.2 แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของหนาขอมูลพนักงาน 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

83 
ระบบขอมูลพนักงาน เปนระบบที่ใชเกบ็ขอมูลพนกังาน โดยผูใชจะตองกรอก

ขอมูล แลวกดปุม Save องคประกอบของโปรแกรมที่สามารถนําไปสรางกรณีทดสอบไดแสดงดัง
ตารางที่ 5.1 และจากเอก็ซเอ็มแอลสคีมาในรูปที่ 5.2 ประกอบดวยชนิดของตัวแปร ดังตารางที ่5.2 
และผูทดสอบระบบกําหนดเขตขอมูลข้ึนตอกัน ดังตารางที่ 5.3 แตละตัวแปรที่ข้ึนตอกันกําหนด
เงื่อนไขขึ้นตอกันดังตารางที ่5.4 
 
ตารางที่ 5.1 ตารางจํานวนองคประกอบของระบบขอมูลพนักงาน 

องคประกอบ จํานวน ช่ือองคประกอบ 
เขตขอมูลขอความ 7 name, surname, day, year, address, salary, allowance 
กลุมปุมเรดิโอ 1 sex 
คอมโบบอกซ 4 nprefix, month, education, Dept 
เช็คบอกซ 1 Driving 

 
ตารางที่ 5.2 ตารางขอมูลในแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบขอมูลพนักงาน 

ช่ือตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด คาที่ถูกตองของตัวแปร 
name string - 1 <= length of name <= 20 
surname string - 1 <= length of surname <= 40 
day int - 1 <= day <= 31 
year int 4 year >= 1900 
addr string - 1 <= length of addr <= 50 
allowance int - 1000 <= allowance <= 9000 
salary float - 5000 <= salary <= 500000 
 
ตารางที่ 5.3 ตารางเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันของระบบขอมูลพนักงาน 
ลําดับคู เขตขอมูลที่ 1 เขตขอมูลที่ 2 

1 sex nprefix 
2 day month 
3 education allowance 

 
ตารางที่ 5.4 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบขอมูลพนักงาน 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 sex = Male and nprefix = Mr.   1 
2 sex = Female and nprefix in {Mrs.,Miss} 
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ตารางที่ 5.4 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบขอมูลพนักงาน (ตอ) 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 1 <= day <= 28 and month in {January, March, May, July, August, 
October, December} 

2 1 <= day <= 28 and month in {April, June, September, November} 
3 1 <= day <= 28 and month = Feb 
4 29 <= day <= 30 and month in {January, March, May, July, August, 

October, December} 
5 29 <= day <= 30 and month in {April, June, September, November} 

2 

6 day = 31 and month in {January, March, May, July, August, October, 
December} 

1 education = Lower Than Bachelor and 1000 <= salary <= 2000 
2 education = Bachelor and 2000 < salary <= 4000 
3 education = Master and 4000 < salary <= 6000 

3 

4 education = Doctor or PH.D. and 6000 < salary <= 9000 
 

2) ระบบขอมูลสัญญาการกูยมืและการใหกูยืมที่เปนเงินตราตางประเทศ เปน
ระบบเก็บขอมลูสัญญากูยืม ซึ่งมีเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาแสดงดังรูปที่ 5.3
และ 5.4 ตามลําดับ  
 

 
 

รูปที่ 5.3 หนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บของระบบสัญญากูยืมและการใหกูยืมเงินตราตางประเทศ 
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รูปที่ 5.4 แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสัญญากูยืม 
 

จากหนาจอรูปที่ 5.3 ผูใชตองกรอกขอมูลของสัญญา เชน เลขที่สัญญา (FI 
Arrangement Number) ประเภทของการกูยืม (Loan Type) ประเภทสินเชื่อ (Credit Type) 
ประเภทอายุสัญญา (Arrangement Term Type) ประเภทอัตราดอกเบี้ยของสัญญา (Interest 
Rate Type) ทําการบันทึกขอมูลดวยการกดปุม Save หนาจอระบบสัญญากูยืมมอีงคประกอบที่
นําไปสรางกรณีทดสอบ ดังตารางที่ 5.5 และมีชนิดของตัวแปรจากเอกสารเอ็กซเอม็แอลสคีมา ดัง
ตารางที ่ 5.6 มกีารกาํหนดเขตขอมูลข้ึนตอกันของระบบดังตารางที ่ 5.7 และมีกําหนดเงื่อนไขขึ้น
ตอกันดังตารางที ่5.8 
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ตารางที่ 5.5 ตารางจํานวนองคประกอบของระบบสัญญากูยืม 

องคประกอบ จํานวน ช่ือองคประกอบ 
เขตขอมูลขอความ 4 FIARNo, FIARName, ContAMT, IntRate 
คอมโบบอกซ 5 LoanType, CreditType, ContCCY, ARTermType, IntRateType 
 
ตารางที่ 5.6 ตารางขอมูลในแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสัญญากูยืม 

ช่ือตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด คาที่ถูกตองของตัวแปร 
FIARNo long 6 100000 <= FIARName <= 999999 
FIARName string - 1 <= length of FIARName <= 40 
ContAMT decimal 8,2 ContAMT >= 1.00 
IntRate decimal 6,2 0.00 <= IntRate <= 200.00 

 
ตารางที่ 5.7 ตารางเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันของระบบสัญญากูยืม 
ลําดับคู เขตขอมูลที่ 1 เขตขอมูลที่ 2 

1 LoanType CreditType 
2 IntRateType IntRate 

 
ตารางที่ 5.8 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบสัญญากูยืม 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 LoanType in {FC Lending, FC Borrowing (Term) and CreditType in 
{Bilateral, Syndicated, Club Loan}   

1 

2 LoanType = FC Borrowing (Banker’s Acceptance) and CreditType = 
non 

1 IntRateType = Fixed Rate and IntRate > 0 2 
2 IntRateType in {Floating Rate, Non Interest} and IntRate = 0 

 
3) ระบบการรายงานขอมูลบัตรเครดิต เปนระบบเก็บขอมูลบัตรเครดิตเพื่อใช

รายงานขอมูลส้ินไตรมาส ผูใชตองกรอกขอมูลการใชบัตรเครดิตของลูกคา ระบุไตรมาศ 
(Quarterly Period) และเดือนของขอมูล (Month of data) จากนั้นกดปุม Save เพื่อบันทึกขอมลู 
โปรแกรมมีเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา ดังรูปที ่5.5 และ 5.6 ตามลําดับ 

หนาเอกสารของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต มีองคประกอบทีน่ําไปสรางกรณี
ทดสอบ ดังตารางที่ 5.9 และมีชนิดของตัวแปรจากเอ็กซเอ็มแอลสคีมาดังตารางที่ 5.10 มีการ
กําหนดเขตขอมูลข้ึนตอกัน ดังตารางที่ 5.11 และมีการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันดังตารางที่ 5.12 
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รูปที่ 5.5 หนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 

 
รูปที่ 5.6 แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบขอมูลบัตรเครดิต 
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ตารางที่ 5.9 ตารางจํานวนองคประกอบของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 

องคประกอบ จํานวน ช่ือองคประกอบ 
เขตขอมูลขอความ 10 CardNo1, CardNo2, CardNo3, CardNo4, CreditLimit, ExpYear, 

StatementDate, OverDueAMT, open_day, open_year 
คอมโบบอกซ 5 Period, Month, ExpMonth, Status, open_month 
 
ตารางที่ 5.10 ตารางขอมูลในแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 

ช่ือตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด คาที่ถูกตองของตัวแปร 
CardNo1 short 4 1000 <= CardNo1<= 9999 
CardNo2 short 4 1000 <= CardNo2<= 9999 
CardNo3 short 4 1000 <= CardNo3<= 9999 
CardNo4 short 4 1000 <= CardNo4<= 9999 
CreditLimit double - 10000.00 <= CreditLimit <= 1000000.00 
ExpYear int 4 ExpYear  >= 1950 
StatementDate int - 1 <= StatementDate <= 31 
OverDueAMT decimal 8,2 OverDueAMT >= 0 
open_day int - 1 <= open_day <= 31 
open_year int 4 open_year >= 1950 
 
ตารางที่ 5.11 ตารางเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 
ลําดับคู เขตขอมูลที่ 1 เขตขอมูลที่ 2 

1 Period Month 
2 open_day open_month 

 
ตารางที่ 5.12 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 Period = March and Month in {01,02,03} 
2 Period = June and Month in {04,05,06} 
3 Period = September and Month in {07,08,09} 

1 

4 Period = December and Month in {10,11,12} 
1 1 <= open_day <= 28 and open_month in {Jan, Mar, May, Jul, Aug, 

Oct, Dec} 
2 1 <= open_day <= 28 and open_month in {Apr, Jun, Sep, Nov} 

2 

3 1 <= open_day <= 28 and open_month = Feb 
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ตารางที่ 5.12 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต (ตอ) 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

4 29 <= open_day <= 30 and open_month in {Jan, Mar, May, Jul, Aug, 
Oct, Dec} 

5 29 <= open_day <= 30 and open_month in {Apr, Jun, Sep, Nov} 

2 

6 open_day = 31 and open_month in {Jan, Mar, May, Jul, Aug, Oct, Dec} 
 

4) ระบบสั่งสินคา เปนระบบเก็บขอมูลการสั่งสินคา จากหนาจอผูใชตองกรอก
ขอมูลสินคาทีส่ั่ง และสถานที่ของการสงสนิคา และกดปุม Continue เพื่อไปบันทึกขอมูลและไปสู
หนาถัดไป หนาเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสั่งสินคาแสดงดังรูปที่ 5.7 
และ 5.8 ตามลําดับ 

 

 
 

รูปที่ 5.7 หนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บของระบบสั่งสนิคา 
 

หนาเอกสารระบบสั่งสนิคามีองคประกอบที่นาํไปสรางกรณีทดสอบ ดังตารางที ่
5.13 และมีชนิดของตัวแปรจากเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาดังตารางที่ 5.14 มีการกาํหนดเขต
ขอมูลข้ึนตอกันของระบบดังตารางที่ 5.15 และมีการกาํหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันดังตารางที ่5.16 
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รูปที่ 5.8 แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสั่งสินคา 
 

ตารางที่ 5.13 ตารางจํานวนองคประกอบของระบบสั่งสินคา 
องคประกอบ จํานวน ช่ือองคประกอบ 

เขตขอมูลขอความ 4 Productname, NoOfOrder, price, address 
คอมโบบอกซ 2 Area, Province 
 
ตารางที่ 5.14 ขอมูลในแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสั่งสินคา 

ช่ือตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด คาที่ถูกตองของตัวแปร 
productname string - 1 <= length of productname <= 30 
NoOfOrder int - NoOfOrder >= 1 
price decimal 8,2 price >= 0.00 
address string - 1 <= length of address <= 50 
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ตารางที่ 5.15 ตารางเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันของระบบสั่งสินคา 
ลําดับคู เขตขอมูลที่ 1 เขตขอมูลที่ 2 

1 Area Province 
 
ตารางที่ 5.16 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบส่ังสินคา 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 Area = North and Province in 
{chiangmai,chiangrai,lampang,lamphun,mae hong 
son,nan,phayao,phrae,sukhothai,uttaradit} 

2 Area = West and Province in {kanchana buri,phetcha buri,prachuap 
khiri khan, ranong,ratcha buri,tak} 

3 Area = Northeast and Province in {amnat charoen,buriram,kalasin,khon 
kaen, loei,mahasarakham,mukdahan,nakhon phanom,nakhon 
ratchasima,nong bua lam phue,nong khai,roi 
et,sakonnakhon,sisaket,surin,ubonratchathani,udonthani, yasothorn} 

4 Area = East and Province in {chantha buri,cha choeng sao,chon buri, 
prachinburi,rayong,sa kaeo,trat} 

5 Area = Central and Province in {ang thong,bangkok,lop buri,nakhon na 
yok, nakhon pathom,nakhon sawan,nontha buri,pathum 
thani,phetchabun,phichit, phitsanulok,phra nakhon si ayuthya,samut 
prakan,samut sakhon,samut songkhram,sara buri,sing buri,suphan 
buri,uthai thani} 

1 

6 Area = South and Province in {chumphon,krabi,nakhon si thammarat, 
narathivat,pattani,phangnga,phatthalung,phuket,satun,songkhla,surat 
thani,trang,yala} 

 
5) ระบบการลงทะเบียนเพื่อสมคัรเปนสมาชกิของปอบเมล (PopMail) เปน

ระบบที่ใชสําหรับการลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชกิของผูที่ตองการใชอีเมลของปอบเมล ผูที่
ตองการสมัครจะตองกรอกขอมูลตางๆ และกดปุม Register เพื่อยืนยนัการสมัคร หนาเอกสารเอ็ช
ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา แสดงดงัรูปที่ 5.9 และ 5.10 ตามลําดับ 
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รูปที่ 5.9 หนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 

 
โปรแกรมมีองคประกอบที่ไปสรางกรณีทดสอบ ดังตารางที่ 5.17 และมีชนิดของ

ตัวแปรจากเอก็ซเอ็มแอลสคีมาดังตารางที ่ 5.18 กําหนดเขตขอมูลข้ึนตอกันของระบบดังตารางที่ 
5.19 และกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันดังตารางที ่5.20 

 
ตารางที่ 5.17 ตารางจํานวนองคประกอบของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 

องคประกอบ จํานวน ช่ือองคประกอบ 
เขตขอมูลขอความ 8 user, pwdans, firstname, lastname, bday_year, zip, referred_by, 

securitycode 
เขตขอมูลรหัสผาน 2 pwd, repwd 
กลุมปุมเรดิโอ 2 gender, payment_type 
คอมโบบอกซ 5 pwdquestion, bday_month, bday_day, occupation, timezone 
เช็คบอกซ 1 tosagree 
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รูปที่ 5.10 แฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 

 
ตารางที่ 5.18 ขอมูลในแฟมเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของ  
ปอบเมล 

ช่ือตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด คาที่ถูกตองของตัวแปร 
user string - 3 <= length of user <=20 
pwd string - 6 <= length of pwd <=12 
repwd string - 6 <= length of repwd<=12 
pwdans string - 1 <= length of pwdans <=20 
firstname string - 1 <= length of firstname <=25 
lastname string - 1 <= length of lastname <=35 
bday_year int 4 1944 <=bday_year <= 1999 
zip int - zip >= 10000 
referred_by string - 1 <= length of referred_by <=20 
securitycode string - 1 <= length of securitycode <=5 
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ตารางที่ 5.19 ตารางเขตขอมูลที่ขึ้นตอกันของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 
ลําดับคู เขตขอมูลที่ 1 เขตขอมูลที่ 2 

1 bday_day bday_month 
 
ตารางที่ 5.20 ตารางเงื่อนไขขึ้นตอกันของเขตขอมูล ของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 
ลําดับคู ลําดับเงื่อนไข เงื้อนไขขึ้นตอกัน 

1 bday_day in {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21, 
22,23,24,25,26,27,28} and bday_month in {January, March, May, July, 
August, October, December} 

2 bday_day in {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21, 
22,23,24,25,26,27,28} and bday_month in {April, June, September, 
November} 

3 bday_day in {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21, 
22,23,24,25,26,27,28} and month = Feb 

4 bday_day in {29,30} and bday_month in {January, March, May, July, 
August, October, December} 

5 bday_day in {29,30} and bday_month in {April, June, September, 
November} 

1 

6 bday_day = 31 and bday_month in {January, March, May, July, August, 
October, December} 

 
5.3 แนวทางการทดสอบ 

5.1) นําแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอม็แอลสคีมาทีไ่ดเลือกไว ทําการ
กําหนดเขตขอมูลที่ข้ึนตอกนั และเงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทํางานถูกตอง (รูปที่ 5.1 – 5.10 
และตารางที่ 5.1-5.20) มาทําการทดสอบโดยใหเครื่องมือสรางกรณีทดสอบ โดยใชตารางตัดสินใจ 
ตามการออกแบบการสรางกฎของตารางตดัสินใจทัง้ 3 รูปแบบ 

5.2) พิจารณาวาตารางตัดสินใจที่ไดมีลักษณะเปนไปตามการออกแบบ 
5.3) พิจารณาวากรณีทดสอบที่เครื่องมือสรางไดสอดคลองกับแตละกฎใน

ตารางตัดสินใจ 
5.4) ทดสอบกรณีทดสอบที่ได โดยนําขอมูลทดสอบปอนลงแตละเขตขอมูล

บนเว็บเพจที่นาํมาทดสอบ 
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5.4 ผลการทดสอบ 
จากการนาํแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา รวมถงึการกาํหนด

เขตขอมูลข้ึนตอกัน และเงื่อนไขขึ้นตอกัน ในหัวขอ 5.2 มาทดสอบกับเครื่องมือ เพื่อสรางกรณี
ทดสอบ ไดผลการทดสอบดงันี ้

1) ระบบขอมูลพนักงาน 
 
ผลการทดสอบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบขอมูล

พนักงาน จะไดตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร แสดงในรูปที ่ 5.11 สําหรับ
กรณีทดสอบและตารางตัดสนิใจที่เครื่องมอืสรางไดนั้น สามารถดูไดทีภ่าคผนวก ค 

 

 
 

รูปที่ 5.11 ตัวแปร ชนิดขอมลู ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร ที่ไดจากการทดสอบ 
เอกสารของระบบขอมูลพนกังาน 
 
2) ระบบขอมูลสัญญาการกูยมืและการใหกูยืมที่เปนเงินตราตางประเทศ 
 
ผลการทดสอบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบขอมูล

สัญญากูยืม จะไดตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด และคาที่ถูกตองของตัวแปร แสดงในรูปที ่ 5.12 
สําหรับกรณีทดสอบและตารางตัดสินใจทีเ่ครื่องมือสรางไดนั้น สามารถดูไดที่ภาคผนวก ค 
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รูปที่ 5.12 ตัวแปร ชนิดขอมลู ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร ที่ไดจากการทดสอบ 

เอกสารของระบบสัญญากูยมื 
 

3) ระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 
 
ผลการทดสอบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบ

รายงานขอมูลบัตรเครดิต จะไดตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด และคาทีถู่กตองของตัวแปร แสดงในรูปที่ 
5.13 สําหรับกรณีทดสอบและตารางตัดสนิใจที่เครื่องมือสรางไดนั้น สามารถดูไดที่ภาคผนวก ค 

 
4) ระบบสั่งสินคา 
 
ผลการทดสอบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบสั่ง

สินคา จะไดตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด และคาทีถู่กตองของตัวแปร แสดงในรูปที ่5.14 สําหรับกรณี
ทดสอบและตารางตัดสินใจที่เครื่องมือสรางไดนัน้ สามารถดูไดที่ภาคผนวก ค 
 

5) ระบบการลงทะเบียนเพื่อสมคัรเปนสมาชกิของปอบเมล (PopMail) 
 
ผลการทดสอบแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของระบบ

ลงทะเบียนเพือ่สมัครเปนสมาชิกของปอบเมล (PopMail) จะไดตัวแปร ชนิดขอมูล ขนาด และคาที่
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ถูกตองของตัวแปร แสดงในรูปที่ 5.15 สําหรับกรณีทดสอบและตารางตัดสินใจที่เครือ่งมือสรางได
นั้น สามารถดไูดที่ภาคผนวก ค 

 

 
รูปที่ 5.13 ตัวแปร ชนิดขอมลู ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร ที่ไดจากการทดสอบ 

เอกสารของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 
 

 
รูปที่ 5.14 ตัวแปร ชนิดขอมลู ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร ที่ไดจากการทดสอบ 

เอกสารของระบบสั่งสินคา 
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รูปที่ 5.15 ตัวแปร ชนิดขอมลู ขนาด และคาที่ถกูตองของตัวแปร ที่ไดจากการทดสอบ 
เอกสารของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 
 

5.5 สรุปผลการทดสอบ 
 

ผลการทดสอบเครื่องมือสรางกรณทีดสอบ จากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและ
เอ็กซเอ็มแอลสคีมาโดยใชตารางตัดสินใจ สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มีเขตขอมูลที่ข้ึนตอ
กัน สามารถสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ได ดังตารางที ่5.21 
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ตารางที่ 5.21 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบ 

โปรแกรม 
ประยุกตบนเว็บ 

จํานวน
องค 

ประกอบ 

จํานวน 
คาที่ถูกตอง 

ตัว
แปร
ขึ้นตอ
กัน (คู) 

เขต
ขอมูลที่
ไม

สัมพันธ 

จํานวน
เงื่อนไข 
ขึ้นตอ
กัน 

(ถูกตอง) 

จํานวน
เงื่อนไข 
ขึ้นตอกัน 

(ไม
ถูกตอง) 

จํานวนกฎ 
ตารางตดัสินใจ 

จํานวน 
กรณี

ทดสอบ 

แบบที่1 = 48 
แบบที่2 = 216 
แบบที่3 = 288 

ระบบขอมูล
พนักงาน 

13 ชวงเปด = 1 
ชวงปด = 6 
เซต = 6 

3 6 คูที่1 = 2 
คูที่2 = 6 
คูที่3 = 4 

คูที่1 = 2 
คูที่2 = 3 
คูที่3 = 12 

แบบเปนไปไมได=3 

552 

แบบที่1 = 4 
แบบที่2 = 8 
แบบที่3 = 20 

ระบบสัญญา
กูยืม 

9 ชวงเปด = 1 
ชวงปด = 3 
เซต = 5 

2 5 คูที่1 = 2 
คูที่2 = 2 

คูที่1 = 2 
คูที่2 = 2 

แบบเปนไปไมได=3 

32 

แบบที่1 = 24 
แบบที่2 = 84 
แบบที่3 = 264 

ระบบรายงาน
บัตรเครดิต 

15 ชวงเปด = 3 
ชวงปด = 7 
เซต = 5 

2 11 คูที่1 = 4 
คูที่2 = 6 

คูที่1 = 12 
คูที่2 = 3 

แบบเปนไปไมได=3 

372 

แบบที่1 = 6 
แบบที่2 = 30 
แบบที่3 = 24 

ระบบส่ังสินคา 6 ชวงเปด = 2 
ชวงปด = 2 
เซต = 2 

1 4 คูที่1 = 6 คูที่1 = 30 

แบบเปนไปไมได=3 

60 

แบบที่1 = 6 
แบบที่2 = 3 
แบบที่3 = 90 

ระบบ
ลงทะเบียนเพื่อ
เปนสมาชิก
ของปอบเมล 

18 ชวงเปด = 1 
ชวงปด = 9 
เซต = 8 

1 15 คูที่1 = 6 คูที่1 = 3 

แบบเปนไปไมได=3 

99 

 
จากตารางที่ 5.21 สามารถสรุปไดวาจํานวนตัวแปรขึ้นตอกัน จาํนวนเงื่อนไขขึ้น

ตอกัน (แบงเปนเงื่อนไขยอยไปสรางคอนดิชันสตับของตารางตัดสินใจ) และเขตขอมูลที่ไมมี
ความสัมพันธกัน มีผลตอการสรางกฎตามที่ออกแบบไวของการสรางตารางตัดสินใจ และมีผลตอ
จํานวนกรณีทดสอบที่สรางขึน้ดวยเชนกนั 

เครื่องมือนี้จะปอนขอมูลทดสอบใหกับหนาเว็บเพจที่นาํมาทดสอบโดยอัตโนมัติ 
ซึ่งสามารถชวยอํานวยความสะดวกใหกบัการทดสอบและขั้นตอนทีผู่ทดสอบตองปอนขอมูลลงใน
แตละเขตขอมูลเอง  
หมายเหต ุตัวอยางหนาเว็บที่ปอนขอมูลทดสอบสามารถดูไดที่ภาคผนวก ค 
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ผลการทดสอบนําแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาของสุภาพร 

[5] และสุชาดา [4] มาทดสอบกับเครื่องมอืของงานวิจยันี้ จํานวนกรณีทดสอบที่ไดแสดงดังตาราง
ที่ 5.22 และ 5.23 ตามลําดบั 
ตารางที่ 5.22 ตารางเปรียบเทียบกรณีทดสอบเครื่องมือของงานวิจัยนี้กับเคร่ืองมือของสุภาพร 
 เครื่องมือของสุภาพร เครื่องมือของงานวิจัยนี้ 
โปรแกรมประยุกตบนเว็บ จํานวนกรณีทดสอบ เขตขอมูล กรณีทดสอบ 

(3 รูปแบบ) 
กรณีทดสอบ 

Complete (2n) 
กําหนดแผนกพนักงาน 18 7 1+0+6=7 64 
 
ตารางที่ 5.23 ตารางเปรียบเทียบกรณีทดสอบเครื่องมือของงานวิจัยนี้กับเคร่ืองมือของสุชาดา 
 เครื่องมือของสุชาดา เครื่องมือของงานวิจัยนี้ 
โปรแกรมประยุกตบนเว็บ กรณีทดสอบ

(WR) 
กรณีทดสอบ 

(SR) 
เขต
ขอมูล 

กรณีทดสอบ 
(3 รูปแบบ) 

กรณีทดสอบ 
Complete (2n) 

ระบบการลงทะเบียนเพื่อสมัคร
เปนสมาชิกของปอบเมล 

20 (39,366) 18 1+0+17=18 217 

(131,072) 
โปรแกรมคํานวณ เกรดเฉลี่ยของ
มหาวิทยาลัยเคนทักกี้ 

14 1944 39 1+0+39=40 (239) 

ระบบการลงทะเบียนเพื่อสมัคร
เปนสมาชิกของโปรแกรมออกแบบ
ยูเอ็มแอล: คลาสไดอะแกรมบน
อินเตอรเน็ต 

13 729 6 1+0+6=7 64 

ระบบคิดคานายหนาการขาย
ชิ้นสวนปนไรเฟล 

9 45 3 1+0+3=4 8 

ระบบเก็บขอมูลพนักงาน 9 60 6 1+0+5=6 32 
หมายเหตุ WR คือ การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบวีคโรบัส 
   SR คือ การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบสตรองโรบัส 

 
จากตารางที่ 5.22 และ 5.23 เครื่องมือของงานวิจยันีส้รางกรณีทดสอบไดนอย

กวาเครื่องมือของสุภาพร [5] และสุชาดา [4] เนือ่งจากการสรางกรณทีดสอบโดยใชตาราง
ตัดสินใจชวยลดกรณีทดสอบที่ซ้ําซอน แตยังครอบคลุมการทดสอบกบัทุกเขตขอมลู 
 

 



 

บทที่  6 
สรุปผลการวิจัย 

 
6.1 สรุปผลการวจิัย 

 
วิทยานิพนธฉบับนี้ทาํการออกแบบ และพัฒนาเครือ่งมือสําหรับการสรางกรณี

ทดสอบจากแฟมเอกสารเอช็ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา สําหรับใชทดสอบโปรแกรม
ประยุกตบนเวบ็ที่มีเขตขอมลูข้ึนตอกันโดยใชตารางตัดสินใจ โดยสรางกรณีทดสอบจากการสราง
กฎในตารางตัดสินใจจากการออกแบบสรางกฎ 3 รูปแบบ โดยมพีื้นฐานการสรางกฎจากการแบง
ขอมูลนําเขาเปนชั้นสมมูลของขอมูลนาํเขาที่ถกูตองและชั้นสมมูลนาํเขาที่ไมถูกตองโดยชั้นสมมูล
นําเขาจะตองไมมีความเกี่ยวเนื่องกันเพื่อลดความซ้ําซอนของขอมูล รูปแบบกฎ 3 กฎมีดังนี ้

 
1) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการทํางานถกูตอง กับเขตขอมูลที่

เหลือที่ไมมีความสัมพันธกันโดยคาถูกตองของเขตขอมูลที่ไมมีความสมัพันธ
กันมีคาเปนจริงทุกเขตขอมูล 

2) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการทํางานไมถกูตอง กบัเขตขอมูลที่
เหลือกับเขตขอมูลที่เหลือที่ไมมีความสัมพนัธกนัโดยคาถูกตองของเขตขอมูล
ที่ไมมีความสมัพันธกนัมีคาเปนจริงทุกเขตขอมูล 

3) กฎที่เกิดจากเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการทํางานถกูตอง กับเขตขอมูลที่
เหลือที่ไมมีความสัมพันธกันโดยคาถูกตองของเขตขอมูลเปนคาเท็จทีละ 1 
เขตขอมูล 

 
กรณีทดสอบทีไ่ดจากเครื่องมือจะมีคาคาดหวังที่บงบอกวาโปรแกรมประยุกตบน

เว็บทีน่ํามาทดสอบมีการทาํงานถกูตองหรือไมถูกตองเทานั้น 
จากผลการทดสอบ เครื่องมือสามารถสรางกรณีทดสอบไดตรงตามตาราง

ตัดสินใจตามรปูแบบการสรางกฎทีก่ําหนดไว ซึ่งสามารถครอบคลุมการทดสอบไดหลากหลาย คือ 
กรณีทดสอบทีม่ีคาคาดหวังการทาํงานที่ถกูตองที่ไดจากเขตขอมูลข้ึนตอกันทีม่ีเงื่อนไขถูกตอง 
กรณีทดสอบทีม่ีคาคาดหวังการทาํงานไมถูกตองที่ไดจากเขตขอมูลข้ึนตอกันทีม่ีเงื่อนไขไมถูกตอง 
กรณีทดสอบทีม่ีคาคาดหวังการทาํงานไมถูกตองที่ไดจากเขตขอมูลที่ไมมีความสัมพนัธกนัมีคา
ขอมูลไมถูกตอง 
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กรณีทดสอบทีไ่ดจากเครื่องมือของงานวิจยันี ้ มีจาํนวนนอยกวากรณีทดสอบ

ทั้งหมดของตารางตัดสินใจ (2n กฎ) เนื่องจากเครื่องมือมีการออกแบบการสรางกฎในตาราง
ตัดสินใจเพื่อลดกฎที่ซ้ําซอนและกฎที่เปนไปไมได แตกรณีทดสอบทีไ่ดยังครอบคลุมการทดสอบ
กับทุกเขตขอมูลของโปรแกรมประยุกตบนเว็บทีน่ํามาทดสอบ 

เครื่องมือสรางกรณีทดสอบของงานวิจัยนี้มขีอดีกวาเครื่องมืองานวิจัยของสุภาพร 
[5] และสุชาดา [4] ดังนี ้

• สามารถสรางกรณีทดสอบสําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บที่มเีขตขอมูล
ข้ึนตอกัน ซึ่งเครื่องมือของสุภาพรและสุชาดาไมสามารถทําได 

• ชวยใหผูทดสอบลดเวลาในการเตรียมขอมูลของแตละเขตขอมูลเพื่อนําไป
ทดสอบ และกรณีทดสอบชวยทําใหการทดสอบครอบคลุมทุกเขตขอมลู 

• สามารถนําขอมูลทดสอบที่สรางขึ้นปอนลงแตละเขตขอมูลบนเว็บเพจให
อัตโนมัติ ซึ่งชวยอํานวยความสะดวกใหกบัการทดสอบ ลดขั้นตอนที่ผูทดสอบตองปอนขอมูลลงใน
แตละเขตขอมูลเอง แตเครื่องมือนีย้ังไมไดดําเนนิการทดสอบให (Test execution) 
 
6.2 ขอเสนอแนะ 

1) วิทยานิพนธนีอ้อกแบบใหกาํหนดตัวแปรขึ้นตอกันไดเพยีง 2 ตัวแปรเทานั้น 
จึงควรพฒันาตอใหสามารถกําหนดตัวแปรขึ้นตอกันไดมากกวา 2 ตัวแปร 

2) กรณีทดสอบทีไ่ดจากวทิยานพินธนี้มีผลลัพธที่คาดหวงัของกรณีทดสอบบง
บอกวาเว็บเพจนั้นมีการทํางานที่ถูกตองหรือไมถูกตอง ดังนัน้ควรทําใหผลลัพธที่คาดหวังบงบอก
ความสัมพันธกับเว็บเพจอื่นหรือความสมัพันธกับเหตุการณอ่ืน 

3) การสรางคาสุมใหกับเขตขอมูลที่มีชนิดเปนสตริง เปนขอมูลสุมที่ไมมี
ความหมาย ดังนัน้ควรปรับปรุงใหขอมูลมคีวามหมายและสัมพนัธกับเขตขอมูลนั้นตามจริง 
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ภาคผนวก 



 

ภาคผนวก ก 
ตัวอยางการสรางกรณีทดสอบ 

ตัวอยางการสรางกรณีทดสอบจากเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอม็แอลสคีมาโดยใชตาราง
ตัดสินใจ 

โจทยตัวอยาง : รูปที่ ก-1 โปรแกรมประยุกตจากแฟมเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลมีองคประกอบและมตัีว
แปรคือ sex (เพศ), title (คํานาํหนาชื่อ), name (ชื่อ), bday (วันทีเ่กดิ), bmonth (เดือนที่เกิด), 
byear (ปที่เกดิ)  

title

sex

name

birthdate

Male Female

- -

 
รูปที่ ก-1 โจทยตัวอยางโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

ตัวอยางการวิเคราะหเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอม็แอลสคีมาของโจทยตัวอยางแสดงไดดัง
ตารางที่ ก-1 

ตารางที่ ก-1 ชื่อตัวแปร องคประกอบ ชนดิขอมูล คาที่ถกูตองของตัวแปรของโจทยตัวอยาง 
ชื่อตัวแปร องคประกอบ ชนิดขอมูล คาที่ถกูตองของตัวแปร 

 sex Radio button Set sex in {Male, Female} 
 title Combo box Set title. in {Mr, Mrs, Miss} 
 name Text field String 3<=name<=20 
 bday Text field Int 1<=bday<=31 
 bmonth Combo box Set bmonth in {Jan, Feb, Mar, Apr, May, 

Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec} 
 byear Text field int 1000<=bday<=9999 

จากโจทยตัวอยางกําหนดให 

1) ตัวแปร sex และตัวแปร title เปนตัวแปรขึ้นตอกัน 
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2) ตัวแปร bday และตัวแปร bmonth เปนตวัแปรขึ้นตอกัน 

สําหรับแตละตัวแปรขึ้นตอกัน กําหนดใหเงื่อนไขขึ้นตอกัน โดยเปนเงื่อนไขที่มีผลลัพธการทํางาน
ถูกตอง เปนดงันี ้

• ตัวแปร sex และตัวแปร title เปนตัวแปรขึ้นตอกัน 

กําหนดใหเงื่อนไขขึ้นตอกันคือ 

1. sex=Male and title = Mr 

2. sex=Female and title in {Mrs, Miss} 

• ตัวแปร bday และตัวแปร bmonth เปนตวัแปรขึ้นตอกัน 

กําหนดใหเงื่อนไขขึ้นตอกันคือ 

1. 1<=bday<=28 and bmonth in {Jan,Mar,May,Jul,Aug,Oct,Dec} 

2. 1<=bday<=28 and bmonth in {Apr,Jun,Sep,Nov} 

3. 1<=bday<=28 and bmonth = Feb 

4. 29<=bday<=30 and bmonth in {Jan,Mar,May,Jul,Aug,Oct,Dec} 

5. 29<=bday<=30 and bmonth in {Apr,Jun,Sep,Nov} 

6. bday=31 and bmonth in {Jan,Mar,May,Jul,Aug,Oct,Dec} 

จากเงื่อนไขขึ้นตอกันที่ผูทดสอบกําหนด เครื่องมอืจะวิเคราะหเงื่อนไขขึ้นตอกนัที่มีผลลัพธการ
ทํางานไมถูกตองดังนี ้ 

เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานไมถูกตองของตัวแปร sex และตัวแปร title 

A. sex=Male and title in {Mrs, Miss} 

B. sex=Female and title = Mr 
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เงื่อนไขขึ้นตอกันที่มีผลลัพธการทาํงานไมถูกตองของตัวแปร bday และตัวแปร bmonth 

A. 29<=bday<=30 and bmonth = Feb 

B. bday=31 and bmonth in {Apr,Jun,Sep,Nov} 

C. bday=31 and bmonth = Feb 

เครื่องมือจะทาํการสรางตารางตัดสินใจ โดยนําเงื่อนไขของแตละตัวแปรมาสราง
เปนคอนดิชนัสตับ และกําหนดคอนดชิันเอ็นทรีคาจริงหรือคาเท็จตามรูปแแบบการสรางกฎทีไ่ด
นําเสนอไวแลว ตัวอยางตารางตัดสินใจของโจทยตัวอยางแสดงดังรูปที ่ก-2 

จํานวนกฎที่ไดจากการสรางกฎรูปแบบที่ 1 คือ 2x6 = 12 

จํานวนกฎที่ไดจากการสรางกฎรูปแบบที่ 2 คือ (2x6) + (2x3) = 18 

จํานวนกฎที่ไดจากการสรางกฎรูปแบบที่ 2 คือ 12x2 = 24 

จํานวนกฎที่ไดทั้งหมดคือ 12+18+24=54 กฎ 

และยกตัวอยางกฎที่มีผลลัพธการทํางานเปนไปไมไดอีก 3 กฎ 

ดังนัน้กรณีทดสอบที่สรางไดคือ 54 กรณีทดสอบ 

กรณีทดสอบทีส่รางไดจากเครื่องมือโดยใชตารางตัดสินใจมีทัง้หมด 54 กรณี
ทดสอบ ดังแสดงในรูปที ่ก-3 
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รูปที่ ก-2 ตารางตัดสินใจของโจทยตัวอยาง
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รูปที่ ก-3 กรณีทดสอบที่สรางไดของโจทยตัวอยาง 

 



 

ภาคผนวก ข 
พจนานุกรมขอมูล 

 
ตารางที่ ข-1 พจนานุกรมขอมูลตาราง Project 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
 ProjName  ชื่อโครงงาน nvarchar 100 ไม Web project 
 
ตารางที่ ข-2 พจนานุกรมขอมูลตาราง Files 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 

 HTMLName ชื่อเอ็ชทีเอ็มแอล nvarchar 255 ไม a.html 
 XSDName ชื่อเอ็กซเอ็มแอลสคีมา nvarchar 255 ไม a.xsd 
 HTMLData เนื้อหาเอ็ชทีเอ็มแอล ntext  ไม <HTML><Head 
 XSDData เนื้อหา XML Schema ntext  ไม <?xml version= 
 
ตารางที่ ข-3 พจนานุกรมขอมูลตาราง Variable 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 1 

 VarName ชื่อตัวแปร varchar 255 ไม sex 
 Sizes ขนาดตัวแปร int  ใช 0 
 Scale จํานวนหลักหลังจุด

ทศนิยม 
int  ใช 0 

 varTypeID ลําดับชนิดตัวแปร int  ไม 0 
 cpnTypeID ลําดับองคประกอบตัว

แปร 
int  ไม 3 
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ตารางที่ ข-4 พจนานุกรมขอมูลตาราง RangeConst 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 2 
PK rID ลําดับขอมูล int  ไม 1 

 Value1 คาขอบเขต float  ไม 10 
 Symbol1 คาเครื่องหมาย char 2 ไม > 
 Value2 คาขอบเขต float  ใช 0 
 Symbol2 คาเครื่องหมาย char 2 ใช  
 racTypeID ลําดับบงบอกวาเปน

ชวงหรือคาคงที่ 
int  ไม 2 

 
ตารางที่ ข-5 พจนานุกรมขอมูลตาราง SetValue 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 3 
PK sID ลําดับขอมูล int  ไม 1 

 ValueSet คาของเซต text  ไม a,b,c,d,e,f,g,h 
 inFlag ตัวบงบอกการอยูใน

เซต 
0 = อยูในเซต 
1 = ไมอยูในเซต 

char 1 ไม 0 

 setTypeID ลําดับบงบอกประเภท
เซต 

int  ไม 2 

 
ตารางที่ ข-6 พจนานุกรมขอมูลตาราง varType 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK varTypeID ลําดับชนิดตัวแปร int  ไม 1 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

113 
ตารางที่ ข-6 พจนานุกรมขอมูลตาราง varType (ตอ) 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

 varTypeName ชื่อชนิดตัวแปร 
1 = short 
2 = int 
3 = long 
4 = float 
5 = double 
6 = string 
7 = boolean 
8 = decimal 

varchar 255 ไม short 

 
ตารางที่ ข-7 พจนานุกรมขอมูลตาราง cpnType 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK cpnTypeID ลําดับองคประกอบตัว
แปร 

int  ไม 1 

 cpnTypeName ชื่อองคประกอบตัวแปร 
1 = Text field 
2 = Password field 
3 = Radio button 
4 = Checkbox 
5 = Combobox 

varchar 255 ไม Text field 

 
ตารางที่ ข-8 พจนานุกรมขอมูลตาราง racType 
กุญแจ
หลัก ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 

ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) ตัวอยางขอมูล 

PK racTypeID ลําดับบงบอกประเภท
คาชวงหรือคาคงที่ 

int  ไม 1 

 racTypeName ชื่อประเภทคาชวงหรือ
คาคงที่ 
1 = Closed range 
2 = Open range or 
constant 

varchar 255 ไม Closed range 
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ตารางที่ ข-8 พจนานุกรมขอมูลตาราง racType (ตอ) 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

  3 = Closed range of 
length 
4 = Open range of 
length or constant 
length 

    

 
ตารางที่ ข-9 พจนานุกรมขอมูลตาราง SetType 
กุญแจ
หลัก ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 

ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) ตัวอยางขอมูล 

PK setTypeID ลําดับบงบอกประเภท
เซต 

int  ไม 1 

 setTypeName ชื่อประเภทเซต 
1 = set numeric 
2 = set string 

varchar 255 ไม set numeric 

 
ตารางที่ ข-10 พจนานุกรมขอมูลตาราง dependVar 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK ID ลําดับคู int  ไม 1 

 VarID1 ลําดับตัวแปร int  ไม 4 
 VarID2 ลําดับตัวแปร int  ไม 5 

 
ตารางที่ ข-11 พจนานุกรมขอมูลตาราง dependCond 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK ID ลําดับคู int  ไม 1 
PK CondID ลําดับเงื่อนไขขึ้นตอกัน int  ไม 1 
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ตารางที่ ข-11 พจนานุกรมขอมูลตาราง dependCond (ตอ) 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

 SubCondID1 ลําดับเงื่อนไขตัวแปร int  ไม 2 
 SubCondID2 ลําดับเงื่อนไขตัวแปร int  ไม 3 
 ResultCond ผลการทํางานของ

เงื่อนไข  V=Valid, 
I=Invalid 

char 1 ไม V 

 
ตารางที่ ข-12 พจนานุกรมขอมูลตาราง SubCondOfVar 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 1 

 
ตารางที่ ข-13 พจนานุกรมขอมูลตาราง SubCondRng 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 2 
PK SubCondID ลําดับเงื่อนไขตัวแปร int  ไม 1 

 Value1 คาขอบเขต float  ไม 10 
 Symbol1 คาเครื่องหมาย char 2 ไม > 
 Value2 คาขอบเขต float  ใช 0 
 Symbol2 คาเครื่องหมาย char 2 ใช  
 racTypeID ลําดับบงบอกวาเปน

ชวงหรือคาคงที่ 
int  ไม 2 

 
ตารางที่ ข-14 พจนานุกรมขอมูลตาราง SubCondSAC 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
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ตารางที่ ข-14 พจนานุกรมขอมูลตาราง SubCondSAC (ตอ) 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 3 
PK SubCondID ลําดับเงื่อนไขตัวแปร int  ไม 1 

 ValueSet คาของเซต text  ไม a,b,c,d,e 
 inFlag ตัวบงบอกการอยูใน

เซตหรือคาคงที่สตริง 
0 = อยูในเซต 
1 = ไมอยูในเซต 
2 = เทากับ 
3 = ไมเทากับ 

char 1 ไม 0 

 setTypeID ลําดับบงบอกประเภท
เซต 

int  ไม 2 

 
ตารางที่ ข-15 พจนานุกรมขอมูลตาราง CondStub 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK condStubID ลําดับคอนดิชันสตับ int  ไม 1 

 VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 3 
 subCondID ลําดับเงื่อนไขตัวแปร int  ใช 1 

 
ตารางที่ ข-16 พจนานุกรมขอมูลตาราง actionStub 
กุญแจ
หลัก ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 

ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK actID ลําดับแอคชันสตับ int  ไม 1 

 actStub คาแอคชันสตับ varchar 255 ใช Valid 
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ตารางที่ ข-17 พจนานุกรมขอมูลตาราง Rule 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK condStubID ลําดับคอนดิชันสตับ int  ไม 1 
PK ruleID ลําดับกฎ int  ไม 1 

 condEntry คาคอนดิชันเอ็นทรี 
T = คาจริง 
F = คาเท็จ 

char 1 ไม T 

 
ตารางที่ ข-18 พจนานุกรมขอมูลตาราง actionRule 
กุญแจ
หลัก ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 

ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK actID ลําดับแอคชันสตับ int  ไม 1 
PK ruleID ลําดับกฎ int  ไม 1 

 actEntry คาแอคชันเอ็นทรี char 1 ใช X 
 
ตารางที่ ข-19 พจนานุกรมขอมูลตาราง TestCase 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK TestCaseID ลําดับกรณีทดสอบ int  ไม 5 
PK VarID ลําดับตัวแปร int  ไม 10 

 dataValue คาสุมขอมูลทดสอบ nvarchar 500 ใช somsak 
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ตารางที่ ข-20 พจนานุกรมขอมูลตาราง TestCaseResult 
กุญแจ
หลัก 

ช่ือเขตขอมูล คําอธิบาย 
ชนิด 
ขอมูล 

ความ
ยาว 

วางเปลา  
(Allow Null) 

ตัวอยางขอมูล 

PK ProjID ลําดับโครงงาน int  ไม 1 
PK FileID ลําดับไฟล int  ไม 1 
PK TestCaseID ลําดับกรณีทดสอบ int  ไม 5 

 
 

 



 

ภาคผนวก ค 
ตัวอยางกรณีทดสอบ ตารางตัดสินใจ  

หนาเว็บที่ปอนขอมูลทดสอบ 
 

ตัวอยางกรณทีดสอบ ตารางตัดสินใจ จากเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็ม
แอลสคีมา และตัวอยางหนาเว็บที่ปอนขอมูลทดสอบ 

1. ระบบขอมูลพนักงาน 

 
รูปที่ ค-1 ตัวอยางตารางตัดสินใจของระบบขอมูลพนักงาน 

 
รูปที่ ค-2 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบขอมูลพนักงาน 
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รูปที่ ค-2 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบขอมูลพนักงาน (ตอ) 
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รูปที่ ค-2 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบขอมูลพนักงาน (ตอ) 
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รูปที่ ค-3 ตัวอยางเว็บเพจทีป่อนขอมูลทดสอบของระบบขอมูลพนกังาน 

 

2. ระบบสัญญากูยืม 

 
รูปที่ ค-4 ตัวอยางตารางตัดสินใจของระบบสัญญากูยืม 
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รูปที่ ค-5 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบสัญญากูยืม 
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รูปที่ ค-6 ตัวอยางเว็บเพจทีป่อนขอมูลทดสอบของระบบสัญญากูยืม 

3. ระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 

 
รูปที่ ค-7 ตัวอยางตารางตัดสินใจของระบบรายงานขอมลูบัตรเครดิต 
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รูปที่ ค-8 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบรายงานขอมูลบัตรเครดิต 
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รูปที่ ค-9 ตัวอยางเว็บเพจทีป่อนขอมูลทดสอบของระบบรายงานขอมลูบัตรเครดิต 

4. ระบบสั่งสินคา 

 
รูปที่ ค-10 ตัวอยางตารางตดัสินใจของระบบสั่งสินคา 
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รูปที่ ค-11 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบสั่งสินคา 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

128 

 
รูปที่ ค-12 ตัวอยางเว็บเพจที่ปอนขอมูลทดสอบของระบบสั่งสินคา 

5. ระบบลงทะเบยีนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 
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รูปที่ ค-13 ตัวอยางตารางตดัสินใจของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 
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รูปที่ ค-14 ตัวอยางกรณีทดสอบของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

131 

 
รูปที่ ค-15 ตัวอยางเว็บเพจที่ปอนขอมูลทดสอบของระบบลงทะเบียนเพื่อสมัครเปนสมาชิกของปอบเมล 

 

 

 



 

ภาคผนวก ง 
คูมือการติดต้ังและการใชงานเครื่องมือ 

 

1. ข้ันตอนการติดตั้งเครื่องมือสรางกรณีทีพ่ฒันาในวทิยานิพนธนี ้

1.1 ความตองการของระบบ (System requirements)  

1) เว็บเซิรฟเวอร (Web server) ที่ติดตั้งไมโครซอฟทดอทเนทเฟรมเวิรค เวอรชัน 1.1 
(Microsoft .NET Framework 1.1) และติดตั้งอินเตอรเน็ตอินฟอรเมชันเซอรวิส (Internet 
Information Service IIS) เวอรชัน 5.1 ข้ึนไป 

2) เว็บบราวเซอร (Web browser) และอินเตอรเน็ตเอ็กซพลอเรอร (Internet 
Explorer) เวอรชัน 5.5 ข้ึนไป 

3) ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสควิแอลเซิฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000) 

1.2 ข้ันตอนการสรางฐานขอมูล 

1) ใสแผนซีดีรอม (CD-ROM) ติดตั้งเครื่องมือเขาไปในซีดีรอมไดรฟ (CD Drive) 

2) เปดคิวรีอนาไลเซอร (Query Analyzer) โดยไปที ่ Programs Microsoft SQL 
Server Query Analyzer ใสชื่อผูใช (login name, default sa) และรหัสผาน (password) กดปุม 
OK ตรวจสอบวาฐานขอมูลเปน “Master“ 

3) เปดเอกสาร โดยเลือกไฟลชื่อ WebTestDatabaseScript.sql  ซึง่เปนคาํสั่ง
สําหรับการสรางฐานขอมูลและตารางสาํหรับเครื่องมือ จากนั้นทําการรันคําสั่งโดยกดที่ปุมลูกศรสี
เขียว แสดงดงัรูปที่ ง-1 

1.3 ข้ันตอนการติดตั้งเครื่องมือ 

1) ขยาย (Unzip) ไฟลชื่อ WebTestTool.zip ลงไปในไดเรกทอรี่ (Directory) ที่เปน
เว็บรูท (wwwroot) คือ c:\Inetpub\wwwroot\  (ไฟลทัง้หมดจะอยูในไดเรกทอรี WebTest) ดังรูปที่ 
ง-2 

 



                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

133 

 
รูปที่ ง-1 แสดงหนาจอการรันคําส่ังสรางฐานขอมูลและตารางสําหรับเครื่องมือ 

 

 
รูปที่ ง-2 หนาจอหลังจากขยายไฟล WebTestTool.zip สูไดเรกทอรี่ \wwwroot\WebTest 
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2) สรางเว็บไซด (Web Site) โดยไปที ่ Program  Administrative Tools  

Internet Information Services 

จากรูปที ่ง-3 ไปที่ไดเรกทอรี่ WebTest คลิกเมาสขวาแลวเลือก “Properties” เมื่อ
ไดอะล็อกบอกซปรากฎ ใหกดปุม “Create” โดยหนาจอจะเปนดงัรูปที่ ง-4 ซึ่งปุม “Create” จะ
กลายเปนปุม “Remove” จากนัน้กดปุม “OK”  

2. ข้ันตอนการใชงานเครื่องมือ 

2.1 การเรียกใชงานเครื่องมือ 

เปดเบราวเซอร อินเตอรเนท็เอ็กซพลอเรอร จากนั้นกรอกที่อยูของเซริฟเวอรหรือยู
อารแอล (URL) คือ ชื่อเซิรฟเวอร ไดเรกทอรี่ และตามดวยหนาหลักของเครื่องมือ ดังนี ้

<www.your-server>/WebTest/Default.aspx 

จากรูป ง-5 คือ http://localhost/WebTest/Default.aspx

 
รูปที่ ง-3 หนาจอ Internet Information Services 

 

http://www.your-server/
http://localhost/WebTest/Default.aspx


                                                                                                                 
                                                                                                                                                               
 

135 

 
รูปที่ ง-4 หนาจอคุณสมบัติการตั้งคาเว็บไซดของเครื่องมือ WebTest  

 
รูปที่ ง-5 หนาจอหลักของเครื่องมือ 
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2.2 การใชงานเครือ่งมือ 

การใชงานเครือ่งมือสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซ
เอ็มแอลสคีมา โดยใชตารางตัดสินใจสําหรับเขตขอมูลที่ข้ึนตอกัน แบงออกเปน 5 สวนคือ การ
จัดการโครงการ การออกจากระบบ การจดัการเอกสาร การสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารโดย
ใชตารางตัดสนิใจ (ประกอบดวยการวิเคราะหเอกสาร การกําหนดตัวแปรขึ้นตอกัน การกําหนด
เงื่อนไขของตัวแปร การกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน การสรางกรณทีดสอบ) การปอนขอมลูทดสอบ 

1) การจัดการโครงการ การจัดการโครงการแบงออกเปน 4 สวนคือ การเพิ่มโครงการ
ใหม การเปดโครงการเดิม การลบโครงการ การออกจากโครงการ  

1.1) การเพิม่โครงการ (New Project) มีข้ันตอนดังนี ้

a) เลือกไปที่เมนหูลัก “Project” และคลิกที่เมนู “New Project” ดังรูปที ่ง-6 

b) จากนั้นเครื่องมือจะแสดงหนาจอเพิ่มโครงการใหม กรอกชื่อโครงการใหม 
และกดปุม OK ดังรูปที่ ง-7 

c) เมื่อเพิ่มโครงการใหมแลว จะปรากฏหนาจอแสดงรายการเอกสาร แสดง
ดังรูปที่ ง-8 

 

รูปที่ ง-6 เมนูเพิ่มโครงการใหม 

1.2) การเปดโครงการเดิม (Open Project) มีข้ันตอนดังนี ้

a) เลือกไปที่เมนหูลัก “Project” และคลิกเมนู “Open Project” ดังรูปที ่ง-9 

b) จากนั้นเครื่องมือจะแสดงหนาจอแสดงรายการโครงการที่มีในระบบ 
เลือกชื่อโครงการที่ตองการเปดโดยคลิกที ่“Select” และคลิกปุม Open ดังรูปที่ ง-10 
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c) เมื่อเปดโครงการแลว จะปรากฏหนาจอแสดงรายการเอกสาร แสดงดัง

รูปที่ ง-11 

 
รูปที่ ง-7 หนาจอเพิ่มโครงการใหม 

 

รูปที่ ง-8 หนาจอแสดงรายการเอกสารหลังจากเพิ่มโครงการใหม 

 

รูปที่ ง-9 เมนูเปดโครงการที่มีอยูแลว 
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รูปที่ ง-10 หนาจอแสดงรายการโครงการเพื่อเปดโครงการ 

 

 

รูปที่ ง-11 หนาจอแสดงรายการเอกสารหลังจากเปดโครงการ 
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1.3) การลบโครงการ (Delete Project) มีข้ันตอนดังนี ้

a) เลือกไปที่เมนหูลัก “Project” และคลิกที่เมนู “Delete Project” ดังรูปที ่
ง-12 

b) จากนั้นเครื่องมือจะแสดงหนาจอแสดงรายการโครงการที่มีในระบบ 
เลือกชื่อโครงการที่ตองการลบออกจากระบบโดยคลิกที ่ “Select” และคลิกปุม Delete ดังรูปที่ ง-
13 เครื่องมือแสดงหนาจอยนืยนัการลบ กดปุม OK เพื่อยืนยนัการลบ ดังรูปที่ ง-14 

c) ชื่อโครงการทีต่องการลบจะไมปรากฏในรายการ ดังรูปที่ ง-15 

 
รูปที่ ง-12 เมนูลบโครงการออกจากระบบ 

 

 

รูปที่ ง-13 หนาจอแสดงรายการโครงการเพื่อลบโครงการ 
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รูปที่ ง-14 หนาจอยืนยันการลบโครงการ 

 

รูปที่ ง-15 หนาจอหลังจากลบโครงการสําเร็จ 

1.4) การออกจากโครงการ (Close Project) มีข้ันตอนดังนี ้

a) เลือกไปที่เมนหูลัก “Project” และคลิกที่เมนู “Close Project” แสดงดัง
รูปที่ ง-16 

b) เครื่องมือจะปดโครงการทีก่าํลังทํางานอยู และกลับสูหนาจอหลกัของ
เครื่องมือ (ดังรูปที่ ง-5) 

 
รูปที่ ง-16 เมนูออกจากโครงการ 
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2) การออกจากระบบ (Exit) เปนการออกจากระบบ เพื่อเลิกการใชงานเครื่องมือ ทํา

ไดโดย เลือกไปที่เมนูหลกั “Project” และคลิกเมน ู “Exit” ดังรูปที่ ง-17 จากนัน้เครื่องมือแสดง
หนาจอยนืยนัการออกจากระบบ กดปุม Yes ดังรูปที่ ง-18 

 
รูปที่ ง-17 เมนูออกจากระบบ 

 

รูปที่ ง-18 หนาจอยืนยันการออกจากระบบ 

3) การจัดการเอกสาร  

การจัดการเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา แบงออกเปน 2 สวนคือ 
การเพิม่เอกสาร การลบเอกสาร 

3.1) การเพิม่เอกสาร (Add File) มีข้ันตอนดงันี ้

a) กดปุม Add ดังรูปที่ ง-19 

b) เครื่องมือจะแสดงหนาจอเพือ่กรอกตําแหนงของเอกสาร หรือกดปุม 
Browse เพื่อหาตําแหนงของเอกสาร เมือ่เลือกเอกสารแลว ผูใชงานสามารถดูหนาจอเอกสารเอ็ช
ทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา โดยกดปุม View หลังจากกรอกตําแหนงของเอกสารเอ็ชทีเอ็ม
แอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมาแลว กดปุม Save ดังรูปที ่ง-20 
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c) เมื่อเพิ่มเอกสารเรียบรอยแลว จะแสดงหนาจอดงัรูปที่ ง-21 

 
รูปที่ ง-19 หนาจอรายการเอกสารแสดงปุมเพิ่มเอกสาร 

 

รูปที่ ง-20 หนาจอรับตําแหนงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา 
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รูปที่ ง-21 หนาจอแสดงรายการเอกสารหลังจากเพิ่มชื่อเอกสารสําเร็จ 

 

3.2) การลบเอกสาร (Delete File) มีข้ันตอนดงันี ้

a) จากหนาจอแสดงรายการเอกสาร เลือกเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลและเอ็กซ
เอ็มแอลสคีมาที่ตองการลบโดยการคลิก “Select” และกดปุม Delete ดังรูปที่ ง-22 

b) เครื่องมือจะแสดงหนาจอเพือ่ยืนยนัการลบแฟมเอกสาร ดังรูปที ่ง-23 กด
ปุม OK เพื่อยนืยนัการลบ 

c) หลังจากลบแฟมเอกสารแลว จะไมปรากฏชื่อแฟมเอกสารในรายการ
แสดงเอกสาร ดังรูปที่ ง-24 
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รูปที่ ง-22 หนาจอรายการเอกสารแสดงปุมลบเอกสาร 

 

รูปที่ ง-23 หนาจอยืนยันการลบแฟมเอกสาร 

 

รูปที่ ง-24 หนาจอรายการเอกสารหลังจากลบแฟมเอกสารเรียบรอยแลว 
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4) การสรางกรณีทดสอบจากแฟมเอกสารโดยใชตารางตัดสินใจ มีข้ันตอนดังนี ้

4.1) การวิเคราะหเอกสาร (Analyze File) มีข้ันตอนดังนี ้

a) เลือกแฟมเอกสารที่ตองการวิเคราะห โดยการคลิก “Select” และกดปุม 
Analyze ดังรูปที่ ง-25 

b) เครื่องมือจะแสดงผลการวเิคราะหเอกสารที่ได ดังรูปที ่ง-26 

 

 
รูปที่ ง-25 หนาจอรายการเอกสารแสดงปุมวิเคราะหเอกสาร 

 

4.2) การระบุตัวแปรขึ้นตอกัน (specify dependent variable) มีข้ันตอนดงันี ้

a) หลังจากเครื่องมือทาํการวิเคราะหเอกสารเรียบรอยแลว ผูใชกดปุม Input 
dependent variable ดังรูปที่ ง-27 เพื่อเขาสูการระบุตัวแปรขึ้นตอกัน 

b) เครื่องมือจะแสดงรายการตัวแปรขึ้นตอกันดังรูปที ่ ง-28 หากตองการ
กําหนดตัวแปรขึ้นตอกันคูใหมใหกดปุม Add 
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รูปที่ ง-26 หนาจอแสดงผลที่ไดจากการวิเคราะหเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลและเอ็กซเอ็มแอลสคีมา 

 

รูปที่ ง-27 หนาจอเขาสูการกําหนดตัวแปรขึ้นตอกัน 
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รูปที่ ง-28 หนาจอเพิ่มรายการตัวแปรขึ้นตอกัน 

 

c) เครื่องมือจะแสดงหนาจอใหผูใชกําหนดตวัแปรที่ข้ึนตอกัน ผูใชระบุตัว
แปรตัวที่ 1 (เลือกชื่อตัวแปรจากคอมโบบอกซ) และตัวแปรตัวที่ 2 1 (เลือกชื่อตัวแปรจากคอมโบ
บอกซ) จากนัน้กดปุม Save ดังรูปที ่ง-29 

 
รูปที่ ง-29 หนาจอรับตัวแปรที่ขึ้นตอกัน 
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d) เมื่อระบุตัวแปรขึ้นตอกันสําเร็จ เครื่องมอืจะแสดงรายการตัวแปรขึ้นตอ

กันนั้น ดังรูปที ่ง-30 

 
รูปที่ ง-30 หนาจอแสดงรายการตัวแปรขึ้นตอกันหลังจากเพิ่มตัวแปรขึ้นตอกัน 

e) หากตองการลบตัวแปรขึ้นตอกัน เลือกตัวแปรขึ้นตอกันโดยคลิก 
“Select” เพื่อเลือกรายการ จากนั้นกดปุม Delete ดังรูปที่ ง-31 

 
รูปที่ ง-31 หนาจอลบตัวแปรขึ้นตอกัน 
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f) เครื่องมือแสดงหนาจอยืนยนัการลบตวัแปรขึ้นตอกัน ใหกดปุม OK เพื่อ

ยืนยนัการลบ ดังรูปที่ ง-32 เมื่อลบตัวแปรขึ้นตอกันแลวจะไมปรากฏรายการนัน้ ดังรูปที่ ง-33 

 
รูปที่ ง-32 หนาจอยืนยันการลบตัวแปรขึ้นตอกัน 

 

รูปที่ ง-33 หนาจอหลังจากลบตัวแปรขึ้นตอกันสําเร็จ 

4.3) การกําหนดเงือ่นไขของตัวแปร (Define condition of variable) เปนการ
สรางเงื่อนไขของตัวแปรที่ไดกําหนดใหมีการขึ้นตอกัน เพื่อเตรียมสําหรับข้ันตอนการกําหนด
เงื่อนไขขึ้นตอกัน มีข้ันตอนดังนี ้

a) จากหนาจอแสดงตัวแปรขึ้นตอกัน คลิกที่ “Define condition of 
variable” เพื่อไปยังหนาจอแสดงเงื่อนไขของตัวแปรที่มกีารขึ้นตอกนั ดังรูปที่ ง-34 
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b) เครื่องมือจะแสดงรายการเงือ่นไขของตัวแปร (ตัวแปรทีข้ึ่นตอกันทั้ง 2 ตัว

แปร) หากตองการเพิม่เงื่อนไขของตัวแปรใหกดปุม Add  ดังรูปที ่ง-35 

 

รูปที่ ง-34 หนาจอเพื่อเขาสูการกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร 

 

รูปที่ ง-35 หนาจอแสดงรายการเงื่อนไขของตัวแปรเพื่อเขาสูการเพิ่มเงื่อนไขใหม 
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c) เครื่องมือจะแสดงหนาจอการกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร หากตวัแปรมี

ชนิดเปนคาเซต หนาจอรับเงื่อนไขจะเปนดังรูปที่ ง-36 จากนั้นกดปุม Save เพื่อบันทึกเงื่อนไข หาก
ตัวแปรมีชนิดเปนตัวเลข หนาจอรับเงื่อนไขจะเปนดังรูปที่ ง-37 และหากตัวแปรมีชนิดเปนสตริง 
หนาจอรับเงื่อนไขจะเปนดงัรูปที่ ง-38 (สําหรับตัวแปรชนิดสตริงเลือกวาจะกําหนดเงื่อนไขเปนแบบ
คาสตริงหรือคาความยาวสตริง) 

 
รูปที่ ง-36 หนาจอกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร ที่ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนเซต 

 

รูปที่ ง-37 หนาจอกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร ที่ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนตัวเลข 
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รูปที่ ง-38 หนาจอกําหนดเงื่อนไขของตัวแปร ที่ตัวแปรมีชนิดขอมูลเปนสตริง 

d) เมื่อเพิ่มเงื่อนไขของตัวแปรสําเร็จจะปรากฏเงื่อนไขในรปูที่ ง-39 

 
รูปที่ ง-39 หนาจอหลังจากเพิ่มเงื่อนไขของตัวแปรสําเร็จ 
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e) หากตองการลบเงื่อนไขของตัวแปร เลือกเงื่อนไ             ขของตัวแปรโดย

คลิก “Select” จากนัน้กดปุม Delete ดังรูปที่ ง-40 

 

รูปที่ ง-40 หนาจอรายการเงื่อนไขตัวแปรเพื่อเขาสูการลบเงื่อนไข 

f) เครื่องมือแสดงหนาจอยืนยนัการลบเงื่อนไขของตัวแปร ใหกดปุม OK 
เพื่อยนืยนัการลบ ดังรูปที ่ง-41 เมื่อลบเงื่อนไขของตัวแปรสําเร็จ จะไมปรากฏเงื่อนไขของตัวแปรที่
ตองการลบ ดังรูปที่ ง-42 

g) หากตองการกลับสูหนาแสดงรายการตัวแปรขึ้นตอกันใหกดปุม Back to 
dependent variable ดังรูปที่ ง-43 

 

 
รูปที่ ง-41 หนาจอยืนยันการลบเงื่อนไขของตัวแปร 
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รูปที่ ง-42 หนาจอรายการเงื่อนไขตัวแปรหลังจากลบเงื่อนไขสําเร็จ 

 

รูปที่ ง-43 หนาจอรายการเงื่อนไขตัวแปรแสดงปุมกลับสูหนาจอรายการตัวแปรขึ้นตอกัน 

4.4) การกําหนดเงือ่นไขขึ้นตอกัน (Define dependent condition) เปนการ
สรางเงื่อนไขขึ้นตอกัน เพื่อกําหนดวาเงื่อนไขขึ้นตอกนัใดของตัวแปร ที่มีผลใหหนาเว็บเพจมี
ผลลัพธการทาํงานถกูตอง โดยมีข้ันตอนดงันี ้
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a) จากหนาจอแสดงตัวแปรขึ้นตอกัน คลกิที ่ “Define dependent 

condition” เพื่อไปยังหนาจอแสดงเงื่อนไขขึ้นตอกัน ดังรูปที่ ง-44 

 
รูปที่ ง-44 หนาจอเพื่อเขาสูการกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

b) เครื่องมือแสดงรายการเงื่อนไขขึ้นตอกัน ของตัวแปรขึ้นตอกัน ที่ไดเลอืก
ไว หากตองการเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกันให กดปุม Add ดังรูปที่ ง-45 

 
รูปที่ ง-45 หนาจอแสดงเงื่อนไขขึ้นตอกันเพื่อเขาสูการเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกันใหม 

c) เครื่องมือจะแสดงหนาจอการรับเงื่อนไขขึ้นตอกัน ผูใชเลือกเงื่อนไขของ
ตัวแปรที่ 1 โดยคลิกปุม … ดังรูปที่ ง-46 เครื่องมือจะแสดงรายการเงื่อนไขของตัวแปร จากนัน้ผูใช
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คลิก “Select” เพื่อเลือกเงือ่นไข ดังรูปที ่ ง-47 เงื่อนไขจะปรากฏในชองรับเงื่อนไข จากนั้นเลือก
เงื่อนไขของตัวแปรที่ 2 เมื่อกาํหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันแลว ใหกดปุม Save ดังรูปที่ ง-48 

 
รูปที่ ง-46 หนาจอรับเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

 

รูปที่ ง-47 หนาจอเพื่อเลือกเงื่อนไขของตัวแปร 

d) เมื่อเพิ่มเงื่อนไขขึ้นตอกันสําเร็จ จะปรากฏดังรูปที่ ง-49 

e) หากตองการลบเงื่อนไขขึ้นตอกัน ใหเลือกเงื่อนไขขึ้นตอกันที่ตองการลบ
โดยคลิก “Select” จากนั้นกดปุม Delete ดังรูปที่ ง-50 
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รูปที่ ง-48 หนาจอเมื่อกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันสําเร็จ 

 

รูปที่ ง-49 หนาจอหลังจากกําหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันสําเร็จ 

 

รูปที่ ง-50 หนาลบเงื่อนไขขึ้นตอกัน 
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f) เครื่องมือจะแสดงหนาจอยนืยนัการลบเงือ่นไขขึ้นตอกัน ใหกดปุม OK 

เพื่อยนืยนัการลบ ดังรูปที ่ ง-51 เมื่อลบเงื่อนไขขึ้นตอกันสําเร็จ จะไมปรากฏเงื่อนไขขึ้นตอกันที่
ตองการลบบนหนาจอ ดังรูปที่ ง-52 

 

รูปที่ ง-51 หนาจอยืนยันการลบเงื่อนไขขึ้นตอกัน 

 

รูปที่ ง-52 หนาจอหลังจากลบเงื่อนไขขึ้นตอกันสําเร็จ 

g) หากตองการกลับสูหนาแสดงรายการตัวแปรขึ้นตอกันใหกดปุม Back to 
dependent variable ดังรูปที่ ง-53 

 
รูปที่ ง-53 หนาจอเงื่อนไขขึ้นตอกันแสดงปุมกลับสูหนาจอแสดงตัวแปรขึ้นตอกัน 
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4.5) การสรางกรณีทดสอบ 

หลังจากวิเคราะหเอกสาร ระบุตัวแปรขึ้นตอกัน และกาํหนดเงื่อนไขขึ้นตอกันแลว 
ผูใชสามารถสรางกรณีทดสอบ โดยมีข้ันตอนดังนี ้

a) จากหนาจอแสดงตัวแปรขึ้นตอกัน สามารถสรางกรณีทดสอบโดยคลิกที่ ปุม 
Generate Test Case ดังรูปที่ ง-54 

 
รูปที่ ง-54 หนาจอเพื่อเขาสูการสรางกรณีทดสอบ 

b) เครื่องมือจะทาํการสรางตารางตัดสินใจ และกรณีทดสอบ เมื่อไดกรณี
ทดสอบเครื่องมือจะรายงานกรณีทดสอบทีส่รางได ดังรูปที่ ง-55 

 
รูปที่ ง-55 หนาจอแสดงจํานวนกรณีทดสอบที่สรางได 
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c) ผูใชสามารถดขูอมูลทดสอบของแตละตัวแปรของกรณีทดสอบแตละกรณี 

โดยการคลิกทีห่มายเลขกรณีทดสอบดังรูปที่ ง-56 

 

รูปที่ ง-56 หนาจอเขาสูสวนแสดงขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ 

d) เครื่องมือแสดงขอมูลของกรณีทดสอบดังรูปที่ ง-57 
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รูปที่ ง-57 หนาจอแสดงขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ 

e) หากผูใชงานตองการดูตารางตัดสินใจที่สรางได สามารถคลิกที่ปุม View 
decision table ดังรูปที่ ง-58 

 
รูปที่ ง-58 หนาจอเพื่อเขาสูตารางตัดสินใจ 

f) เครื่องมือแสดงตารางตัดสินใจที่สรางได ดังรูปที ่ ง-59 และหากตองการกลับ
สูหนาแสดงจาํนวนกรณีทดสอบใหกดปุม Close 
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รูปที่ ง-59 หนาจอแสดงตารางตัดสินใจที่เครื่องมือสรางได 

5) การปอนขอมลูทดสอบ มีข้ันตอนดังนี ้

a) จากหนาจอแสดงขอมูลกรณีทดสอบ สามารถปอนขอมูลทดสอบโดย กดที่
ปุม Input to html ดังรูปที ่ง-60 

 
รูปที่ ง-60 หนาจอเพื่อเขาสูการปอนขอมูลทดสอบใหกับเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลที่นํามาทดสอบ 

b) เครื่องมือจะแสดงหนาจอเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอลที่ปอนขอมูลทดสอบแลว ดัง
รูปที่ ง-61 
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รูปที่ ง-61 หนาเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลที่ปอนขอมูลทดสอบแลว 

c) หากตองการออกจากหนาจอเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลที่ปอนขอมูลทดสอบแลว 
ใหกดปุม Back เพื่อออกจากหนาจอ ดังรูปที่ ง-62 เครื่องมือจะกลับไปสูหนาจอแสดงขอมูลกรณี
ทดสอบ (รูปที่ ง-60) 

 
รูปที่ ง-62 หนาจอการออกจากหนาจอเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลที่ปอนขอมูลทดสอบแลว 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาววิชุดา เขตอุดมคีรี เกิดเมื่อวนัที ่ 14 เมษายน พ.ศ. 2520 ที่อําเภอเมือง 
จังหวัดสุพรรณบุรี สําเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษาจากโรงเรียนรัตนศึกษา จงัหวัดสุพรรณบุรี 
เมื่อปการศึกษา 2532 ระดับมัธยมศึกษาจากโรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เมื่อปการศึกษา 
2538 สําเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวทิยาการคอมพิวเตอร (เกียรตินิยมอันดับ 2) 
จากภาควชิาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2542 
และเขาศึกษาตอในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวทิยาศาสตรคอมพิวเตอร (ภาค
นอกเวลาราชการ) คณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ในปการศึกษา 2546 ปจจุบัน
ทํางานทีธ่นาคารแหงโตเกยีว-มิตซูบิชิ ยูเอฟเจ จาํกัด สาขากรงุเทพฯ ตําแหนงพฒันาระบบ
คอมพิวเตอร แผนกวางระบบคอมพิวเตอร ที่อยูปจจุบันที่สามารถติดตอได คือ 1563/5 หมู 6 ต.อู
ทอง อ.อูทอง จ.สุพรรณบุรี 72160 เบอรโทรศัพท 035-551297 หรือ 361/20 ซอยพหลโยธนิ 55 
แขวงอนุสาวรยี เขตบางเขน กรุงเทพฯ 10220 เบอรโทรศัพท 0-2972-9604 
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