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บทคัดย่อภาษาไทย 

 มรุต มากขาว : การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่า
ศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3. ( DEVELOPMENT OF COMMUNITIES - BASED 
PAPER ART ACTIVITIES TO ENHANCE FOLK - ART VALUE APPRECIATION FOR NINTH GRADE 
STUDENTS) อ.ท่ีปรึกษาหลัก : ผศ. ดร.ขนบพร แสงวณิช 

  
การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ

เพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในศิลปะพื้นบ้าน 2) ศึกษาการนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษไปใช้เพื่อเสริมสร้างการเห็น
คุณค่าศิลปะพื้นบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ใช้เครื่องมือ
วิจัยจำนวน 2 ชุด คือ 1 เครื่องมือสำหรับเก็บข้อมูลเพื่อนำมาพัฒนาชุดกิจกรรม ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ
ท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัย 5 กลุ่ม คือ 1) ศิลปินพื้นบ้านท่ีทำงานกระดาษ 2) ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ผลงานงาน
จากกระดาษ 3) นักออกแบบท่ีสร้างสรรค์ผลงานท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปะพื้นบ้าน  4) ครูสอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปี
ท่ี 3 และ 5) นักวิชาการด้านศิลปศึกษาท่ีเชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน  เครื่องมือศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรม 
ประกอบด้วย 1) แบบประเมินการเห็นคุณค่างานศิลปะพื้นบ้าน 2) แบบสังเกตพฤติกรรม และ 3) แบบสะท้อนคิด 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 

ผลการวิจัยครั้งน้ีแบ่งเป็น 2 ตอน ได้ดังน้ี ตอนท่ี 1 ด้านรูปแบบชุดกิจกรรม พบว่า ชุดกิจกรรมท่ีพัฒนาขึ้น
ประกอบด้วย 3 กิจกรรม คือ 1) รู้จักศิลปะพื้นบ้าน 2) สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์และ 3) จากงานศิลปะพื้นบ้านสู่
งานออกแบบ โดยกิจกรรมทุกชุดจะประกอบไปด้วยหลักการ 3 หลักการ คือ 1) การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ 2) การ
สะท้อนคิดการเรียนรู้และ 3) การสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้ความรู้ ตอนท่ี 2 เมื่อนำชุดกิจกรรมท่ีออกแบบไปใช้
พบว่า ผลการใช้ชุดกิจกรรม นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกต่อการเห็นคุณค่าหลายระดับ คือ มีการเห็นคุณค่าในขั้นรับรู้ 
ท่ีนักเรียนสามารถบอกลักษณะ ชนิดและประเภทของงานศิลปะพื้นบ้านได้ สามารถตอบคำถามครูผู้สอนได้ การเห็น
คุณค่าในขั้นการตอบสนองคุณค่าโดยมีพฤติกรรมท่ีแสดงให้เห็น  คือ นักเรียนมีความสนใจในชุดกิจกรรมและให้ความ
ร่วมมือทำกิจกรรมจนเสร็จ นอกจากน้ียังมีความสนใจและแสดงอารมณ์ร่วมเชิงบวกต่อกิจกรรมหรือศิลปะพื้นบ้าน  และ
ระดับการเห็นคุณค่า ขั้นการรู้คุณค่า นักเรียนแสดงออกผ่านการบอกคุณค่าของงานศิลปะพื้นบ้านได้  มีการบันทึกสิ่งท่ี
นักเรียนสนใจ มีความกระตือรือร้นท่ีจะทำกิจกรรมและสามารถนำองค์ความรู้จากศิลปะพื้นบ้านมาต่อยอด ประยุกต์ใช้ใน
การสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเอง จากการสะท้อนคิดพบว่า กิจกรรมศิลปะสามารถช่วยเสริมสร้างระดับการเห็นคุณค่าท่ี
สูงขึ้นตามลำดับตั้งแต่การเห็นคุณค่า ขั้นรับรู้คุณค่า คือ นักเรียนมีความสนใจ ชื่นชอบกิจกรรม พัฒนาไปจนถึงการเห็น
คุณค่าขั้นการรู้คุณค่า คือ สามารถนำองค์ความรู้จากงานศิลปะพื้นบ้านมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็นผลงานของตนเองได้ โดย

สรุปค่าเฉลี่ยคะแนนการเห็นคุณค่างานศิลปะพื้นบ้านก่อนใช้ชุดกิจกรรม คือ 45.33 (x̄= 45.33, S.D.= 4.26) และหลังใช้

ชุดกิจกรรมมีคะแนนเพิ่มขึ้นอยู่ท่ี 49.63 (x̄ =49.63, S.D.= 2.93) หลังใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 6280117027 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORD: Appreciation, Folk-Art, Paper, Ninth Grade Students 
 Marut Makkhaw : DEVELOPMENT OF COMMUNITIES  - BASED PAPER ART ACTIVITIES TO 

ENHANCE FOLK - ART VALUE APPRECIATION FOR NINTH GRADE STUDENTS. Advisor: Asst. 
Prof. KHANOBBHORN SANGVANICH, Ph.D. 

  
This research is mixed-methods research. The objectives were to: 1) develop a set of paper 

art activities to enhance appreciation of folk art; and 2) study the application of the set of paper art 
activities to enhance appreciation of folk art for Ninth grade students. The target group was ninth-
grade students. This research used two sets of research instruments: one was for collecting data to 
develop art activities, which consisted of an interview form for five groups of experts involved in the 
research: 1) Folk artists who work on paper; 2) Visual artists who create paper works; 3) Designers who 
create works inspired by folk art; 4) Art teachers of the ninth grade; and 5) Art education scholars who 
specialize in community-based art. The study instruments for using the activity set consisted of 1) A 
Folk Art Appreciation Form, 2) A Behavioral Observation Form, and 3) A Reflection Form. Data were 
analyzed using the arithmetic mean, percentage, standard deviation, and content analysis. 

The results of this research were divided into 2 parts as follows: Part 1: Model of Art 
Activity, It was found that the set of developed paper art activities consisted of three activities: 1) 
knowing folk arts, 2) creating works of art with local experts, and 3) Applying folk arts to product 
design. consisted of 3 principles: 1) Creation of learning situations; 2) Reflective Thinking of learning; 
and 3) summarizing and applying knowledge. Part 2: After using the activity set, it was found that the 
students had behaviors that showed appreciation at various levels. Appreciate the value of Folk Art at 
a cognitive level so that students can characterize the kinds and types of folk art. Able to answer 
teacher questions. Appreciate the value-response by demonstrating behaviors that showed the 
students are interested in the activity set and cooperate to complete the activity. In addition, they 
was interested in and showed positive enthusiasm for activities or folk arts, and their appreciation 
level values recognition. Students can express themselves through the value of folk art, record their 
interest, be eager to do activities, and applied knowledge from folk arts to create their own works 
from the Thinking Reflective. It was found that Art activities can help foster higher levels of 
appreciation. The cognitive level was that students are interested in activities that develop to the 
level of appreciating the value level. Able to apply knowledge from folk art to further create their 
own works. In summary, the mean scores of folk-art appreciations before using the activity set were: 

45.33 (x̄= 45.33, S.D.= 4.26) and after using the activity set, the score increased to 49.63 (x̄= 49.63, 
S.D.= 2.93) after using the activity set was significantly higher than before using the activity set. 
Statistically significant at .05 
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กิตติกรรมประก าศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงได้อย่างสมบูรณ์ ด้วยความกรุณาและความเอาใจใส่อย่างดียิ่งของ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขนบพร แสงวณิช อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ในการให้คำแนะนำ ชี้แนะแนวทาง 
ตรวจสอบความถูกต้อง ตลอดจนให้ข้อคิดในด้านวิชาการหลายๆแง่มุมและคอยพลักดันให้ผู้วิจัยมีความก้าวหน้า
ในการทำงาน ผู้วิจัยจึงขอขอบพระคุณทางอาจารย์อย่างจริงใจมา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จักรพงษ์ แพทย์หลักฟ้า กรรมการภายนอกวิทยาลัย ที่ได้ให้ความกรุณาและสละ
เวลาอันมีค่าในการพิจารณาตรวจสอบรายละเอียดข้อมูลและให้คำแนะนำที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัยให้มีความ
ถูกต้องสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์โอชนา พูลทองดีวัฒนา อาจารย์ประจำสาขาวิชาทฤษฎีศิลป์ 
คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร อาจารย์ ดร.สริตา เจอศรีกุล อาจารย์
ประจำสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฎศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
และอาจารย์ดร. รื่นฤทัย รอดสุวรรณ อาจารย์ประจำหลักสูตรสาขาวิชาทัศนศิลป์  สาขาศิลปกรรมและ
ออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ที่กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการ
ตรวจเคร่ืองมือที่ใช้ในงานวิจัยระยะที่ 1 และให้คำแนะนำในการทำวิจัยและการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 

ขอขอบพระคุณ อาจารย์ดร.ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล อาจารย์ประจำสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร อาจารย์ชูเกียรติ อาจารย์ผู้สอนประจำวิทยาลัยช่างศิลปะนครศรีธรรมราช
และอาจารย์ธนวัฒน์ พรหมสุข ผู้อำนวยการศูนย์ศิลปวัฒนธรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ที่กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ระยะที่ 2 และให้
คำแนะนำในการทำวิจัยและการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 

ขอขอบพระคุณ คณาจารย์สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ทุกท่านที่
ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้และให้ความเมตตาแก่ผู้วิจัยเสมอมาและขอขอบคุณกัลยาณมิตรศิลปศึกษา ระดับ
บัณฑิตศึกษาทุกคนที่มีส่วนช่วยเหลือและคอยเป็นแรงหนุน เป็นพลังบวกให้กันตลอดเวลา 

ขอขอบพระคุณ โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา ที่เปิดโอกาสให้ผู้วิจัยได้ศึกษาต่อ ตลอดจนสนับสนุน
ทุนการศึกษา ขอขอบพระคุณผู้บริหารและเพื่อนครูทุกท่านที่ให้กำลังใจ ช่วยเหลือและให้คำแนะนำที่ดีเสมอมา 

ท้ายที่สุด ขอขอบพระคุณบิดา มารดาและครอบครัวสำหรับกำลังใจที่แสนอบอุ่น ซึ่งเป็นแรงผลักดัน
ให้ผู้วิจัยสำเร็จการศึกษาได้อย่างภาคภูมิใจ 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา   
 ประเทศไทยมีสิ่งที่ทรงคุณค่ามากมายทั้งขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ ศาสนา ภาษา 
ศิลปะโบราณคดี การละเล่น วิธีการดำเนินชีวิตและวิทยาการต่าง ๆ สิ่งเหล่านี้ส่วนใหญ่เกิดขึ้นมาจาก
ภูมิปัญญาของคนในท้องถิ่นซึ่งเป็นมรดกทางสังคมและวัฒนธรรมที่ได้รับการสืบทอดหลักการ วิธีการ 
และประสบการณ์จากอดีตจนถึงปัจจุบันอย่างต่อเนื่อง เป็นการถ่ายโยงความรู้จากอดีตมาปรับปรุงใช้
ในปัจจุบันและอนาคต เป็นลักษณะของความสัมพันธ์ของชาวบ้านเอง (สามารถ จันทร์สูรย์ , 2533) 
ดังเช่นงานศิลปะพ้ืนบ้าน ที่สร้างขึ้นจากความรู้ความสามารถของชาวบ้านแต่ละท้องถิ่นด้วยความ
เรียบง่าย สร้างขึ้นตามความจำเป็นเพ่ือตอบสนองความต้องการในการดำรงชีวิตและคุณค่าด้านความ
งาม ผสมผสานด้วยคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย (มโน พิสุทธิรัตนานนท์ , 2539) สิ่งเหล่านี้จึงถือเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะที่จะต้องรักษาไว้  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 มาตรา 23 ระบุว่าการจัดการศึกษา 
ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ต้องเน้นให้ความรู้ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการความรู้ทางศิลปะและภูมิปัญญาไทย และรัฐธรรมนูญแห่ง 
ราชอาณาจักรไทย พ.ศ. 2560 ที่บัญญัติให้คนไทยมีหน้าที่ร่วมมือและสนับสนุนการอนุรักษ์และ
คุ้มครองมรดกทางวัฒนธรรม ศิลปะไทยจึงเป็นสิ่งสำคัญที่คนไทยต้องร่วมกันสืบทอดและอนุรักษ์
เพราะเป็นสิ่งที่บอกถึงความเจริญและประวัติศาสตร์ของชาติไทย ขณะที่ อธิวุธ งามนิสัย (2018) 
ศึกษาพบว่าศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทยปัจจุบัน เป็นภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นที่กำลังจะสูญหาย เป็นองค์
ความรู้ของบรรพบุรุษที่ดีงาม แสดงถึงวิถีชีวิตของคนไทยในอดีตที่มาจากภูมิปัญญาไทย แต่ด้วย
กาลเวลามาจึงทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงไป  
  แนวทางในการอนุรักษ์และสืบทอดศิลปะพ้ืนบ้านมีหลายแนวทาง เช่น การสอดแทรก
เรื่องราวของศิลปะพ้ืนบ้านให้อยู่ในหลักสูตรการศึกษาเกี่ยวกับท้องถิ่น ปลูกฝังให้เยาวชนมีความ
ตระหนักและภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตนเองโดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ประวัติของชุมชน ปราชญ์
ชาวบ้าน รักและหวงแหนทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม ประเพณี และความเป็นไปของ
ชุมชน (จรูญ แสงอุทัย, 2555) ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรระดับมัธยมศึกษาที่กำหนดให้ผู้เรียนนำ
ประสบการณ์ที่ได้รับจากการเรียนไปใช้ประโยชน์ในการดำรงชีวิตและมุ่งสร้างเอกภาพของชาติ  
กำหนดจุดมุ่งหมายและเนื้อหาสาระเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสิ่งเดียวกัน ความรู้บางอย่างอยู่ใกล้ตัว
สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการของท้องถิ่น และสามารถนำมาใช้ให้เกิดประโยชน์แก่
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ผู้เรียนและท้องถิ่นได้ เช่น ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีที่ดีงาม ศิลปะพ้ืนบ้าน ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว้ให้สืบไปในท้องถิ่นนั้นๆ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน, 2551) สถาบันการศึกษาจึงเป็นหน่วยงานหลักที่จะต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความ
เข้าใจ เห็นคุณค่าและภาคภูมิใจในชุมชนและท้องถิ่นของตนเอง  
 สุลักษณ์  ศรีบุรี (2536) กล่าวถึงศิลปะว่าเป็นวิชาหนึ่งที่มีส่วนสำคัญในกระบวนการศึกษา 
โดยได้รับการจัดไว้เป็นวิชาแกนบังคับ วิชาเลือก ปลูกผังให้ผู้เรียนมีนิสัยช่างคิด ช่างสังเกต รู้จัก
พิจารณา มีใจรักชื่นชมในงานศิลปะ รู้ในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมของชาติ มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์
มรดกทางศิลปวัฒนธรรมที่บรรพบุรุษได้สร้างไว้ให้สืบเนื่องต่อไป นอกจากนี้ศิลปศึกษายังเป็นวิชาหนึ่ง
ที่มีบทบาทต่อการพัฒนาการคิด เจตคติ วิสัยทัศน์ของผู้เรียน มีบทบาทต่อวิธีการดำเนินชีวิตของ
มนุษย์ที่เป็นอยู่ในสังคมตั้งแต่อดีต จนปัจจุบัน มีความจำเป็นและสำคัญอย่างยิ่งที่จะต้องปลูกฝัง
ค่านิยมทางศิลปะให้กับคนไทยมิให้สูญหายไปจากสังคม กลุ่มวิชาศิลปศึกษาจึงมีความสำคัญต่อการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ พัฒนาประชาชนในประเทศให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (พิกุล สีหาพงษ์ , 
2546) สอดคล้องกับเป้าหมายในการเรียนศิลปะด้านทัศนศิลป์ในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 คือพัฒนาให้
ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่ง
มีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมศิลปะจะช่วยพัฒนาผู้เรียนด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ 
สังคม ตลอดจนนำไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในตัวเอง อันเป็นพื้นฐาน
ในการศึกษาต่อหรือการประกอบอาชีพ มุ่งพัฒนาให้เกิดความรู้ความเข้าใจมีทักษะทางศิลปะ สร้าง
และนำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการสร้างงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าทางทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ 
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม และที่สำคัญคือเห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ชื่นชมและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ซึ่งอยู่ในช่วงวัยรุ่นเป็นช่วงที่ผู้เรียนเริ่มเรียนรู้การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนที่มีความสนใจในแบบเดียวกัน 
โดยเฉพาะความสนใจในด้านวิชาชีพ  โรงเรียนควรจัดสถานที่ ให้ผู้เรียนได้ใช้เป็นสนามสำหรับทำ
กิจกรรมทางสังคมต่าง ๆ เช่น การจัดตั้งชมรม กีฬา ดนตรี ศิลปะ ในช่วงวัยนี้ผู้เรียนจะมีพัฒนาการที่
เกี่ยวกับค่านิยมและคุณธรรม เริ่มมีความสนใจเกี่ยวกับปัญหาทางด้านปรัชญา ศาสนาและการเมือง 
สิ่งเหล่านี้จะช่วยให้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับระบบค่านิยมและคุณธรรมในสังคมได้ดี ในด้านความ
รับผิดชอบต่อสังคมผู้เรียนมีพัฒนาการมาตั้งแต่เด็กเล็ก โดยเริ่มจากความตระหนักในความรับผิดชอบ
ต่อบ้านของตนเอง และขยายอาณาเขตความรับผิดชอบเป็นชั้นเรียน โรงเรียน ชุมชน และสังคมใน
ที่สุด ในด้านนี้โรงเรียนสามารถช่วยสร้างความรับผิดชอบต่อสังคม เช่น เปิดโอกาสให้ร่วมกิจกรรมที่
เกี่ยวกับการปรับปรุงและพัฒนาท้องถิ่นของตนเอง ได้ศึกษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ ศาสนา และ
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ประเทศของตนเอง (สมชาย รัตนทองคำ, 2550) นอกจากนี้ ถวัลย์ มาศจรัส (2546) ยังให้แนวคิดว่า
จะต้องปลูกฝังและส่งเสริมให้เยาวชนรับรู้ เรียนรู้ และศึกษาถึงความเป็นมาของ ภูมิปัญญาไทยอย่าง
เป็นระบบ เพ่ือให้เกิดความตระหนัก ความซาบซึ้ง การเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาไทย ซึ่งการที่จะทำให้ 
สามารถอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นได้คือ กระบวนการเรียนการสอนและการสืบทอดภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ซึ่ งถือได้ว่าเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนาประเทศได้อีกทางหนึ่ง  ดังนั้นจึงมี
ความสำคัญยิ่งที่จะส่งเสริมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ ความเข้าใจและเห็นคุณค่าใน
งานศิลปะพ้ืนบ้าน เพราะเป็นวัยที่อยู่ในช่วงหัวเลี้ยวหัวต่อ เป็นตัวเชื่อมสำคัญที่จะทำให้มาตรฐาน
การศึกษาดีขึ้น มีประสิทธิภาพมากขึ้น และส่งเสริมให้ผู้เรียนในวัยนี้ได้พัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์
อย่างเต็มที่ ตลอดจนค้นพบความสามารถเฉพาะทางอันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมั่นเป็นแนวทาง
ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพต่อไป  
 กิจกรรมศิลปะจากกระดาษเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์รูปแบบหนึ่ง สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้
ทั้ง 2มิติ 3 มิติ และสื่อผสม ได้ฝึกการคิดแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย เพราะการเรียนศิลปะไม่ใช่การ
วาดภาพเพียงอย่างเดียวยังมีเทคนิควิธีการที่นำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อีกด้วย (ชลธาร เต็ง
เจริญกุลและศิริพงษ์ เพียศิริ, 2558) อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษใน
ประเทศไทย เช่น พวงมโหตร ใช้ประดับตามสถานที่ต่างๆ ตามงานมงคล งานประเพณี หรือตามงาน
ทางศาสนา นอกจากนั้นยังพบงานศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณี ศิลปะการตัดกระดาษเป็น
ลวดลาย หรือลายฉลุ งานกระดาษในแต่ละท้องถิ่นมีความเกี่ยวเนื่องและสัมพันธ์กับวิถีชีวิตของคน
ไทยมาอย่างช้านาน แต่ในปัจจุบันนั้นเริ่มเลือนหายไปเนื่องจากวัฒนธรรมสมัยใหม่เข้ามาแทนที่ วิถี
ชีวิตของผู้คนเริ่มเปลี่ยนไป งานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษเหล่านี้เริ่มลดน้อยลง รวมถึงงานศิลปะ
พ้ืนบ้านอ่ืนๆเริ่มสูญหาย ขาดการอนุรักษ์ ขาดผู้สืบทอด เพราะถูกมองว่าเป็นสิ่งล้าสมัยโบราณ ไม่
น่าสนใจ ด้วยกาลเวลาที่ผ่านมาทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงไป (อธิวุธ งามนิสัย) , 2018 งานตอก
กระดาษพ้ืนบ้านหรืองานสลักกระดาษ เป็นงานศิลปะโบราณที่พบในงานพิธีกรรมของทั้งราชสำนัก
และชาวบ้าน มีชื่อเรียกที่แตกต่างกันไปตามเทคนิควิธีในการทำหรือวัสดุที่ใช้ เช่น งานตอกกระดาษ 
งานสลักกระดาษ งานขุดหนก งานช่างกระดาษ งานช่างทองอังกฤษ งานเหล่านี้เชื่อมโยงสัมพันธ์กับ
วัฒนธรรมและความเชื่อของชุมชน และปรากฏผ่านการนำองค์ความรู้ศิลปะสลักกระดาษมาใช้งานใน
สังคม งานจึงปรากฏในพิธีกรรมต่าง ๆ เช่น งานพระเมรุมาศของราชสำนัก งานประดับโคมลอย การ
ทำปราสาท ทางภาคเหนือ ประดับโคมไฟ งานประดับธรรมมาส หรือในงานทอดกฐิน นิยมสลักเป็น
รูปสัตว์ต่าง ๆ และงานประดับโกศบรรจุศพของเพชรบุรี งานตกแต่งปราสาทผึ้ง ตกแต่งบั้งไฟ ทาง
ภาคอีสาน งานตกแต่งว่าวงานตกแต่งโลงศพของชาวภาคใต้ในจังหวัดนครศรีธรรมราช  จังหวัดตรัง 
จังหวัดพัทลุง จังหวัดสงขลาและจังหวัดสตูล งานช่างตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้เป็นศิลปกรรม
พ้ืนบ้านอันล้ำค่าของประเทศไทยที่มีความเฉพาะตัวด้านลักษณะกระดาษ  วิธีการตอกกระดาษ สี 
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ลวดลาย อุปกรณ์ที่ใช้ การออกแบบ วัตถุประสงค์ในการใช้งาน ประวัติความเป็นมา (พรรณี วิรุณา
นนท์ (2560) 
 ภูมิปัญญาด้านงานตอกกระดาษในจังหวัดนครศรีธรรมราช เป็นภูมิปัญญาที่ยังสามารถ
อนุรักษ์ไว้ได้เป็นจำนวนมาก และมีจำนวนช่างตอกกระดาษท่ีมากท่ีสุดในภาคใต้ของประเทศไทย ส่วน
ใหญ่เป็นเพศชาย และมีอายุมากกว่า 50 ปี มีลักษณะการสืบทอดอาชีพแบบรุ่นสู่รุ่น สำหรับลวดลาย
หลักของช่างตอกกระดาษนั้นจะมี 7 ลายและมีลายประกอบ ทั้งนี้ลวดลายที่ช่างใช้ตอกมีความ
แตกต่างกันและเป็นลายเฉพาะที่แต่ละคนคิดค้นข้ึน ซึ่งยังคงมีลักษณะลวดลายและโครงสร้างเป็นแบบ
ลวดลายไทยเดิมและมีการต่อยอดเป็นลายที่สร้างสรรค์ มีความวิจิตรเป็นลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกัน 
งานตอกกระดาษพ้ืนบ้านจังหวัดนครศรีธรรมราชจะใช้ประดับในงานประเพณี งานบุญต่าง ๆ เช่น
ประเพณีลากพระหรือชักพระ ประเพณีบุญสารทเดือนสิบ ประเพณีวันว่าง งานแข่งว่าว ประเพณีแห่
ผ้าขึ้นธาตุและงานประดับโลงศพ แต่ปัจจุบันเหลือเพียงการนำมาประดับโลงศพ ที่นิยมเรียกว่า “กนก
โลง” หรือ “กระหนกโลง” "ศิลปะกนกโลง"  ก็คือ การทำโลงทองด้วยฝีมืออันประณีตโดยใช้ลวดลาย
ไทย หรือ การแกะลายไทยสีทองประดับโลง สันนิษฐานว่าประยุกต์มาจากงานแกะสลักกระดาษ ใน
สมัยกรุงศรีอยุธยา จัดอยู่ในกรมช่างสิบหมู่ ประเภทงานสลักกระดาษ การทำกนกโลงเป็นวัฒนธรรม
ท้องถิ่นอย่างหนึ่งในประเพณีงานศพของคนไทยพุทธทางภาคใต้กับความงดงามของผู้ตาย เป็นความ
งดงามท่ีเกิดจากฝีมืออันประณีตของคนในท้องถิ่นที่มีการทำสืบทอดต่อกันมา ปัจจุบันการสืบทอดการ
แกะลายกนกประดับโลงนี้ยังพอมีให้เห็นอยู่ ในเขตอำเภอร่อนพิบูลย์ อำเภอจุฬาภรณ์ อำเภอทุ่ง
สง อำเภอนาบอน อำเภอทุ่งใหญ่ ของจังหวัดนครศรีธรรมราชและในจังหวัดใกล้เคียง เช่น กระบี่ 
พัทลุง สงขลา ศิลปะกนกโลงจึงนับว่าเป็นงานศิลปะชั้นสูง ที่ชาวบ้านในท้องถิ่นภาคใต้ ได้นำงาน
ศิลปะนี้มาใช้ในการประดับตกแต่งเครื่องประกอบพิธีศพ เช่นเดียวกับชาววังหลวง ซึ่งเป็นการนำเอา
ฝีมืออันประณีต และความงามวิจิตรมารวมกัน ตามอุดมคติ ความเชื่อ เกี่ยวกับรูปแบบประเพณี (สุ
กัญญา รัตนสุภา, 2551)  
 จากสภาพสังคมในปัจจุบัน ที่มีความเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะสังคมเมืองที่มี
ความเร่ง รีบต่อการพัฒนา เพ่ือก้าวไปให้ทันสู่โลกที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งได้มีความเจริญทางด้านวัตถุ 
เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่กำลังพัฒนา ในงานศิลปหัตถกรรมตอกกระดาษนั้นครูช่างบางท่านไม่ได้รับการเอา
ใจใส่คอยส่งเสริมสนับสนุน เท่าที่ควร ขาดการสืบทอดที่น้อยลงและไม่ค่อยมีการถ่ายทอดให้กับคนรุ่น
หลัง ซึ่งในปัจจุบันจะเห็นถึงวัสดุใหม่ ๆ เข้ามาแทนที่กระดาษเพราะค่าใช้จ่ายในการตอกกระดาษนั้น
ได้มีค่าใช้จ่ายในราคาที่สูง และได้ใช้ขั้นตอนกระบวนการที่ซับซ้อน จึงอาจจะมีแนวโน้นในอนาคตนั้น
ช่างตอกกระดาษคงต้องเสื่อมสลายไปตามกาลเวลา จึงมีความสำคัญและจำเป็นอย่างยิ่งที่จะปลูกฝังให้
ผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นเยาวชนคนรุ่นใหม่ให้มีความรู้ความเข้าใจ เห็นคุณค่าในงาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน โดยผ่านกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การสร้างสรรค์งานด้วยเทคนิค



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5 

ที่หลากหลาย ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ ฝึกการแก้ปัญหาในการทำชิ้นงานและได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์
ของศิลปะพ้ืนบ้าน วัตถุประสงค์ในการสร้างรวมถึงวัสดุและวิธีการทำเพราะสิ่งเหล่านี้คือภูมิปัญญา
ของท้องถิ่น คือ ศิลปวัฒนธรรมอันดีงามของชาติที่จะต้องทำนุบำรุงให้คงอยู่ต่อไป  การจะพัฒนา
ผู้เรียนให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านความคิด ค่านิยมและทัศนคติ และเห็นคุณค่าในสิ่งหนึ่งสิ่งใด
นั้นสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ เพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Transformative learning) คือการ
เปลี่ยนแปลงโลกทัศน์ ความเข้าใจและพฤติกรรม เป็นการเปลี่ยนแปลงทั้งเนื้อทั้งตัว  (Holistic 
Chang)และเป็นการเรียนรู้แบบ (Communication Learning) หมายถึงการเรียนเป็นกลุ่ม โดย
ช่วยกันตรวจสอบความคิด ความเชื่อ คุณค่า ความรู้สึกผ่านกระบวนการต่างๆโดยเฉพาะการปฏิบัติใน
ชีวิตจริง เป็นแนวคิดที่ริเริ่มโดย Jack Mezirow (1987) การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงมักเกิดขึ้น
ผ่านประสบการณ์และการตีความของแต่ละบุคคล ซึ่งมีความแตกต่างหลากหลายและมีลักษณะเป็น
นามธรรม ดังนั้นเครื่องมือและวิธีการวัดการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงส่วนใหญ่จึงเป็นการประเมิน
โดยใช้ระเบียบวิธีเชิงคุณภาพ  วิธีที่ใช้ประเมินการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงที่ได้แก่  การประเมิน
ตนเอง (Self-evaluation) การสัมภาษณ์ (Interview) การเขียนเชิงเล่าเรื่องและการเขียนบันทึก 
(Narrative and journal) การใช้งานศิลปะ (Art-based  techniques)  และการวิเคราะห์เชิงอุป
ลักษณ์ (Metaphor  analysis) การออกแบบและจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์และการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงมีพ้ืนฐานความเชื่อว่าการเรียนรู้ที่มีพลังคือการ
เรียนรู้ที่ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงและการสะท้อนคิดจากประสบการณ์เรียนรู้นั้นอันจะนํามาซึ่งการ
เปลี่ยนแปลงภายในได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ลินดา เยห์ และ ฐิติกาญจน์ อัศตรกุล, 2562)  
 ปัจจุบันการจัดการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยไม่ได้จำกัดเฉพาะใน
ชั้นเรียน ครูจึงสามารถจัดการเรียนรู้ได้หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน วิจารณ์ พานิช (2557) ให้
ทัศนะว่าโรงเรียนต้องแสวงหาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับองค์กรหรือกลไกต่างๆในชุมชน
และสังคม นั่นคือการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) การเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบ (Discoverry Learning) มีการวิเคราะห์ การประเมิน
และการแก้ปัญหา โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ (มณฑล จันทร์แจ่มใส 2558) การ
เรียนรู้ที่ใช้ชุมชนเป็นฐาน จึงเป็นกลวิธีหนึ่งที่ใช้ เสริมสร้างทักษะการทํางานตามสภาพแวดล้อมจริง 
และมีประโยชน์ต่อนักเรียนในด้านอ่ืนๆ เช่น ส่งเสริมให้พัฒนาการรับรู้ในความสามารถของตนเอง 
การเจริญเติบโตทางด้านจิตวิญญาณ พัฒนาทางด้านคุณธรรม พัฒนาความสามารถในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน การเป็นผู้นำและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นต้น (Beakley, Yoder and West, 2003) 
ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการเรียนรู้ที่ใช้ชุมชนเป็นฐานมีประโยชน์ต่อการพัฒนาการศึกษาให้สอดคล้องกับ
ความต้องการและปัญหาของผู้เรียนและชุมชน ดังที่ มะลิฉัตร เอ้ืออานนท์ (2532) ได้กล่าวถึงแนวทาง
ในการจัดการเรียนการสอน ศิลปะระดับมัธยมศึกษาว่า ครูสามารถจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมความสัมพันธ์
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ระหว่างโรงเรียนและชุมชน โดยให้บุคคลในท้องถิ่นมาเป็นวิทยากร นักเรียนจะได้รับความรู้และทักษะ
โดยตรงจากผู้รู้ เกิดความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตนเอง การทำให้ผู้เรียนเข้าใจและเห็นคุณค่า
วัฒนธรรม ไม่อาจใช้การเขียน การบอก การสอน หรืออภิปรายเพียงอย่างเดียวได้ ต้องให้ผู้เรียนได้คิด
วิเคราะห์และได้ฝึกปฏิบัติจริง จะทำให้ผู้เรียนเกิดความภูมิใจในตนเองและในสิ่งที่ทำ ทำให้เข้าใจและ
รักวัฒนธรรมไทยซึ่งเป็นสิ่งที่มีคุณค่าดีงามอยู่มากมาย ดังนั้นชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษที่จะ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านต้องมีทั้งส่วนที่พัฒนาพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทักษะ
พิสัย โดยมีการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง การเรียนรู้จากประสบการณ์และการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน
เป็นฐานเป็นทฤษฎีสำคัญ นำมาซึ่งการเห็นคุณค่าทางศิลปะ สอดคล้องกับผลการวิจัยเรื่องการพัฒนา
กิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน (ธัญวรัตม์ นุชอุดม , 
2559) ที่สามารถใช้กิจกรรมศิลปะส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทยได้ นอกจากนั้น
การนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสู่การจัดการเรียนการสอนนั้นสามารถทำได้หลากหลายสาระวิชา และ
หลากหลายวิธีการ อีกทั้งการที่ครูบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้อย่างสร้างสรรค์จะทำให้สามารถ
พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21ของผู้เรียนได้อย่างรอบด้าน ทั้งทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ทักษะการทำงานร่วมกัน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์ ทักษะอาชีพและทักษะการใช้ชีวิต และทักษะการใช้ชีวิตในวัฒนธรรมข้ามชาติ พัฒ นา
คุณธรรม จริยธรรม และยังทำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาไทยอีกด้วย (ศิริวรรณ วณิช
วัฒนวรชัย และ ชลธิชา หอมฟุ้ง, 2561)   
 ข้อมูลดังกล่าวชี้ให้เห็นความสำคัญของการเสริมสร้างให้ผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน เพราะเมื่อเกิดการเห็นคุณค่าแล้ว ผู้เรียนก็จะเกิดความรู้สึกรัก หวง
แหน นำไปสู่การทำนุบำรุง นำองค์ความรู้ที่ได้รับไปต่อยอด ไปปรับใช้ในชีวิตและเห็นความสำคัญของ
ชุมชนท้องถิ่นต่อไป ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการพัฒนากิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่ง
จะเน้นไปที่การทำกิจกรรมศิลปะจากกระดาษท่ีทำให้ผู้เรียนได้ศึกษาแนวคิด กระบวนการ และเทคนิค
วิธีการการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ โดยนำหลักการจากทฤษฎีการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ ทฤษฎีการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงและทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
รวมทั้งหลักการสอนศิลปะปฏิบัติแบบ Studio Thinking ที่มาจากข้อค้นพบในการวิจัยของ Hetland 
and others (2007) ซึ่งเกี่ยวข้องกับวิธีการสอนศิลปะปฏิบัติในวิชาทัศนศิลป์ที่เกิดประโยชน์กับ
ผู้เรียนอย่างแท้จริงมาสังเคราะห์เพ่ือนำหลักการที่ได้มาสร้างชุดกิจกรรม ชุดกิจกรรมดังกล่าวจึงเป็น
การเชื่อมโยงองค์ความรู้จากชุมชนระหว่างศิลปินพื้นบ้านและผู้เรียน เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนและ
ผู้เรียน นอกจากนั้นผู้เรียนจะได้เห็นคุณค่าในภูมิปัญญาพ้ืนบ้านและจะเกิดความภาคภูมิใจในท้องถิ่น
ของตน ศิลปินพ้ืนบ้านหรือช่างฝีมือในชุมชนก็จะได้รับเกียรติหรือการยกย่องจากที่ผู้เรียนได้เห็นเป็น
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ตัวอย่าง กิจกรรมเหล่านี้จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน เกิดการต่อยอดทาง
ความคิดสร้างสรรค์ ช่วยเสริมสร้างทักษะศตวรรษที่ 21 และทำให้ผู้เรียนเกิดความรักหวงแหนท้องถิ่น
และชุมชนของตนเองสืบไป  

 
2.วัตถุประสงค์   
 2.1 เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในศิลปะพ้ืนบ้าน  

 2.2 ศึกษาการนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษไปใช้เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะ
พ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

3. คำถามการวิจัย  
3.1ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า

ของศิลปะพ้ืนบ้านจะมีลักษณะอย่างไร  
 3.2 ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า
ของ ศิลปะพ้ืนบ้านจะส่งผลให้ผู้เรียนมีความคิด พฤติกรรม และการแสดงออกในการเห็นคุณค่างาน
ศิลปะพ้ืนบ้านอย่างไร  
  
4. ขอบเขตการวิจัย  
           4.1 ศึกษาเฉพาะงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษในชุมชนจังหวัดนครศรีธรรมราช เพราะ
เนื่องจากงานช่างตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้เป็นศิลปกรรมพ้ืนบ้านอันล้ำค่าของประเทศไทยที่มี
ความเฉพาะตัวด้านลักษณะกระดาษ วิธีการตอกกระดาษ สีลวดลาย อุปกรณ์ การออกแบบ 
วัตถุประสงค์ ประวัติความเป็นมาและวิธีการถ่ายทอด  
           4.2 ศึกษาเฉพาะเทคนิควิธีการที่สอดคล้องกับงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ ได้แก่ เทคนิค
ตัดฉลุกระดาษ เทคนิคพับกระดาษ และเทคนิคประติมากรรมกระดาษหรืองานโครงสร้าง 
           4.3 ศึกษาเฉพาะผลการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบ
ไปด้วย 3 ขั้นได้แก่ 1. ขั้นการรับรู้ 2. ขั้นการตอบสนอง 3. ขั้นการรู้คุณค่า 
   
5. คำจำกัดความท่ีใช้ในการวิจัย  
 การเห็นคุณค่า หมายถึง การรับรู้ที่เกิดจากอารมณ์และความรู้สึก ที่สามารถสัมผัสได้ถึง
ความงาม ความพอใจ ความเพลิดเพลินใจ ความประทับใจ จิตสำนึก ความต้องการ และความหวังที่



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 8 

จะนำไปใช้ประโยชน์ในอนาคต ประกอบไปด้วย 3 ขั้นได้แก่ 1. ขั้นการรับรู้ 2. ขั้นการตอบสนอง 3. 
ขั้นการรู้คุณค่า  
 งานศิลปะพื้นบ้าน หมายถึง ผลงานของชาวบ้านที่มีคุณค่าทางศิลปะ เป็นการบ่งบอกให้เห็น
ถึงความเฉลียวฉลาดของช่างพ้ืนบ้าน ที่สามารถแก้ปัญหาธรรมดาให้ดูดีได้ มีลักษณะสืบทอดกันมา
หลายชั่วอายุคน ส่วนใหญ่จะเป็นผลงานที่ใช้ประกอบอาชีพ และจรรโลงใจทางพุทธศาสนา  
 การเรียนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  หมายถึง กลไกหรือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ
เนื้อหาตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับชุมชนโดยใช้การปฏิบัติงานเป็นฐาน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงในชุมชน  ด้วยการมีส่วนร่วมระหว่างครู ผู้เรียนและคนใน
ชุมชน  
 ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ หมายถึง กิจกรรมศิลปะรูปแบบหนึ่งที่เป็นความร่วมมือ
ระหว่างครูและชุมชน โดยนำหลักการและทฤษฎีการเรียนรู้ที่ เกี่ยวข้องได้แก่ การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงและการเรียนรู้ 8 
รูปแบบ (The Eight studio habits of mind) มาสร้างชุดกิจกรรมให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์
ผลงานในลักษณะ 2 มิติ 3 มิติ และสื่อผสม โดยใช้กระดาษเป็นวัสดุหลักในการสร้างสรรค์ เพ่ือ
เสริมสร้างการรับรู้และเห็นคุณค่าเอกลักษณ์ของท้องถิ่น ตลอดจนฝึกการคิดแก้ปัญหาที่หลากหลาย
รวมถึงสามารถนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน  
 

6. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
 6.1 ได้แนวทางในการเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 
 6.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้ร่วมกับชุมชน รู้จัก เข้าใจ และเห็นคุณค่างานศิลปะ
พ้ืนบ้าน  
 6.3 หน่วยงานหรือผู้สนใจสามารถนำชุดกิจกรรมไปปรับใช้ในการส่งเสริมการเห็นคุณค่างาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน 
 6.4 ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและประยุกต์ใช้จากองค์ความรู้ภายในท้องถิ่น 
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ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 
หลักการ จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเด็นตังต่อไปนี้  

1. ศิลปะพ้ืนบ้าน    
1.1 ความหมายของศิลปะพ้ืนบ้าน    
1.2 มูลเหตุของการเกิดศิลปะพ้ืนบ้าน   
1.3 ประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้าน   
1.4 งานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในประเทศไทย 
1.5 งานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในจังหวัดนครศรีธรรมราช   
1.6 งานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในต่างประเทศ   

2. คุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
 2.1 ความหมายของคุณค่า  

2.2 คุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
2.3 สภาพการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทย   

3. ชุดกิจกรรม   
 3.1 การจัดกิจกรรมศิลปะ 
 3.2 ประเภทของกิจกรรมศิลปะ  
 3.3 กระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติแบบ Studio Thinking 

3.4 กระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า  
4. กิจกรรมศิลปะจากกระดาษ  
5. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
6. ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง  
7. ทฤษฎีการเห็นคุณค่า  
8. การจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 7.1 หลักสูตรแกนกลางวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 7.2 ตัวชี้วัดวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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 7.3 พัฒนาการทางด้านศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 3  
9. วิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

1. ศิลปะพื้นบ้าน 
1.1 ความหมายของศิลปะพื้นบ้าน   

   นักวิชาการด้านศิลปะพ้ืนบ้านได้ให้ความหมายของศิลปะพ้ืนบ้านไว้ดังนี้  
วิบูลย์   ลี้สุวรรณ (2553) กล่าวถึงศิลปะพ้ืนบ้านว่า มีลักษณะเฉพาะที่สำคัญคือ สร้างโดย

“ชาวบ้าน” โดยได้รับความบันดาลใจมาจากขนบประเพณี ความเชื่อของชาวบ้านที่สืบต่อกันมาแต่
โบราณ จนมีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดเหล่านั้นให้ปรากฏออกมาอย่างเรียบง่าย
และแสดงให้เห็นภูมิปัญญาของกลุ่มชนนั้น ๆ มีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้สอยหรือสนองความต้องการตาม
สภาพท้องถิ่น ขนบประเพณีและวัฒนธรรมของกลุ่มชน ความงาม ความไพเราะของศิลปะพ้ืนบ้านเกิด
จากความชำนาญและการขัดเกลาสืบต่อกันมาเป็นเวลานานสอดคล้องกับ  ส้าง พรศรี (2524) 
กล่าวถึงศิลปะพ้ืนบ้านว่าเป็นผลงานศิลปะที่มีความงาม ความเรียบง่าย เป็นผลผลิตของชาวบ้านทั่วไป 
ซึ่งใช้ความคิดความพยายามและสร้างขึ้นด้วยมือ เป็นผลงานที่มีคุณค่าด้านความงาม มีประโยชน์ใช้
สอยตรงตามสภาพท้องถิ่นทั่วไป ซึ่งวิโรฒ  ศรีสุโร (2528) ได้ให้ความหมายว่างานศิลปะพ้ืนบ้านเป็น
การบ่งบอกให้เห็นถึงความเฉลียวฉลาดของช่างพ้ืนบ้าน มีลักษณะสืบทอดกันมาหลายชั่วอายุคน และ
มารุต อัมรานนท์ (2553) กล่าวถึงศิลปะพ้ืนบ้านว่า เป็นพฤติกรรมของมนุษย์ที่แสดงออกในแนวทางที่
นำมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการดำรงชีวิต ปรากฏออกมาในลักษณะของเครื่องมือเครื่องใช้ ไม่ได้
คำนึงถึงความงามเป็นหลักแต่ความงามที่ปรากฏออกมาในผลงานเป็นสิ่งที่ปรากฏออกมาจากส่วนลึก
ของจิตใจมนุษย์ที่สะท้อนออกมาโดยธรรมชาติ 

Lixia Zheng (2016) กล่าวว่า “ ศิลปะพ้ืนบ้านคือวัฒนธรรมชนิดหนึ่ง” เป็นพ้ืนฐานของงาน
ศิลปะสร้างสรรค์และการออกแบบศิลปะสมัยใหม่ ในการแสวงหาความเรียบง่ายกระชับ ตามแนวคิด
ทางปรัชญา ถือเป็นการสื่อสารและการแลกเปลี่ยนแนวคิดหลากหลายรูปแบบ  ศิลปะพ้ืนบ้านจึง
เปรียบได้กับอ่างเก็บน้ำที่มีอยู่ภายในบ้านของศิลปะสมัยใหม่ ศิลปะพ้ืนบ้านประกอบด้วยความหมาย
ทางวัฒนธรรมที่ลึกซึ้งทั้งปัจจัยทางอารมณ์ ประเพณีพ้ืนบ้านและวิธีคิดแบบพ้ืนบ้าน รวมถึงปัจจัยอ่ืน 
ๆ อีกมากมาย โดยทั่วไปแล้วศิลปะพ้ืนบ้านเป็นศิลปะเชิงปฏิบัติ มีวัตถุประสงค์เป็นไปในทางปฏิบัติ 
ข้อกำหนดเพ่ือสร้างบรรทัดฐานทางวัฒนธรรมที่แข็งแกร่งจึงเป็นสิ่งสำคัญของการปฏิบัติ ความสำคัญ
เหล่านี้จึงได้กลายเป็นรูปแบบของศิลปะพ้ืนบ้าน   

การศึกษาข้อมูลจากนักวิชาการด้านศิลปะพ้ืนบ้านจึงสรุปได้ว่า ศิลปะพ้ืนบ้าน หมายถึง 
ผลงานศิลปะของชาวบ้านหรือกลุ่มคนในแต่ละท้องถิ่นที่ประดิษฐ์และสร้างสรรค์ขึ้นตามความจำเป็น 
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เพ่ือตอบสนองความต้องการในการดำรงชีพและความต้องการคุณค่าด้านความงาม โดยมี
องค์ประกอบสำคัญคือ ความคิด ฝีมือ ความเรียบง่าย ประโยชน์ใช้สอย และความงามบนพ้ืนฐานของ
ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม สังคม ขนบธรรมเนียมประเพณีและความเชื่อ ศิลปะพ้ืนบ้านจึงมีความหมายต่อ
การดำรงชีวิตและมีคุณค่าต่อการบำรุงขวัญ เป็นงานศิลปกรรมที่มีการศึกษาและสืบสานที่เป็นไปใน
เชิงวัฒนธรรมและวิถีชีวิตปัจจุบัน ศิลปะพ้ืนบ้านคือมรดกทางวัฒนธรรมสำคัญที่กลายเป็นแรงบันดาล
ใจ เป็นสิ่งที่คนรุ่นใหม่สามารถนำมาพัฒนาต่อยอดเป็นงานศิลปะและเป็นอาชีพต่อไป 

 

1.2 มูลเหตุของการเกิดศิลปะพื้นบ้าน    
 สุธิวงศ์  พงศ์ไพบูรย์ (2544) ได้กล่าวว่า สาเหตุของการเกิดศิลปะพ้ืนบ้านนั้นมีหลายอย่าง

ด้วยกัน เช่น ความจำเป็นในการใช้สอยและอาชีพของชาวบ้าน ใช้วัตถุดิบที่มีอยู่ใกล้ตัวมาสร้างสรรค์
เป็นผลิตภัณฑ์และยังประกอบเป็นอาชีพสร้างรายได้ให้กับครอบครัวอีกด้วย  เกี่ยวกับประเพณีและ
ความเชื่อ ประเพณีต่างๆ ของคนไทย ความเชื่อซึ่งเกิดจากบรรพบุรุษเล่าสืบต่อกันมาได้เกิดมีการจารึก
ในตำราเก่าๆ ความเชื่อเหล่านี้ทำให้ชาวบ้านต้องสร้างงานศิลปะขึ้นมาเพ่ือเป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจ  
สาเหตุจากความเป็นอยู่และสิ่งแวดล้อม สภาพดินฟ้าอากาศและฤดูกาลต่าง ๆ ชาวบ้านต้อง
สร้างสรรค์ผลงานเพ่ือความอยู่รอด และจากทรัพยากรในท้องถิ่น วัสดุต่าง ๆ ชาวบ้านต้องคิดและ
สร้างเพ่ือประโยชน์สูงสุดและให้ได้หน้าที่ใช้สอย  

มโน  พิสุทธิรัตนานนท์ (2539) ได้กล่าวถึงมูลเหตุของการเกิดศิลปะพ้ืนบ้านไว้ดังนี้ 1) เกิด
จากความจำเป็นในการดำรงชีวิต จึงมีการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรและวัสดุต่าง ๆ เป็นอุปกรณ์
เครื่องมือ ที่อยู่อาศัยและพัฒนามาเป็นงานหัตถกรรมและงานศิลปะ  2) ลักษณะภูมิประเทศและลม
ฟ้าอากาศ มีการปรับตัวให้อยู่ในสภาพการเปลี่ยนแปลงของลมฟ้าอากาศตามฤดูกาล 3) ทรัพยากร
ท้องถิ่น คือแหล่งวัสดุสำคัญต่อการสร้างงาน 4) ประเพณีความเชื่อ และค่านิยมพ้ืนบ้าน มีส่วนสำคัญ
ต่อการแสดงออก และการประดิษฐ์ สร้างสรรค์งานศิลปะพ้ืนบ้าน อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ 5) 
แรงบันดาลใจทางศิลปะ คือ ความรู้สึกที่มีต่อความงามและสิ่งที่งาม และ 6) อิทธิพลของงานศิลปะ
หรือศิลปหัตถกรรมจากต่างถิ่นหรือต่างแดน ช่างพ้ืนเมืองได้มีการรับรู้คุณค่าและนำเอาลักษณะ
รูปแบบลวดลายมาผสมผสานในการสร้างงานของตนเอง  

จะเห็นได้ว่ามูลเหตุในการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้านนั้นขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายอย่างด้วยกัน เช่น 
ความต้องการในการดำเนินชีวิต ลักษณะภูมิประเทศ ลัทธิความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี ระบบ
เศรษฐกิจ และวัสดุต่าง ๆที่นำมาใช้สร้างงาน ดังนั้นงานศิลปะพ้ืนบ้านในแต่ละพ้ืนที่จึงมีความแตกต่าง
กันตามปัจจัยดังที่กล่าวมา  
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1.3 ประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
นวลลออ ทินานนท์ (2543) ได้จัดแบ่งหมวดหมู่งานออกเป็นประเภทหัตถกรรม เนื่องจาก

เป็นงานประเภทงานฝีมือ ประดิษฐ์ วัตถุ สิ่งของ เครื่องมือเครื่องใช้ ผลิตเพ่ือมุ่งท่ีประโยชน์ใช้สอยเป็น
หลักได้แก่ 1) งานจักสาน 2) งานทอ 3) งานเครื่องปั้นดินเผา 4) งานไม้ 5) งานกระดาษ 6) งานโลหะ 
7) งานเครื่องเขิน 8)งานหนั ง  และงานในสาขาทัศนศิลป์ ได้แก่  1 ) งานจิตรกรรม 2 ) งาน
ประติมากรรม 3) งานสถาปัตยกรรม งาน3 ประเภทนี้แสดงออกในเรื่องของความงามและคติความ
เชื่อบางประการที่แฝงอยู่ในผลงานนั้น เพียงแต่เป็นการแสดงออกแบบตรง ๆของชาวบ้าน ไม่ได้ผ่าน
การเรียนที่มีกฎเกณฑ์หรือทฤษฎีทางศิลปะเข้ามาเกี่ยวข้อง  

งานศิลปะพ้ืนบ้านสามารถจำแนกออกเป็นสองประเภทใหญ่ตามวัตถุประสงค์ ได้แก่ 1) งาน
หัตถกรรม เนื่องจากเป็นงานประเภทงานฝีมือ ประดิษฐ์ วัตถุ สิ่งของ เครื่องมือเครื่องใช้ ผลิตเพ่ือมุ่งที่
ประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก 2) งานทัศนศิลป์ที่แสดงออกในเรื่องของความงามและคติความเชื่อบาง
ประการที่แฝงอยู่ในผลงานนั้น เพียงแต่เป็นการแสดงออกแบบตรง ๆของชาวบ้าน ไม่ได้ผ่านการเรียน
ที่มีกฎเกณฑ์หรือทฤษฎีทางศิลปะเข้ามาเกี่ยวข้อง ซึ่งสามารถสรุปเป็นตารางได้ดังนี้  

 

ตารางท่ี  1 ตารางจำแนกประเภทศิลปะพ้ืนบ้านด้านงานหัตถกรรม (นวลลออ ทินานนท์, 2543) 
ประเภท  ตัวอย่างผลงาน วัสดุที่ใช้ จุดประสงค์ในการทำ 

1.งานจัก
สาน 

 

 

 
 

สานด้วยไม้ไผ่และฐาน
ทำด้วยแผ่นไม้เบญจ
พรรณ 

ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
(ใช้ใส่ข้าวเหนียวนึ่ง ) 

2.งานทอ   

 

 

 

ฝ้ายและไหม ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
(ใช้สำหรับนุ่งห่ม) 

3.เครื่องปั้น 

ดินเผา 

 

 

 

 

ดินเหนียว ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
และพิธีกรรมความเชื่อ  

ภาพที่ 2 ก่องข้าว 

ภาพที่ 3 ผ้าซิ่นลาวครั่ง 

ภาพที่ 4 เครื่องปั้นดินเผา 
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ประเภท  ตัวอย่างผลงาน วัสดุที่ใช้ จุดประสงค์ในการทำ 

4.งานไม้  

 

 
 

 

แกะจากไม้เนื้อแข็ง ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
(ใช้สำหรับขูดมะพร้าว ) 

 

5.งาน
กระดาษ 

 

 

 

 

กระดาษทองอังกฤษ 
กระดาษสี  

 

ใช้ในงานประเพณีพิธีกรรม
ทางศาสนา (ใช้ประดับตก
งานพิธีทางศาสนา เช่น
งานบุญเดือนสิบ การ
ตกแต่งโลงศพ เป็นต้น ) 

6.เครื่อง
โลหะ 

 

 

 

 

แร่เงิน ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
(ทำเป็นข้าวของเครื่องใช้ 
และเครื่องประดับ)  

7.เครื่องเขิน   

 

 

 

โครงเป็นไม้ไผ่สานเป็น
ขด มีถาดเป็นฝาปิด
ด้านบน บางครั้งมีการ
ประดับตกแต่งด้วยการ
เขียนลวดลายสีชาด
และรักพิมพ์ 

ใช้สอยในชีวิตประจำวัน 
(เป็นของส่วนตัวของหญิง
สาวอายุตั้งแต่ 15 ปีขึ้นไป 
ใช้ใส่เครื่องประดับ ผ้าเช็ด
ปาก และของใช้
เล็กๆน้อยๆ)  

8.เครื่อง
หนัง 

 

 

 

 

ภาพที่ 9 รูปหนังตะลุง 

หนังวัว หนังควาย ใช้เป็นเครื่องนันทนาการ 
(ใช้ในการแสดงมหรสพ 
เพ่ือความบันเทิง ) 
 

 

ภาพที่ 6 งานฉลุกระดาษของ
ภาคใต้ 

ภาพที่ 8 ขันหมากของ
ชาวบ้านในภาคเหนือ 

ภาพที่ 5 เครื่องปั้นดินเผา 

ภาพที่ 7 เครื่องเงินบ้านวัวลาย 
จังหวัดเชียงใหม่ 

 ภาพที่ 9 รูปหนังตะลุง 
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นอกจากงานหัตถกรรมแล้วยังสามารถจำแนกเป็นงานทัศนศิลป์ได้ดังนี้ 

ตารางท่ี  2 ตารางจำแนกประเภทศิลปะพ้ืนบ้านด้านงานทัศนศิลป์ (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ์, 2553) 
ประเภท ตัวอย่างผลงาน วัสดุที่ใช้ จุดประสงค์ในการทำ 

1.จิตรกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

สี ธรรมชาติและสี
เคมี 

เพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว
พุทธประวัติ คติความ
เชื่อทางพุทธศาสนา 

2.
ประติมากรรม 

 

 

 

 

 

 

 

ไม้ที่มีอยู่ในท้องถิ่น  เพ่ื อ เป็ น พ ระ พุ ท ธ
บู ช า  เ พ่ื อ สื บ ท อด
พระพุทธศาสนา 

 

3.
สถาปัตยกรรม 

 

 

 

 

 

  

     

ก่ออิฐถือปูน  ใช้ประกอบพิธีและ
กิจกรรมต่ างๆของ
สงฆ ์

 

งานศิลปะพ้ืนบ้านทุกประเภทล้วนแสดงออกถึงภูมิปัญญาและทักษะของชาวบ้านในท้องถิ่น
นั้น ๆ เป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นถึงความเจริญทางด้านความคิดสร้างสรรค์ การรู้จักนำวัสดุในท้องถิ่นมา
แปรรูปเป็นข้าวของเครื่องใช้ ตอบสนองความต้องการในการดำเนินชีวิต เช่น งานหัตถกรรมพ้ืนบ้าน
ประเภทเครื่องจักสาน เครื่องปั้นดินเผา เครื่องโลหะ ที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือประโยชน์ ใช้สอยใน
ชีวิตประจำวัน หรืองานศิลปะพ้ืนบ้านที่สร้างขึ้นเพ่ือตอบสนองทางด้านความเชื่อ ศาสนา งาน
ประเพณี ทั้งหมดนี้เป็นเครื่องยืนยันให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตของผู้คนในท้องถิ่น ที่ให้

ภาพที่ 10 ฮูปแต้มวัดไชยศรี  
จังหวัดขอนแก่น 

ภาพที่ 11 พระไม้อีสาน 

ภาพที่ 12 สิมอีสาน จ.ร้อยเอ็ด 
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ความสำคัญกับศาสนาและงานประเพณีต่าง ๆ เช่น การทอผ้าเพ่ือนำมาทำเป็นตุง การตัดฉลุกระดาษ
เป็นลวดลายเพ่ือนำมาประดับตกแต่งในงานประเพณี หรือพิธีกรรมทางศาสนาต่าง ๆในแต่ละภาค 
วัสดุที่นำมาสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้าน โดยทั่วไปมักนิยมหาวัสดุที่มีอยู่ในท้องถิ่น เช่น ดิน ไม้  พืชบาง
ชนิด หนังสัตว์  มาแปรรูปเป็นงานศิลปะพ้ืนบ้าน กระดาษเป็นวัสดุหนึ่ งที่ถูกใช้ในการนำมาสร้างเป็น
งานศิลปะพ้ืนบ้าน ในหลากหลายรูปแบบ เช่น งานฉลุกระดาษ การทำร่มกระดาษสา การทำว่าว สมุด
ข่อย บางพ้ืนที่ใช้กระดาษว่าว กระดาษทอง ซึ่งเป็นวัสดุสมัยใหม่นำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับความ
ต้องการของตนเองแสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ของช่างพ้ืนบ้าน  ปัจจุบันการนำกระดาษมาใช้
ในพิธีกรรมต่าง ๆ มีให้เห็นค่อนข้างน้อย ส่วนใหญ่จะพบได้ตามหมู่บ้านในชนบทแถบภาคอีสาน เหนือ 
ที่ยังไม่ถูกวิถีทางดำเนินชีวิตของสังคมสมัยใหม่เข้ามามีบทบาทแทนที่วิถีชีวิตแบบดั้งเดิม  

 

1.4 งานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษในประเทศไทย  
      งานกระดาษส่วนใหญ่จะถูกนำมาเป็นของตกแต่ง เครื่องนันทนาการ มีบ้างที่นำไปใช้ให้

เกิดประโยชน์ใช้สอย โดยใช้ผลิตภัณฑ์จากวัตถุดิบในท้องถิ่น เช่น กระดาษข่อย กระดาษสา รวมถึง
กระดาษที่ผ่านกระบวนการผลิตด้วยวิธีทางวิทยาศาสตร์ เช่น กระดาษสีต่าง ๆ เป็นการนำกระดาษมา
ใช้สร้างสรรค์เพ่ือตอบสนองวิถีทางดำเนินชีวิตได้เป็นอย่างดี มีการนำกระดาษมาใช้เพ่ือตอบสนอง
ทางด้านความเชื่อ นอกจากนั้นยังมีการใช้กระดาษสำหรับตกแต่งในงานเทศกาล หรือพิธีกรรมต่าง ๆ 
ประดับเชิงตะกอนและเมรุลอยทางแถบภาคกลาง และปราสาทศพทางภาคเหนือและชาวไทยรามัญ
ในบางพ้ืนที่มกีารตกแต่งลวดลายด้วยกระดาษสี ฉลุลวดลายต่าง ๆ  การนำกระดาษมาเป็นเครื่องใช้ใน
การนันทนาการเพ่ือความเพลิดเพลิน เช่น การทำว่าว ในปัจจุบันการนำกระดาษมาใช้ในพิธีกรรมต่าง 
ๆ มีให้เห็นค่อนข้างน้อย ส่วนใหญ่จะพบได้ตามหมู่บ้านในชนบทแถบภาคอีสาน เหนือ ที่ยังไม่ถูก
วิถีทางดำเนินชีวิตของสังคมสมัยใหม่เข้ามามีบทบาทแทนที่วิถีชีวิตดั้งเดิม (นวลลออ ทินานนท์, 2543) 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษในแต่ละภูมิภาคในประเทศไทย 
สามารถแบ่งประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษได้เป็นสามประเภทตามวัตถุประสงค์ในการ
สร้าง ได้แก่ 1) ด้านการศึกษา ได้แก่ การทำสมุดข่อย สมุดไทย ในภาคกลาง 2) ด้านศาสนา คติความ
เชื่อและประเพณี พบว่างานศิลปะจากกระดาษส่วนมากในแต่ละภูมิภาคมีวัตถุประสงค์ในการสร้าง
เพ่ือนำไปประดับตกแต่งตามงานประเพณีสำคัญต่าง ๆ เช่น การการทำตุงชนิดต่าง ๆ ทำโคมยี่เป็ง ใน
ภาคเหนือ การตัดฉลุลายของภาคอีสานเพ่ือนำไปประดับตกแต่งบั้งไฟ การตอกลายเพ่ือนำไปประดับ
โกศของชาวเพชรบุรี  รวมถึงงานตอกลาย หรือกนกโลง ของภาคใต้  3) ด้านการใช้สอยใน
ชีวิตประจำวัน การละเล่น งานรื่นเริง เช่น การทำร่มจากกระดาษสาของภาคเหนือ การทำหัวโต ใน
ขบวนแห่กลองยาวของภาคกลาง หรือการทำว่าวของภาคใต้ เป็นต้น 
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1.5 งานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษในจังหวัดนครศรีธรรมราช  
นครศรีธรรมราช เป็นเมืองโบราณที่มีความสําคัญทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การ

ปกครอง และศาสนามากที่สุดเมืองหนึ่ง ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ นครศรีธรรมราชมีชื่อเสียง
เป็นที่รู้จักกันอย่างกว้างขวาง มาไม่น้อยกว่า 1800 ปีมาแล้ว หลักฐานทางโบราณคดีและหลักฐานทาง
เอกสารที่ปรากฏในขณะนี้ยืนยันได้ ว่านครศรีธรรมราช มีกําเหนิดมาแล้วตั้งแต่พุทธศตวรรษที่ 7 เป็น
อย่างน้อย จากหลักฐานโบราณคดี และประวัติศาสตร์ที่สืบค้น ได้ในขณะนี้ พบว่ ามีภูมิหลังอัน
ยาวนานนับตั้งแต่ยุคหินกลางในราว 8,350-11 ,000 ปีที่ล่วงมา จากหลักฐานมีการพบเครื่องหินที่มี
ตัวขวานยาวใหญ่ (บางคนเรียกว่าระนาดหิน ) ที่อําเภอท่าศาลา ในยุคโลหะ ได้พบหลักฐานทาง
โบราณคดี คือ กลองมโหระทึกสําริด 2 ใบ ที่บ้านเกตุกาย ตําบลท่าเรือ อําเภอเมืองและที่คลองคุด
ด้วน อําเภอฉวาง นอกจากนี้ในบริเวณพ้ืนที่ อําเภอสิชลปัจจุบัน ยังมีร่องรอยโบราณสถาน และ
โบราณวัตถุเกี่ยวเนื่องในศาสนาพราหมณ์ ซึ่งมีอายุเก่าแก่ที่สุดใน นครศรีธรรมราช เช่น พระพุทธรูป
สําริด ศิลปแบบอมราวดีของอินเดียและเศียรพระพุทธรูปศิลปแบบคุปตะอินเดีย เป็นต้น จากหลักฐาน
เหล่านี้แสดงให้เห็นว่าในช่วงนี้นครศรีธรรมราชได้รับอิทธิพลวัฒนธรรมมาจากอินเดียอย่างมากมาย 
ทั้งในด้านศาสนา ความเชื่อ อักษร ภาษา ประเพณี และการปกครอง จนกลายเป็นพ้ืนฐานวัฒนธรรม 
นครศรีธรรมราชมาถึง ปัจจุบันนี้ด้วยเหตุที่นครศรีธรรมราชมีประวัติอันยาวนานมาก ก่อนกรุงสุโขทัย 
ซึ่งถือว่าเป็น ราชธานีแรกของไทยมีความเจริญรุ่งเรืองทางพุทธศาสนาและศาสนาพราหมณ์มาก่อน 
ศิลปวัฒนธรรม เช่น ประติมากรรม สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ช่างฝีมือพ้ืนบ้าน การละเล่นและ
ขนบธรรมเนียมประเพณีอันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมจึงมีมาก นครศรีธรรมราชจึงมีอารยธรรมและ
ศิลปวัฒนธรรมที่เป็น เอกลักษณ์ของชาติ บ้านเมืองมาจนกระทั่งปัจจุบันนี้ จากการศึกษา พบว่า งาน
ศิลปะพ้ืนบ้านประเภทงานกระดาษในจังหวัดนครศรีธรรมราชมีเพียง 2 ชนิด  คือ งานตอกกระดาษ
และหนังสือบุด  

 
    1.5.1 งานตอกกระดาษ  
   พรรณี วิรุณานนท์, (2560) ได้ทำการศึกษาภูมิปัญญางานตอกกระดาษภาคใต้ โดย

สามารถสรุปได้ดังนี้  งานตอกกระดาษในภาคใต้ที่ เด่นส่วนมากอยู่ในจังหวัดสงขลาและจังหวัด
นครศรีธรรมราช ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีจำนวนมากและยังคงเหลือช่างตอกกระดาษมากที่สุด ช่างตอก
กระดาษในฐานะเป็นอาชีพหลักในจังหวัดนครศรีธรรมราช จำนวน 4 คน ทุกคนมีภูมิลำเนาอยู่ใน
ชนบทที่มีอาชีพอ่ืน ๆ เช่น ทำสวนยางพารา ทำนา ทำสวนผลไม้ เลี้ยงสัตว์ และรำมโนราห์ ส่วนใหญ่
ช่างมีอายุมากกว่า 50 ปี ช่างตอกกระดาษไม่ได้มีการจำกัดเพศสามารถเป็นช่างได้ทั้งเพศชายและหญิง 
แต่ที่ภาคใต้ส่วนใหญ่จะเป็นเพศชาย การสืบทอดจะเป็นลักษณะการสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น จากพ่อสู่ลูก
หรอืหลาน ที่จังหวัดนครศรีธรรมราชยังมีพิธีกรรมการไหว้ครูหมอหนก (กนกลายไทย) ในวันพฤหัสบดี
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แรกของเดือน 11 ทุกปี นั่นคือเมื่อผู้เรียนจะทำอาชีพช่างตอกกระดาษพ้ืนบ้านต้องมีการยกครูด้วยแม่
ลายเพ่ือบูชาลวดลายโดยจะใช้ลายไทยเรียกว่าพิธีไหว้ครูครอบมือ ยื่นลาย เช่นที่จังหวั ดสงขลาจะมี
การแบ่งสลักกลุ่มลวดลาย 11 กลุ่มลาย แต่ที่จังหวัดนครศรีธรรมราชจะมีลวดลายหลักจำนวน 7 ลาย
และลายประกอบ เนื่องจากลวดลายไทยที่ช่างแต่ละคนใช้ตอกกระดาษจะมีความแตกต่างกัน และที่
น่าสนใจคือมีลวดลายที่ช่างแต่ละคนได้สร้างสรรค์ขึ้นมาเองด้วย อย่างไรก็ตามยังคงโครงสร้างลวดลาย
ไทยเดิมและต่อยอดเป็นลวดลายที่สร้างสรรค์และมีความวิจิตรแตกต่างกัน  

 งานตอกกระดาษพ้ืนบ้านที่จังหวัดนครศรีธรรมราช ใช้ประดับในงานประเพณีที่เป็น
งานบุญต่าง ๆ เช่นประเพณีลากพระหรือชักพระ ประเพณีบุญสารทเดือนสิบ ประเพณีวันว่าง งานแข่ง
ว่าว ประเพณีแห่ผ้าขึ้นธาตุ และหีบศพ และงานประดับโลงศพ แต่ปัจจุบันเหลือเพียงการนำมา
ประดับโลงศพ ที่นิยมเรียกว่า “กนกโลง” หรือ “กระหนกโลง” "ศิลปะกนกโลง" ก็คือ การทำโลงทอง
ด้วยฝีมืออันประณีตโดยใช้ลวดลายไทยหรือการแกะลายไทยสีทองประดับโลง สันนิษฐานว่าประยุกต์
มาจากงานแกะสลักกระดาษ ในสมัยกรุงศรีอยุธยา จัดอยู่ในกรมช่างสิบหมู่ ประเภทงานสลักกระดาษ 
การทำกนกโลงเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างหนึ่งในประเพณีงานศพของคนไทยพุทธทางภาคใต้กับ
ความงดงามของผู้ตาย ด้วยการนำลวดลายกนกแบบต่าง ๆ มาประดับตกแต่งโลง เป็นความงดงามที่
เกิดจากฝีมืออันประณีตของคนในท้องถิ่นที่มีการทำสืบทอดต่อกันมา ปัจจุบันการสืบทอดการแกะลาย
กนกประดับโลงนี้ยังพอมีให้เห็นอยู่ในเขตอำเภอร่อนพิบูลย์ อำเภอจุฬาภรณ์ อำเภอทุ่งสง อำเภอนา
บอน อำเภอทุ่งใหญ่ของจังหวัดนครศรีธรรมราชและในจังหวัดใกล้เคียง เช่น กระบี่ พัทลุง สงขลา 
ศิลปะกนกโลงนับว่าเป็นงานศิลปะชั้นสูง ที่ชาวบ้านในท้องถิ่นภาคใต้ ได้นำงานศิลปะนี้มาใช้ในการ
ประดับตกแต่งเครื่องประกอบพิธีศพ ซึ่งเป็นการนำเอาฝีมืออันประณีตและความงามวิจิตรมารวมกัน
ตามอุดมคติ ความเชื่อเกี่ยวกับรูปแบบประเพณี ศิลปะและวัฒนธรรมของคนไทยพุทธโดยเฉพาะเขต
จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือแสดงออกถึงประเพณี  ศิลปะ วัฒนธรรม 
วิธีการจัดตกแต่งโลงศพตามอย่างบรรพบุรุษ 2 ) เพ่ือแสดงออกถึงความมีฐานะ วรรณะของผู้ตาย 3) 
เพ่ือการแสดงความกตัญญูและระลึกถึงผู้ตายจากลูกหลานและญาติ ๆ 4 ) เป็นอุดมคติและความเชื่อ
เกี่ยวกับภพหน้า เพ่ือให้ผู้ตายได้ไปตกอยู่ในสรวงสวรรค์ท่ีสวยงาม 5) เพ่ือถ่ายทอดงานศิลปะจากช่าง
ทำกนกโลงที่มีใจรัก และอยากร่วมอุทิศส่วนบุญกุศลให้แก่ผู้ตาย 6) เพ่ือการประกอบอาชีพ โดย
ถ่ายทอดศิลปะการทำกนกโลงมาสู่ ลูกหลานและผู้สนใจ 

 
 วัสดุ อุปกรณ์ได้แก่ 1. กระดาษลอกลาย 2. กระดาษมันและกระดาษโปสเตอร์บางสะท้อน

แสง 3. กระดาษทองเงินหรือกระดาษทองอังกฤษ  4. ดินสอ ไม้บรรทัด 5. กรรไกร มีดคัตเตอร์ แม็
กเย็บกระดาษ  6. กาวน้ำหรือแป้งเปียก 7. มีดขุดลาย เขียงไม้ 8. มุกตอกลายหรือเหล็กปรุ ตุ๊ดตู่ ค้อน
ไม้ 9. แม่ลาย 
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 วิธีการแกะฉลุลายกนกโลงบนกระดาษทองมีหลายวิธี โดยสรุปแล้วมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. นำแม่แบบที่ขุดหรือแกะฉลุได้เรียบร้อยแล้ว ทากาวหรือแป้งเปียกให้ทั่ว นำไปติด

ลงบนกระดาษมันให้เรียบสนิท เพ่ือให้เห็นลายชัดเจน กระดาษมันจะช่วยรองกระดาษทอง ไม่ให้ฉีก
ขาดได้ง่ายในขณะที่ทำการแกะหรือขุดแม่ลาย เมื่อขุดเสร็จสามารถนำแม่ลายที่ใช้แล้วไปติดบน
กระดาษมันเพือ่นำกลับไปใช้ได้อีก   

 2. ตัดริมกระดาษมันให้เสมอกับแม่ลาย   
 3. เตรียมกระดาษทอง ตอกหมุดสี่มุมที่พ้ืนกระดาน   นำกระดาษทองมาเรียงคว่ำลง

สลับกับกระดาษซับ ระหว่างหมุดทั้งสี่ โดยเรียงให้เสมอกันและตามด้วยแม่ลายวางไว้บนสุด    
 4. เย็บแม่แบบหรือแม่ลายติดกับกระดาษทองเงินด้วยแม็กทั้งสี่มุม เพ่ือไม่ให้ลาย

เลื่อนไปมา 
 5. ใช้มีดขุดลงไปตามลายที่ทาบไว้ให้ครบถ้วน  

 องค์ประกอบของศิลปะกนกโลง        
                 ศิลปะกนกโลง เป็นงานศิลปะที่มุ่งเน้นทางด้านประโยชน์ใช้สอยและความงาม

ที่วิจิตรตระการตา องค์ประกอบของงานศิลปะกนกโลงที่สำคัญ มีอยู่ 2 อย่างคือโลงศพและลายกนก   
               1. โลงศพ 
                 ที่ใช้อยู่ทั่วไป จะมี 3 ชนิด คือ โลงนอน โลงนั่งและโลงสามส่วน (โลงกึ่งนั่งกึ่ง

นอน)   โลงนอนนิยมใช้ทั่วไป มีอยู่แพร่หลายเพราะทำง่าย เวลาบรรจุคนตายจะวางนอนตามยาวโลง 
โลงนั่ง เวลาบรรจุศพจะจัดศพให้นั่งทรงเข่าพนมมือขึ้น และโลงสามส่วนเวลาบรรจุศพจะวางศพกึ่งนั่ง
กึ่งนอน โลงนั่งและโลงสามส่วน จะนิยมใช้กับผู้สูงอายุและผู้มีฐานะดีหรือผู้สูงศักดิ์เท่านั้น เพราะทำ
ค่อนข้างยากกว่าแต่มีความสวยงามสะดุดตามาก  ลักษณะของโลงศพแต่ละชนิด จะมีลักษณะต่างกัน
ดังนี้ 

        โลงนอน มีลักษณะเป็นรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ขนาดความยาวประมาณ 175 
เซนติเมตรกว้าง 90 เซนติเมตร  สูง 50 เซนติเมตร 

         โลงนั่ง ฐานโลงเป็นรูปสี่เหลียมจัตุรัส ทรงสูง ปากโลงผายออกเล็กน้อย คล้าย
กับรูปทรงสี่เหลี่ยมคางหมู ฐานโลงกว้างยาวประมาณ ด้านละ 65 เซนติเมตร  สูง 150 เซนติเมตร 
ปากโลงเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาด กว้าง ยาว ด้านละ 70 เซนติเมตร   

       โลงสามส่วน มีลักษณะผสมระหว่างโลงนั่ งกับโลงนอน ฐานโลงเป็นรูป
สี่เหลี่ยมผืนผ้า ปากโลงผายออกเล็กน้อย ขนาดฐานโลงกว้างประมาณ 55 เซนติเมตร ยาว 100
เซนติเมตร ความสูงของโลง สูง  130 เซนติ เมตร ปากโลงกว้างประมาณ  60 เซนติเมตร   
ยาว 105 เซนติเมตร 
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ภาพที่ 13 โลงสามส ่วน 

 

ชาวบ้านไทยพุทธทางภาคใต้ของไทยประดิษฐ์โลงศพแบบโลงแหนว ซึ่งมีลักษณะคล้ายกับโลง
สามส่วนองค์ประกอบหลักของโลงศพ นอกเหนือจากตัวโลงที่ใช้บรรจุศพ ยังมีส่วนประกอบอ่ืน ๆ มา
ประกอบเพ่ือความเหมาะสม สวยงามอีก นั่นคือ ฐานและยอด ดังนั้นองค์ประกอบหลักของโลงศพ จึง
มี 3 ส่วน คือ หน่วยไม้หรือหน่วยโลง  ฐานและยอด 

 1. หน่วยไม้ หรือ หน่วยโลง (ใช้บรรจุศพ) เมื่อกาลเวลาผ่านไปวัสดุทางธรรมชาติที่เคยมีให้ใช้
ก็ลดน้อยลง วิธีการทำโลงก็เปลี่ยนไปด้วย จากการนำไม้ทั้งต้นมาขุดก็เปลี่ยนเป็นนำไม้มาเลื่อยเป็น
ชิ้นส่วนเพ่ือนำมาประกอบโลงแต่ละด้าน การนำส่วนประกอบของโลงมาประกอบกัน เรียกว่า “การ
เข้าหน่วยไม้” จะต้องประกอบให้แน่นสนิทโดยใช้โครงไม้ภายในและตอกไม้กระดานประกบนอก 
 2. ฐาน ฐานโลงศพทำเป็น 2 แบบ แบบหนึ่งเรียกว่า “ตีนอยอง” (อ่านว่า ตีน- อะ- ยอง) มี
ลักษณะคล้ายพาน ฐานพานผายคว่ำลง คล้ายบัวคว่ำและปากฐานผายขึ้น คล้ายบัวหงาย โดยมี 
“เอว”ใช้ไม้กระดานสี่เหลี่ยม ยาวตีทาบลงไประหว่างบัวคว่ำและบัวหงาย นอกจากนี้ที่รอบเอวทั้งสี่
ด้าน จะมี “อกไก่”เป็นไม้กระดานตีทาบลงไปเป็นรูปสามเหลี่ยม บริเวณปากฐานจะมี “พนัก” เป็น
แผ่นกระดานกว้างราว 15 เซนติเมตร ตีตรงขึ้นไปทั้ง 4 ด้าน และ มี “ตีนวางโลง”วางทั้งสี่มุม  ฐาน
โลงอีกแบบหนึ่งเรียกว่า “เครื่องชั้น” มีลักษณะเป็นชั้นลดขึ้นไปตามลำดับ มีตั้งแต่ 3-5 ชั้น ทุกชั้นตีไม้
กระดานติดกันทั้งหมด ชั้นล่างสุดใช้ไม้กว้างประมาณ 30 เซนติเมตร ชั้นถัดขึ้นมา ลดความกว้างลง
เรื่อย ๆ พองาม ฐานโลงส่วนมากจะทำไว้เป็นการถาวร เก็บไว้ที่วัด ช่างจะไปนำมาใช้เมื่อเจ้าภาพงาน
ศพว่าจ้าง 
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 3. ยอด ยอดเป็นส่วนที่ตั้งอยู่บนหน่วยโลงที่มีความงามวิจิตร โลงนั่งจะทำเพียง 1 ยอด ส่วน
โลงนอน และโลงสามส่วน จะทำยอด 3 ยอด ลดหลั่นกันลงมาเท่า ๆ กัน ทางด้านซ้ายและขวา ยอดที่
อยู่ตรงกลางจะสูงกว่ายอดข้าง ประมาณ 20 เซนติเมตร แต่ละยอดทำฐานยอดเป็นซุ้มสี่เหลี่ยม ยอด
แหลม บนฝาโลง ส่วนนี้อาจทำลดชั้นลงก็ได้ ซุ้มนี้บางแห่งทำด้วยไม้กระดาน แต่บางแห่งทำด้วยไม้
ระกำ เพราะมีน้ำหนักเบา ความสูงของซุ้มยอดเหม ประมาณ 60 เซนติเมตร จากนั้นใส่ยอดซึ่งมี
ลักษณะเป็นทรงสี่เหลี่ยมปริซึมยอดแหลม บางครั้งก็ทำเป็นทรงกรวยกลมต่อขึ้นไปอีกชั้น ยอดบนสุดนี้ 
สูงประมาณ 80 เซนติเมตร เป็นยอดแหลม จะใช้ไม้ระกำ หรือไม้ทองหลางหรือไม้นุ่นก็ได้ ซึ่งเป็นไม้ที่
มีน้ำหนักเบา ส่วนของยอดนี้ ชาวบ้านจะทำไว้เป็นการถาวรเช่นกัน โดยช่างที่ประดับตกแต่งโลงจเก็บ
ไว้เองไม่ต้องนำไปเผา เผื่อใช้ในงานอื่นอีก 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 14 ยอดโลงแบบสามยอดเพ่ือใช้ประดับบนโลงแหน 
1.  ลายกนก   

  ลายกนกเป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งของงานศิลปะกนกโลง เพราะมีความสวยงามวิจิตร
ตระการตา โลงศพจะสวยงามเพียงใด ขึ้นอยู่กับลายกนกที่นำมาประดับตกแต่งบนโลง หรือที่เรียกว่า 
“กนกโลง” กนกโลงเป็นลายไทยแบบต่าง ๆ ที่นำมาใช้เป็นแบบในการแกะฉลุลงบนกระดาษทองเงิน 
ภาษาท้องถิ่นเรียกว่า “ดาษขุด” (การแกะฉลุกระดาษ) ลายกนกที่นำมาใช้ได้แก่ ลายบัว ลายกระจัง
(ตุกตู่) ลายประจำยาม ลายกนกสามตัว ลายหน้ากระดานแบบต่าง ๆ เป็นต้น ความงามของลายกนก
ขึ้นอยู่กับช่างในแต่ละยุคสมัยที่ดัดแปลงลวดลายไทยให้มีลีลาอ่อนช้อย มีสีสั นและมีจังหวะในการ
ประดับตกแต่ ตัวอย่างลายโลง หรือ ลายกนกโลง ซึ่งเป็นลายที่ดัดแปลงมาจากลวดลายไทย เพ่ือ
นำไปใช้ตกแต่งโลง มีดังนี้ 
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1. แม่ลาย เป็นลายหลัก ใช้ลายลูกฟักประจำยามก้ามปู 

 

 

 
ภาพที่ 15 แม่ลาย 

 

2. บัวปากถ้วย  ประดิษฐ์มาจากลายบัวหงาย มีขนาดใหญ่ เท่ากับแม่ลาย 

 

 

 

ภาพที่ 16 บัวปากถ้วย 

 3. หน้าดาน คือลายหน้ากระดาน ใช้ตกแต่งตามขอบบน-ขอบล่าง เช่น   ลายกนกเกลียว
ประจำยาม ประจำยามก้ามปู ก้านต่อดอกก้ามปู ก้านต่อดอกเปลว ดอกแกมใบ ประจำยามลูกโซ่ เป็น
ต้น  

 

 

 

ภาพที่ 17 ลายหน้ากระดาน 

 

4 . รางมุม  ประดิษฐ์มาจากลายบัวร้อย  

                 

 

 

ภาพที่ 18 รางมุม 
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 5. ไต อยู่ถัดจากรางมุมเข้าไป ประดิษฐ์มาจากลายเถา หรือลายเกลียว เช่น ลายกนกเกลียว 
ช่อกนก แบบต่าง ๆ 

                 

 

 

ภาพที่ 19 ไต 
 

6. ตุกตู่ ประดิษฐ์มาจากลายกระจังหรือลายบัวขนาดเล็ก 

                 

                

ภาพที่ 20 ตุกตู่ 
 7.  ล่องไฟ คือบัวฐานสิงห์ประดิษฐ์มาจากลายบัวกาบ มีลักษณะยอดบัวชี้ขึ้นสลับชี้ลง 

                  

 

 

 

ภาพที่ 21 ล่องไฟ 

8.  หลังสิงห์ คือลายหน้ากระดานแบบต่าง ๆ ใช้ตกแต่งเหนือฐานสิงห์ 

                 

 

 

 

ภาพที่ 22 หลังสิงห์ 
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9.  ลายสิงห์ ประดิษฐ์มาจากฐานสิงห์ มีลักษณะคล้ายกับพญานาค 

 

 

 

ภาพที่ 23 ลายสิงห์ 
ศิลปะกนกโลงนับว่าเป็นงานศิลปะชั้นสูง ที่ชาวบ้านในท้องถิ่นภาคใต้ ได้นำงานศิลปะนี้มาใช้

ในการประดับตกแต่งเครื่องประกอบพิธีศพ เช่นเดียวกับชาววังหลวง ซึ่งเป็นการนำเอาฝีมืออัน
ประณีต และความงามวิจิตรมารวมกัน ตามอุดมคติ ความเชื่อ เกี่ยวกับรูปแบบประเพณี (สุกัญญา 
รตันสุภา, 2551)  

1.5.2 หนังสือบุด  
ประวัติความเป็นมา  
 หนังสือบุด เป็นแหล่งรวบรวมสรรพวิทยาการไว้หลายสาขา คือ  ศาสนา กฎหมาย 

ตำนานและประวัติศาสตร์ ตำราและแบบเรียน สุภาษิตและวรรณกรรมประโลมโลก เป็นวรรณกรรม
ท้องถิ่นประเภทลายลักษณ์ จึงเป็นทรัพย์ทางปัญญาของชุมชนและสังคม ให้ประโยชน์ทั้งด้านสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง ภาพประกอบในหนังสือ มีทั้งภาพเขียนสี และภาพ
ลายเส้น ที่ลักษณะเนื้อหาและศิลปะหลากหลาย บางเล่มมีความสมบูรณ์ทั้งด้านรูปเล่มและเนื้อหา 
ตั้งแต่หน้าแรกถึงหน้าสุดท้าย บางเล่มชำรุดเป็นบางตอน ข้อความบางตอนบางส่วนขาดหายไป แต่
ภาพเขียนสียังชัดเจนและสวยงาม ปัจจุบันเก็บรักษาอยู่ที่ ศูนย์ศิลปะและวัฒนธรรม สถาบันราชภัฏ
นครศรีธรรมราช ซึ่งเจ้าของเดิมได้บริจาคไว้ เพ่ือประโยชน์ทางการศึกษา 

เทคนิควิธีการ  
 กระดาษของหนังสือบุดนั้น ทำจากต้นเปลือกข่อยและเปลือกกฤษณา นำเปลือกมา

ทุบ แผ่เป็นแผ่นใหญ่ ตากให้แห้งและนำมาตัดให้ได้ขนาดหลังจากนั้นก็พับเป็นทบ สีที่ใช้เขียนใน
หนังสือบุด มีทั้งสีฝุ่น, สีน้ำและสีที่ใช้กันในท้องถิ่น ชนิดของสีที่พบมากส่วนใหญ่เป็นแม่สี ได้แก่ สีดำ , 
สีแดง, สีน้ำเงิน สีเหลือง, สีขาว, สีเขียว, สีม่วง, สีส้มและสีทอง มีการใช้วิธีผสมสีและการใช้สีหนักเบา
ในการเขียนภาพธรรมชาติ ประเภทต้นไม้ หน้าผา ภูเขา ทะเล ท้องฟ้า สีรองพ้ืนที่นิยมใช้ ได้แก่ สีแดง
, สีน้ำเงิน, สีน้ำทะเล, สีดำและสีเหลือง รูปเล่มมีลักษณะเป็นสมุดพับ ที่มีกระดาษขนาดเดียวกัน พับ
ไปพับมาซ้อนกันหลาย ๆ ชั้นหรือหลาย ๆ กลีบ ส่วนบนสุดและล่างสุดของหนังสือบุดแต่ละเล่ม จะใช้
เป็นปกหน้าและปกหลัง ซึ่งมีลักษณะพิเศษต่างจากกระดาษชั้นอื่น ๆ คือ มักจะเป็นกระดาษหนาหรือ
กระดาษขัดมัน  
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ประเภทและรูปแบบ  
      หนังสือบุดแบ่ง 2 ประเภท จำแนกตามลักษณะของกระดาษทีท่ำ คือ หนังสือบุดดำ 

กับหนังสือบุดขาว หนังสือบุดมีหลายขนาด คือขนาดใหญ่มีความกว้าง 20 ถึง 30 เซนติเมตร ยาว 65 
ถึง 75 เซนติเมตร ขนาดกลางมีความกว้าง 10 ถึง 20 เซนติเมตร ขนาดเล็กมีความกว้าง 5 ถึง 10 
เซนติเมตร ยาว 20 ถึง 35 เซนติเมตร เท่าที่พบในนครศรีธรรมราชหนังสือบุดกลางแพร่หลายมาก
ที่สุด อักษรและภาษาที่ใช้หนังสือบุด มี 3 แบบ คือ 1) อักษรภาษาไทย 2) อักษรขอมภาษาไทย 
เรียกว่า “ขอมไทย” 3) อักษรขอมภาษาบาลี เรียกว่า “ขอมบาลี”การเขียนหนังสือบุดมีคตินิยมอยู่
บางประการ เช่น จะต้องเขียนใต้เส้นบรรทัด ถือเป็นการยกย่องครู การขึ้นต้นเรื่องจะต้องมีคำ
นมัสการ พระศาสนา บูชาพระรัตนตรัย สรรเสริญผู้มีพระคุณ ลงท้ายด้วยการบอกชื่อผู้เขียน บอกวัน
เดือนปีที่เขียน และบอกคำอธิษฐาน เป็นต้นการเขียนหนังสือบุดมีคตินิยมอยู่บางประการ เช่น จะต้อง
เขียนใต้เส้นบรรทัด ถือเป็นการยกย่องครู การขึ้นต้นเรื่องจะต้องมีคำนมัสการ พระศาสนา บูชาพระ
รัตนตรัย สรรเสริญผู้มีพระคุณ ลงท้ายด้วยการบอกชื่อผู้เขียน บอกวันเดือนปีที่เขียน และบอกคำ
อธิษฐาน เป็นต้น 

 

ความสำคัญและคุณค่าของหนังสือบุด  
 คุณค่าของหนังสือบุด มีอยู่สองแง่มุม คือคุณค่าทางกายภาพและคุณค่าทางจิต

วิญญาณ 
  คุณค่าทางกายภาพ คือ ความรู้ที่เขียนอยู่ในหนังสือบุด คุณค่าทางจิตรกรรม การลง

สี ทักษะเชิงช่างของบุคคลในอดีต หนังสือบุดถือเป็นหลักฐานทางกายภาพ ที่แสดงให้เห็นว่า สังคมที่มี
ลายลักษณ์เป็นสังคมที่มีอารยะ หนังสือบุดจึงเป็นสัญลักษณ์ของอารยะธรรม ขณะเดียวกันหนังสือบุด
ก็มีคุณค่าทางศิลปะเพราะผู้สร้างทำด้วยความเลื่อมใสศรัทธาไม่ใช่ทำเพ่ือการค้าขาย  

 คุณค่าทางจิตวิญญาณ คือ เป็นหนังสือที่ได้รับการเคารพบูชา ไม่ว่าจะเป็นหนังสือ
ตำรายา หรือตำรานวดจับเส้น เดิมจะอยู่ในบ้านหรือตระกูลที่สืบทอดตำรายาตำรานวดต่าง ๆ นี้โดย
การรวบรวมของสถาบันราชภัฏในสมัยก่อนจะส่งตัวแทนไปยังบ้านต่าง ๆ ซึ่งล้วนแต่เป็นผู้ที่มีความรู้
ในอดีต ซึ่งหนังสือบุดจะถูกเก็บไว้อยู่บนหิ้งบูชาและทำการเคารพบูชาอยู่ทุกวัน ในแง่ของคุณค่า แต่
ละเล่มล้วนเป็นสิ่งที่มีประวัติ มีความทรงจำของแต่ละบ้าน เคยถูกใช้งานจริง เคยได้รับการบูชาจริง
เพราะฉะนั้นมันจึงมีคุณค่าทั้งในแง่ของกายภาพและในแง่ของความทรงจำที่ผู้คนได้เก็บไว้ในเอกสาร
เหล่านี้ (ญาดา ร้อยเรียง, 2561)  
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ภาพที่ 24 หนังสือบุดเมืองนคร 
 

จากข้อมูลดังกล่าว สรุปได้ว่า งานตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ (ศิลปะกนกโลง) และหนังสือ
บุดเป็นศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในชุมชนที่แสดงให้ความสำคัญของพิธีกรรม ความเชื่อ ความรักและ
ผูกผันกันของคนในชุมชน ตลอดจนคุณค่าด้านความงามของตัววัสดุและเทคนิควิธีการในการ
สร้างสรรค์ แสดงให้เห็นถึงคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนในอดีต จึงมี
ความสำคัญอย่างยิ่งที่ยังนำองค์ความรู้ดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ในการสร้างชุดกิจกรรมศิลปะจาก
กระดาษเพ่ือให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้รู้จักและเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านประเภทนี้ต่อไป  

โดยสรุปจากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในประเทศไทย
นั้นสามารถวิเคราะห์ออกมาตามวัตถุประสงค์ในการสร้างและเทคนิควิธีการสร้าง เพ่ือนำไปเป็น
แนวทางในการพัฒนาชุดกิจกรรม โดยสามารถวิเคราะห์ได้ตามตารางต่อไปนี้  
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ตารางท่ี  3 ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์และเทคนิควิธีการสร้างงานศิลปะจากกระดาษ 
ในประเทศไทย 

วัตถุประสงค์ 
ในการทำ 

งานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษ เทคนิควิธีการทำ 

1.ด้านการศึกษา  1.สมุดข่อย 
 
 
 
 
 
 

 

 

นำวัสดุที่มีอยู่ในธรรมชาติ  คือ
เปลือกของต้นข่อยมาทำเป็น
แผ่นกระดาษตามกรรมวิธี  แล้ว
นำด้านกับด้านมาต่อกันด้วย
กาวติดกันเป็นแผ่น เป็นผืนยาว
เท่าท่ีผู้ใช้ต้องการจะใช้ในการ
บันทึกข้อมูล  แล้วพับทบ
กลับมาเป็นเล่มสมุด  

2.ด้านประเพณี 
วัฒนธรรม ความ
เชื่อ 

1.งานกระดาษประเภทตุงท้ังหมด เช่น 
       1.1 ตุง 12 ราศี 

 
 
 
 
  

ทำด้วยผ้าหรือกระดาษว่าว 
กระดาษสา มีความกว้าง
ประมาณ 4-6นิ้ว ความยาว
ประมาณ 1 เมตร ขึ้นไป (วิ
ลักษณ์ ศรีป่าซาง, 2542) ส่วน
ใหญ่มักทำด้วยกระดาษหรือผ้า
ทอ แล้วพิมพ์หรือปั้มตรายาง
นำไปชุบสีย้อมผ้าหรือเขียนเป็น
รูปสัตว์ประจำราศี   

  1.2 ตุงไส้หม ู
 
 
 
 
 
 

 

นำกระดาษสีหลายๆแผ่นมาวาง
ทับซ้อนกัน พับไปมาแล้วตัด
ตามรูปที่ออกแบบไว้ เมื่อคลี่
ออกและจับหงายกระดาษขึ้น 
กระดาษจะร่วงลงมาเป็นช่อยาว 
 
 
 

 

ภาพที่ 26  
ตุง 12 ราศี 

ภาพที่ 27 ตุงไส้หม ู

ภาพที่ 25 สมุดข่อย  
(สมุดภาพวัดปากคลองจังหวัดเพชรบุรี  เลม่ 3) 
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วัตถุประสงค์ 
ในการทำ 

งานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษ เทคนิควิธีการทำ 

      1.3 ตุงไชยหรือตุงหลวง 
 
 
 
 
 
 
 

 

นิยมทำจากฝ้าย ทอเป็น
ลวดลายหลายแบบ บางครั้งก็มี
การปิดด้วยกระดาษทอง ฉลุ
เป็นลวดลายประจำต่าง ๆแล้ว
ปิดลงไป หัวตุงทำเป็นวงต่อกัน 
หางตุงไชยทำเป็นพู่ระย้าด้วยผ้า
หรือด้ายสลับสีงดงามและทำ
หางตุงให้เรียวลง 
 
 

2.งานกระดาษประเภทโคม 
 
 
 
 

                
 

ส่วนใหญ่ใช้ไม้ไผ่เฮียะ นำมาหัก
ขึ้นเป็นโครง ติดกระดาษสาหรือ
กระดาษแก้ว ผ้าดิบ ตัดลาย
กระดาษสีเงิน สีทอง ประดับ
ตกแต่งลวดลายอย่างสวยงาม 

3.งานตอกฉลุกระดาษ   
  3.1 งานฉลุลายของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การฉลุด้วยสิ่วหรือการสับ ทำ
ด้วยกระดาษแข็ง โดยฉลุเป็น
ลวดลายไว้ก่อน ส่วนการฉลุ
กระดาษโดยการใช้กรรไกรตัด
จะใช้การพับ ใช้วิธีหมุน
กระดาษแทนการหมุนกรรไกร 
การใช้สิ่วจะสามารถฉลุลายเล็ก 
ๆได้ดีกว่ากรรไกร  

 

ภาพที่ 28 ตุงไชยหรือตุงหลวง 

ภาพที่ 29 โคมล้านนา 

ภาพที่ 30 งานฉลุกระดาษภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
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วัตถุประสงค์ 
ในการทำ 

งานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษ เทคนิควิธีการทำ 

   3.2 งานตอกกระดาษประดับโกศ 
 
 

 
 

 

นำกระดาษมาสลักโดยการตอก
ด้วยสิ่วให้เป็นลวดลายต่าง ๆ 
แล้วนำไปประดับตกแต่งโกศ 
 
 

  3.3 งานตอกกระดาษประดับโลง 
 
 
 
 
 
   

ใช้การตอกกระดาษกระดาษ
อังกฤษเป็นลวดลายมีลักษณะ
คล้ายลายไทย ใช้ติดตกแต่งโลง
ศพ 
 
 
  

3. ด้านการใช้
สอยใน
ชีวิตประจำวัน
และเล่นเพื่อความ
นันทนาการ  

1.การทำร่มกระดาษสา 

 
 
 

ใช้ไม้ไผ่ทำเป็นโครง และนำ
กระดาษสามาปิด หลังจากนั้น
ตกแต่งด้วยการเขียนสี  

2.การทำว่าว 
 
 

 
 

อน 
 
 

ขึ้นโครงว่าววงเดือนด้วยไม้ไผ่
แล้วผูกมัดด้วยเชือก นำ
กระดาษบางมาติดตัวว่าววง
เดือน จากนั้นนำกระดาษสีที่
แกะเป็นลวดลายมาติดทับลง
บนกระดาษบางอีกชั้น นำ
กระดาษบางหลายๆ สีทำเป็นภู่
แล้วพันที่คอ  

ภาพที่ 31 งานตอกกระดาษเพชรบุรี 

ภาพที่ 32 การตอกกระดาษประดบัโลง
มอญ สมุทรปราการ สมุทรสาคร 

ภาพที่ 33 การทำร่มบ่อสรา้ง จังหวัดเชียงใหม่ 

ภาพที่ 34 การทำว่าววงเดือนของภาคใต ้
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1.6 งานศิลปะพื้นบ้านที่ทำจากกระดาษในต่างประเทศ  
จากการศึกษาพบว่างานศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษส่วนใหญ่เป็นงานเทคนิคตัดกระดาษ มี

ทั้งในเอเชียและยุโรป หลายประเทศนิยมนำกระดาษมาสร้างเป็นของประดับตกแต่งและประกอบ
พิธีกรรมทางศาสนา อาทิ เช่น  งานการตัดกระดาษในประเทศจีน ผู้ที่เชี่ยวชาญการตัดกระดาษส่วนมาก
เป็นหญิงชาวบ้าน โดยเรียนรู้จากรุ่นสู่รุ่น วิธีทำหลัก ๆ มีอยู่ 2 วิธี คือ ใช้กรรไกรตัด และ ใช้มีดตัด 
ลักษณะสำคัญของวิธีการใช้กรรไกรตัด คือ หลังจากตัดเสร็จแล้ว จะนำกระดาษมาซ้อนกันหลายๆแผ่น 
แล้วจึงตกแต่งด้วยมีดอีกครั้งให้เรียบร้อย ส่วนการใช้มีดตัดนั้น จะต้องนำกระดาษที่จะตัดมาซ้อนๆกัน
ก่อน แล้ววางลงบนดินน้ำมันหรือไขท่ีมีความอ่อนนุ่ม แล้วจึงค่อยใช้มีดเล็กมาเริ่มต้นตัด ซึ่งวิธีใช้มีดตัดจะ
สะดวกกว่าใช้กรรไกรตัดเล็กน้อย เนื่องจากตัดแค่รอบเดียว ศิลปะการตัดกระดาษในจีนมักใช้ในพิธีทาง
ศาสนา และใช้ในการประดับตกแต่ง ในอดีตมีการนิยมนำกระดาษมาสร้างเป็นรูปคน รูปสัตว์ในอิริยาบถ
ต่าง ๆ แล้วจึงนำไปเผาหรือฝังไปพร้อมกับผู้เสียชีวิตในงานฌาปนกิจศพ นอกจากนั้นยังถูกนำไปใช้
ประดับตกแต่งในพิธีบูชาบรรพบุรุษและเทพเจ้าต่าง ๆ ปัจจุบันนี้ศิลปะการตัดกระดาษนิยมนำมาใช้ใน
งานประดับตกแต่งกำแพง ประตู หน้าต่าง เสาบ้าน กระจก และโคมไฟ เป็นต้น นอกจากนั้นในญี่ปุ่นเป็น
หนึ่งในประเทศที่ได้รับอิทธิพลจากศิลปะการตัดกระดาษจีน แต่ญี่ปุ่นได้พัฒนาให้เป็นหนึ่งในศิลปะและ
วัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของชาติ คือ kirigami เริ่มต้นจากการพับเป็นหลายส่วนศิลปินจะตีแผ่
กระดาษหลังจากแบกภาพของเกล็ดหิมะรูปหลายเหลี่ยมสมมาตรหรือดอกไม้ โดยทั่วไปคือพวกมัน
สมมาตรผ่านจุดศูนย์กลาง) ผลงานดังกล่าวเรียกว่ามอญคีรีจันทร์ - คีรีแตกต่างจากส่วนที่เหลือของ 
Kirigami คือ Kirie, Kirie คือการแสดงออกของภาพที่จะตัดด้วยกรรไกรหรือมีดในกระดาษสีดำ เมื่อ
เสร็จแล้วพวกเขาจะแนบส่วนที่ตัดออกบนพ้ืนหลังสีขาวเพ่ือสร้างความแตกต่างซึ่งสร้างความประทับใจ
ให้กับผู้ชมราวกับภาพวาด (Charm Pop’s Team, 2016)  

ในยุโรปพบหลายประเทศเช่น ในโปแลนด์ งานตัดกระดาษ (wycinanki) ได้รับความนิยมถึง
จุดสูงสุดระหว่างปีพ.ศ. 2383 และในช่วงเริ่มต้นของสงครามโลกครั้งที่ 1 งานที่มีสีสันเหล่านี้เกิดขึ้นจริง
ด้วยกรรไกรตัดขน แม้กระทั่งทุกวันนี้การตัดกระดาษโปแลนด์ยังคงใช้กรรไกรตัดขนแกะดิบและ งาน
ส่วนใหญ่มีรูปทรงกลมหรือสี่เหลี่ยม จำนวนลวดลายทั่วไปสามารถพบได้เป็นเรื่องของงานศิลปะเช่นไก่
และแม่ไก่หรือเทพนิยาย ศิลปินบางคนมักใช้สีในการออกแบบโดยใช้กระดาษหลายแผ่นติดกัน ใช้สำหรับ
ตกแต่งผนังภายในบ้าน เช่นเดียวกับ Scherenschnitte (Scissors Cutting) เป็นศิลปะพ้ืนบ้านดั้งเดิม
สืบมาจากยุค ค.ศ.1500 ในสวิตเซอร์แลนด์และเยอรมนี Symmetry ซึ่งเป็นองค์ประกอบการออกแบบ
ที่สำคัญในงานสวิตเซอร์แลนด์นั้นสามารถทำได้โดยการตัดกระดาษขณะพับ การออกแบบแบบดั้งเดิมมี
แนวโน้มที่จะเหนือกว่าในขณะที่การตัดแบบสวิสมีลักษณะเป็นเส้นขอบและรูปแบบที่ซับซ้อนซึ่งแสดงถึง
ทิวทัศน์และประเพณีท้องถิ่น ต่อมาชาวเยอรมันในเพนซิลเวเนียนำศิลปะของ scherenschnitte มาสู่
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อเมริกาในปี ค.ศ. 1700 ถูกนำมาใช้ในการตกแต่งพิธีประกาศตัวเข้าเป็นคริสต์ศาสนิกชน (Baptism) 
และใบรับรองการแต่งงาน  

ศิลปะการตัดกระดาษในสหรัฐอเมริกาเริ่มจากผู้อพยพชาวเยอรมันในรัฐเพนซิลเวเนียและคน
อ่ืน ๆที่อพยพจากยุโรปไปยังสหรัฐอเมริกา ได้มีการฟื้นฟูโดยผู้ที่ชื่นชอบและนักสะสมที่กำลังมองหางาน
ศิลปะโบราณ Guild of America เป็นสมาคมนักตัดกระดาษที่ใหญ่ที่สุดในสหรัฐอเมริกาที่มีสมาชิก
หลายร้อยคนทั่วโลก สมาชิกประกอบด้วยนักตัดกระดาษมือสมัครเล่นจนถึงมืออาชีพหรือเป็นศิลปินที่มี
ประสบการณ์ มีผู้เข้าร่วมจำนวนมากที่ไม่ได้ตัดกระดาษ แต่มีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลเพ่ือศึกษา
การตัดกระดาษแบบดั้งเดิม ทุกคนได้รับการสนับสนุนให้เริ่มต้นด้วยความสามารถของตนเอง พัฒนา
ทักษะศิลปะของพวกเขาในฐานะส่วนหนึ่งของชุมชนการตัดกระดาษ   นอกจากนั้นยังพบงานตัด
กระดาษในเม็กซิโกที่เรียกว่า Papel Picado หรือ "กระดาษที่มีรูพรุน" และมีต้นกำเนิดในเม็กซิโก
โบราณ ชาวแอซเท็กใช้ผลเบอร์รี่และเปลือกไม้ทำเป็นกระดาษหยาบเรียกว่า “Amatl” ในเม็กซิโก
ในช่วงกลางปี ค.ศ.1800 ประชาชนเริ่มเข้าถึงกระดาษจากประเทศจีน ในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมากระดาษ
ทิชชู่กลายเป็นกระดาษหลักที่ใช้สำหรับ Papel Picado ช่างฝีมือจะสร้างกระดาษหลากสีจำนวน 40 ถึง 
50 ชั้นพร้อมกันและใช้กระดาษทึบแสง เมื่อเสร็จสิ้นงานจะถูกแขวนไว้บนลวดเพ่ือทำแบนเนอร์ยาว การ
ออกแบบมักจะรวมองค์ประกอบของธรรมชาติเช่นนกดอกไม้และสัตว์ต่าง ๆ ใช้สำหรับงานแต่งงานงาน
เทศกาลทางศาสนาและกิจกรรมพิเศษอ่ืน ๆ (Charm Pop’s Team, 2016)   

อีกหนึ่งเทคนิควิธีการที่มีมาอย่างยาวนาน คือ เทคนิคพับกระดาษหรือโอริกามิ มาจากสองคำ 
คือ “โอริ” แปลว่า พับ และ “คามิ” แปลว่า กระดาษ ในประวัติศาสตร์ของญี่ปุ่นไม่มีการบันทึกว่าโอ
ริกามิกำเนิดขึ้นเมื่อใด แต่สันนิษฐานว่าน่าจะเกิดขึ้นมาแล้วหลายร้อยปี เนื่องจาก ปรากฏเพียงภาพอายุ 
700 ปีของ ‘โนชิ’ ซึ่งเป็นการพับกระดาษเป็นเครื่องรางที่เชื่อว่าจะนำความโชคดีมาให้ และ ภาพวาด
สมัยเซนโคคุที่มีอายุกว่า 500 ปี มีกระเรียนกระดาษปรากฏอยู่บนปลายดาบในภาพ เดิมทีผู้คนจะ
ทดลองพับโอริกามิไปเรื่อย ๆ จนเกิดเป็นชิ้นงานที่มีความแปลกตา แต่ภายหลังจากปี ค.ศ. 1983 ก็เริ่มมี
การออกแบบก่อนแล้วจึงค่อยพับตามแบบที่วางไว้ วิธีการพับโอริกามิจึงพัฒนากลายเป็นการทดลอง
และวิจัยด้วยการตั้งคำถามว่า “ควรพับอย่างไรจึงจะได้รูปทรงที่อยากได้” ปัจจุบันนอกจากจะเป็น
การละเล่นในญี่ปุ่นแล้วคนทั่วโลกก็ยอมรับโอริกามิในฐานะศิลปะแขนงหนึ่งอีกด้วย การพับกระดาษของ
ชาวญี่ปุ่นจะใช้ในการประกอบพิธีกรรมทางศาสนาเท่านั้น เนื่องจากระดาษมีราคาแพง จนกระท่ังสมัยเอ
โดะ (ปี ค.ศ. 1603-1868) กระดาษจึงเริ่มมีราคาถูก 

การศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษทั้งในไทยและต่างประเทศ 
สามารถจำแนกตามลักษณะวิธีการทำ เพ่ือนำไปใช้เป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรม ได้ดังต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี  4 ตารางวิเคราะห์เทคนิควิธีการในการสร้างงานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษในประเทศ
ไทยและต่างประเทศ 

เทคนิควิธีการ 

งานโครงสร้าง ตัด ฉลุ ตอก งานพับ เทคนิค 

อื่น ๆ 

1. โคมล้านนา 
2. การทำร่ม
กระดาษสา 
3. การทำหัวโต  
4. ว่าว 

1. ตุง 
2. งานฉลุลายของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ  
3. งานตอกกระดาษประดับโกศเพชรบุรี 
4. การตอกกระดาษประดับโลงมอญ 
สมุทรปราการ สมุทรสาคร   
5. งานตอกลายภาคใต้ 
6. งานตัดกระดาษประเทศจีน  
7. งานตัดกระดาษประเทศญี่ปุ่น  
8. wycinank งานตัดกระดาษประเทศ
ของโปแลนด์  
9. Scherenschnitte งานตัดกระดาษ
ของประเทศเยอรมนี  
10. ศิลปะการตัดกระดาษใน
สหรัฐอเมริกา 
11. Papel Picado ของเม็กซิโก 
 

1. Origami งานพับ
กระดาษประเทศ
ญี่ปุ่น  

1. สมุดข่อย 
 

 
จากตารางพบว่า เทคนิควิธีการในการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ สามารถแบ่งออก

ได้เป็น 4 วิธีการ คือ 1. ตัด ตอก ฉลุ กระดาษ 2. งานโครงสร้าง เช่น การทำโคมล้านนาของภาคเหนือ 
การทำหัวโตของภาคกลาง และงานประเภทว่าวที่ต้องมีไม้ไผ่เป็นโครงสร้าง 3. เทคนิคพับกระดาษ 
หรือ Origami ในประเทศญี่ปุ่น และ 4. เทคนิควิธีการอ่ืน ๆ งานศิลปะพ้ืนบ้านอีกหลายประเภทที่มี
เทคนิควิธีการอ่ืนๆ เช่น การทำสมุดข่อยของไทย การทำดอกไม้กระดาษของเม็กซิโก เป็นต้น 
นอกจากนั้นยังพบว่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านหนึ่งชิ้นใช้เทคนิคสองเทคนิคขึ้นไปในงานหนึ่งชิ้น เช่น ทำ
โคมล้านนาบางชนิด มีการทำโครงด้วยไม้ไผ่ นำกระดาษว่าวมาติดและตัดกระดาษสีเป็นลวดลายมา
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ประดับ หรือการตัดกระดาษเป็นลายไทยเพ่ือนำไปประดับในงานประเพณี หรือพิธีกรรมดังกล่าว 
แสดงให้เห็นถึงคุณค่าในแง่ของการสร้างสรรค์ ความเป็นลักษณะเฉพาะของงานพ้ืนบ้านปัจจุบันงาน
ศิลปะจากกระดาษกำลังลดเหลือน้อยลงไป เนื่องจากวิถีชีวิตสมัยใหม่ วัฒนธรรมใหม่เข้ามาแทนที่ ช่าง
หรือคนที่มีความรู้ก็มีไม่มากนัก  เพราะฉะนั้นงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษจึงเป็นงานศิลปะพ้ืนบ้าน
ประเภทหนึ่งที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ ควรนำองค์ความรู้ รูปแบบวิธีการ แนวคิดในการสร้างมาบูรณา
การในชั้นเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนรู้จัก เข้าใจ และเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านต่อไป  

 

2. คุณค่าของงานศิลปะพื้นบ้าน   
งานศิลปะพ้ืนบ้านประเภทต่าง ๆ ล้วนมีคุณค่าและความสำคัญอยู่ภายในตัวของมันเอง 

ดังนั้นการจะทำการศึกษาคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้านจึงจำเป็นที่จะต้องทำความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความหมายของคุณค่าก่อน 

          

 2.1 ความหมายของคุณค่า 
 คุณค่า หมายถึง ค่านิยม หรือความเชื่อหลัก เป็นสิ่ งที่ มีประโยชน์หรือมีมูลค่าสู ง 

(ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) เป็นปราชญ์ทางคุณวิทยา (Axiology) คือ ทฤษฎีที่ว่าด้วยคุณค่า เป็น
การศึกษาที่ว่าด้วยคุณค่าของสิ่งของและมนุษย์ โดยพิจารณาว่าความดี ความงามและสุนทรียะนั้นคือ
อะไร มีลักษณะการตัดสินคุณค่าอย่างไร การศึกษาเน้นการประเมินคุณค่าทั้งในด้านความดี ความงาม 
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ 1) จริยศาสตร์ เป็นการประเมินคุณค่าการกระทำต่าง ๆของมนุษย์ว่าดีหรือไม่
ดีอย่างไร 2) สุนทรียศาสตร์ เป็นการประเมินคุณค่าวัตถุนั้น ๆ ว่ามีความงามหรือไม่อย่างไร (กาญจนา 
คุณารักษ์, 2540)  

    คุณค่าเกิดจากอารมณ์ ทัศนคติ ความคาดหวัง ความชอบ ความรักความพอใจ ความวางใจ 
ความขุ่นเคือง ความคับแค้นใจ ซึ่งขึ้นอยู่กับสิ่งที่เกิดขึ้นในจิตใจ ไม่ได้มีอยู่อย่างเปิดเผยแต่แฝงอยู่ จะรู้
ได้ด้วยสำนึกในคุณค่า คุณค่าย่อมไม่เปลี่ยนแปลงไปในขณะที่วัตถุเปลี่ยนไป คุณค่าไม่ได้ขึ้นอยู่กับวัตถุ
หรือจิตใจแต่คุณค่าเป็นเนื้อแท้แตกต่างจากวัตถุและคุณภาพของวัตถุสิ่งต่าง ๆ การกระทำทั้งหลาย
ย่อมมีคุณค่าโดยมนุษย์จะค่อยๆเรียนรู้และตีค่าของสิ่งต่าง ๆ เมื่ออยู่ในขนบธรรมเนียมประเพณีนั้น ๆ 
บุคคลแต่ละคนอาจจะเลือกหรือรวมแนวคิดทางด้านคุณค่าเกิดเป็นทัศนคติส่วนบุคคลขึ้นมาส่งผลต่อ
การตัดสินคุณค่า (Lowenfeld, 1982)  ชี้ให้เห็นว่าอารมณ์พัฒนาขึ้นจากเพทนาสัญชาติญาณ แล้วจึง
พัฒนาไปสู่ความรู้สึกท่ีซับซ้อนเมื่อบุคคลได้รับประสบการณ์ทางอามรณ์มากขึ้นตามวัยอารมณ์ มนุษย์
จึงมีความละเอียดลออแตกต่างกันไปหลายระดับ ดังเช่นความรู้สึก (Gardner, 1994) 
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  ความภูมิใจ ความประทับใจความซาบซึ้ง ความปิติ อ่ิมเอม ความศรัทธา ความอัศจรรย์ใจ 
เหล่านี้เป็นประสบการณ์ความรู้สึกที่บุคคลเข้าไปเกี่ยวข้องกับ คุณค่า บางอย่างที่ถูกหยิบขึ้นมา วิธี
หนึ่งที่นักจิตวิทยาใช้วัดความรู้สึกของบุคคลคือ การจำลองเหตุการณ์ให้บุคคลเข้าไปเกี่ยวข้องกับ
สถานการณ์หรือเหตุการณ์ที่ผู้ตอบไม่เคยได้รับประสบการณ์ตรงมาก่อน เพ่ือให้บุคคลสะท้อนความคิด
ต่อสถานการณ์เหล่านั้นออกมา  

    ความซาบซึ้ง เป็นประสบการณ์อารมณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อบุคคลสำนึกรู้คุณค่าของสิ่งที่ตนได้รับ
นำไปสู่ความผูกพันทางจิตใจอาทิ ความเสียสละ ความเห็นอกเห็นใจ ซึ่งเป็นความสึกรู้ซึ้งถึงความรู้สึก
ผู้อื่น สิ่งเหล่านี้สร้างความรู้สึกคุณค่าแก่ผู้รับ ก่อให้เกิดเป็นอารมณ์ติดตรึงผูกพันตามมา ความซาบซึ้ง
จึงเป็นความรู้สึกเชิงบวก การมีประสบการณ์อารมณ์เป็นสิ่งสำคัญ การสร้างความซาบซึ้งอาจเริ่มจาก
การให้ความเข้าใจต่อสิ่งที่ต้องการให้เกิดความซาบซึ้งเสียก่อนแล้วจึงพิจารณาคุณค่าท่ีเกิดข้ึนกับบุคคล
ผู้นั้น ดังนี้  
 1. ความเข้าใจ เป็นการรับรู้มโนทัศน์ของสิ่งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม รูปธรรมเช่น บุคคล 
วัตถุ สิ่งของ นามธรรม เช่น จำนวน สัญลักษณ์ เหตุการณ์ ความงาม อารมณ์และความรู้สึก ความ
เข้าใจของแต่ละบุคคลยังขึ้นอยู่กับวัฒนธรรมซึ่งเป็นโลกทัศน์ ที่บุคลยึดถืออยู่ ดังนั้นการจะเข้าใจหรือ
ตัดสินความงามของผู้ชมย่อมมีระดับท่ีต่างกันไปตามวัฒนธรรมและประสบการณ์ของแต่ละคน  
 2. การเห็นคุณค่า เป็นการเห็นความสำคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเห็นคุณค่านั้นเป็นอารมณ์
ความรู้สึกที่แสดงออกนำไปสู่ความรู้สึกอ่ืนที่เกี่ยวข้องตามมา ประกอบด้วยการยอมรับ ผูกพัน วางใจ 
ยกย่อง ชื่นชม หวงแหน ความเสียดาย ความปรารถนา ความภูมิใจเป็นต้น พฤติกรรมของการเห็น
คุณค่าที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผัสเบา อ่อนโยน รักษา 
ปกป้อง ส่วนที่เป็นผลเกิดจากการเห็นคุณค่า ได้แก่ การอนุรักษ์ รักษา การสะสม  

การทำให้บุคคลเกิดความซาบซึ้งได้ โดยกำหนดสิ่งเร้าขึ้นมาเพ่ือกระตุ้นความรู้สึกที่บุคคลได้
ประสบการณ์ตรงเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องสร้างความซาบซึ้ง เพ่ือทำให้ภาพประสบการณ์ อารมณ์มีคว าม
เด่นชัดขึ้น การสร้างภาวะความซาบซึ้งประกอบไปด้วยองค์ประกอบดังนี้ 

1. คุณค่าเป้าหมาย หมายถึงสิ่งที่ต้องการสร้างคุณค่า ซึ่งถือว่าเป็นเป้าหมายของสิ่ง
นั้นเป็น 

รูปธรรม เช่น งานหัตถกรรม หรือสิ่งนามธรรม เช่น ความเข้าใจ ความชอบ ความรัก  
  2.  การรู้คุณค่า หมายถึง การพิจารณาความสำคัญของคุณค่าเป้าหมาย 
  3.  ประสบการณ์ตรง หมายถึง ประสบการณ์ที่ผู้เคยได้รับเกี่ยวกับคุณค่านั้น ๆ เช่น 
คุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
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  4. สิ่งกระตุ้น หมายถึง สิ่งเร้าที่เป็นตัวกระตุ้นอารมณ์ความซาบซึ้ง สิ่งกระตุ้นต้องมี
ความเกี่ยวข้องกับคุณค่าและเป้าหมาย (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2560)  
 ดังนั้นการเห็นคุณค่าเป็นการให้เห็นความสำคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเห็นคุณค่านั้นเป็น
อารมณ์ความรู้สึกที่แสดงออกนำไปสู่ความรู้สึกอ่ืนที่เกี่ยวข้องตามมา ประกอบด้วย ยอมรับ ผูกพัน 
วางใจ ยกย่อง ชื่นชม หวงแหน ความเสียดาย ความปรารถนา ความภูมิใจเป็นต้น พฤติกรรมของการ
เห็นคุณค่าที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผัสเบา อ่อนโยน 
รักษา ปกป้อง ส่วนที่เป็นผลเกิดจากการเห็นคุณค่า ได้แก่ การอนุรักษ์ รักษา การสะสม เหล่านี้คือสิ่ง
ที่ช่วยให้ทราบถึงการเห็นคุณค่าหลังได้สัมผัสประสบการณ์ตรงซึ่งเราสามารถทำให้บุคคลเกิดการเห็น
คุณค่าได้  
  

 2.2 คุณค่าของศิลปะพื้นบ้าน 
  มโน พิพุทธิรัตนานนท์ (2539) ได้แบ่งคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านไว้ดังนี้ 1) คุณค่าด้านการ
ดำรงชีวิต หรือคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย ศิลปะพ้ืนบ้านประดิษฐ์สร้างขึ้นมาบนพ้ืนฐานความ
ต้องการดำรงชีวิต 2) คุณค่าด้านความเชื่อและค่านิยม ศิลปะพ้ืนบ้านสามารถสะท้อนถึงความเชื่ อมั่น
และรสนิยมในตัวมันเอง เช่นการสร้างขึ้นด้วยแรงศรัทธาทางศาสนา 3) คุณค่าด้านประวัติศาสตร์และ
โบราณคดี มีศิลปะพ้ืนบ้านบางประเภทที่ประดิษฐ์สร้างขึ้นมาเพ่ือเป็นที่ระลึก เป็นมรดกของชุมชนที่มี
การปกป้องอนุรักษ์ ศิลปะพ้ืนบ้านเหล่านี้จึงมีคุณค่าด้านประวัติศาสตร์ของชุมชน 4) คุณค่าด้านความ
งาม สิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์สร้างขึ้นมาล้วนแต่มีคุณค่าด้านความงามหรือมีคุณค่าด้านการเห็น 5) คุณค่า
ด้านเอกลักษณ์ของท้องถิ่น หรือชุมชน แม้ว่าจะเป็นงานศิลปกรรมประเภทเดียวกันหรือลักษณะ
เดียวกัน แต่งานศิลปะพ้ืนบ้านจะมีลักษณะเฉพาะตัวโดยช่างท้องถิ่น ศิลปกรรมดังกล่าวจึงสะท้อนให้
เห็นสิ่งที่เรียกว่า อัตลักษณ์ หรือความมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว  
  เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2556) กล่าวถึงคุณค่าและความสำคัญของศิลปะพ้ืนบ้านโดยสรุปได้ 
2 ด้าน คือ ด้านที่เกี่ยวกับชีวิตประจำวันของบุคคล และด้านที่เกี่ยวกับชุมชนและสังคมส่วนรวม โดยมี
รายละเอียด 5 ด้านดังนี้ 1) เกี่ยวกับเศรษฐกิจ ก่อให้เกิดการหมุนเวียนของระบบเศรษฐกิจภายใน
ชุมชน  2) เกี่ยวกับวัฒนธรรม งานศิลปะพ้ืนบ้านเป็นการสร้างสรรค์ที่เป็นตามรสนิยมทางจิตใจของคน
ในแต่ละคน และแต่ละชุมชน 3) เกี่ยวกับอาชีพ งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านสามารถสร้างสรรค์ได้ทุก
ฤดูกาลหรือเป็นอาชีพเสริมได้ ช่างพ้ืนบ้านสามารถยึดเป็นอาชีพอย่างจริงจัง สามารถสร้างความม่ันคง
ก้าวหน้าได้  4) เกี่ยวกับการพัฒนาประเทศ คือ การปรับปรุงบ้านเมืองให้เจริญก้าวหน้านั้นต้องทำทั้ง
ด้านวัตถุและด้านจิตใจ ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านมีส่วนช่วยให้เกิดความเรียบร้อยและความประณีตของ
จิตใจได้   5) เกี่ยวกับความมั่นคงของชาติ ศิลปะพ้ืนบ้านนั้นเป็นเอกลักษณ์ของกลุ่มชน แสดงออกถึง
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ศักดิ์ศรีของชุมชนและท้องถิ่น เมื่อคนในชุมชนหรือท้องถิ่นมีความรู้สึกเช่นนี้ ก็จะส่งผลต่อคนในสังคม 
ในระดับใหญ่ขึ้นจนสามารถสร้างความม่ันคงให้กับชาติบ้านเมืองได้  

นอกจากนั้น วิบูลย์ ลี้สุวรรณ (2553) ได้ให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับการศึกษาวิเคราะห์คุณค่า
ของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านได้ดังนี้ 1) คุณค่าในการแสดงออก ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านเป็นผลงาน
แนวคิดการออกแบบอย่างตรงไปตรงมาเพ่ือสนองประโยชน์ใช้สอยให้มากที่สุดมีรูปแบบแบบเรียบง่าย
ตามความสามารถของช่าง 2 ) คุณค่าของลักษณะเฉพาะถิ่น  ศิลปะสะท้อนให้ เห็นวิถีชีวิต 
ขนบประเพณี ความเชื่อค่านิยม การแสดงออกทางสุนทรียภาพ (aesthetics expression) และ
รสนิยมของท้องถิ่นที่แตกต่างกัน เช่น รูปแบบของลายที่แตกต่างกันสะท้อนให้เห็นความเชื่อ รสนิยม
ด้านความงามของกลุ่มชนแตกต่างกัน แม้จะทำด้วยกลวิธีเดียวกันก็ตาม   3) คุณค่าทางภูมิปัญญา 
แสดงให้เห็นความชาญฉลาดของช่างที่สามารถนำวัตถุดิบในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้อย่างแยบ
ยล เช่น ชาวบ้านในภาคใต้ นำใบจากอ่อนมาเรียงสอดเรียงกันแล้วทำเป็น หมาจาก เพ่ือใช้ตักน้ำ หรือ
ช่างไทยโบราณ ทำปูนปั้นลวดลายประดับหน้าบัน ซุ้มประตูซุ้มหน้าต่าง ฐานเจดีย์ เป็นต้น  

จากการศึกษาเกี่ยวกับคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านจากนักวิชาการสามารถสรุปคุณค่างาน
ศิลปะพ้ืนบ้านได้ตามตารางต่อไปนี้ 

 

ตารางท่ี  5 ตารางวิเคราะห์คุณค่างานศิลปะพื้นบ้าน 
 

นักวิชาการ
ด้านศิลปะ
พ้ืนบ้าน 

คุณค่าด้านการ
ดำรงชีวิต  

คุณค่าด้าน
ความเชื่อ
ค่านิยม  

คุณค่าด้าน
ประวัติศาสตร์  

คุณค่าทาง
ความงาม  

คุณค่าทาง
เอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

มโน  
พิพุทธิรัตนา
นนท์  
(2539)  

-เพ่ือประโยชน์
ใช้สอย 
-สร้างข้ึนมา
บนพื้นฐาน
ความต้องการ
ดำรงชีวิต  

-การสร้างขึ้น
ด้วยแรง
ศรัทธาทาง
ศาสนา  

-ประดิษฐ์สร้าง
ขึ้นมาเพ่ือเป็น
ที่ระลึก เป็น
อนุสรณ์สถาน 
เป็นมรดกของ
ชุมชน  

คุณค่าด้าน
ความงามจะ
มีค่าคงที่  

-มีลักษณะ
เฉพาะตัวโดย
ช่างท้องถิ่น 
-สะท้อนให้
เห็นสิ่งที่
เรียกว่า  
อัตลักษณ์ 

เนื้ออ่อน   
ขรัวทองเขียว 
(2539) 

-สร้างข้ึนเพื่อ
ใช้สอยใน
ครัวเรือน ใน

  เป็นการ
สร้างสรรค์ท่ี
เป็นตาม

เป็นเอกลักษณ์
ของกลุ่มชน 
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นักวิชาการ
ด้านศิลปะ
พ้ืนบ้าน 

คุณค่าด้านการ
ดำรงชีวิต  

คุณค่าด้าน
ความเชื่อ
ค่านิยม  

คุณค่าด้าน
ประวัติศาสตร์  

คุณค่าทาง
ความงาม  

คุณค่าทาง
เอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ท้องถิ่นหรือมี
การ
แลกเปลี่ยน 
-ช่างพ้ืนบ้าน
สามารถยึด
เป็นอาชีพ
อย่างจริงจัง 

รสนิยมทาง
จิตใจ ช่วยให้
เกิดความ
เรียบร้อย
และความ
ประณีตของ
จิตใจได้ 

วิบูลย์    
ลี้สุวรรณ 
(2553) 

การออกแบบ
อย่าง
ตรงไปตรงมา
เพ่ือสนอง
ประโยชน์ใช้
สอยให้มาก
ที่สุด 

สะท้อนให้เห็น
วิถีชีวิต
ขนบประเพณี 
ความเชื่อ
ค่านิยม 

 สะท้อนให้
เห็นความเชื่อ 
รสนิยมด้าน
ความงามของ
กลุ่มชน
แตกต่างกัน 

แสดงให้เห็น
ความสามารถ
ของช่างที่นำ
วัตถุดิบใน
ท้องถิ่นมาใช้
ให้เกิด
ประโยชน์ได้
อย่างดี 

 
จากตารางสรุปได้ว่าคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านนั้น ประกอบไปด้วย5 ด้าน ได้แก่ คุณค่าด้าน

การดำรงชีวิต เช่น เพ่ือประโยชน์ใช้สอย สร้างขึ้นมาบนพ้ืนฐานความต้องการดำรงชีวิต คุณค่าด้าน
ความเชื่อค่านิยม คือการสะท้อนให้ เห็นวิถีชีวิต ขนบประเพณี  ความเชื่อค่านิยม คุณค่าด้าน
ประวัติศาสตร์ เช่น  ประดิษฐ์สร้างขึ้นมาเพ่ือเป็นที่ระลึก เป็นอนุสรณ์สถาน เป็นมรดกของชุมชน 
คุณค่าทางความงาม เช่น  สะท้อนให้เห็นความเชื่อ รสนิยมด้านความงามของกลุ่มชนแตกต่างกันและ
คุณค่าทางเอกลักษณ์ท้องถิ่น เช่น มีลักษณะเฉพาะตัวโดยช่างท้องถิ่น สะท้อนให้เห็นสิ่งที่เรียกว่า อัต
ลักษณ์ของท้องถิ่นนั้น ๆ การเห็นคุณค่าเป็นเรื่องของความรู้สึกที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์ตรง เกิด
จากการกระตุ้นให้รู้สึกถึงคุณค่าดังกล่าว ประสบการณ์อย่างหนึ่งที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าใน
งานศิลปะพ้ืนบ้านได้ คือชุดกิจกรรมศิลปะ ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการลงมือปฏิบัติชิ้นงานจริง  เรียนรู้
จากสภาพแวดล้อมจริง เป็นประสบการณ์ตรงที่ผู้เรียนจะได้รับ  
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2.3 สภาพการเห็นคุณค่างานศิลปะพื้นบ้านในประเทศไทย  
ยุทธศาสตร์ชาติตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 ระยะ 20 ปี (พ.ศ.

2560-  2579) ที่รัฐบาลได้ให้ความสำคัญกับการส่งเสริมสนับสนุนและพัฒนามิติด้านวัฒนธรรม โดย
การนำทรัพยากร ทาง วัฒนธรรมมาสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจนั้น คงไม่อาจสำเร็จเป็นผลได้ ถ้า
ขาดการปฏิรูปวัฒนธรรมและ ความร่วมมือร่วมใจ ของคนในชาติ ที่ต้องหันมานิยมความเป็นไทยและ
ใช้สินค้าไทย  ประเทศไทยมีต้นทุนทางวัฒนธรรมที่สูง  เป็นเสมือน สินทรัพย์ที่ผ่านการสั่งสม จนเกิด
เป็นมูลค่า การประยุกต์และบูรณาการทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ ย่อมสามารถพัฒนา เศรษฐกิจไทยให้
สดใสในอนาคตได้อย่างแน่นอน ทุนวัฒนธรรมทำให้เกิดมูลค่าเพ่ิม ทั้งยังเป็นจุดศูนย์กลางที่เชื่อมโยง
กับทุนประเภทอื่น ๆ ถือเป็นหัวใจที่สำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์   

"เศรษฐกิจสร้างสรรค์” คือ "การสร้างมูลค่าที่เกิดจากความคิดของมนุษย์" เป็นแนวคิดการ 
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใช้องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การ
สร้างสรรค์งาน (Creativity) และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับ
รากฐานทางวัฒนธรรม เมื่อผสานกับความรู้เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่นำไปสู่ อุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ (Creative Industries)เป็นแนวทางในการส่งออกวัฒนธรรมของประเทศไปสู่สากล โดยใช้
วัฒนธรรมผสานกับความคิดสร้างสรรค์ เป็นพลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคม สร้างสรรค์สินค้าทาง
วัฒนธรรม เพ่ือดึงเงินตราจากต่างประเทศกลับเข้ามา ผ่านอุตสาหกรรมการผลิตสินค้าและการ
ท่องเที่ยว ที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์พัฒนาสินค้าให้มีคุณภาพ ประเทศไทยเอง มีภูมิปัญญาสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์จากมรดกศิลปวัฒนธรรม ซึ่งสืบทอดมาเป็นงานช่างสิบหมู่ ทั้งงานประติมากรรม งาน
จิตรกรรม และงานประณีตศิลป์ อีกทั้งมีภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สร้างงานศิลปหัตถกรรมที่ประณีตวิจิตร
อันทรงคุณค่าในแบบดั้งเดิมอยู่แล้ว อาทิ การทอผ้าไหม การทำเครื่องปั้นดินเผา การทำเครื่องเงิน 
เครื่องทอง และงานจักสานจากวัตถุดิบต่าง ๆ ตัวอย่างหัตถกรรมที่นำวัสดุธรรมชาติที่ใช้ความคิด
สร้างสรรค์มาปรับเปลี่ยนรูปแบบ ทำให้ได้รับรางวัลและประสบความสำเร็จ ทั้งยังช่วยรักษาภูมิปัญญา
เหล่านั้นไม่ให้สูญหาย และพัฒนาต่อยอดให้เกิดภูมิปัญญาใหม่ อาทิ กรกต (Korakot) แบรนด์ไทยที่
ไปดังในต่างแดน ประติมากรรมไม้ไผ่ที่ได้รับรางวัล ASEAN Selections 2017 จากภูมิปัญญาดั้งเดิม 
ผสานการออกแบบที่ล้ำสมัย กลายเป็นงานหัตถศิลป์ที่ทรงคุณค่า จนสามารถขับเคลื่อนชุมชนด้วยงาน
หัตกรรม  "ปันกันแล" หัตถกรรมจากกาบกล้วย ของชุมชนกาบกล้วย กรือเซะ บาราโหม จ.ปัตตานี 
กาบกล้วยเป็นวัตถุดิบที่หาง่ายในท้องถิ่น เมื่อบวกทักษะฝีมือด้านหัตถกรรมที่ชุมชนนี้มีอยู่แล้วซึ่งเป็น
ต้ น ทุ น ส ำคั ญ ใน ก า รผ ลิ ต  ท ำ ให้ เกิ ด ง าน หั ต ถ ก ร รม  แ ต่ เมื่ อ ไ ด้ รั บ อ งค์ ค ว าม รู้ จ า ก
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ช่วยเหลือในด้านการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ทำให้สินค้าจากราคาหลักร้อย
กลายเป็นหลักพัน ชุมชนจึงมีกำลังใจในการผลิตงานออกมาอย่างต่อเนื่องและมีรายได้ที่มั่นคง เป็นต้น 
(กรมส่งเสริมวัฒนธรรม, 2562)  
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การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของไทยเห็นได้จากผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ของผู้ประกอบการ
ที่นำรากเหง้างานช่างฝีมือภูมิปัญญาท้องถิ่นของคนไทยมาปรับแนวคิดพลิกวิธีการผ่านกระบวนการ
ออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองไลฟ์สไตล์ของผู้ใช้ในยุคดิจิทัลได้อย่างลงตัว  สิ่งเหล่านี้
สะท้อนให้เห็นว่างานหัตถกรรมไทย (Thai Craft) ไม่ได้เลือนหายไปตามกระแสโลกแห่งนวัตกรรม
เทคโนโลยี ในทางตรงกันข้ามงานหัตถกรรมไทย (Thai Craft) ที่ผ่านการเล่าเรื่องในบริบทใหม่กลับ
เติบโตอย่างต่อเนื่องตอบรับกระแสเทรนด์โลกที่หันมาสนใจเรื่อง Sustainability หรือความยั่งยืน ทั้ง
ในเรื่องของการใช้ทรัพยากร กระบวนการผลิต และการกระจายรายได้อย่างเป็นธรรมสู่ชุมชนต้น
กำเนิดงานหัตถกรรมนั้น ๆ งานช่างพ้ืนบ้านที่นอกจากจะตอบสนองความต้องการของคนในพ้ืนถิ่น
แล้วยังกลายเป็นสินค้า OTOP ประจำตำบลเพ่ือจำหน่ายแก่นักท่องเที่ยว แต่ด้วยรูปทรง วัตถุดิบ 
กระบวนการผลิต รวมไปถึงประโยชน์ใช้สอยที่อาจไม่ตอบสนองไลฟ์สไตล์ของคนรุ่นใหม่ ส่งผลให้
ผลิตภัณฑ์งานช่างศิลป์ไทยเกิดการปรับรูปเปลี่ยนแบบเป็นงานผลิตภัณฑ์หัตถศิลป์ไทย Thai Craft 
โดยผู้ประกอบการ และนักออกแบบสร้างสรรค์นำอัตลักษณ์ของหัตถกรรมงานช่างศิลป์มาเป็นต้นตอ
แนวคิดในการทำงานพร้อมคำนึงถึงผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง เช่น ศุภชัย แกล้วทนงค์ นำทักษะงานช่างฝีมือ
การทำกรงนกหัวจุก นกเขา ที่มีเอกลักษณ์ของทางภาคใต้มาผสมผสานกับรูปทรงของ “ทะลายจาก” 
ที่พบในพ้ืนที่จังหวัดนครศรีธรรมราชมาเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์โคมไฟ JAAK เปลี่ยน
ฟังก์ชั่นจากกรงนกสู่งานตกแต่งบ้าน ส่งผลให้เขาได้รับรางวัล Innovative Craft Award และรางวัล 
DEmark ในปี ค.ศ. 2015  

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 35 ศุภชัย แกล้วทนงค์ และผลงานที่ได้รับรางวัล Innovative Craft Award และรางวัล DEmark 

ในปี ค.ศ. 2015 

การเปลี่ยนวัตถุดิบ ดุลยพล ศรีจันทร์ จากแบรนด์ PDM พลิกภาพลักษณ์เสื่อกก เสื่อ
พลาสติก หัตถกรรมการทอเสื่อของชาวบ้านให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ “พรมเมืองร้อน” โดยนำพลาสติก
รีไซเคิล (PP) ที่มีคุณสมบัติในการป้องกันแสง UV มาเป็นวัตถุดิบในการทอพร้อมเปลี่ยนลวดลายให้ดู
ทันสมัย สามารถนำไปตกแต่งคู่กับเฟอร์นิเจอร์สวย ๆ ได้ คุณสมบัติของวัตถุดิบใหม่ และการทอที่
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แน่นขึ้นทำให้ “พรมเมืองร้อน” มีความคงทน ตากแดดตากฝนได้เป็นระยะเวลานาน และทำความ
สะอาดง่าย  

 
 

 

 

ภาพที่ 36 หัตถกรรมการทอเสื่อของชาวบ้านให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ “พรมเมืองร้อน” 
 

หัตถศิลป์ไทย (Thai Craft) เกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ดังจะเห็นได้จากผลงานการ
ออกแบบของนักสร้างสรรค์ที่ส่งเข้าประกวดในโครงการผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
(Innovative Craft Award) ที่จัดต่อเนื่องมากว่า 8 ปี โดยศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ 
(SACICT) รวมทั้งการขับเคลื่อนของสำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (CEA) ที่จัดทำกิจกรรม
พัฒนาผู้ประกอบการกลุ่ม Creative Craft เพ่ือเพ่ิมมูลค่าธุรกิจ พัฒนาผลิตภัณฑ์ และบริการ และ
ท้ายที่สุดภาคเอกชน ผู้ประกอบการ และนักออกแบบสร้างสรรค์รุ่นใหม่ที่มองเห็นโอกาสในการสร้าง 
“มูลค่า” จาก “คุณค่า” ที่ซ่อนอยู่ในงานภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น ๆ ผลประโยชน์ที่ได้จากงานหัตถศิลป์
ไทย (Thai Craft) จึงไม่ใช่เป็นเพียงแค่ตัวเลขท่ีช่วยกระตุ้นเศรษฐกิจไทยเท่านั้น แต่งานหัตถศิลป์ไทย
(Thai Craft) ยังช่วยสร้างรายได้กลับคืนสู่ชุมชนต้นแบบของภูมิปัญญานั้น ๆ อีก ทั้งยังเป็นการสืบสาน
งานช่างฝีมือไม่ให้เลือนหายไปจากสังคม (สุวิทย์ วงศ์รุจิราวาณิชย์ , 2562) เช่นเดียวกับ วิศรุต ทวีวร
สุวรรณ และมนัสนันท์ ทวีวรสุวรรณเจ้าของแบรนด์ “สานสาด” ที่ได้สืบสานให้งานสานเตย กลับมามี
ชีวิตอีกครั้งโดยสามารถสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน ไม่ว่าจะเป็นผู้สูงอายุ คนพิการ หรือ เกษตรกร
ชาวสวนที่โดนผลกระทบจากราคายางและปาล์ม รวมถึงการตั้งกองทุนเพ่ือพัฒนาชิ้นงาน การ
สนับสนุนเรื่องการศึกษาและความเป็นอยู่ของทุกคน  มีการพัฒนาตัวแบรนด์เองในเรื่องของ Product 
ทั้ง Lifestyle Product และ Home Décor และการเข้าร่วมกับหน่วยงานต่าง ๆ เช่น การประกวด
กับกรมส่งเสริมต่าง ๆ เพ่ือผลักดันให้แบรนด์เป็นที่รู้จักทั้งในและต่างประเทศ  การพัฒนาด้านสังคมมี
การนำเงินกองทุนหรือเงินที่ได้จากผู้สนับสนุนมาพัฒนาหมู่บ้าน สร้างศูนย์การเรียนรู้ หรือพิพิธภัณฑ์
และเปิด Workshop สำหรับคนที่สนใจงานจักสาน เพื่อดึงรายได้เข้าสู่หมู่บ้านและจังหวัดมากขึ้น (ณัฐ
สุภา  เจริญยิ่งวัฒนา, 2562)  
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การใช้มิติวัฒนธรรมขับเคลื่อนความเป็นไทย โดยการนำทรัพยากรหรือทุนทางวัฒนธรรมมา
สร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมแสดงให้เห็นถึงการเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม เช่นการนำ
องค์ความรู้จากศิลปะพ้ืนบ้านมาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์และบริการในรูปแบบใหม่ ให้สามารถตอบ
โจทย์ความต้องการของตลาดทั้งในและต่างประเทศ สร้างรายได้ให้แก่ชุมชนและประเทศชาติ โดย
บูรณาการเผยแพร่วัฒนธรรม สร้างภาพลักษณ์และเกียรติภูมิของไทยในเวทีโลก นำทุนและทรัพยากร
ทางวัฒนธรรมมาเป็นเครื่องมือและต่อยอดในการสร้างรายได้เพ่ือให้เกิดการกระจายรายได้อย่างสมดุล
และนำไปสู่ความมั่งคั่งของประเทศอย่างยั่งยืนต่อไป  เรื่องของวัฒนธรรม เป็นเรื่องของทุกคนในชาติ 
ทุกฝ่ายในสังคม ที่ต้องตระหนักถึงหน้าที่ในฐานะเป็นเจ้าของวัฒนธรรม ร่วมกันรักษาสืบสาน
วัฒนธรรมเดิม และประยุกต์กระแสวัฒนธรรมใหม่ที่หลั่งไหลจากภายนอกประเทศมาใช้ให้เหมาะสม 
คงคุณค่าอันดีงามของความเป็นไทย เพ่ือรักษาทุนวัฒนธรรมที่บรรพบุรุษสร้างไว้ให้เรา และเป็นหน้าที่
ของเราในการส่งต่อมรดกวัฒนธรรมเหล่านี้สู่คนรุ่นต่อไป การจะปลูกฝังให้คนรุ่นหลังได้เห็นคุณค่าใน
สิ่งเหล่านี้จึงเป็นสิ่งที่จำเป็นอย่างยิ่ง แนวทางหนึ่งที่จะส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่ได้ เรียนรู้ และคุณค่าของ
ศิลปะพ้ืนบ้าน ตลอดจนวัฒนธรรมของชาติอันดีงาม คือการสอดแทรกเข้าไปในการจัดการเรียนรู้  

 

3. ชุดกิจกรรม   
ธันย์ชนก แดนโพธิ์ (2551) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่า ชุดกิจกรรมเป็นระบบการ

ผลิตและการนำสื่อการเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่ออย่างหนึ่ง
อาจใช้เพ่ือเร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใช้เพ่ืออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหาและสื่ออีกอย่างหนึ่งอาจ
ใช้เพ่ือก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันนำไปสู่ความเข้าใจอันลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจความหมายผิด 
สื่อการสอนเหล่านี้เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า สื่อประสม นำมาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียน
มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  ชุดกิจกรรมมีประโยชน์

ภาพที่ 38 การทำงานร่วมกันระหว่างนักออกแบบ
และชุมชน 

ภาพที่ 37 ผลงานแบรนดส์านสาด 
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ต่อการจัดการเรียนการสอนทุกระดับ ถือว่า เป็นนวัตกรรมการสอนที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย
และเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมช่วยเร้าความสนใจ รวมทั้งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลง 
พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหา
ความรู้ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้างความมั่นใจให้แก่ครูเพราะชุด
กิจกรรมมีการจัดระบบการใช้สื่อ ผลิตสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งมีข้อแนะนำ การใช้สำหรับครู 
ทำให้ครูมีความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่าง
แท้จริง 

 

3.1 การจัดกิจกรรมศิลปะ  
      กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ที่จะช่วยเป็นแนวทางในการแสดงความสามารถ 

ความรู้สึกนึกคิดของตนออกมาในรูปแบบของกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมเหล่านั้นอาจจะแสดงอยู่ในรูปของ
วัตถุสิ่งของหรือรูปภาพ ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้ทำกิจกรรมได้เกิดการค้นคว้าทดลองและสื่อความคิดของ
ตนให้แก่ผู้อ่ืนและสิ่งที่อยู่รอบตัว เป็นการพัฒนาความคิด เพ่ิมทักษะการเรียนรู้ เกิดพัฒนาการทั้งทาง
ร่างกายและสมอง (ดนู จีระเดชากุล, 2541) นอกจากนั้นการทำกิจกรรมศิลปะยังส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะ ทัศนคติ ความคิด และรูปแบบพฤติกรรมที่มุ่งเสริมไปในทิศทางที่ดีพร้อม มีความเจริญงอกงาม
ในทางสร้างสรรค์อย่างสูงสุด (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2544)  
      กิจกรรมศิลปะเป็นส่วนประกอบสำคัญในการสอนศิลปะ เนื่องจากกิจกรรมศิลปะเป็นสื่อใน
การเรียนการสอน (นิรมล ตีรณสาร , 2525) รวมทั้งการจัดกิจกรรมศิลปะให้ผู้สนใจทั้งในและนอก
สถานศึกษา มีส่วนสำคัญในการเสริมสร้างพัฒนาการทั้งทางร่างกาย อารมณ์ สังคม สามารถ
ตอบสนองการแสดงออกของมนุษย์ในทุกเพศ ทุกวัยได้เป็นอย่างดีการจัดกิจกรรมศิลปะควรมีวิธีการ
เชื่อมโยงแนวทางความคิดไปสู่ประสบการณ์ สภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมอันดีงาม  กระตุ้นให้เกิด
ความอยากรู้อย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ จากความคิดที่มีคุณค่าไปสู่การปฏิบัติและคุณค่าผลงานไปสู่
ความคิด ความซาบซึ้ง และยังกระตุ้นความรับรู้ความคิด จินตนาการและการสร้างความเชื่อมั่น 
(Libby, 2000) 

                กิจกรรมศิลปะเป็นกระบวนการที่สำคัญในการสอนศิลปะจากขั้นตอนกระบวนการในการ
ทำงานที่ส่งผลให้บุคคลเกิดการเรียนรู้ ได้แสดงออกถึงเรื่องราวที่พบเห็นหรือสิ่งที่อยู่ภายในใจรวมทั้ง
แสดงออกถึงบุคลิกลักษณะของบุคคลและวัฒนธรรมผ่าน วิธีการเล่น วิธีการใช้วัสดุ  ขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานด้วยรูปแบบวิธีการต่าง ๆ ซึ่งส่งผลต่อพัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและจิตใจของ
เด็ก (Fagan, 2015) การจัดกิจกรรมศิลปะต้องอาศัยองค์ประกอบหลายด้าน โดยต้องมีการวาง
แผนการจัดกิจกรรม การเลือกขั้นตอนและรูปแบบเนื้อหาที่มีความเหมาะสมต่อทักษะความสามารถ 
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ประสบการณ์ และพัฒนาการของเด็กแต่ละช่วงวัย และมีการวัดประเมินผลเพ่ือเป็นการตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์และผลของการทำกิจกรรม (Guy, 1982)  

              ดังนั้นกิจกรรมศิลปะจึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่สำคัญ ทั้งความสำคัญโดยตรง ความ
เพลิดเพลิน ส่งผลให้ผู้เรียนมีความคิดไตร่ตรองที่รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ทำให้เกิดการเรียนรู้
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่หลากหลายอีกทั้งยังสามารถช่วยสร้างเครือข่ายภายนอกได้อีกด้วย 

 

3.2 ประเภทของกิจกรรมศิลปะ 
   การจัดกิจกรรมศิลปะทำให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ตรง เกิดทักษะการใช้วัสดุ อุปกรณ์และ
เทคนิคการปฏิบัติงานที่หลากหลาย ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนได้รวบรวมความคิด จินตนาการ ประสบการณ์ 
และความคิดสร้างสรรค์แสดงออกมาโดยผ่านสื่อทางศิลปะเพราะผลงานที่เป็นรูปธรรมทำให้ผู้เรียนคิด
และแก้ปัญหาเป็นอันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่เป็นระบบระเบียบและเป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในการทำงาน ซึ่งจะสามารถเชื่อมโยงต่อไปเป็นลักษณะนิสัยทำให้ผู้เรียนมีคุณภาพในสังคม (วุฒิ วัฒน
สิน, 2541) สามารถจำแนกแกนศิลปะปฏิบัติหรือประเภทของกิจกรรมได้ดังนี้  

1. กิจกรรมประเภทจิตรกรรม เป็นการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เทคนิคการวาด ระบายสี  
2. กิจกรรมประเภทภาพพิมพ์  เป็นกิจกรรมที่สร้างสรรค์ผลงานลงบนแม่พิมพ์แล้วจึง

ถ่ายทอดจากแม่พิมพ์ลงสู่กระดาษหรือวัสดุรองรับอื่น ๆ  
3. กิจกรรมประเภทประติมากรรม เป็นการสร้างสรรค์ผลงาน 3มิติ ที่ เกิดจากการปั้น 

แกะสลัก หล่อ การเชื่อมหรือการผสมผสานวิธีการต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 
4. กิจกรรมประเภทงานประดิษฐ์ เป็นการแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ในการสร้าง

ผลงาน มีทั้งรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  
 

3.3 กระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติ (Studio Thinking) 
         การสอนศิลปะปฏิบัติแบบ Studio Thinking ที่มาจากข้อค้นพบในการวิจัยของ Hetland 
and others (2007)  ซึ่งเกี่ยวข้องกับวิธีการสอนศิลปะปฏิบัติในวิชาทัศนศิลป์ที่เกิดประโยชน์กับ
ผู้เรียนอย่างแท้จริง ซึ่งข้อค้นพบนี้ที่ดีว่าการสอนศิลปะควรมีลักษณะอย่างไร และนักเรียนจะได้
ประโยชน์อย่างไร จากการสอนแบบ Studio Thinking แบ่งโครงสร้างออกเป็น 2 ส่วน  คือ 
โครงสร้างหลัก 4 ส่วน ที่ครูใช้ในการสอน (the Studio Structures) และการเรียนรู้ 8 รูปแบบ (The 
Eight Studio Habits of mind)   
 1. โครงสร้างหลัก 4 ส่วนที่ครูใช้ในการสอน (the Studio Structures) ได้แก่ 
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  1.1 การสาธิต และ การบรรยาย (Demonstration-Lecture) ครูแสดงกระบวนการ
และข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบของผลงานการสร้างสรรค์ และมอบหมายงานผู้เรียน ข้อมูลที่ได้รับช่วงนี้จะ
เป็นประโยชน์ผู้เรียนอย่างมา ครูควรถ่ายทอดข้อมูลอย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ เพื่อให้มีเวลาใน
การทำงาน และการให้ข้อมูลป้อนกลับที่มากขึ้น ในขั้นนี้ครูต้องแสดงสื่อและตัวอย่างผลงานอย่าง
ต่อเนื่องและสม่ำเสมอและต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนทุกกลุ่ม  
  1.2 การปฏิบัติงาน (Students – at - Work) ผู้ เรียนปฏิบัติงานตามที่ได้รับ
มอบหมาย ซึ่งจะกำหนดวัสดุ เครื่องมือ หรืออุปกรณ์แบบอ่ืนที่มีความท้าทาย ครูจะคอยสังเกตให้
คำปรึกษากับผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่ม หรืออาจจะพูดกับนักเรียนทั้งชั้น  
  1.3 การประเมิน (Critique) เป็นแกนกลางในการอภิปรายและการป้อนกลับผู้เรียน 
ผู้เรียนและผู้สอนอาจวิจารณ์ผลงานร่วมกัน ซึ่งทุคนจะต้องหยุดทำงานทุกอย่างและให้ความสำคัญกับ
การสังเกต การสนทนา และการให้ข้อมูลสะท้อนกลับ โดยมุ่งเน้นที่ผลงานของผู้เรียน ซึ่งอาจจะเป็น
ผลงานที่เสร็จสมบูรณ์หรือผลงานที่อยู่ระหว่างดำเนินการก็ได้ เหล่านี้คือการประเมินแบบไม่เป็น
ทางการ   
   1.4 การจัดนิทรรศการ (Exhibition) คัดเลือกผลงาน ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง และจัด
แสดงต่อสาธารณะสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ซึ่งอาจจะเป็นการติดตั้งจริงหรือเสมือนจริง แบบ
ทางการหรือไม่เป็นทางการ หรืออาจจะจัดแบบในหอศิลป์ ซึ่งมักจะเกิดขึ้นในสถานที่และเวลานอก
ห้องเรียน เป็นการพัฒนาขั้นตอนการวางแผน การติดตั้งนิทรรศการ และผลที่จะตามมาจาก
นิทรรศการ   
 2. การเรียนรู้ 8 รูปแบบ (The Eight studio habits of mind) ของ Hetland and others  
(2007) มีดังนี้  
  2.1 การเรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft) การใช้งาน เครื่องมือและ
วัสดุอุปกรณ์ พร้อมวิธีการดูแลรักษา 
  2.2 การแก้ปัญหาในการออกแบบและการสร้างสรรค์ผลงาน (Engage and Persist) เพ่ือมุ่ง
พัฒนาการทำงานและสร้างให้เกิดความขยันหมั่นเพียรในการทำงานศิลปะ  
  2.3 การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่
สามารถสังเกตได้โดยตรง และจิตนาการข้ันตอนในการสร้างผลงานต่อไปได้ 

2.4 การแสดงผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) 
2.5 การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe)  

 2.6 การสะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงาน ได้เรียนรู้ที่จะตัดสินกระบวนการทำงาน
ของตนเองและผู้อ่ืน (Reflect) 
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2.7 การพิจารณาผลงานของผู้อ่ืน เพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ๆ ในแวดวงศิลปะ และ
เรียนรู้ที่จะสำรวจอย่างสนุกสนานและยอมรับโอกาสในการเรียนรู้จากความผิดพลาด (Stretch and 
Explore) 

2.8 การศึกษาศิลปะประเภทต่าง ๆ ทั้งในอดีตและปัจจุบัน การเรียนรู้เพ่ือแสดง
ความคิดเห็นร่วมกับศิลปิน หรือคนอ่ืน ๆในสังคมท่ีกว้างขึ้น (Understand Art Worlds)  
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 39 การเรียนรู้ 8 รูปแบบ (The Eight studio habits of mind) Hetland and others (2007) 
 

กระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติแบบ Studio Thinking เป็นแนวทางในการส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ตั้งแต่กระบวนการคิด ลงมือทำ และสะท้อนคิดต่อผลงาน 

สามารถนำหลักการและขั้นตอนดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการ

เห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านต่อไป 

3.4 กระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติหรือกิจกรรมศิลปะเพื่อให้เกิดการเห็นคุณค่า  
                 การเรียนรู้ศิลปะเป็นการเสริมสร้างลักษณะนิสัยให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมอันดีงาม ส่งเสริมให้เกิด

การพัฒนาในด้านต่าง ๆ จากการที่ผู้เรียนได้ทำกิจกรรม ได้มีโอกาสสร้างสรรค์ แก้ปัญหา และได้
สัมผัสถึงคุณค่า  ความเป็นจริง สิ่งเหล่านี้ช่วยให้เกิดการพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์ ความซาบซึ้ง
ด้านสติปัญญา (วิรัตน์   พิชญไพบูลย์, 2520) ผู้สอนถือเป็นปัจจัยหลัก คุณสมบัติของผู้สอนที่ดีจะต้อง
แสดงออกถึงความกระตือรือร้น มีความตั้งใจ เปิดกว้างรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน มีความอดทน มี
ความยืดหยุ่น สามารถจัดสรรประสบการณ์การเรียนรู้ที่เหมาะสม สามารถทำให้ผู้เรียนมีความ
สนุกสนาน มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี ทำให้ผู้เรียนเกิดความอยากที่จะเรียนรู้ เกิดความเข้าใจ ผู้สอนมีหน้าที่
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สำคัญที่จะต้องช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจในกระบวนการทำงานและการรับรู้ว่าเกิดอะไรขึ้นบ้างใน
การปฏิบัติงาน (Michael, 1983) โดยมีขั้นตอนการสอนอยู่ 5 ขั้นตอน ดังนี้  

                    1. ขั้นสร้างแรงจูงใจ เป็นจุดเริ่มต้นที่เป็นการกระตุ้นทางความรู้สึก ผู้สอนมีหน้าที่
สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ โดยจุดนี้เป็นจุดเริ่มต้นที่สำคัญท่ีจะไปสู่กระบวนการ
เรียนรู้ขั้นต่อไป  

2. ขั้นสร้างความมั่นใจในการแสดงออกทางศิลปะ ผู้สอนมีหน้าที่ช่วยกระตุ้นให้
ผู้เรียนแสดงออกในระดับที่สูงขึ้น เกิดความเข้าใจและกล้าที่จะลงมือทำ  

                   3. ขั้นการให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปะ เมื่อผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะ 
ประวัติศาสตร์ ความเป็นมาและขอบเขตทั้งหมด จะทำให้ผู้เรียนสามารถสัมผัสเห็นคุณค่าและ
ความสำคัญของงานศิลปะที่ตนเองทำ สามารถช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นภาพในมุมกว้าง จึงทำให้เกิด
ความซาบซึ้งและเห็นคุณค่าของงานศิลปะที่ทำออกมา  

                4. ขั้นการฝึกทักษะในการใช้สื่อทำงานศิลปะจะทำให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการ
แก้ปัญหา รู้จักใช้วัสดุอุปกรณ์ที่เหมาะสมในการสร้างสรรค์ผลงาน  

5. ขั้นฝึกให้ผู้เรียนมีความสามารถในการประเมินความพยายามและความสามารถใน
การสร้างผลงานของตนเอง ความซาบซึ้งในงานเป็นแรงผลักดันในการสร้างผลงานชิ้นใหม่ต่อไป  

  กิจกรรมศิลปะเป็นกระบวนการที่สำคัญในการสอนศิลปะจากขั้นตอนกระบวนการในการ
ทำงานที่ส่งผลให้บุคคลเกิดการเรียนรู้ ได้แสดงออกถึงเรื่องราวที่พบเห็นหรือสิ่งที่อยู่ภายในใจรวมทั้ง
แสดงออกถึงบุคลิกลักษณะของบุคคลและวัฒนธรรมผ่าน วิธีการเล่น วิธีการใช้วัสดุ  ขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานด้วยรูปแบบวิธีการต่าง ๆ ซึ่งส่งผลต่อพัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและจิตใจของ
เด็ก (Fagan, 2015) การให้ผู้เรียนได้ลงมือสร้างงานศิลปะ ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงจะ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ด้านภูมิปัญญา และการรับรู้คุณค่าการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมผ่านการทำ
กิจกรรมศิลปะ   

 

4.กิจกรรมศิลปะจากกระดาษ 
  กิจกรรมศิลปะจากกระดาษเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์รูปแบบหนึ่ง ที่สามารถสร้างสรรค์

ผลงานได้ทั้ง 2มิติ 3 มิติ และสื่อผสม ได้ฝึกการคิดแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายอีกทั้ง เพราะการเรียน
ศิลปะไม่ใช่การวาดภาพเพียงอย่างเดียวยังมีเทคนิควิธีการที่นำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อีก
ด้วย (ชลธาร เต็งเจริญกุล และ ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2558)  
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4.1 กิจกรรมศิลปะการตัดกระดาษ  
      การตัดกระดาษเป็นศิลปะที่มีคุณค่ามีการพัฒนาจนกลายเป็นศิลปกรรมที่แพร่หลายไป

ทั่วโลก พบหลักฐานทางโบราณคดีที่สะท้อนว่าในยุคหินใหม่มนุษย์มีทัศนะด้านความสวยงาม และเกิด 
การแสวงหา ในศิลปะแกะสลักลวดลายแล้ว และลวดลายบนวัตถุเหล่านี้น่าจะเป็นจุดเริ่มต้นของการ
เกิดศิลปะกระดาษตัดในเวลาต่อมา (นริศ วศินานนท์, 2545) ประเทศไทย มีการนํากระดาษว่าว 
กระดาษสาหรือกระดาษแก้วหลากสีมาพับแล้วใช้กรรไกรตัดสลับไปมาให้เป็นพวงห้อยเป็นชั้น ๆ  
นํามาห้อยคู่กับธงราว กระดาษตัดมักใช้ในพิธีกรรมทางศาสนาและใช้ในการประดับตกแต่ง สร้างสรรค์
งานต่าง ๆ รูปแบบการตัดกระดาษนั้น สร้างความสนใจแก่ผู้ใช้และผู้พบเห็น การตัดจําเป็นต้องมีการ
ฝึกให้ชํานาญ โดยเริ่มจากฝึกตัดดอกลายก่อน เพ่ือให้เกิดทักษะในการตัดและเข้าใจลวดลาย รูปแบบ
ของลวดลายที่ถูกนํามาตัด (สมบุญ ผิวละออ, 2552) ศิลปะการตัดกระดาษมีการพัฒนา โดยอาศัยการ
ถ่ายทอดความรู้จากรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่น หนึ่งด้วยการลงมือปฏิบัติให้เกิดผลเทคนิคและลวดลายต่าง ๆ
เกิดเป็นองค์ความรู้ที่สะสมและสืบทอดจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน ต้องอาศัยทักษะการออกแบบ  
วางแผน เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ ตามที่ต้องการ ลวดลาย ออกแบบที่สลับซับซ้อนเป็นสิ่งที่ท้าทายศิลปินให้
ต้อง ใช้ฝีมือและสมาธิในการสร้างชิ้นงาน นอกเหนือจากความสวยงามที่เกิดจากการตัด กระดาษแล้ว
นั้น ยังก่อให้เกิดการยืดขยายของกระดาษ โดยที่ลักษณะทางกายภาพของกระดาษเป็น  เพียงวัสดุที่มี
เพียงความบาง แบน กระด้าง ไม่มีความ ยืดหยุ่นในตัวเอง (ชนัญชิดา ต๊ะแปงปัน, ไพจิตร อ่ิงศิริวัฒน์ 
และ ธีรนพ หวังศิลปคุณ, 2559)  

 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 40 ผลงานฉลุกระดาษของ Pippa Dyrlaga 

 

4.2 กิจกรรมศิลปะการพับกระดาษ  
    ศิลปะการพับกระดาษ หรือภาษาญี่ปุ่นเรียกว่า ออริกามิ (ORIGAMI) คำว่า ออริ (ORI) 

แปลว่า การพับ ส่วน กามิ (KAMI) แปลว่า กระดาษ อย่างไรก็ตาม ศิลปะการพับกระดาษเริ่มพบการ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 48 

พับกระดาษครั้งแรกที่ประเทศจีน ตั้งแต่ศตวรรษที่ 1 หรือ 2 และมีการนำเข้ามาในประเทศญี่ปุ่นเมื่อ
ประมาณศตวรรษ 6  งานพับกระดาษ เป็นการประดิษฐ์กระดาษให้มีลักษณะเป็นภาพสามมิติ ที่ต้อง
อาศัยการทำงานประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อตา มือ และนิ้วมือ พับกระดาษให้เป็นภาพ
สัญลักษณ์ตามลำดับและข้ันตอน (เกศินี นิสัยเจริญ, 2527) สอดคล้องกับ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547) 
ที่กล่าวถึงการพับกระดาษว่าเป็นกิจกรรมที่เพ่ิมความสามารถในการควบคุมกล้ามเนื้อนิ้วมือ  ข้อมือ 
และการใช้สายตาให้สัมพันธ์กับมือ ความสามารถในการพับแต่ละระดับอายุจะต่างกัน ซึ่งสามารถ
แตกต่างตามวัยการพับกระดาษจึงเป็นการฝึกกล้ามเนื้อบังคับการทำงานของมือ ก่อนจะนำไปสู่การ
จับดินสอปากกาเขียนหนังสือ หรือฝึกสมาธิ เนื่องจากกิจกรรมพับกระดาษเป็นกิจกรรมที่ใช้มือทั้งสอง
มือ ควบคู่กับการทำงานของสมองทั้ง 2 ซีก ซึ่งในการทำงานของหน่วยควบคุมด้านซ้าย สมองจะได้รับ
การพัฒนาเรื่องตรรกะ, ความชำนาญตัวเลข , การอ่าน, กระบวนการชักเหตุผล, บรรยาย, และ
ความสามารถเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ ส่วนการทำงานของหน่วยควบคุมทางด้านขวา สมองจะได้รับการ
พัฒนาความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง รูปแบบการทำภาพ 3 มิติ จินตนาการ ศิลปะ ดนตรี (Katrin & 
Shumakov, 2000)  

 

 

 

 

 
ภาพที่ 41 ผลงานศิลปะการพับกระดาษ 

 

4.3 กิจกรรมศิลปะเปเปอร์มาเช่ 
      เปเปอร์มาร์เช่ เป็นกิจกรรมหนึ่งที่มีความสร้างสรรค์ เริ่มปรากฏในแถบเอเชียก่อน 

ต่อมาได้รับความนิยมในแถบยุโรป ซึ่งคนไทยสมัยก่อนนำมาใช้ทำหัวโขน ที่ใช้ครอบศีรษะผู้เล่นเพ่ือ
แสดงโขน หลังจากนั้นก็ได้รับความนิยมเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน เปเปอร์มาร์เช่ คือ งานศิลปะที่ทำได้
จากวัสดุที่หาง่าย คือ กระดาษหนังสือพิมพ์ที่ใช้แล้วหรือกระดาษเหลือใช้ต่าง ๆ (สนธิยา โกมลเปริน 
และ สุจินดา ขจรรุ่งศิลป์ , 2011) ซึ่ง วุฒิ วัฒนสิน (2537) กล่าวว่าใน ปี พ.ศ. 2499 มิชชั่นนารี
อเมริกัน ได้เข้ามาเผยแพร่ศาสนาคริสต์ในเมืองไทยได้นำหัตถกรรมกระดาษอัดมาเผยแพร่ในเมืองไทย
ในรูปแบบของตุ๊กตา คน สัตว์ต่าง ๆ การสร้างสรรค์ประติมากรรมกระดาษอัดหรือเปเปอร์มาเช่ของ
ไทย ก็ได้ค่อย ๆ พัฒนาทั้งทางด้านรูปแบบ และเทคนิคการผลิตเรื่อยมา หลังจากนั้นเริ่มมีการผลิตใน
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เชิงพาณิชย์ทั้งสนองตอบตลาดภายในและตลาดต่างประเทศ มีการออกแบบที่ดูทันสมัยและเหมือน
จริงมากยิ่งขึ้น ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นมีทั้งประเภทของใช้ เช่น ถาดผลไม้ ภาชนะใส่ของต่าง ๆ ประเภท
ตกแต่ง เช่น รูปสัตว์นานาชนิด หน้ากาก รูปภาพต่าง ๆ เป็นต้น การให้สีมีความประณีตมากยิ่งขึ้นดู
เป็นของมีค่า 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 42 ผลงาน ประติมากรรมกระดาษ Adam Frezza and Terri Chiao 
 

4.4 กิจกรรมศิลปะการม้วนกระดาษ 

เป็นศิลปะของการจัดเรียงแถบกระดาษเล็ก ๆ ให้เป็นงานออกแบบที่มีรายละเอียด ขึ้นอยู่กับ
รูปร่างและลักษณะที่ต้องการสามารถรีด, วน, บิดและโค้งงอได้ ยึดแถบกระดาษให้เข้าที่ด้วยกาว การ
ม้วนกระดาษเป็นศิลปะการตกแต่งและเป็นที่รู้จักในเรื่องต่าง ๆ เช่นลวดลายที่สวยงามและลายใบไม้ 
ใช้ในการตกแต่งสิ่งต่าง ๆ เช่นการ์ดอวยพร กล่องเครื่องประดับและอ่ืน ๆ ด้วยความนิยมที่เพ่ิมขึ้น
อย่างรวดเร็ว จึงพบเห็นได้ในแคมเปญโฆษณาและในแกลเลอรี่ศิลปะ  การม้วนกระดาษมีจุดกำเนิด
ในช่วงศตวรรษที่ 15 ถูกสร้างขึ้นโดยแม่ชีชาวฝรั่งเศสและอิตาลีสำหรับใช้ในการตกแต่งวัตถุทาง
ศาสนา ลวดลายเป็นแบบจำลองเลียนแบบงาช้างและเหล็กดัดที่มีรายละเอียดและราคาแพงมาก เมื่อ
ม้วนกระดาษปิดทองมันเป็นการยากที่จะแยกแยะความแตกต่างจากโลหะทำให้เป็นตัวเลือกที่ดี
สำหรับคริสตจักร งานศิลปะม้วนกระดาษมีความนิยมในอังกฤษในช่วงศตวรรษที่ 18 นอกเหนือจาก
การเย็บปักถักร้อย ถือเป็นงานอดิเรกท่ีเหมาะสมสำหรับหญิงสาวและได้รับการสอนในโรงเรียนประจำ  
อิทธิพลของงานม้วนกระดาษ แพร่กระจายไปยังสหรัฐอเมริกา  ศตวรรษที่ 19 งานศิลปะม้วนกระดาษ
ค่อนข้างลดลงและปัจจุบันงานศิลปะม้วนกระดาษได้รับการฟื้นฟูจากศิลปินสมัยใหม่พวกเขาได้ค้นพบ
เทคนิคใหม่และสร้างผลงานในรูปแบบดั้งเดิม แต่หลายคนอย่าง Yulia Brodskaya ทำให้กระดาษ
ม้วนงอของเธอคล้ายกับงานศิลปะอิมเพรสชั่นนิสต์ (Barnes, 2018)  
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ภาพที่ 43 ผลงานศิลปะการม้วนกระดาษของ Yulia Brodskaya 
 

4.5 ประโยชน์ของกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ  
   กิจกรรมศิลปะจากกระดาษมีองค์ประกอบที่หลากหลายที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่ง ศรีวรรณ มากชูและชำนาญ สุขไชยชาญ (2524) กล่าวถึงกิจกรรม
ศิลปะจากกระดาษมีองค์ประกอบที่หลากหลายที่สามารถส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ดังนี้  
  1. ส่งเสริมให้รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ มีความกระตือรือร้นอยู่เสมอ  
  2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความยืดหยุ่นในการคิด แก้ไขปัญหาจนสำเร็จ 
  3. ส่งเสริมให้เป็นคนช่างสังเกต  
  4. ส่งเสริมจินตนาการ ช่างคิด ช่างฝัน  
  5. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความตั้งใจในการทำชิ้นงาน มีความอดทนอดกลั้น  

ศิลปะจากกระดาษเป็นเทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานที่มีมาอย่างช้านาน  ในประเทศไทย
เองมีการสร้างงานศิลปะจากกระดาษในงานศิลปะพ้ืนบ้านที่เกี่ยวข้องกับประเพณี วัฒนธรรม ความ
เชื่อ และใช้ในชีวิตประจำวันในทุกภูมิภาค การสร้างสรรค์งานศิลปะจากกระดาษต้องอาศัยความเพียร
พยายาม ความประณีต ความละเอียดอ่อนและความคิดสร้างสรรค์ของช่างพ้ืนบ้าน เช่นการตัดฉลุลาย 
งานศิลปะจากกระดาษจึงถือเป็นงานช่างพ้ืนบ้านหรือศิลปะพ้ืนบ้านแขนงหนึ่งที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ 
ให้เยาวชนคนรุ่นหลังได้มีโอกาสได้เรียนรู้ และเห็นในคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านประเภทนี้   

 

5. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
    การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเป็นกลยุทธ์หรือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณา

การเนื้อหา ตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับชุมชนโดยใช้การปฏิบัติงานเป็นฐาน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
จากการลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงในชุมชน ภายใต้การมีส่วนร่วมระหว่างครูผู้เรียนและกลุ่ม
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คนในชุมชน กระบวนการสำคัญของการเรียนรู้ ใช้การสะท้อนคิดเชิงวิพากษ์ซึ่งจะช่วยให้เกิดความรู้ใน
เนื้อหาตามหลักสูตรและเข้าใจชุมชนมากขึ้น โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียน
ด้านความรู้และทักษะอย่างหลากหลาย เช่น การคิด วิเคราะห์สังเคราะห์การคิดเชิงวิพากษ์ซึ่งเป็น
ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษ 21 มีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ที่พึงประสงค์ ตระหนักในความรับผิดชอบ
ในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนรวมทั้งเพ่ือตอบสนองความต้องการที่แท้จริงของชุมชน ชุมชนและ
ผู้เรียนจะได้รับประโยชน์ร่วมกันทั้งโดยการบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและตามเป้าหมายที่
กำหนดโดยชุมชนและสร้างการเปลี่ยนแปลงทางสังคมในเชิงบวกอันเป็นการเสริมสร้างความเข้มแข็ง
ของชุมชนอย่างยั่งยืน (วิจารณ์ พานิช, 2557) 
 

5.1 ฐานรากทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
     การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน มีฐานรากมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

(Constructivist Theory) โดยมีเงื่อนไขการเรียนรู้คือการเรียนรู้เป็นกระบวนการลงมือกระทำ 
(ActiveProcess) ที่เกิดขึ้นในแต่ละบุคคล ความรู้ต่างๆจะถูกสร้างด้วยตัวผู้เรียนเอง โดยใช้ข้อมูลที่ได้
รับมาใหม่ร่วมกับข้อมูลหรือความรู้เดิมที่มีอยู่แล้ว รวมทั้งประสบการณ์เดิมมาสร้างความหมายในการ
เรียนรู้ของตนเอง ประสบการณ์ของผู้เรียนจะถูกนำมาเป็นพ้ืนฐานในการตัดสินใจและจะมีผลโดยตรง
ต่อการสร้างความรู้ใหม่ แนวคิดใหม่หรือการเรียนรู้นั่นเอง กระบวนการเรียนรู้จึงมักเป็นลักษณะที่ให้
ผู้เรียนสร้างความรู้จากการร่วมมือกันแก้ปัญหา โดยมีหลักการพ้ืนฐานสำคัญ 5 ประการดังนี้ (สุมาลี 
ชัยเจริญ, 2557) 

       1. สถานการณ์ ปัญหา (Problem  Based) มาจากพ้ืนฐานของ Cogn itive 
Constructivism ของเพียเจตที่เชื่อว่าถ้าผู้เรียนได้รับการกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญาหรือที่
เรียกว่าเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาหรือสกีมา 
(Schema) ให้เข้าสู่ภาวะสมดุล โดยการดูดซึมหรือการปรับโครงสร้างทางปัญญาสามารถที่จะสร้าง
ความรู้ใหม่ข้ึนมาได้หรือเกิดการเรียนรู้นั่นเอง ภายใต้สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่สร้างข้ึน สถานการณ์
ปัญหาจะเป็นเสมือนประตูที่นำผู้เรียนเข้าสู่เนื้อหา 

       2. แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นที่รวบรวมข้อมูลเนื้อหาสารสนเทศที่ผู้เรียนใช้ในการ
แก้ปัญหา ในสถานการณ์เช่น ชุมชนการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น แหล่งการเรียนรู้ธรรมชาติแหล่ง
สารสนเทศเป็นต้น 

       3. ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) ซึ่งจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือการ
เรียนรู้ ในกรณีที่ไม่สามารถปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ให้สำเร็จด้วยตัวเองได้หรือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
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ใช้ความพยายามในการเรียนรู้โดยอาจเป็นคำแนะนำแนวทางตลอดจนกลยุทธ์ต่างๆในการแก้ปัญหา
หรือปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้รวมทั้งกระบวนการคิด เป็นต้น 

        4. การโค้ช (Coaching) เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
โดยเปลี่ยนบทบาทของครูจากหน้าที่ในการถ่ายทอดความรู้หรือบอกความรู้มาเป็น  “ผู้ชี้แนะ” ที่ต้อง
ให้ความช่วยเหลือและคำแนะนำแก่ผู้เรียนซึ่งมุ่งเน้นการให้ความรู้ในเชิงพุทธิปัญญาหรือการให้รู้คิด
และการสร้างปัญญา  

       5. การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration)เป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งที่ช่วยสนับสนุน
ให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืนเพ่ือขยายมุมมองให้แก่ตนเองการร่วมมือกันแก้ปัญหาจะ
สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการคิดไตร่ตรองเป็นการเปิดโอกาสให้ทั้งผู้เรียน ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ ได้สนทนา
แสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืน นอกจากนี้ยังเป็นส่วนสำคัญในการป้องกันและปรับมโนมติที่
คลาดเคลื่อนท่ีอาจเกิดข้ึนในขณะที่เรียนรู้  

นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานยังอยู่ภายใต้ทฤษฎีการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ (Experiential Learning Theory) โดย กล่าวถึงการแบ่งขั้นตอนของ David Kolb ไว้ 
4 ขั้นตอนดังนี้ (Bedri and Dowling, 2017) 

      1. การสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ (Concrete Experience: CE) Kolb เชื่อว่า
การเรียนรู้ที่แท้จริงจะเริ่มข้ึนเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้สัมผัส “ธรรมชาติที่แท้จริง
ขององค์ความรู้นั้น” เช่น การเรียนการสอนในห้องเรียนการศึกษาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน การอ่าน
หนังสือการทดลองการพูดคุยและการประชุม เป็นต้น 

     2. การสะท้อนการเรียนรู้/ทบทวนการเรียนรู้ (Reflective Observation: RO) เป็น
ขั้นตอนที่ผู้เรียนจะมีการสะท้อนคิด (Reflection) กระบวนการเรียนรู้จะต้องมีการจัดสรรเวลาให้
ขั้นตอนนี้อย่างเหมาะสม เนื่องจากเป็นธรรมชาติของผู้เรียนที่จะต้องมีการสะท้อนคิดอยู่ตลอดเวลา 
เช่น การเขียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้ การบันทึกการเรียนรู้การทำการบ้าน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่าง
ผู้เรียน (Dialogue/Discussion)  

     3. การสรุปองค์ความรู้ (Abstract Conceptualization: AC) เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียน
จัดวางองค์ความรู้ใหม่ผสานกับองค์ความรู้เก่าด้วยตนเอง เช่น การเขียนแผนภาพมโนทัศน์ (Mind 
Mapping) การสรุปการเรียนรู้ออกมาเป็นรูปแบบหรือกรอบความคิด การนำเสนอผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน  

  4. การประยุกต์ใช้ความรู้ (Active Experimentation: AE) ผู้เรียนจะลงมือปฏิบัติ
อีกครั้ง เพื่อพิสูจน์การเรียนรู้ของตนเองว่าเข้าใจได้ถูกต้องหรือไม่ เพ่ือรวบรวมสิ่งที่เรียนรู้ที่ถูกต้องหรือ
สิ่งที่ควรปรับปรุงสำหรับดำเนินการเรียนรู้ในขั้นตอนที่ 1 ต่อไป 
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ภาพที่ 44 วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning Theory) โดย David Kolb 

 

5.2 กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
     กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานมีหลายรูปแบบ เป็นการผสมผสานทั้ง

ทฤษฎีและการปฏิบัติ ซึ่ง Melaville, Berg and Blank (2006) ได้สรุปกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ชุมชนเป็นฐาน ไว้ 6 กลยุทธ์ดังนี้  

     1. การให้บริการชุมชนเชิงวิชาการ (Academically Based Community Service: 
ABCS) จะเชื่อมต่อภารกิจด้านการศึกษาของสถานศึกษากับชุมชนที่ล้อมรอบ หลักการสำคัญของการ
ให้บริการชุมชนเชิงวิชาการ คือการร่วมกันแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริง ช่วยให้ผู้เรียน
ได้พัฒนาความเป็นพลเมืองในสังคมประชาธิปไตยโดยการให้บริการแก่ชุมชนรูปแบบนี้เริ่มต้นจาก
ความต้องการของชุมชน 

     2. การศึกษาความเป็นพลเมือง (Civic Education) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือเตรียมความเป็น
พลเมืองที่ มีพลังและรับผิดชอบ สนับสนุนการมีส่วนร่วมทางการเมืองโดยให้ประสบการณ์การเรียนรู้
ที่เชื่อมโยงการเรียนรู้ทางวิชาการของผู้เรียนมีหลักการสำคัญคือ 1) สนับสนุนการมีส่วนร่วมของผู้เรียน
ในบทบาทของพลเมืองอย่างชัดเจน 2) สะท้อนถึงเจตนาและความพยายามมุ่งเน้นที่ผลลัพธ์ของความ
เป็นพลเมือง 3) ให้ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ในห้องเรียนและการ
มีส่วนร่วมของประชาชน 4) เน้นแนวคิดที่จำเป็นต่อระบอบประชาธิปไตยและ 5) ช่วยให้ผู้เรียนเห็น
ความเชื่อมโยงระหว่างแนวความคิดประชาธิปไตยกับชีวิตของตนเอง         
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     3. การศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม (EnvironmentalEducation) ใช้สภาพแวดล้อมของ
โรงเรียนและชุมชนเป็นกรอบให้ผู้เรียนสร้างการเรียนรู้ของตนเอง กลยุทธ์นี้ไม่ได้มุ่งเน้นการเรียนรู้
เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมเป็นหลักแต่จะใช้สิ่งแวดล้อมสร้างความสนใจของผู้เรียนก่อน  โดยมีหลักการ
สำคัญ คือ จะต้องสอนแนวคิดทางนิเวศวิทยาที่สำคัญและความสัมพันธ์ในระบบนิเวศ  เสริมสร้าง
ความรู้ที่ลุ่มลึกเกี่ยวกับปัญหาสิ่งแวดล้อม ให้ผู้เรียนลงพ้ืนที่จริงเพ่ือศึกษาสภาพแวดล้อมในชุมชน
อย่างเหมาะสม เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมส่วนบุคคลในเชิงบวก ฝึกทักษะการคิด
วิเคราะห์และการสืบเสาะเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติรวมทั้งปลูกฝังทักษะความเป็นพลเมืองในการมี
ส่วนร่วมแก้ไขปัญหาชุมชน 

     4. การเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐาน (Place-Based Learning) หรือ“การเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์”จะใช้ประวัติศาสตร์สภาพแวดล้อม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ ที่เป็นเอกลักษณ์ของ
ชุมชนเป็นบริบทในการเรียนรู้การทำงานของผู้เรียนตามความต้องการและความสนใจของสมาชิก
ชุมชนโดยชุมชนทำหน้าที่เป็นแหล่งข้อมูลและให้ความร่วมมือในทุกด้าน โรงเรียนและชุมชนมีส่วนร่วม
ในการทำงาน เพ่ือทำให้ท้องถิ่นเป็นแหล่งเรียนรู้การทำงานและการใช้ชีวิตที่ดีโดยชุมชนมีบทบาทเป็น
ที่ปรึกษาให้กับผู้เรียน มีการเรียนรู้และทำงานร่วมกันระหว่างผู้เรียน ครูผู้บริหารโรงเรียน และคนใน
ชุมชน รวมทั้งมีส่วนร่วมใน การประเมินผลการเรียนของผู้ เรียนโดยใช้วิธีการและเครื่องมือที่
หลากหลาย 

     5. การเรียนรู้โดยการบริการ (ServiceLearning) เป็นการบูรณาการระหว่างการ
ให้บริการชุมชน กับการศึกษาเนื้อหาสาระตามหลักสูตร เพ่ือเสริมสร้างความรับผิดชอบต่อประชา
สังคมและชุมชน กิจกรรม การให้บริการที่ผู้เรียนกำหนดขึ้นต้องตอบสนองความต้องการของชุมชน
และเชื่อมโยงกับเป้าหมายของการเรียนรู้ตามหลักสูตรโดยมีหลักการสำคัญคือ1)เป็นการเรียนรู้แบบ
บูรณาการที่มีเป้าหมายด้านความรู้ความสามารถ ทักษะที่ชัดเจน 2) การบริการตอบสนองความ
ต้องการของชุมชนที่แท้จริง เกิดประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและชุมชน3) ผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดมีส่วนร่วมใน
การวางแผนการให้บริการและทุกฝ่ายได้รับประโยชน์ร่วมกัน 4) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวางแผน
โครงการ และดำเนินการในตามภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 5) การสะท้อนคิด ซึ่งเกิดขึ้นก่อนระหว่า
และหลังการเรียนรู้และ 6) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้โดยมีเป้าหมายเพ่ือวัด
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตน 

    6. การเรียนรู้โดยการใช้การทำงานเป็นฐาน (Work-Based Learning) เป็นกลยุทธ์ที่จะ

ช่วยให้ผู้เรียนใช้เวลากับผู้ที่มีประสบการณ์เพ่ือขอคำปรึกษาหรือการให้ข้อมูลเพื่อเรียนรู้เกี่ยวกับอาชีพ

และซึมซับแบบอย่างที่ดีจากผู้มีประสบการณ์  
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     อย่างไรก็ตามการแบ่งกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวข้างต้นไม่อาจแบ่งกันอย่างชัดเจน
ตายตัว ขึ้นอยู่กับบริบทและวัตถุประสงค์ของกิจกรรมหรือโครงการที่เฉพาะเจาะจง เช่น การนำผู้เรียน
ศึกษาแหล่งเรียนรู้การบริการสังคมและการวิจัยชุมชน (Community-Based Research) บางครั้ง
อาจใช้สลับกันหรือร่วมกันกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเป็นร่มใหญ่ของการบริการสังคมและการวิจัยชุมชน ดังนั้นการนำไปใช้จะต้องระบุกล
ยุทธ์และเป้าหมายการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน อนึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานยังมี
เงื่อนไขสำคัญที่ทำให้ประสบผลสำเร็จ ประกอบด้วยชุมชนให้การส่งเสริม สนับสนุนและมีส่วนร่วมใน
ทุกขั้นตอน ผู้เรียนลงพ้ืนที่ในชุมชนเพ่ือเก็บข้อมูลด้วยตนเอง ฝึกการคิดและการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์จริงที่พบในชุมชนและมีการยึดหยุ่นเวลาในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับกิจกรรมนอก
ห้องเรียน (ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ์, 2557) นอกจากนี้ข้อค้นพบของ มณฑล จันทร์แจ่มใส (2558) ยัง
พบว่า ปัจจัยที่ทำให้เกิดความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานนั้นประกอบไปด้วยการ
สร้างเครือข่ายทางการศึกษา (Partnership) กระบวนการทำงานร่วมกันระหว่างเครือข่าย
(Procession) และการมีส่วนร่วมระหว่างชุมชนและผู้เรียน (Public Participation 

 
ตารางท่ี  6 ตารางแสดงกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

ลำดับขั้น  กระบวนการ  
ขั้นที่ 1 วางแผนเตรียมการ  -ศึกษาชุมชน 

-วิเคราะห์หลักสูตร  
-ประชุมชี้แจง 
-ออกแบบการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 2 ดำเนินการ -ใช้กลยุทธ์จัดการเรียนรู้ประยุกต์กับการเรียนรู้ด้วยโครงงาน 
-เรียนรู้ชุมชนสะท้อนคิด 

ขั้นที่ 3 ประเมินผล -ประเมินผลผู้เรียนตามสภาพจริง 
-ใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย 

 

5.3 แนวทางการวัดและประเมินผล 
     แนวทางการวัดและประเมินผลจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน Ash and Clayton 

(2004) ได้แบ่งวัตถุประสงค์การประเมินผลเป็น 3 หมวดหมู่ ได้แก่ ด้านความรู้สมรรถนะ/คุณลักษณะ
ที่มุ่ง เน้นการคิดเชิงวิพากษ์และความเป็นพลเมือง ในขณะที่ Steinke and Fitch (2007)แบ่งการ
ประเมิน โดยใช้ผลการเรียนรู้2 หมวดหมู่คือผลลัพธ์ด้านความรู้ความเข้าใจ(เช่น การคิดเชิงวิพากษ์และ
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การพัฒนาด้านสติปัญญา) และคุณลักษณะทักษะของผู้เรียน(เช่น การมีส่วนร่วม ความเป็นพลเมือง 
และการพัฒนา ด้านจริยธรรม) ในขณะที่ Bednar and Simpson (2013) กำหนดประเด็นในการวัด
และประเมินผล 4 เรื่องคือ 1) ข้อมูลผู้เรียนโดยละเอียด 2) มุมมองของผู้เรียนเกี่ยวกับประสบการณ์
การเรียนรู้โดยใช้ชุมชน เป็นฐาน 3) ทัศนคติของผู้เรียนต่อการมีส่วนร่วมของชุมชน และ4) การ
สะท้อนความเห็นส่วนตัวโดย Bedri, Frein and Dowling (2017) ได้เสนอแนะเครื่องมือและวิธีการที่
ใช้ประกอบด้วย  

     1. การประเมินการเขียน (Written assessment) การเขียนบันทึกสะท้อนคิด 
(Reflection Journal) เป็นหัวใจสำคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เป็นการส่งเสริมให้
ผู้เรียนตรวจสอบประสบการณ์ของตนในด้านผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร ทักษะส่วนบุคคลและการมี
ส่วนร่วมกับชุมชนในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 

    2. การนำเสนอด้วยปากเปล่า (Oral assessment) เป็นการประเมินเพ่ือสังเกตผู้เรียนใน
การนำเสนอความรู้เกี่ยวกับประเด็นที่ได้เรียนรู้รวมถึงการประเมินความเข้าใจและทักษะการนำเสนอ
ของผู้เรียน ในระหว่างการนำเสนอผู้สอนสามารถให้ข้อเสนอแนะในทันทีเม่ือพบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจ
ที่คลาดเคลื่อนพร้อมทั้งเติมเต็มความรู้ให้กับผู้เรียนด้วย 

    3. การใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) สำหรับประเมินทักษะต่าง 
ๆ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการแก้ปัญหา เป็นต้น แนวทางการประเมินดังกล่าวข้างต้น 
เป็นการประเมินตามสภาพจริง โดยครู ชุมชนและนักเรียนประเมินร่วมกัน ใช้วิธีการและเครื่องมือที่
หลากหลายซึ่งจะสะท้อนความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียนได้อย่างครอบคลุม 

    แนวทางการประเมินดังกล่าวข้างต้นเป็นการประเมินตามสภาพจริง โดยครู ชุมชนและ
นักเรียน ประเมินร่วมกันใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย ซึ่งจะสามารถสะท้อนความสามารถที่
แท้จริงของผู้เรียนได้อย่างครอบคลุม ดังนั้นการศึกษาโดยใช้ชุมชนเป็นฐานจึงเป็นการจัดการศึกษาที
มุ่งถึงความเข้าใจ ความต้องการของชุมชน โดยผู้เรียน ครูและกิจกรรมจะเกิดขึ้นในชุมชน ผู้เรียนจะ
เรียนรู้ทุกอย่างจากชุมชน ก่อให้เกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับปัญหาของชุมชน และการใช้ทรัพยากรให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ดังนั้นจะเห็นได้ว่า สิ่ งที่สำคัญที่สุดของการศึกษาโดยใช้ชุมชนเป็นฐานคือ 
กระบวนการที่ทำให้เห็นถึงสัมพันธภาพ ของคนในชุมชน และช่วยให้พัฒนาไปถึงการตระหนักในการ
เรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับสังคม สิ่งแวดล้อมและเศรษฐกิจ การจัดการศึกษาโดยใช้ชุมชนเป็นฐานจะต้อง
จัดขึ้นภายใต้ความเชื่อที่ว่า การมีปฏิสัมพันธ์ของคนในชุมชนเป็นสิ่งสำคัญที่จะทำให้การจัดการศึกษา
ในรูปแบบนี้ประสบความสำเร็จ 
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  6. ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง                               
    การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Transformative learning) เป็น แนวคิดที่ริเริ่มโดย 

Jack Mezirow โดยให้ความหมายของการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลงว่าเป็นการค้นหาความหมายที่มี
อยู่ในประสบการณ์เดิมเพ่ือ สร้างความหมายใหม่ให้กับประสบการณ์นั้น และนำความหมายใหม่ไป
ปรับใช้ เป็นแนวทางปฏิบัติในอนาคต หรือเป็นการเรียนรู้ที่ผู้ เรียนเปลี่ยนกรอบ การอ้างอิงเดิม 
(Frame of reference) ไปสู่กรอบการอ้างอิงที่ขยายกว้างข้ึน และลุ่มลึกมากข้ึนโดยการเรียนรู้แบบนี้ 
จะช่วยให้สามารถเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะภายในของตนด้วยการเปลี่ยนมุมมองและการให้
ความหมายต่อ โลกและชีวิต การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงจึงไม่ใช่การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นได้เองตาม
ธรรมชาติ แต่เป็นการเรียนรู้ที่ต้องอาศัยกระบวนการทางความคิด  ความรู้ความเข้าใจในสิ่งที่เกิด
ขึ้นอยู่บนประสบการณ์ เดิม  เมื่อค้นพบความหมายที่บ่งบอกถึงความไม่ถูกต้อง  จะต้องสร้าง
ความหมายใหม่ให้กับประสบการณ์เดิมนั้นเพ่ือนำไปสู่สิ่งที่ดีกว่าและนำไปสู่การเกิดแนวปฏิบัติใหม่ที่
แตกต่างจากเดิม บุคคลจำเป็นต้องผ่านการต่อสู้กับวิธีคิดแบบเดิมซึ่งเป็นความคิดที่เคยยอมรับได้โดย
ไม่ผ่านการใคร่ครวญไตร่ตรองหรือเป็นความคิดที่ผิดพลาดจากการถูกครอบงำ ด้วยการขัดเกลาทาง
สังคมจนเกิดเป็นแบบแผนความคิดและการปฏิบัติอย่างอัตโนมัติ (Mezirow, 1978; Mezirow et al., 
2009)  ได้เสนอลำดับขั้นตอนของการเปลี่ยนแปลง 10 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การเข้าสู่ภาวะงุนงงสับสน 
(Adisorienting dilemma) 2) การสำรวจตนเอง (A self-examination with feelings of guilt or 
shame)  3) การประเมินเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับสมมติฐาน ความคิดความเชื่อของตนเอง (A critical 
assessment of epistemic, sociocultural or psychic assumptions)  4) การอธิบายสิ่งที่
เกี่ยวกับความไม่พอใจในตัวผู้ อ่ืน การเปิดใจยอมรับการเปลี่ยนแปลง แลกเปลี่ยนกับผู้ อ่ืน 
(Recognition that one’s discontent and the process of transformation are shared and 
that others have negotiated a similar change) 5) การสำรวจหาทางเลือกใหม่ในบทบาท 
ความสัมพันธ์และการกระทำ (Exploration of options for new roles, relationships, and 
actions)  6) วางแผนการกระทำ (Planninga course of action) 7) ค้นหาความรู้และทักษะสำหรับ
ปฏิบัติตามแผน (Acquisition of knowledge and skills for implementing one’s plan) 8) เริ่ม
ทดลองบทบาทใหม่ (Provision trying of new roles)  9) เสริมสร้างสมรรถนะความมั่นใจใน
บทบาทและความสัมพันธ์ใหม่ (Building of competence and self-confidence in new roles 
and relationships)  10) บูรณาการเข้ากับวิถีชีวิต (A reintegration into one’s life on the 
basis of conditions dictated by one’s perspective) 
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ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลงถูกพัฒนาขึ้นมาบนฐานการนำไปใช้กับการศึกษาผู้ใหญ่
ที่มักจะเป็นรูปแบบการศึกษานอกระบบหรือการเรียนรู้ตามอัธยาศัย เน้นการออกแบบหลักสูตรให้
เชื่อมโยงกับประสบการณ์การใช้ชีวิตในโลกภายนอกที่แท้จริง มุ่งการเข้าใจโลก เข้าใจชีวิตและนำไปสู่
การสร้างความหมายใหม่อันนำไปสู่การเปลี่ยนแปลงโดยเริ่มจากตนเอง จึงมักใช้ปัญหาที่พบเจอในชีวิต
จริงของแต่ละบุคคลมาเป็นโจทย์ ในการเรียนรู้ อย่างไรก็ตาม เมื่อนำมาปรับใช้กับการจัดการเรียนรู้ใน
แต่ละระดับ ควรมีการกำหนดโครงสร้างและรายวิชาอย่างเป็นระบบระเบียบ การออกแบบ การเรียนรู้
จึงต้องคำนึงถึงความเชื่อมโยงของเนื้อหาในหลักสูตรกับความเป็นจริงของโลก ในขณะเดียวกันก็ต้อง
พยายามนำสถานการณ์ความจริงของโลก นั้นกลับมาเชื่อมโยงกับตัวผู้เรียนเช่นกัน โดยเมื่อผู้เรียน
สามารถที่จะเปลี่ยน กรอบการอ้างอิงเดิมให้ขยายกว้างขึ้นและลุ่มลึกมากขึ้นเมื่อนั้นจะเปิดโอกาส  ให้
ผู้เรียนได้พัฒนาเสริมสร้างสมรรถนะต่าง ๆ ที ่จำเป็นในการเติบโตทั้งระดับบุคคลและระดับวิชาชีพ  

6.1 เครื่องมือและวิธีการวัดการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง 
การเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงมักเกิดขึ้นผ่านประสบการณ์และการ

ตีความของแต่ละบุคคล ซึ่งมีความแตกต่างหลากหลายและค่อนข้างเป็น นามธรรม เครื่องมือและ
วิธีการวัดการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงส่วนใหญ่ จึงเป็นการประเมินโดยใช้ระเบียบวิธีเชิงคุณภาพ 
ได้แก่ การประเมินตนเอง (Self-evaluation) การสัมภาษณ์ (Interview) การเขียนเชิงเล่าเรื่องและ
การเขียนบันทึก (Narrative and journal) การใช้งานศิลปะ (Art-based techniques) และการ
วิเคราะห์เชิงอุปลักษณ์ (Metaphor analysis) ทั้งนี้ ได้ใช้รูปแบบการประเมินที่หลากหลาย และ
สอดคล้องกับวิธีการประเมินการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง ดังนี้ 
  1. การประเมินตนเอง การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น 
ภายในตัวบุคคลผ่านการครุ่นคิด ทบทวน และสร้างความหมายใหม่ให้กับ ประสบการณ์ การประเมิน
ตนเองจึงเป็นเครื่องมือที่สอดคล้องกับปรัชญา และแนวคิดหลักของการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง
เนื่องจากผู้เรียนสะท้อน การเปลี่ยนแปลงของตนเองผ่านวิธีการต่าง ๆ ไม่ว่าจะผ่านการเขียน การ
อภิปราย และการทำแบบสำรวจ หลังจากท่ีการเรียนและการดำเนินโครงการเสร็จสิ้นลงแล้ว โดยการ
ประเมินเน้นที่การรับรู้ถึงการเปลี่ยนแปลงด้านความรู้คิด ทัศนคติ ความเชื่อ และการพัฒนาตนเอง
เพ่ือเพ่ิมศักยภาพ  
  2. การสัมภาษณ์ การสัมภาษณ์เป็นวิธีการที่นำมาใช้เพ่ือหาคำตอบเกี่ยวกับเรื่องราว
ประสบการณ์เรียนรู้ของผู้เรียน ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงการ ติดตามการเปลี่ยนแปลงโลก
ทัศน์ของผู้เรียน หลักสูตรใช้วิธีการสัมภาษณ์ ผ่านการอภิปรายในชั้นเรียนในรายวิชาทั้งสี่และการ
อภิปรายถอดบทเรียน หลังจากการลงพ้ืนที่แต่ละครั้ง โดยคำถามสัมภาษณ์เน้นไปที่การให้ผู้เรียน 
สะท้อนถึงการเปลี่ยนแปลงในด้านความเข้าใจเกี่ยวกับสังคมและชุมชน การเชื่อมโยงความเข้าใจที่มี
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มาก่อนกับความเข้าใจใหม่ การเห็นบทบาทของตนเองในการเปลี่ยนแปลงสังคม นอกจากนั้นยังให้นัก
ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงของตนเองผ่านสุนทรียสนทนา (Appreciative inquiry) เพ่ือ ส่งเสริมการก้าวข้าม
ความท้าทาย สร้างความร่วมมือ และการมองเป้าหมาย ในอนาคต  
                3. การเขียนเชิงเล่าเรื่องและการเขียนบันทึก การเขียนเชิงเล่าเรื่องและการเขียนบันทึก
เป็นการเก็บข้อมูล การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงผ่านการเขียนบันทึก การเขียนเล่า อัตชีวประวัติ
ของตนเองในประเด็นที่ลงลึกและเฉพาะเจาะจง และการเขียน ซึ่งมีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนทำการบันทึก
ประสบการณ์เรียนรู้ที่ทรงพลังในทุก ๆ สัปดาห์เพ่ือใช้เป็นแหล่งข้อมูล ในการเขียนประมวลการเรียนรู้ 
(Learning journey) โดยมีรูปแบบเป็นบทความเชิงสารคดีในประเด็นใดประเด็นหนึ่งที่ผู้เรียนต้องการ
ถ่ายทอด นอกจากนั้นยังมีการเขียนสะท้อนการเรียนรู้ในรายวิชา เช่น รายวิชาศิลปะและละครเพ่ือ
การเปลี่ยนแปลงกำหนดให้นักศึกษาเขียน สะท้อนการเปลี่ยนแปลงภายในด้านความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความซับซ้อนทางสังคมผ่านกระบวนการละครสร้างสรรค์หลังจากที่ได้ทำกิจกรรมในห้องเรียน  
               4. การใช้งานศิลปะ การใช้งานศิลปะเพ่ือการประเมินการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง 
เป็นวิธีการที่ ใช้กระบวนการศิลปะเป็นสื่อในการให้ผู้ เรียนเข้าถึงตัวตนของ  ตนเอง เห็นการ
เปลี่ยนแปลงภายใน และสามารถขยายขอบศักยภาพของ ตนเองได้ งานศิลปะที่ใช้ในการประเมินการ
เรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงมี หลายรูปแบบ เช่น ภาพถ่าย ภาพวาด การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ดนตรี 
การด้นสด และการเคลื่อนไหวร่างกาย  
 

6.2 กิจกรรมที่สนับสนุนกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง 
ในการประยุกต์กระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงทั้ง 10 ขั้นมาใช้ในการปฏิบัตินั้น ใน

ภายหลัง Mezirow และนักวิชาการคนอ่ืน ๆ ได้ย่อกระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ ให้กระชับขึ้น โดย
ส่วนใหญ่มักมีการแบ่งกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงเพ่ือการนำไปปฏิบัติออกเป็น 3 ขั้นตอน 
ทั้งนี้ นักวิชาการแต่ละคนได้ตั้งชื่อในแต่ละขั้นตอนแตกต่างกันไป แต่ถึงกระนั้น หลักการและใจความ
สำคัญของกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงยังคงอยู่หรือยังคงสอดคล้องกับแนวคิดของ 
Mezirow การแบ่งกระบวนการให้กระชับมากขึ้นนี้ส่งผลดีต่อการออกแบบกิจกรรมที่จะนำไปใช้ใน
การเปลี่ยนแปลงในผู้เรียน ซึ่งทำให้มีความสะดวกและมีการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่ามากขึ้นด้วย เช่น 
กิจกรรมบางกิจกรรมสามารถออกแบบให้มีวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายครอบคลุมขั้นตอนมากกว่า 1 
ขั้นตอนได้ เป็นต้น (Brock, 2010; Kitchenhand, 2008; McAllister et al, 2011; Mezirow, 
2000; Taylor, 2007) ในลำดับต่อไป เป็นการนำเสนอกิจกรรมที่นำมาใช้เพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิด 
การเปลี่ยนแปลงตามกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง ซึ่งได้ยึดหลักการแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน
ตามท่ี Mezirow ได้นำเสนอไว้ในช่วงหลังของการพัฒนาทฤษฎี (Mezirow, 2000) ดังนี้ 
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 1. ภาวะท่ีทำให้สับสน (Disorienting Dilemma) 
 ในขั้นภาวะที่ทำให้สับสน ถือเป็นขั้นแรกที่สำคัญของกระบวนการเรียนรู้สู่การ

เปลี่ยนแปลง ตามแนวคิดของ Mizarow ซึ่งได้นำเสนอว่า ภาวะที่ทำให้สับสนจะนำไปสู่ความรู้สึกต่าง 
ๆ และบุคคลจะได้ตรวจสอบตนเองและประเมิน เชิงวิพากษ์ ในสันนิษฐานของตนเองด้วย 
(Kitchenham, 2008; Mezirow, 1997) นอกจากนี้ Cranton (2002) ผู้สนใจในทฤษฎีการเรียนรู้สู่
การเปลี่ยนแปลงและเป็นนักวิชาการที่ได้นำไปประยุกต์ใช้ในบริบทการศึกษากับผู้เรียน ยังได้เน้นว่า 
ครูหรือผู้สอนเป็นผู้สร้างภาวะที่ทำให้สับสนหรือเรียกว่า “Activating Event” หมายถึง ครูเป็นผู้จุด
ประกายผู้เรียนด้วยวาทกรรม ครูเป็นผู้ที่ทำให้การคิดของผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น และเกิด ความ
สงสัยในสิ่งที่ไม่ลงรอยกันได้ กิจกรรมที่สามารถใช้เพ่ือกระตุ้นให้เกิดภาวะที่ทำให้สับสนแก่ผู้เรียนได้ 
เช่น การวิเคราะห์ภาพยนตร์ การให้บุคคลที่มีประสบการณ์เล่าประสบการณ์ของตน การอ่านข้อความ
หรือสารต่าง ๆ การตั้งคำถาม การอภิปราย การคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์สำคัญต่าง ๆ เป็นต้น (Brock, 
2010) 

2. การสะท้อนเชิงวิพากษ์ (Critical Reflection) 
 จากงานวิจัยจำนวนหนึ่งได้ศึกษาว่า การสะท้อนเชิงปัญญา (Cognitive Reflection) 

และการสะท้อนเชิงวิพากษ์กับบุคคลอ่ืน ๆ จะช่วยทำให้เกิด การกระตุ้นการสะท้อนตนเชิงวิพากษ์ 
(Self-Reflection) อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างไร จุดเน้นในเรื่องดังกล่าวสอดคล้องกับการนำเสนอ
ของ West (2014) ที่ว่า การเรียนรู้สู่การเปลี่ยนจะปรากฏขึ้นได้ด้วยการทำความเข้าใจใน
ประสบการณ์ด้านต่าง ๆ ของชีวิตที่หลากหลายมากพอ แต่หากผู้เรียนมีประสบการณ์เพียงเล็กน้อย
หรือแค่ด้านใดด้านหนึ่ง ซึ่งเป็นผลจากปัจจัยอ่ืนๆ เช่น การกดขี่ (Oppression) ความยากจน 
(Poverty) ความกลัว (Fear) หรือการถูกจำกัดอิสระ (Restriction of Freedom) เป็นต้น จึงอาจทำ
ให้การเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นได้ยากมากกว่า นอกจากนี้ Keen and Woods (2016) ได้
นำเสนอว่า เมื่อผู้เรียนคิดสะท้อนตนได้อย่างลึกซึ้งมากพอเกี่ยวกับการเรียนรู้ในกระบวน (Process) 
เนื้อหา (Content) และพ้ืนความเชื่อเดิม (Premises) เมื่อนั้นผู้เรียนจะเกิดการเปลี่ยนแปลงในกรอบ
อ้างอิงรวมถึงจิตนิสัยและสันนิษฐานของตนเองด้วย ชนัดดา ภูหงษ์ทอง, (2560) ได้กล่าวถึงกิจกรรมที่
สนับสนุนให้เกิดการสะท้อนเชิงวิพากษ์เพ่ือการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนสอนของผู้สอน  เช่น 
การตั้งคำถามเพ่ือการสะท้อนคิดเนื้อหา การตั้งคำถามเพ่ือการสะท้อนกระบวนการ การตั้งคำถามเพ่ือ
การสะท้อนพื้นความเชื่อเดิม  สุนทรียสนทนา (Dialogue) เป็นต้น 

3. การเปลี่ยนแปลงการให้ความหมายต่อความคิด 
 กระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงแนวคิดของ Mizarow ครอบคลุมตั้งแต่ข้ันการ

วางแผนแนวทางปฏิบัติ การได้มาซึ่งความรู้และทักษะในการส่งเสริมให้แนวทางปฏิบัติสัมฤทธิ์ผล การ
ทดลองแสดงบทบาทใหม่ชั่วคราว การสร้างศักยภาพหรือความม่ันใจในบทบาทใหม่และความสัมพันธ์
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ใหม่ และขั้นสุดท้าย คือ การบูรณาการความคิดหรือมุมมองใหม่ไปสู่ชีวิตของบุคคล ขั้นต่าง ๆ เหล่านี้
มีความสำคัญมากเช่นเดียวกัน เนื่องจากการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงจะเกิดขึ้นได้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
หากผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติตามมุมมองใหม่หรือมุมมองที่ได้พัฒนาด้วยตัวของผู้เรียนเองจนกระทั่งได้
นำไปบูรณาการกับการดำเนินชีวิตจริง ตัวอย่างกิจกรรมสำหรับขั้นการเปลี่ยนแปลงการให้ความหมาย
ต่อความคิด เช่น เทคนิคตั้งเป้าแบบ Smart Goal การแสดงบทบาทสมมติ เทคนิคการคิดออกเสียง 
(Think-Aloud Technique) การเขียนสะท้อนนโยบายที่เกี่ยวข้องกับประเด็นนั้น ๆ บนพ้ืนฐานของ
ข้อมูลจากการวิจัย ผังความคิด (Conceptual Mapping) เทคนิคตารางวิเคราะห์ปัญหา (Repertory 
Grid Techniques) การลงไปปฏิบัติการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนจริง เป็นต้น (ชนัดดา ภูหงษ์ทอง , 
2560)  

 6.3 ปัจจัยหลัก (Core Elements) ที่ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง  
  ในการประยุกต์ใช้หลักการที่เป็นปัจจัยหลัก 6 ด้าน จำเป็นต้องปฏิบัติอยู่ภายใต้

หลักการใหญ่ของ Trans- formative Learning เพ่ือให้บรรลุผลอย่างเต็มประสิทธิภาพ ไม่ใช่ทำอย่าง

ไร้เป้าหมาย ทฤษฎี Trans- formative Learning  มีความแตกต่างหลากหลาย โดยอาจจำแนกใหญ่ๆ 

เป็น 2 แนว คือ แนวเน้นปัจเจกและแนวเน้นสังคม 

   1. ประสบการณ์ของปัจเจกบุคคล    
  ประสบการณ์นี้หมายรวมทั้ งประสบการณ์ที่บุคคลนั้นผ่านพบมาแล้ว และ

ประสบการณ์ในชั้นเรียน โดยจะเป็นข้อมูลที่จะนำมาแลกเปลี่ยน ตีความหรือสะท้อนคิด เพ่ือ
ตรวจสอบและทำความเข้าใจระบบคุณค่าของแต่ละปัจเจกบุคคล ประสบการณ์นี้ รวมทั้งกิจกรรมที่
ครูออกแบบให้แก่ชั้นเรียนปฏิบัติแล้วร่วมกันสะท้อนคิดหลังร่วมทำกิจกรรม เพ่ือทำความเข้าใจ
ความคิด ความเชื่อ หรือโลกทัศน์ที่เปลี่ยนแปลงไปของตน โดยการสะท้อนคิดอย่างจริงจังและอิสระ
จะช่วยส่งเสริมการเปลี่ยนแปลงได้อย่างดี  ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เอ้ือต่อ Trans- formative 
Learning ได้แก่ 1) ประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีมิติด้านคุณค่าแทรกอยู่มาก 2) เป็นกิจกรรมที่
นักเรียนได้ลงมือทำ หรือสัมผัสจริง ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจ คุณค่าของกิจกรรมหรือ
สิ่งของต่างๆหรือได้รับประสบการณ์เชิงอารมณ์จะยิ่งมีโอกาศเปลี่ยนโลกทัศน์สูงขึ้น และหากได้ไป
เยี่ยมสถานที่จริง หรือเข้าร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวข้องก้จะเกิดโอกาสในการเปลี่ยนแปลงโลกทัศน์สูง 

 2. ส่งเสริมให้เกิดการสะท้อนคิดอย่างจริงจัง  
  การสะท้อนคิด มี 3 แบบ คือ 1) Content Reflection สะท้อนคิดสิ่งที่เรารับรู้ รู้สึก 

คิดและทำ คือการตอบคำถาม What 2) Process Reflection สะท้อนคิดสิ่งที่เรารับรู้ รู้สึก คิดและ
ทำอย่างไร คือการตอบคำถาม How 3) Premise Reflection สะท้อนคิดว่าทำไมเราจึงรับรู้ รู้สึก 
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คิดและทำ คือการตอบคำถาม Why โดยการตอบคำถาม Why จะทำให้เกิดการสะท้อนคิดอย่าง
จริงจัง (Critical Reflection) คือ ทำให้เกิดการตรวจสอบความเชื่อหรือคุณค่าเดิม นอกจากนั้นการ
สะท้ อน คิ ดที่ เป็ น ป ระจำยั งส าม ารถช่ วย พั ฒ น าการ เรี ยน รู้ ขั้ น สู ง  (Mature Cognitive 
Development) และเครื่องมือที่จะช่วยให้การสะท้อนคิดอย่างจริงจังคือ การเขียนบันทึก ที่เรียกว่า 
Journal  

  3. สุนทรียสนทนา  
  เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงภายในได้อย่างแท้จริง ครูและนักเรียนต้องมีทักษะใน

การพูดคุยแบบสุนทรียสนทนา ซึ่งจะช่วยให้มีการตรวจสอบและเปิดเผยสิ่งที่ซ่อนอยู่ลึกๆภายใน
จิตใจแต่ละคนออกมา นำไปสู่การเปลี่ยนแปลงในระดับบุคคล และการเปลี่ยนแปลงทางสังคม ซึ่ง
การเปลี่ยนแปลงทั้งสองแบบจะส่งเสริมซึ่งกันและกันเป็นพลวัตของ การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง 
ในกระบวนการของสุนทรียสนทนาครูผู้สอนต้องพยายามกระตุ้นให้มีการตีแผ่ข้อมูลเชิงลึกออกมา 
เพ่ือให้เกิดมีการเผยความในใจ ระดับความเชื่อและคุณค่าออกมา  

 4. มุมมอง/วิธีการที่ครบด้าน (Holistic) 
  การมีความรู้ เชิงวิชาการเพียงอย่างเดียว ไม่สามารถทำให้บรรลุ การเรียนรู้เพ่ือการ

เปลี่ยนแปลงได้ แต่ต้องเป็นการเรียนแบบครบด้าน คือมีการผสมผสานหรือบูรณาการกับการเรียนรู้
ด้านใน (Affective) ซึ่งไม่ชัดเจนตายตัว เพราะแต่ละบุคคลมีความเข้าใจที่แตกต่างและมีส่วนของ
อารมณ์เป็นปัจจัยหลัก มีผลการวิจัยบอกว่า การเปลี่ยนแปลงมักไม่ได้เกิดจากกระบวนการเชิง
เหตุผล แต่เกิดจากกระบวนการทางความรู้สึก และมีคำอธิบายทางสรีระวิทยาว่า กระบวนการ
เรียนรู้กับอารมณ์มีความสัมพันธ์กัน เราจะสังเกตเห็นว่าเราจะจดจำเหตุการณ์ที่ก่ออารมณ์รุนแรงได้
ไม่รู้ลืม วิธีการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการวิธีการเรียนที่ใช้กระบวนการเชิงอารมณ์ได้แก่ การใช้
กระบวนการทางศิลปะ หรือการให้ทำสมาธิ รวมทั้งกระบวนการแสดงออกร่วมกัน เช่นกันเล่าเรื่อง 
กระบวนการค้นหาที่ทำให้เข้าใจความรู้สึกของตน และเข้าใจความรู้สึกของกันและกัน 

 5. ให้ความสำคัญต่อบริบท 
  การให้ความสำคัญต่อบริบทเป็นการทำความเข้าใจเชิงลึกต่อปัจจัยบุคคลและปัจจัย

เชิงสังคมและวัฒนธรรมทำให้เป็นการเรียนรู้ที่ไม่แคบหรือไม่แยกส่วนจากความเป็นจริง ดังที่กล่าว
ไปแล้วว่าประสบการณ์ของนักเรียนแต่ละคนจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้โดยนักเรียนบางคนจะเข้าใจ
เรื่องบางเรื่องได้ดีหรือเร็วกว่าคนอ่ืนทำให้เปลี่ยนแปลงได้ง่ายกว่า โดยปัจจัยที่ทำให้เปลี่ยนแปลงได้
ง่ายได้แก่ 1)เหตุการณ์กระทบใจในอดีต 2)การนำเข้าสู่บทเรียน 3) ผู้เรียนอยู่ตรงรอยต่อของการให้
ความหมาย (Transitional Zone of Meaning Making) 

6. ความสัมพันธ์บนฐานของความจริงใจ 
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 การเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงมีความลื่นไหลตลอดเวลาไม่มีหลักมันให้ยึด สิ่งที่มั่นคง
นั่นคือความจริงใจของสมาชิกที่มีต่อตนเองและต่อเพ่ือนร่วมเดินทางเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง  ใน
ความเป็นจริง กระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง เป็นทั้ งเป้าหมาย และวิธีการ คือ ใน
กระบวนการเรียนรู้นั้น ครูควรออกแบบและ จัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนค่อยๆสะสมปัจจัย
หลักทั้ง 6 ของการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง ไปพร้อมๆกับการเกิดผลการเปลี่ยนแปลงขึ้นภายในตน 
(วิจารณ์ พานิช, 2557) 

7.ทฤษฎีการเห็นคุณค่า  
 ทฤษฎีการเห็นคุณค่าของ Krathwohl, et.al. (1973) เนื่องจากจิตพิสัยเป็นเรื่อง

ของความรู้สึกซึ่งมีหลายระดับ เพื่อให้ทราบว่าความรู้สึกเห็นคุณค่าที่ต้องการจะวัดจากกลุ่มเป้าหมาย
อยู่ในระดับใด จึงได้ศึกษาแนวคิดการจำแนกลำดับความรู้สึก (Krathwohl, et.al.1973) ประกอบกับ
เนื้อหาจากหนังสือการวัดด้านจิตพิสัย (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543) ดังนี้ 

 1. การรับรู้ (Receiving) เป็นขั้นแรกของความรู้สึก เป็นขั้นจดจำสิ่งที่ได้รับการ
สัมผัสจากประสาทสัมผัส แบ่งย่อยเป็น 3 ขั้น ได้แก่  

      1.1การรู้จัก (Awareness) เป็นพฤติกรรมข้ันแรกที่คนรู้จักกับสิ่งเร้าว่าเป็น
อะไรแบบผิวเผิน ยังไม่มีความสนใจ เช่น รู้จักสี รูปแบบเป็นต้น ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น พัฒนาการ
รับรู้องค์ประกอบทางความงามในเครื่องแต่งกาย เครื่องใช้ สถาปัตยกรรม งานศิลปะ และสิ่งที่ชอบ 
สำรวจสิ่งที่พบด้วยการมองเห็นและฟังสิ่งที่แปลกใหม่ทั้งในและนอกโรงเรียน  พัฒนาการความไวต่อ
การรับรู้สี รูปร่าง การจัดวาง และออกแบบในวัตถุและโครงสร้างรอบตัว และสามารถอธิบายหรือสื่อ
สัญลักษณ์ที่แสดงถึงคน สิ่งของ และสถานการณ์ต่าง ๆ ตระหนักถึงความสำคัญของกิจกรรมอ่ืน
นอกจากการงานที่ทำให้ชีวิตมีความสมดุล  

       1.2 ความเต็มใจในการรับ (Willingness to Receive) เป็นขั้นเต็มใจที่จะ
รับรู้ มีความโอนอ่อนต่อสิ่งที่เห็น แต่เป็นเพียงการบังคับใจ เช่น ฟังผู้อื่นพูดด้วยความเต็มใจ อดทนทำ
อะไรให้สำเร็จ เป็นต้นตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น ยอมรับเชื้อชาติและวัฒนธรรมของคนรู้จักที่แตกต่าง
จากตน ยอมรับเพ่ือนร่วมงานโดยไม่เหยียดเชื้อชาติและศาสนา ตั้งใจฟังเมื่อคนอ่ืนพูดทั้งการพูด
โดยตรงหรือทางโทรศัพท์ในฐานะผู้ฟังและซาบซึ้งต่อรูปแบบทางวัฒนธรรมที่ถูกจัดแสดงโดยบุคคล
กลุ่มอ่ืน เช่น ศาสนา สังคม การเมือง เศรษฐกิจ ชาติและอ่ืน ๆ เป็นต้น  

       1.3 ควบคุมหรือคัดเลือกความเอาใจใส่ (Controlled or Selected 
Attention) ขั้นที่สามารถจำแนกได้ว่าสิ่งใดพอใจสิ่งใดไม่พอใจ เช่น ความรู้สึกที่ชอบสิ่งนี้ อยากได้สิ่ง
นั้น เป็นต้น ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น ชมงานศิลปะอย่างพินิจพิเคราะห์ ถึงอารมณ์และความหมาย 
เห็นคุณค่าของการสร้างงานศิลปะท่ีมีต่อการพัฒนาชีวิตมนุษย์ 
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 2. การตอบสนอง (Responding) จากขั้นที่แล้วเมื่อพอใจสิ่งใดแล้วก็เกิดความสนใจ 
มีจิตใจจดจ่อกับสิ่งนั้นมากข้ึน และชื่นชอบมากกว่าสิ่งอ่ืน ๆ แบ่งย่อยเป็น 3 ขั้น ได้แก ่

       2.1 การยินยอมในการตอบสนอง (Acquiescence in Responding) 
เป็นความรู้สึกขั้นเชื่อฟัง ยินยอมที่จะทำ แต่อาจยังไม่พอใจเท่าไรนัก เช่น เชื่อฟังกฎเกณฑ์ที่กำหนด 
ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น ตั้งใจบังคับตนเองให้มีส่วนร่วมกับผู้อ่ืน ทำการบ้านให้เสร็จ ไปพิพิธภัณฑ์
เมื่อถูกบอกให้ไป 

       2.2 ความเต็มใจที่จะตอบสนอง (Willingness to Response) เป็น
ความรู้สึกขั้นร่วมกิจกรรมด้วยความตั้งใจ ให้ความร่วมมือ ทำตามด้วยความสมัครใจ ตัวอย่าง
วัตถุประสงค์ เช่น เต็มใจหาหนังสือที่ให้ข้อมูลงานอดิเรกหรือหัวข้อที่สนใจ มีส่วนร่วมในงานอดิเรก
สร้างสรรค์ของตนเองและกิจกรรมพักผ่อนหย่อนใจ แสดงออกถึงความสนใจในการมีส่วนร่วมอย่าง
กระตือรือร้นในกิจกรรมต่าง ๆ เต็มใจปฏิบัติตามกฎการอนุรักษ์ศิลปวัตถุ ตอบสนองต่อสิ่งเร้าทาง
ปัญญาด้วยความสนใจที่แน่วแน่ กระตือรือร้น และลึกซึ้ง เต็มใจอ่านเกี่ยวกับชีวิตและการทำงานของ
ศิลปินที่ยิ่งใหญ่ และถามอย่างตรงประเด็นในการสนทนาเกี่ยวกับหัวข้อที่สนใจ  

        2.3 ความพึงพอใจในการตอบสนอง (Satisfaction in Response) เป็น
ความรู้สึกพอใจในการร่วมกิจกรรม เป็นการยินยอมแบบจริงใจ ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น พบ
ความสุขในการทำกิจกรรมเพ่ือการพักผ่อนหย่อนใจ ตอบสนองอย่างมีอารมณ์ร่วมกับงานศิลปะ ใช้
ศิลปะสาหรับการพักผ่อนหย่อนใจหรือผ่อนคลายอารมณ์ พัฒนาความสนใจที่เฉียบแหลมในลักษณะ
ทางกายภาพของสิ่งแวดล้อมและสิ่งที่ชอบ สนุกกับงานศิลปะและงานหัตถกรรมเพ่ือเพ่ิมคุณค่าใน
ตนเอง และสนุกกับการแสดงออกทางศิลปะและงานฝีมือเพ่ือเพ่ิมคุณค่าในตนเอง 

 3. การรู้คุณ ค่า (Valuing) เป็นความรู้สึกรู้คุณ ค่าของสิ่งของ หรือปรากฏการณ์ที่
ตนเองได้รับมาแต่ต้น อาจยอมรับหรือไม่ยอมรับคุณค่าก็ได้ โดยความมุ่งมั่นของแต่ละบุคคลต่อคุณค่า
ของสิ่งนั้น ๆจะเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมในขั้นนี้ ซึ่งเจตคติเป็นความรู้สึกระดับนี้แบ่งออกเป็น 3 
ขั้น ไดแ้ก่ 

             3.1 การรับรู้คุณค่า (Acceptance of a Value) มุ่งบรรยายคุณค่าของ
ปรากฏการณ์ พฤติกรรม วัตถุสิ่งของ ฯลฯ ในระดับความเชื่อ เป็นการยอมรับทางอารมณ์ต่อข้อเสนอ
หรือคำสอนที่เขามีพ้ืนฐานอย่างเพียงพอ เช่น ยอมรับว่ามนุษย์ควรนับถืออะไรบางอย่าง ตัวอย่าง
วัตถุประสงค์ เช่น มีความปรารถนาอย่างต่อเนื่องที่จะพัฒนาความสามารถในการพูดและเขียนอย่างมี
ประสิทธิภาพ พัฒนาความรู้สึกผูกพันกับมนุษย์ทุกชนชาติ รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งในการแก้ปัญหาทั่วไปของ
ท้องถิ่นหรือชาติ รู้สึกรับผิดชอบสำหรับฟังและมีส่วนร่วมการอภิปรายของสาธารณะ การยอมรับ
สถานที่ศักดิ์สิทธิ์ในชีวิตมนุษย์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 65 

             3.2 การชื่นชอบคุณค่า (Preference of Value) ในขั้นนี้ไม่เพียงแต่เป็น
การยอมรับคุณค่า แต่เพ่ิมความรู้สึกเอาใจใส่ในคุณค่านั้นเพ่ิมขึ้นอีก บุคคลมีความมุ่งมั่นเพียงพอต่อ
คุณค่าที่จะติดตาม ค้นหา และต้องการคุณค่านั้น เช่น แสดงบทบาทที่กระตือรือร้นในกิจกรรมโดยหา
ความรู้แบบใหม่ๆ ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น เขียนจดหมายไปยังสำนักพิมพ์เกี่ยวกับประเด็นที่เขา
สนใจ มีการค้นหาและบันทึกเกี่ยวกับผลงานศิลปะและกิจกรรมที่ได้ทำ มีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น
ในการจัดแสดงงานศิลปะ มีการเลือกตัดสินใจทางศิลปะ การจัดวาง และการใช้วัสดุทั่วไปจาก
สิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสม  

           3.3 การยอมรับ (Commitment) หมายถึงความเชื่อศรัทธาด้วยอารมณ์
แน่นอน ผู้ที่มีความรู้สึกระดับนี้จะแสดงพฤติกรรมยึดมั่นอย่างเห็นได้ชัดในช่วงเวลาหนึ่ง พอใจจน
ยินยอมตกลงเป็นคำมั่นสัญญา ตัวอย่างวัตถุประสงค์ เช่น ซื่อสัตย์ต่อการเป็นสมาชิกของกลุ่มต่าง ๆ
ยอมรับบทบาทของศาสนาในการใช้ชีวิตของบุคคลและครอบครัว ความจงรักภักดีต่อความคิดและ
อุดมการณ์เป็นรากฐานของประชาธิปไตย  

  4. การจัดระบบคุณค่า (Organization) เป็นการจัดระบบคุณค่ามากมายที่ผ่าน
เข้ามาในชีวิต สร้างจากคุณค่าส่วนย่อย ๆนำมาประสานสัมพันธ์กัน แบ่งได้ 2 ขั้น คือ 1) การสร้างมโน
ภาพของคุณค่า (Conceptualization of a Value) และ2) การจัดระบบคุณค่า (Organization of a 
Value System) 

  5 . ก ารสร้ า งลั กษ ณ ะนิ สั ย โด ยคุณ ค่ าอ ย่ า งห นึ่ งห รื อคุ ณ ค่ าซั บ ซ้ อ น 
(Characterization by a Value or Value Complex) เป็นความรู้สึกท่ีสั่งสมมาตั้งแต่ขั้นแรกจน
ยึดเป็นวิถีการดำเนินชีวิต กลายเป็นบุคลิกภาพ แบ่งออกเป็น 2 ขั้น คือ 1) การสรุปอิงนัยทั่วไปของ
คุณค่า (Generalized Set) และ 2) การสร้างลักษณะนิสัย (Characterization) 

จากการศึกษาความหมายและวัตถุประสงค์ในแต่ละลำดับขั้นของความรู้สึก ทำให้พอทราบว่า
ลำดับความรู้สึกที่ต้องการให้ผู้เรียนเกิดนั้นจะอยู่ในช่วงการรู้คุณค่า (Valuing) จากการเชื่อมโยงขั้น
ความรู้สึกต่าง ๆกับการวิจัย พบว่า ในขั้นการรับรู้ การเห็นคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้านของผู้เรี ยนจะอยู่
ในขั้นควบคุมหรือคัดเลือกความเอาใจใส่ รู้ว่าศิลปะพ้ืนบ้านมีคุณค่าต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ ในขั้นการ
ตอบสนอง เมื่อใช้ชุดกิจกรรมศิลปะที่พัฒนาขึ้น ผู้เรียนที่ถูกมอบหมายให้ทำกิจกรรมโดยไม่ได้เต็มใจ
หรือถูกขอร้องให้ทำนั้นจะอยู่ในขั้นการยินยอมในการตอบสนอง ส่วนคนที่ตั้งใจทำกิจกรรมศิลปะ
ด้วยดีจะมีระดับการเห็นคุณค่าอยู่ที่ความเต็มใจที่จะตอบสนอง ซึ่งในขั้นนี้ผู้เรียนเต็มใจทำกิจกรรมแต่
ไม่มีความรู้สึกว่าสนุก เมื่อทำกิจกรรมแล้วมีอารมณ์ร่วมและรู้สึกสนุกกับงานศิลปะที่ทำก็จะพัฒนาไป
ขั้นความพึงพอใจในการตอบสนอง และในขั้นการรู้คุณค่า เมื่อได้รับประสบการณ์ตรงจากกิจกรรม
ศิลปะประกอบกับความรู้เกี่ยวกับคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้านในด้านต่าง ๆก็จะเกิดขั้นการรับรู้คุณค่า คือ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 66 

ยอมรับหรือเชื่อว่าศิลปะพ้ืนบ้านมีคุณค่า และพัฒนาสู่การชื่นชอบคุณค่าในที่สุด  โดยสามารถ
สังเคราะห์ระดับการเห็นคุณค่าเพ่ือนำไปสร้างแบบสังเกตพฤติกรรมได้ดังต่อไปนี้ 

 
 

ตารางท่ี  7 ตารางวิเคราะห์ทฤษฎีการเห็นคุณค่า ( Krathwohl,1973) สำหรับสังเกตพฤติกรรม
ของผู้เรียน 
         ระดับการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออก คำอธิบายพฤติกรรม 
1.การรับรู้ (Receiving)  
1.1 การรู้จัก (Awareness) - มีการตอบคำถามผูส้อน 

- บอกลักษณะของงานศิลปะ  
พื้นบา้นได ้
- ระบุสิ่งทีส่ังเกตได้จากงานศิลปะ
พื้นบา้น เชน่ สี รูปทรง การจัดวาง วัสดุ
ที่ใช้ 
- จับคู่หรือเปรียบเทียบผลงานกบั
ผลงานอื่นหรือสิ่งที่มีลักษณะคลา้ยกัน
ได ้

- ผู้เรียนมีการตอบคำถามอย่าง 
ตรงประเด็น อาจถูกหรือไม่ก็ได ้
- เมื่อดูสื่อที่ผู้สอนนำเสนอแล้ว 
สามารถบอกรายละเอียดต่าง ๆ 
ที่ปรากฏในสื่อได ้  
- มีการพูดเปรียบเทียบงานศลิปะ
ที่เห็นกับงานศลิปะชิน้อ่ืน ๆที่เคย
เห็นหรือประสบการณ์เดิม เช่น 
เคยเห็นงานตอกกระดาษพื้นบ้าน
ภาคใต้ในวัดแถวบ้านคุณยาย  

1.2 ความเต็มใจในการรับ 
(Willingness to Receive)   

- ฟังผู้สอนและเพื่อนพูดด้วย 
ความตั้งใจ  
- รับฟังความคิดเห็นจากผู้สอนและ
เพื่อนเก่ียวกับผลงานศิลปะพื้นบ้าน 
- เปิดใจทำกิจกรรมที่ไม่เคยทำมาก่อน
หรือไม่ถนัด 

- ผู้เรียนมีการตั้งคำถามที่
เก่ียวข้องกับเร่ืองที่สอน ไม่พูดคยุ
กันระหว่างผูส้อนหรือเพื่อนกำลัง
พูด 
- ไม่แสดงอาการหงุดหงิด หรือ
แสดงอาการไม่พอใจเมื่อเพื่อน
หรือผู้สอนแสดงความคิดเห็นตอ่
ผลงานของตน 
- อดทนทำกิจกรรมที่ไม่เคยทำ
หรือไม่ถนัดจนได้ผลงานทีส่มบูรณ์ 
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         ระดับการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออก คำอธิบายพฤติกรรม 
1.การรับรู้ (Receiving)  

1.3 ควบคุมหรือคัดเลือกความ
เอาใจใส่(Controlled or 
Selected 
Attention) 

- บอกสิ่งที่ชอบหรือไม่ชอบในกิจกรรม 
- บอกข้อดีและข้อเสียของศิลปะ
พื้นบา้นทีช่อบได้ 
- ชมงานศิลปะพื้นบ้านทีช่อบอย่างพินจิ
พิเคราะห์ 

- เขียนสิ่งที่พอใจและไม่พอใจใน
การใช้ชุดกิจกรรม 
- เขียนระบุข้อดีและข้อเสียของ 
ศิลปะพืน้บา้นทีช่อบได้ 
- อธิบายงานศิลปะพืน้บา้นที่ชอบ
ตามความเข้าใจของตน 

2.1 การยินยอมในการ
ตอบสนอง 
(Acquiescence in 
Responding) 

- ให้ความร่วมมือและทำตามขัน้ตอน
ของกิจกรรมจนได้ชิ้นงานที่เสรจ็
สมบูรณ ์
- เดินทางไปยงัแหล่งเรียนรู้ทาง 
ศิลปะพืน้บา้นตามนัดหมายและปฏิบัติ
ตามกฎการเข้าชมสถานที่  

-ผู้เรียนมีความตั้งใจทำชิน้งานที่
ได้รับมอบหมาย  
-นักเรียนเดินทางไปยังแหล่ง
เรียนรู้ทางศิลปะพื้นบ้านเชน่ 
พิพิธภัณฑ์ศิลปะพื้นบ้าน โดย
พร้อมเพรียง ตรงต่อเวลาที่นัด
หมายและปฏบิัติตามคำสั่งของ
ผู้สอน และกฎระเบียบของการ
เข้าชม 

2.2 ความเต็มใจที่จะ
ตอบสนอง 
(Willingness to Response) 

- ให้ความร่วมมือและทำกิจกรรม 
ด้วยความสมัครใจ 
- แสดงออกถึงความสนใจในกิจกรรมที่
เก่ียวข้องกับงานพื้นบ้าน  

-ผู้เรียนเข้าเรียนด้วยความตั้งใจ -
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีการเตรียมอุปกรณ์ที่ได้รับ 
มอบหมายมาในวนัทำกิจกรรม 
- ส่งงานตรงตามเวลาที่กำหนด 

2.3 ความพึงพอใจในการ
ตอบสนอง (Satisfaction in 
Response) 

- แสดงอารมณ์ร่วมทางบวกต่อกิจกรรม
หรืองานศิลปะที่พบเห็น 
- แสดงออกถึงความรู้สึกมีความสุข 
ผ่อนคลาย และสนุกเมื่อได้ทำกจิกรรม 
และแสดงออกผ่านการสร้างงงานศิลปะ 
 

 

กล่าวชืน่ชมเปน็คำที่แสดงถึง
ความรู้สึกเชิงบวก เชน่ “สุดยอด”
หรือแสดงอาการชื่นชอบต่อสื่อที่
ผู้สอนนำเสนอ เชน่ ปรบมือ ยิ้ม 
หัวเราะ 
- เขียนบรรยายความรู้สึกที่มีต่อ
กิจกรรมด้วยคำที่สื่อถึงความรู้สกึ
เชิงบวก เช่น “ภูมิใจ” “ดีใจ” 
“ยินดี” “สนุก” 

3. การรู้คุณค่า (Valuing) 
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         ระดับการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออก คำอธิบายพฤติกรรม 
1.การรับรู้ (Receiving)  
3.1 การรับรู้คุณค่า 
(Acceptance 
of a Value) 

- ยอมรับว่าศิลปะพื้นบ้านมีคุณค่า 
- อยากจะนำศลิปะพื้นบ้านไป 
ประยุกต์ใช้ในผลงานในอนาคต 
- รู้สึกผูกพันกับศิลปะพืน้บา้น 
- รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งในการสบื 
ทอดศิลปะพืน้บา้น  

- บอกคุณค่าของศิลปะพืน้บา้นได้ 
- ยกตัวอย่างการนำศิลปะพื้นบา้น
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวนัได้ 

3.2 การชื่นชอบคุณค่า 
(Preference of Value) 

-มีความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม
และนำเสนอผลงานของ 
ตนเอง 
- มีการบันทึกเก่ียวเร่ืองราวศิลปะ
พื้นบา้นทีส่นใจ 
- มีการค้นหาตัวอย่างงานศลิปะจาก
กระดาษที่ดีจากแหล่งเรียนรู้แลว้นำมา
ประยุกต์ใช้กับผลงานของตน 
- สามารถใช้ทัศนธาตุและหลักการจัด
องค์ประกอบศิลป์ และวัสดไุด้อย่าง
เหมาะสม 
 

ไม่นั่งเฉยๆหรือพักเล่นมือถือ
หลังจากผู้สอนสาธติเสร็จ ผู้เรียน
ทำตามขัน้ตอนอย่างจดจ่อขณะ
ทำกิจกรรมและสามารถนำเสนอ
ผลงานของตนได ้
- มีการบันทึกสิง่ที่สนใจหรืองาน
ศิลปะพืน้บา้นจากแหล่งเรียนรู้
ด้วยวิธีที่ถนัด  
- สร้างผลงานศิลปะได้สวยงามลง
ตัว  
-ออกแบบผลงานได้อยา่ง
เหมาะสม 

 

8. การจัดการเรียนการสอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
8.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

 กลุ่มสาระศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการ
ทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตของมนุษย์ กิจกรรม
ศิลปะช่วยพัฒนาทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนนำไปสู่การพัฒนา
สิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบ
อาชีพ กลุ่มสาระศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความ
ซาบซึ้งในคุณค่างานศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระแขนงต่าง ๆ ประกอบด้วย
สาระสำคัญคือ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและนำเสนอผลงานทาง
ทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทั้งใช้เทคนิควิธีการของศิลปินในการ
สร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถวิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจ
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ความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมเห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทยและสากล มี ความชื่นชมและสามารถประยุกต์ ใช้ ใน
ชีวิตประจำวัน 

8.2 มาตรฐานการเรียนรู้รายวิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
รายวิชาทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้เรียนรู้และเข้าใจเรื่องทัศนธาตุและหลักการ

ออกแบบ เทคนิควิธีการที่หลากหลายในการสร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือสื่อความหมาย
และเรื่องราวต่าง ๆได้อย่างมีคุณภาพ วิเคราะห์รูปแบบเนื้อหาและประเมินคุณค่างานทัศนศิลป์ของ
ตนเองและผู้ อ่ืน สามารถเลือกงานทัศนศิลป์ โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนดขึ้นอย่างเหมาะสม สามารถ
ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ กราฟิกในการนำเสนอข้อมูลและมีความรู้ ทักษะที่จำเป็นด้านอาชีพที่
เกี่ยวข้องกับงานทัศนศิลป์ รู้และเข้าใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศิลป์ของชาติและ
ท้องถิ่นแต่ละยุคสมัย เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและสามารถเปรียบเทียบงาน
ทัศนศิลป์ที่มาจากยุคสมัยและวัฒนธรรมที่ต่างกัน  

 
สาระการเรียนรู้ที่ 1รายวิชาทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์วิเคราะห์ 

วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน แบ่งออกเป็น 11 ตัวชี้วัด ดังต่อไปนี้  

ตัวชี้วัดที่ 1 บรรยายสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ที่เลือกมา โดยใช้ความรู้เรื่องทัศนธาตุและ
หลักการออกแบบ  
ตัวชี้วัดที่ 2 ระบุและบรรยายเทคนิควิธีการของศิลปินในการสร้างงานทัศนศิลป์ 
ตัวชี้วัดที่ 3 วิเคราะห์และบรรยายวิธีการใช้ทัศนธาตุ และหลักการออกแบบในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ของตนเองให้มีคุณภาพ 
ตัวชี้วัดที่ 4 มีทักษะในการสร้างงานทัศนศิลป์อย่างน้อย 3 ประเภท  
ตัวชี้วัดที่ 5 มีทักษะในการผสมผสานวัสดุต่าง ๆ ในการสร้างงานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการ

ออกแบบ 
ตัวชี้วัดที่  6 สร้างงานทัศนศิลป์ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือถ่ายทอดประสบการณ์และ

จินตนาการ  
ตัวชี้วัดที่ 7 สร้างงานทัศนศิลป์สื่อความหมายเป็นเรื่องราวโดยประยุกต์ใช้ทัศนธาตุและ

หลักการออกแบบ 
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ตัวชี้วัดที่ 8 วิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ เนื้อหาและคุณค่าในงานทัศนศิลป์ของตนเองและ
ผู้อื่นหรือของศิลปิน  

ตัวชี้วัดที่  9 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ เพ่ือบรรยายเหตุการณ์ต่าง ๆ โดยใช้ เทคนิคที่
หลากหลาย 

ตัวชี้วัดที่ 10 ระบุอาชีพที่เกี่ยวข้องกับงานทัศนศิลป์ และทักษะที่จำเป็นในการประกอบ
อาชีพนั้น ๆ 

ตัวชี้วัดที่ 11 เลือกงานทัศนศิลป์ โดยใช้เกณฑ์ท่ีกำหนดขึ้นอย่างเหมาะสมไปจัดนิทรรศการ  
มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ประวัติศาสตร์ และ

วัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและ
สากล ประกอบด้วย 2 ตัวชี้วัด ดังต่อไปนี้  

ตัวชี้วัดที่ 1 ศึกษาและอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนคุณค่าของวัฒนธรรม  
ตัวชี้วัดที่ 2 เปรียบเทียบความแตกต่างของงานทัศนศิลป์ในแต่ละยุคสมัยของวัฒนธรรมไทย

และสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
 

8.3 พัฒนาการด้านศิลปะ 
มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์ (2545) ให้ความคิดเห็นว่าการวางโครงสร้างหลักสูตรในลักษณะนี้ครูจึง

น่าจะต้องมีความรู้ถึงพัฒนาการของเด็กในช่วงวัยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับความรู้เกี่ยวกับเครือข่ายของ
สาระความรู้ และประสบการณ์ที่สามารถสร้างคุณสมบัติต่าง ๆ ให้เกิดแก่ผู้เรียนไปพร้อม ๆ กัน 
โดยเฉพาะพัฒนาการทางด้านศิลปะนั้นเป็นสิ่งที่ดำเนินไปอย่างมีกฎเกณฑ์ ซึ่งได้มีการค้นคว้าวิจัย
ด้วยกันมาเป็นระยะเวลานาน การสอนศิลปะเพ่ือก่อให้เกิดความงอกงามทางศิลปะแก่เด็ก หากดำเนิน
ไปอย่างถูกต้องสอดคล้องกับหลักวิชาแล้ว ผลที่ได้รับจะเป็นสิ่งที่มีคุณค่าแก่ชีวิตของเด็กพัฒนาการ
ทางศิลปะของเด็ก คือการเจริญเติบโตขึ้นตามขั้นของอายุในการประกอบกิจกรรมทางศิลปะที่ช่วย
พัฒนาความพร้อมในตัวเด็ก ซึ่งความพร้อมนี้จะเป็นพ้ืนฐานขั้นต้นให้เด็กสามารถพัฒนาได้สูงสุดตาม
ศักยภาพของเขา (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2536)  

พัฒนาการด้านศิลปะตามแบบของ Lowenfeld ที่เขียนไว้ในหนังสือ “Creative and 
Mental Growth” ซึ่งเป็นที่นิยมใช้กันแพร่หลาย และสามารถนำมาใช้ในการประเมินระดับ
พัฒนาการของเด็กได้อีกด้วย แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

1) ขั้นขีดเขี่ย (Scribbling Stage) ช่วงอายุขวบครึ่งถึง 3 ปี 
2) ขั้นร่างเค้าโครง (The Preschematic Stage) ช่วงอายุ 3-6 ปี 
3) ขั้นเค้าโครง (The Schematic Stage) ช่วงอายุ 3-6 ปี 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 71 

4) ขั้นเริ่มเสมือนจริง (The Dawning Realism: The Gang Age) ช่วงอายุ 9-12 ปี 
5) ขั้นเสมือนจริง (The Pseudo-Naturalistic Stage: The Age of Reasoning) ช่วงอายุ 

12-14 ปี 
6) ขั้นการตัดสินใจ (The Period of Decision) ช่วงอายุ 14-17 ปี 
จากการศึกษาขั้นพัฒนาการทางด้านศิลปะของเด็กตามทฤษฎีของ Lowenfeld (1982) 

พบว่า พัฒนาการทางด้านศิลปะเด็กมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่ องตามวุฒิภาวะและวัยของเด็ก และ
ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดอยู่ในช่วงอายุ 15 ปี จัดอยู่ในขั้น การตัดสินใจ (The Period of 
Decision) ขั้นการตัดสินใจ (The Period of Decision) ช่วงอายุ 14-17 ปี เป็นของการตัดสินใจว่า
จะพัฒนาด้านศิลปะต่อไปหรือไม่ขั้นนี้จะเป็นภาพที่มีรายละเอียดมากขึ้น เทคนิคการใช้สีและการ
ออกแบบมีความซับซ้อนขึ้น เป็นภาพนามธรรม (abstract) มากขึ้น สื่อถึงความคิด เกี่ยวกับปรัชญา 
หัวข้อบางอย่าง หรือตัวตนของตนเองและมีเอกลักษณ์ของภาพ เป็นพัฒนาการทางศิลปะขั้นที่ผู้ใหญ่
หลายๆ คนไม่สามารถพัฒนามาถึง เนื่องจากเลิกล้มการวาดรูปไปก่อน เริ่มรู้ว่าตนไม่มีทักษะขาด
เทคนิค ขาดโอกาสที่จะได้รับการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง ทำให้ขาดความมั่นใจ จึงไม่ได้ทำต่อเนื่อง ทำให้
หลายคนพัฒนาไปถึงขั้นของการวาดรูปเสมือนจริงเท่านั้น หลายคนมักเข้าใจผิดว่าคนที่พัฒนาถึงขึ้น
สุดท้ายนี้เป็นอัจฉริยะด้านการวาดรูป ซึ่งไม่ถูกต้องนัก ผู้ที่จะเป็นอัจฉริยะในด้านนี้ควรจะมีความโดด
เด่นเหนือกว่าคนอ่ืน เมื่อเปรียบเทียบกันในช่วงอายุของการพัฒนาในแต่ละขั้น การวาดภาพเหมือน
ของคนก็จะมุ่งเน้นความเป็นเอกลักษณ์คนนั้น มีบุคลิกลักษณะอารมณ์ความรู้สึก และภาพลักษณ์ที่
เห็นเฉพาะตัว นอกจากนั้นการจัดการเรียนการสอนหรือกิจกรรมต้องคำนึงถึงพัฒนาการด้านอ่ืน ๆ ไม่
ว่าจะเป็น ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ จิตใจ ด้านสังคม ของผู้เรียนด้วยเช่นกัน  
 

9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
งานวิจัยภายในประเทศ  
ปรารถนา ศิริสานต์ และนิรัช สุดสังข์ (2555 ) ศึกษาเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟ โดย

ใช้ศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณี มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์ของศิลปะการตัด
กระดาษแบบไทยประเพณี ผลิตภัณฑ์โคมไฟ เพ่ือเป็นการอนุรักษ์และสืบทอดประเพณีของไทย มา
ประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจําวัน ประสิทธิภาพการใช้งานของผลิตภัณฑ์โคมไฟที่ออกแบบโดยการใช้
ศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณี โดยใช้ศิลปะการตัดกระดาษแบบไทยประเพณี มีวิธีการ
ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก เอกสาร เว็บไซด์ เพ่ือความรู้พ้ืนฐาน ลงพ้ืนที่เพ่ือเก็บข้อมูลภาคสนาม 
วิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสาร เว็บไซด์สัมภาษณ์ปราชญ์พ้ืนบ้าน และข้อมูลจากการลงพ้ืนที่ 
เพ่ือกําหนดแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์จากนั้นออกแบบและสร้างสรรค์ ภายใต้กรอบ
แนวความคิดที่กําหนดในเบื้องต้น และทดสอบความพึงพอใจจากประชากรที่ใช้บริการถนนคนเดิน ทุก
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วันเสาร์โดยใช้แบบสอบถามจากสุ่มตัวอย่างจํานวน 30 คน สรุปและประเมินผล อภิปราย และ
นําเสนอผลงานและแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ ผลจากการพบว่าการออกแบบผลิตภัณฑ์ในครั้งนี้ 
ได้ส่งเสริมภาพลักษณ์และเกิดการนำศิลปะตัดกระดาษแบบไทยประเพณี ที่เดิมใช้แต่ในการเทศกาล
งานบุญต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้ 

  
พรรณี วิรุณานนท์ (2562) ศึกษาเรื่องกระบวนการออกแบบหนังสือดอกไม้ด้วยวิธีการนิเทศ

ศิลป์โดยปรับใช้เทคนิคงานตอกกระดาษของจังหวัดสงขลา  มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนากระบวนการ
ออกแบบหนังสือศิลปะ ด้วยวิธีการนิเทศศิลป์โดยปรับใช้งานตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ของจังหวัด
สงขลา และจัดทำและนำเสนอหนังสือดอกไม้ตามกระบวนการที่พัฒนาขึ้น โดยแนวคิดที่ใช้ในการ
ออกแบบ คือ “การซ้ำกันและการสะท้อนกัน” ผลของการวิจัย สรุปได้ 2 ประเด็นหลัก คือ 1. 
กระบวนการออกแบบหนังสือดอกไม้ โดยใช้วิธีการนิเทศศิลป์ที่ปรับใช้เทคนิคงานตอกกระดาษจังหวัด
สงขลาซึ่งมี 3 ขั้นตอนหลักคือ 1.1 การสร้างแรงบันดาลใจจากศิลปะไทย 1.2 การศึกษาและพัฒนา
ทักษะงานช่างและลวดลายไทยและ 1.3 กระบวนการออกแบบและการวางจัดหนังสือดอกไม้และ 2. 
ชุดของหนังสือดอกไม้ 33 เล่ม และแบบการนำเสนอ โดยดอกไม้ที่ใช้เป็นต้นแบบของหนังสือ จำนวน
หนังสือและต้นแบบของการจัดวางหนังสือดอกไม้ที่พัฒนาขั้น ตามกระบวนการ คือ ดอกไม้ใน
วรรณคดีไทย ที่นับเป็นศิลปะไทยอีกแขนงหนึ่ง 

 
ดิษยุทธ์  บัวจูม, อังศินันท์ อินทรกําแหง, พรรณี บุญประกอบและสุภาพร  ธนะชานันท์ 

(2557) ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือสร้างความสนใจและ
ทักษะ ในอาชีพท้องถิ่นของนักเรียนโรงเรียนบ้านพะแนงวิทยา การวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนา
หลักสูตรท้องถิ่นในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  ศึกษาผล
การเปลี่ยนแปลงความสนใจและทักษะในอาชีพท้องถิ่นจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีของบ้านพะแนงและโรงเรียนบ้านพะแนงวิทยา โดยมีผู้ร่วมวิจัย 21 คน ได้แก่ผู้บริหาร
โรงเรียน ครูผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญ์ชาวบ้านและกลุ่มนักเรียนที่ได้รับการพัฒนา 
23 คน รวม 44 คน เก็บรวบรวมข้อมูลมีทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เครื่องมือที่ใช้ ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณได้แก่แบบสอบถามความสนใจในอาชีพ แบบทดสอบความรู้ แบบสอบถาม 
และแบบสังเกต ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพ เก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย 
และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม ผลการวิจัยพบว่า ผลจากการพัฒนาได้หลักสูตรท้องถิ่นรายวิชาอาชีพ
ทอผ้าลายลูกแก้วและทําอุปกรณ์ทอผ้าโดยเรียนรู้จากปราชญ์ชาวบ้านควบคู่การฝึกปฏิบัติ ผลการ
เปลี่ยนแปลงความสนใจและทักษะในอาชีพ ท้องถิ่นพบว่านักเรียนที่เรียนทอผ้าลายลูกแก้วมีความ
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สนใจในอาชีพอยู่ในระดับสนใจมากและสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด ส่วนนักเรียนที่เรียนทําอุปกรณ์ทอผ้ามี
ความสนใจในอาชีพตามเกณฑ์ท่ีกําหนด  

ธัญวรัตน์ นุชอุดม (2554) ศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน และเพ่ือพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน วิธีวิจัยคือเชิงคุณภาพใช้การสัมภาษณ์ และการ
สังเกต กลุ่มตัวอย่างมีสามกลุ่ม ได้แก่ 1. ผู้เชี่ยวชาญในการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนนำชุมชน เด็กและ
เยาวชนในชุมชน อายุ 6-25 ปี ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ส่วนใหญ่อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน อยู่ใน
ขั้นที่ผู้ใหญ่กับเด็กตัดสินใจร่วมกัน สามารถแบ่งรูปแบบกิจกรรมศิลปะได้สามประเด็นดังนี้ 1.ขั้นตอน
การดำเนินกิจกรรม 2.งบประมาณในการจัดกิจกรรม 3.รูปแบบกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมี 8 กิจกรรม และจากการตรวจรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
ที่พัฒนาขึ้นมีเนื้อหารายละเอียดที่เหมาะสม อธิบายเข้าใจง่าย มีความเหมาะสมที่จะนำไปเป็นแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนอ่ืน   

ธีติ พฤกษ์อุดม (2560) ศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่า
ของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมสำหรับเยาวชนภาคใต้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์รูปแบบของอัต
ลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้และเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่า
เรื่องอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้ กลุ่มเป้าหมายคือ กลุ่มเยาวชนในจังหวัดสงขลาที่มีอายุ 
15-25ปี เครื่องมือที่ใช้ในการทำวิจัยได้แก่ชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์
ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้สำหรับเยาวชน แบบสังเกตพฤติกรรม แบบวัดเรื่องการเห็นคุณค่า แบบ
สัมภาษณ์ แบบประเมินพึงพอใจของผ้เข้าร่วม ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบของอัตลักษณ์ที่สำคัญคือ มี
การใช้วัสดุธรรมชาติที่มีท้องถิ่นภาคใต้ สีสันที่ใช้มีความสดใสเป็นพิเศษเน้นสีที่มีลักษณะตัดการตกแต่ง
ด้วยกันอย่างชัดเจนและมีลวดลายที่ได้แรงบันดาลมาจากธรรมชาติในท้องถิ่น ชุดของกิจกรรมศิลปะที่
พัฒนาขึ้นประกอบด้วย กิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้
จำนวน 6 กิจกรรม ใช้เวลาในการปฏิบัติจำนวน 2 ชั่วโมงต่อกิจกรรม พบว่าหลังการทำกิจกรรม
เยาวชนมีค่าเฉลี่ยการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ ศิลปหัตถกรรมภาคใต้สูงกว่าก่อนร่วมกิจกรรม 

ณัฐกาญจน์ จันทน์เนื้อไม้ (2562) ศึกษาเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม
การเห็นคุณค่าศิลปะล้านนา มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการเห็น
คุณค่าศิลปะล้านนา จากการเก็บข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เชี่ยวชาญ ศิลปินที่ทำงานศิลปะไทยใน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 74 

ท้องถิ่น อาจารย์สอนศิลปะสำหรับวัยรุ่น อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะไทย นักวิชาการที่มีความรู้
ความเชี่ยวชาญในเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และวัยรุ่นอายุ 18-25ปี จำนวน 70 คน โดย
ใช้แบบ สัมภาษณ์แบบสอบถามและแบบสังเกตการจัดกิจกรรมศิลปะ รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล
แล้วนำผลมาพัฒนาเป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการเห็น
คุณค่าศิลปะล้านนา แนวคิดสำคัญของชุดกิจกรรม คือ เป็นกิจกรรมที่บูรณาการทั้งภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติเรื่องราวให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ความสำคัญของศิลปะล้านนา จากศิลปวัตถุและสถานที่จริ ง 
ประกอบกับข้อความรู้จากคู่มือและการทำกิจกรรมการตอบคำถาม  ถ่ายภาพ วาดภาพ เล่นเกม และ
การสร้างสรรค์งานศิลปะที่ได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปะล้านนา โดยเป็นกิจกรรมที่มีการเตรียมความ
พร้อมด้านอุปกรณ์และสื่อต่าง ๆมีการใช้บทบาทสมมติและมีรูปแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับ ธรรมชาติ
ของวัยรุ่น เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานเกิดอารมณ์ร่วมกับบทบาทสมมติและบริบททาง ของ
กิจกรรม ใช้ระยะเวลาในการทำกิจกรรม 1 วัน มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเข้าถึงคุณค่า
ของ ศิลปะล้านนา ผ่านการซึมซับผลงานศิลปะและสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของตนเอง องค์ประกอบ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้แก่ คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เนื้อหา สื่อการเรียนรู้ และแบบ
ประเมิน องค์ประกอบด้านลักษณะของผู้เรียนและผู้สอน  

ศักดา บุญยืด (2546) ศึกษาเรื่อง การศึกษาคุณค่าศิลปะแกะสลักไม้ในหอไตรภาคอีสาน
ตอนล่างของผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ และนักศึกษาระดับปริญญาตรีในโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา และ
โปรแกรมวิชาศิลปกรรม สถาบันราชภัฏอุบลราชธานี การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาความ
คิดเห็นเกี่ยวกับคุณค่าศิลปะแกะสลักไม้ในหอไตรภาคอีสานตอน ล่าง ของผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ และ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีในโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา และโปรแกรมวิชาศิลปกรรม สถาบันราชภัฏ
อุบลราชธานี ใน 4 ด้าน คือ คุณค่าภูมิปัญญาแห่งชุมชน คุณค่าต่อวิถีชีวิตและชุมชน คุณค่าทาง
ประวัติศาสตร์ และคุณค่าทางการศึกษา กลุ่มประชากร และตัวอย่างประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ
ผู้เชี่ยวชาญงานศิลปะแกะสลักไม้ อาจารย์โปรแกรมศิลปกรรม และนักศึกษาโปรแกรมวิชาศิลปกรรม 
ระดับปริญญาตรี โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูลโดยหา
ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่ามัชฌิมาเลขคณิต ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจัยปรากฏว่า 1. 
ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นช่างพ้ืนบ้านส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ศิลปะแกะสลักไม้ในหอไตรฯ แสดงถึงภูมิ
ปัญญาของช่าง และเอกลักษณ์ของงานศิลปะเชิงช่างอีสานตอนล่าง สะท้อนถึงวิถีชีวิต วิถีสังคม 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ประวัติศาสตร์ของชุมชน และมีคุณค่าควรแก่การศึกษา 2. ผู้เชี่ยวชาญที่
เป็นนักวิชาการส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่าศิลปะแกะสลักไม้ฯ เป็นงานสร้างสรรค์ทางภูมิปัญญาเพ่ือ
สนองความเชื่อในพระพุทธศาสนา แสดงออกถึงภูมิปัญญาในการคิด การแก้ปัญหา เป็นเครื่อง
เชื่อมโยงและสร้างความผูกพันของคนในชุมชน เป็นมรดกและขุมทรัพย์ทางภูมิปัญญาที่มีคุณค่าแก่
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การศึกษา 3. อาจารย์ และนักศึกษามีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณค่าของงานศิลปะแกะสลักไม้ทั้ง 4 ด้าน
คือคุณค่าทางภูมิปัญญาแห่งชุมชน คุณค่าต่อวิถีชีวิต และชุมชน คุณค่าทางประวัติศาสตร์ และคุณค่า
ทางการศึกษา อยู่ในระดับมาก  

วศิษฎ์   นาสารีย์ (2544) ศึกษาเรื่อง การศึกษาการนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในโรงเรียนโครงการขยายโอกาสทาง
การศึกษา สังกัดสำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาการนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น  ในโรงเรียนโครงการขยายโอกาสทางการศึกษา  สังกัดสำนักงานการประถมศึกษา จังหวัด
อุบลราชธานี เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามกับครูผู้สอนวิชาศิลปศึกษาจำนวน 61 คน 
สัมภาษณ์แบบปลายเปิดกับปราชญ์ท้องถิ่นจำนวน 5 คน ผลการวิจัยพบว่า ครูผู้สอนวิชาศิลปศึกษา
เห็นด้วยมากเกี่ยวกับการนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาในทุก
ด้าน ในส่วนของแนวคิดของปราชญ์ท้องถิ่นมีดังนี้ 1. ควรเน้นเรื่องความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา
ของศิลปะท้องถิ่น 2. ควรเน้นเรื่องของการบูรณาการคุณธรรม จริยธรรมทางพระพุทธศาสนากับ
คุณค่าของศิลปะท้องถิ่นทีมีต่อการดำรงชีวิต 3. ควรเน้นในเรื่องความซาบซึ้งในศิลปะท้องถิ่นและการ
มีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ศิลปะท้องถิ่น  4. ควรเน้นเรื่องการใช้วัสดุที่หาได้จากท้องถิ่นและ 5.
วิธีประเมินผลควรใช้วิธีการสังเกตและมอบหมายงานศิลปะท้องถิ่น  

นัฐฐาภรณ์ ตั้งคำ (2551) ศึกษาเรื่องการศึกษาแนวทางการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาท้องถิ่น 
เรื่องผ้าทอนาหมื่นศรี โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ในโรงเรียน
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาจังหวัดตรัง มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาหลักสูตร
ศิลปศึกษาท้องถิ่น เรื่องผ้าทอนาหมื่นศรี ประกอบด้วย ผู้บริหารโรงเรียนจำนวน 71 คน ครูผู้สอน
สาระทัศนศิลป์จำนวน 28 คน ปราชญ์ท้องถิ่นจำนวน 10 คน ผู้ปกครองนักเรียนและตัวแทนชุมชน
รวมจำนวน 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบสอบถาม และแบบสัมภาษ ณ์  
ผลการวิจัยพบว่า 1. การศึกษาสภาพหรือข้อมูลพื้นฐาน ควรให้ชุมชนเป็นผู้รวบรวมข้อมูลเพราะจะทำ
ให้ถูกต้องและครอบคลุมมากที่สุด 2. ควรกำหนดจุดมุ่งหมายให้ครบทั้ง 3 ด้านคือ พุทธพิสัย เจตคติ
และทักษะพิสัย หลักสูตรควรตอบสนองความต้องการของชุมชน 3. การกำหนดเนื้อหาสาระควร
กำหนดให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 4. ควรให้มีการประเมินการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ 
ด้านพุทธพิสัย เจตคติและทักษะพิสัย ปราชญ์ท้องถิ่นและชุมชนควรมีส่วนร่วมในการกำหนดเกณฑ์ใน
การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 5. ครูผู้สอนควรศึกษาหลักสูตรให้เข้าใจและมี การเตรียมการ
สอนและ เชิญปราชญ์ท้องถิ่นมาให้ความรู้นักเรียนในหรือพานักเรียนไปในสถานที่จริง 6. ควรประเมิน
ทั้งเอกสารหลักสูตร การนำหลักสูตรไปใช้และควรประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  
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กิตติศักดิ์  คนแรงดี (2559) ศึกษาเรื่องการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นเรื่อง ผ้าทอไทยทรงดำในบริบทร่วมสมัย ของจังหวัดสุพรรณบุรี มี
วัตถุประสงค์ คือ ศึกษาสภาพและองค์ความรู้พ้ืนฐานของหลักสูตรท้องถิ่น สาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ผ้าทอไทยทรงดำในบริบทร่วมสมัยและพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ผ้าทอ
ไทยทรงดำในบริบทร่วมสมัย เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษาในชุมชนชาวไทยทรงดำจังหวัด
สุพรรณบุรีที่เหมาะสมกับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ 
ครูผู้สอนวิชาศิลปะ ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าทอไทยทรงดำ ผู้ประกอบการด้านผ้าทอไทยทรงดำ และ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เครื่องมือ ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1 . แบบวิเคราะห์หลักสูตร 2 . 
แบบสอบถามสำหรับครูศิลปะ 3. แบบสัมภาษณ์สำหรับนักเรียน ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าทอไทยทรง
ดำและผู้ประกอบการด้านผ้าทอไทยทรงดำ 4. แบบประเมินหลักสูตรสำหรับทรงคุณวุฒิ ผลการวิจัย
พบว่า 1. ยังไม่มีหลักสูตรที่เป็นเนื้อหาเรื่องผ้าทอไทยทรงดำโดยตรง 2. ต้องการให้หลักสูตรเรื่องผ้าทอ
ไทยทรงดำในบริบทร่วมสมัย 3. สังเคราะห์ออกมาเป็นแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรโดยแบ่งเป็น 3 
รายวิชาต่อเนื่อง คือ สั่งสม สืบสาน และสร้างสรรค์ตามลำดับ ผลการนำกิจกรรมจากหลักสูตรไป
ทดลองใช้ จากการสัมภาษณ์นักเรียนมีความพึงพอใจกับการทำกิจกรรม  
 

งานวิจัยต่างประเทศ  
Wither Sarah E. (2000) ทำวิจัยเรื่อง Local curriculum development and place 

based education เพ่ือศึกษาการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นและการศึกษาจากสถานที่จริง งานวิจัยครั้ง
นี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นในโรงเรียนชนบท จำนวน 5 โรงเรียน 
ภายใต้การเชื่อมโยงกับชุมชน ความรู้สึกในการแสดงออกของนักเรียนเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม และการ
จัดหาโอกาสให้นักเรียนในการช่วยเหลือชุมชนของตน ใช้เวลาในการวิจัย 7 เดือน โดยการสัมภาษณ์ 
สังเกตและวิเคราะห์ข้อมูล ใช้งานเขียนที่มีการยอมรับการทำงานร่วมกับชุมชนในการพัฒนาหลักสูตร 
ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย เวลา ความเป็นกรรมสิทธิ์ การเผยแพร่
วัฒนธรรมในโรงเรียน โครงสร้างหลักสูตร หลักสูตรที่เป็นทางการและเนื้อหาสาระที่มีมาตรฐาน 
เครื่องมือของกิจกรรมในหลักสูตรได้จากครู การสื่อสาร การจัดการเวลา การเรียนรู้จากคนเก่าคนแก่ 
การเรียนนอกสถานที่ รวมไปถึงกิจกรรมที่เป็นปฏิกิริยา การเปิดเผยและสิ่งเร้า โรงเรียนกับชุมชนให้มี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีขึ้น เมื่อสมาชิกเป็นผู้ให้ข้อมูลพ้ืนฐานและออกแบบกิจกรรมตามความต้องการของ
ชุมชนและโรงเรียนนำมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น  

Sohee  Koo (2019) ทำวิจัยเรื่อง Transformative learning in sculpture class: 
Exploring new  identities as artists, approached to artmaking, and understandings of 
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art  เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพที่ศึกษาว่าการเรียนรู้เชิงปฏิรูปมีลักษณะอย่างไร ในกลุ่มผู้เรียนที่
หลากหลายที่จบการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ในชั้นเรียนประติมากรรมที่ออกแบบมาเพ่ือเปิดใช้งาน
การเปลี่ยนแปลงดังกล่าว  เพ่ือเข้าใจตัวตนของพวกเขาในฐานะศิลปินและผู้เรียน แนวทางในการสร้าง
งานของพวกเขา และความเข้าใจในศิลปะ  ศึกษาตรวจสอบการสร้างสตูดิโอและกระบวนการสร้าง
งานศิลปะของผู้ใหญ่ที่เข้าร่วมห้าคน จากภูมิหลังและประสบการณ์ที่หลากหลายและวิเคราะห์สิ่งที่
พวกเขารายงานเกี่ยวกับพวกเขาประสบการณ์ในการสร้างงานศิลปะ รวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์
แบบกึ่งโครงสร้าง การสำรวจย้อนหลังและชั้นเรียน วิเคราะห์ตามขั้นตอนของ Transformative 
Learning จากนั้นพูดคุยตามการเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของตนในฐานะศิลปิน  ความเข้าใจในศิลปะและ
วิธีการในการสร้างงานศิลปะของพวกเขาเพ่ือ  ตามคำถามการวิจัย ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า
ผู้เข้าร่วมมีประสบการณ์สูงขึ้นระดับของการเรียนรู้แบบ Transformative เมื่อภาคการศึกษาสิ้นสุดลง
ผู้เข้าร่วมบางคนก็เพ่ิมขึ้นการกระทำตามมุมมองที่เปลี่ยนไปของอัตลักษณ์ศิลปินความเข้าใจในศิลปะ
และวิธีการสร้างภาพซึ่งแสดงให้เห็นว่าการเปลี่ยนแปลงอย่างมากและหลายมุมมองสามารถทำได้ใน
ชั้นเรียนศิลปะท่ีออกแบบมาเพ่ือสอนเพ่ือการเรียนรู้การปฏิรูป 

 
 Liu, et al. (2018) ทำวิจัยเรื่องPapercut : Digital Fabrication and Design for Paper 

Cutting  งานตัดกระดาษเป็นงานศิลปะพ้ืนบ้านโบราณที่มีต้นกำเนิดมาตั้งแต่ศตวรรษที่ 6 เป็นสิ่งที่มี
ประโยชน์สำหรับผู้ที่สนใจและเพ่ือพัฒนาทักษะการตัดที่ดีขึ้น สิ่งนี้คือความท้าทายในการออกแบบ
ลวดลาย แรงบันดาลใจนี้จึงทำให้เกิดการสร้างระบบ Paper Cut Fab ที่จะช่วยในการสร้างรูปแบบ
การตัดกระดาษและให้คำแนะนำการประดิษฐ์ด้วยการออกแบบดิจิตอล ระบบนี้ช่วยให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ของรูปแบบการตัดกระดาษ และช่วยในการส่งเสริมการพัฒนาและประยุกต์ใช้ในการตัด
กระดาษ ระบบนี้ยังส่งเสริมให้ผู้คนสนใจในมรดกทางวัฒนธรรมนี้มากขึ้น ต่อไปในอนาคตอาจจะมีการ
พัฒนาระบบให้ใช้งานง่ายขึ้นและสามารถออกแบบลวดลายที่สร้างสรรค์และซับซ้อนมากขึ้น รวมถึง
การเปลี่ยนรูปแบบจาก 2มิติ เป็น 3 มิติ ซึ่งสามารถใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การให้ความสนใจกับ
งานดั้งเดิมของจีน โดยการนำเอาเทคโนโลยีดิจิตอลสมัยใหม่มาปรับใช้ทำให้ผู้คนสามารถเข้าถึง เกิด
ประสบการณ์ใหม่สำหรับผู้คนที่สนใจในงานตัดกระดาษแบบจีน  

 
Wang , Ching –Yi (2004) ได้ศึกษาผลผลิตทางวัฒนธรรม ศิลปะพ้ืนบ้านในหลักสูตร K -12  

ศึกษาบทบาทของศิลปะพ้ืนบ้านในหลักสูตรทางวัฒนธรรมระดับ K -12 การศึกษาครั้งนี้ ศึกษาสำรวจ
ประวัติศาสตร์และพ้ืนหลังของศิลปะพ้ืนบ้าน เพ่ือสำรวจทัศนคติและความคิดเห็นของนักการศึกษา
เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน และเพ่ือกำหนดหนทางศิลปะพ้ืนบ้านให้สามารถสอนศิลปศึกษาโดยมีประเด็น
ที่น่าสนใจคือ การศึกษาศิลปะพ้ืนบ้านไว้ในหลักสูตรได้อย่างไร วิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ กลุ่ม
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ประชากร คือ ครูจำนวน 27 คน ครูฝึกสอน จำนวน 19 คน ผลของการศึกษาครั้งนี้สามารถนำไปเป็น
พ้ืนฐานของการวิจัยศิลปะพ้ืนบ้าน ศึกษาในด้านประวัติศาสตร์และทฤษฎีของศิลปะ พ้ืนบ้าน ศึกษา
ทัศนคติและความเห็นของครูศิลปะที่มีต่อศิลปะพ้ืนบ้าน วิธีสอนและปัญหาในการสอนศิลปะพ้ืนบ้าน 
วิธีที่เหมาะสมในการรวบรวมศิลปะพ้ืนบ้านไว้ในศิลปศึกษา ผลวิจัยพบว่า ศิลปะพ้ืนบ้านจะขยาย
สูงขึ้น การศึกษาจะช่วยพัฒนานักเรียนให้มีมุมมองด้านวัฒนธรรมที่กว้างขึ้น และสามารถช่วยให้ครูมี
ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านได้ดีข้ึน 

ผลการศึกษาวิจัยที่เก่ียวข้องทั้งหมด กิจกรรมที่ส่งเสริมการเห็นคุณค่าสามารถทำได้ทั้งในและ
นอกระบบ แนวทางในการจัดกิจกรรมเช่น การจัดกิจกรรมศิลปะที่เน้นที่การปฏิบัติชิ้นงานศิลปะ
ศิลปะพ้ืนบ้านตามวิธีการดั้งเดิม เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น และการนำผู้เรียนลงพ้ืนที่ เรียนรู้จาก
สถานที่จริง การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน การประยุกต์องค์ความรู้มาสู่ห้องเรียน เช่น การจัดทำ
หลักสูตรท้องถิ่น เป็นต้น ศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษเป็นศิลปะพ้ืนบ้านที่มีประวัติความเป็นมาอย่ าง
ยาวนาน ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ ควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่ และนำองค์ความรู้ในการ
สร้างสรรค์ดังกล่าวมาถ่ายทอดสู่ผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง จากปราชญ์ชาวบ้าน
ในท้องถิ่น โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง ผ่านการสร้างงานศิลปะ การสะท้อนคิด การ
วัดและประเมินการเห็นคุณค่า  
 

สรุปแนวคิดของผู้วิจัย  

การเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสามารถทำได้หลายแนวทาง เช่น 1. 
การบูรณาการองค์ความรู้เรื่องศิลปะพ้ืนบ้านสู่ห้องเรียน 2. การจัดทำหลักสูตรท้องถิ่น 3. การเชิญ
ปราชญ์ชาวบ้านมาเป็นวิทยากร หรือการลงพ้ืนที่เรียนรู้จากชุมชน 4. เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ได้
สร้างสรรค์ผลงานจริง 5. การสร้างชุดกิจกรรมศิลปะเพ่ือนำมาปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอน ใน
ชุดกิจกรรมควรดำเนินและออกแบบตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ เช่น ต้องการเน้นการเห็นคุณค่า ผู้เรียน
จะต้องรู้สึกเพลิดเพลินกับการชุดกิจกรรม เน้นให้ผู้เรียนเกิดความประทับใจ เนื่องจากการเห็นคุณค่า
เป็นประสบการณ์ทางความรู้สึก โดยควรมีการวางแผนอย่างเหมาะสม  6. ชุดกิจกรรมควรสอดคล้อง
กับช่วงวัยและพัฒนาการในทุก ๆ ด้านของผู้เรียน และสอดคล้องกับตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ของ
หลักสูตรแกนกลาง 7. การให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านควรมีการเชื่อมโยงกับชุมชน ท้องถิ่น 
ก่อให้เกิดเรียนรู้ร่วมกัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งคนในท้องถิ่นที่มีความรู้ในเรื่องนั้น ๆ ให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
สัมภาษณ์ พูดคุย และเรียนรู้จากบุคคลเหล่านั้น ให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรงที่เชื่อมโยงสู่โลก
ภายนอก ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านในท้องถิ่นของตนเอง ทั้งในแง่ของแนวคิด 
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ความสำคัญในการสร้างงาน ตลอดจนเทคนิควิธีการในการสร้างสรรค์ โดยผ่านชุดกิจกรรมศิลปะที่
เหมาะสมและสอดคล้องกับช่วงวัยของผู้เรียน   

กิจกรรมศิลปะจากกระดาษสามารถนำมาปรับประยุกต์เป็นชุดกิจกรรม หรือการสร้างสรรค์
งานศิลปะที่เหมาะสมกับแต่ละช่วงวัยได้ โดยในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ผู้เรียนจะต้องสามารถสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยเทคนิคที่หลากหลาย ทั้ง 2 มิติ  และ 3 มิติ 
สร้างสรรค์งานประเภทรายบุคคล และงานกลุ่ม งานกระดาษยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิด วางแผน 
และแก้ปัญหา และกิจกรรมศิลปะจากกระดาษที่มีวิธีการสอดคล้องกับการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
ได้แก่ การตัดฉลุกระดาษ การพับกระดาษ ประติมากรรมกระดาษหรืองานกระดาษที่ต้องมีโครงสร้าง 
ผู้เรียนควรได้เรียนรู้เทคนิควิธีการ และได้ลงมือปฏิบัติชิ้นงานศิลปะของตนเอง  จากเทคนิควิธีการ
ดั้งเดิมและนำมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็นผลงานทัศนศิลป์และงานออกแบบขอตนเอง ได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ทั้งในและนอกห้องเรียนเพ่ือประสบการณ์เหล่านี้จะเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ เกิดการ
เรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงความคิด มีทัศนคติท่ีดีต่องานศิลปะพ้ืนบ้าน นำมาซึ่งการเห็นคุณค่าในงาน
ศิลปะพ้ืนบ้านของผู้เรียนในที่สุด และเพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์ในการพัฒนาชุดกิจกรรม จึงควรมี
การประเมินที่เหมาะสม ด้วยการให้ผู้เรียนทำแบบประเมินการเห็นคุณค่าก่อนและหลังการใช้ชุด
กิจกรรม การสังเกตผู้เรียนขณะใช้ชุดกิจกรรม และการให้ผู้เรียนได้เขียนสะท้อนคิดเกี่ยวกับการใช้ชุด
กิจกรรม ซึ่งเป็นแนวทางในการประเมินผลตามทฤษฎีการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง ซึ่งกระบวนการ
ประเมินดังกล่าวจะทำให้ทราบถึงคุณภาพของชุดกิจกรรม 

จากการศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยได้แก่ ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐาน ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ และทฤษฎีการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง เพื่อนำไปสร้างชุด
กิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถสังเคราะห์ทฤษฎีได้ดังตารางต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางที ่ 8 ตารางแสดงการสังเคราะหท์ฤษฎทีีเ่กี่ยวข้องในการสร้างชุดกจิกรรมศิลปะจากกระดาษโดย
ใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการเหน็คุณค่าศิลปะพืน้บ้าน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 80 

 

 
ขั้นตอน 

ทฤษฎี 
การเรียนรู้เพ่ือการ

เปลี่ยนแปลง 
การเรียนรู้จากประสบการณ์ การเรียนรู้โดยใช้ชุมชน

เป็นฐาน 

1 ภาวะที่ทำให้สับสน ครูเป็น
ผู้จุดประกายผู้เรียนด้วย
วาทกรรม ครูเป็นผู้ที่ทำให้
การคิดของผู้เรียนเกิดความ
กระตือรือร้น และเกิด 
ความสงสัยในสิ่งที่ไม่ลงรอย
กันได้ 

การสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ 
การเรียนรู้ที่แท้จริงจะเริ่มขึ้นเมื่อ
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติซึ่งจะทำให้
ผู้เรียนได้สัมผัส“ธรรมชาติที่
แท้จริงขององค์ความรู้นั้น 

วางแผนเตรียมการ 
- ศึกษาชุมชน 
- วิเคราะห์หลักสูตร  
- ประชุมชี้แจง 
- ออกแบบการเรียนรู้ 

2 การสะท้อนเชิงวิพากษ์ เมื่อ
ผู้เรียนคิดสะท้อนตนได้
อย่างลึกซึ้งมากพอเก่ียวกับ
การเรียนรู้ในกระบวน 
(Process) เนื้อหา 
(Content) และพ้ืนความ
เชื่อเดิม (Premises) เมื่อ
นั้นผู้เรียน จะเกิดการ
เปลี่ยนแปลงในกรอบ
อ้างอิง รวมถึงจิตนิสัยและ
สันนิษฐานของตนเองด้วย 

การสะท้อนการเรียนรู้ ธรรมชาติ
ของผู้เรียนที่จะต้องมีการสะท้อน
คิดอยู่ตลอดเวลา เช่น การเขียน
สรุปสิ่งที่เรียนรู้ การบันทึกการ
เรียนรู้การทำการบ้าน การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน
(Dialogue/Discussion) 

ดำเนินการ 
-ใช้กลยุทธ์จัดการ
เรียนรู้ประยุกต์กับการ
เรียนรู้ด้วยโครงงาน 
-เรียนรู้ชุมชนสะท้อน
คิด 

3 
 

 

การเปลี่ยนแปลงการให้
ความหมายต่อความคิด 
การบูรณาการความคิดหรือ
มุมมองใหม่ไปสู่ชีวิตของ
บุคคล ขั้นต่าง ๆ เหล่านี้มี
ความสำคัญมาก
เช่นเดียวกัน เนื่องจากการ
เรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง

การสรุปองค์ความรู้ เป็นขั้นตอน
ที่ผู้เรียนจัดวางองค์ความรู้ใหม่
ผสานกับองค์ความรู้เก่าด้วย
ตนเอง เช่น การเขียนแผนภาพ
มโนทัศน์(Mind Mapping)การ
สรุปการเรียนรู้ออกมาเป็น
รูปแบบหรือกรอบความคิด การ
นำเสนอผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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ขั้นตอน 

ทฤษฎี 
การเรียนรู้เพ่ือการ

เปลี่ยนแปลง 
การเรียนรู้จากประสบการณ์ การเรียนรู้โดยใช้ชุมชน

เป็นฐาน 

จะเกิดขึ้นได้สมบูรณ์มาก
ยิ่งขึ้น  

 

 หากผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
ตามมุมมองใหม่หรือ
มุมมองที่ได้พัฒนาด้วยตัว
ของผู้เรียนเองจนกระทั่งได้
นำไปบูรณาการกับการ
ดำเนินชีวิตจริง 

 ประเมินผล 
- ประเมินผลผู้เรียน
ตามสภาพจริง 
- ใช้วิธีการและ
เครื่องมือที่หลากหลาย 

4  การประยุกต์ใช้ความรู้ผู้เรียนจะ
ลงมือปฏิบัติอีกครั้ง เพื่อพิสูจน์
การเรียนรู้ของตนเองว่าเข้าใจได้
ถูกต้องหรือไม่  

 

 

 ตารางสังเคราะห์ทฤษฎีทั้ง 3 ข้างต้น สามารถนำมาสังเคราะห์เป็นหลักการทำกิจกรรมศิลปะ
จากกระดาษได้ดังนี้  

 

 

 

 

 

ตารางท่ี  9 การสังเคราะห์หลักการและข้ันตอนที่จะนำไปใช้ในชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดย
ใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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ขั้นตอน
ที่  

วัตถุประสงค์ ทฤษฎีที่ใช้  หลักการและ
ขั้นตอน  

รูปแบบกิจกรรม
ที่จะเกิด 

 1 สร้างประสบการณ์
ความรู้เกี่ยวกับชุด
กิจกรรม  

การเรียนรู้เพ่ือการ
เปลี่ยนแปลง 

ภาวะที่ทำให้
สับสน 

-การตั้งคำถาม  
-การอภิปราย 

การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 

การสร้าง
ประสบการณ์การ
เรียนรู้ 

-การลงชุมชน  
-การเรียนใน
ห้องเรียน 

2 สะท้อนคิดสิ่งที่ได้
เรียนรู้ 

การเรียนรู้เพ่ือการ
เปลี่ยนแปลง 

-การสะท้อนเชิง
วิพากษ์ 

-การตั้งคำถาม
เพ่ือสะท้อน
ความเชื่อเดิม  
-สุนทรียสนทนา 

การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 

-การสะท้อนการ
เรียนรู้ 

-การสรุปสิ่งที่
เรียนรู้ 
-นำเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

การเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐาน 
 
 

-ดำเนินการ 
 
 
 

- ใช้กลยุทธ์
จัดการเรียนรู้
ประยุกต์กับการ
เรียนรู้ด้วย
โครงงาน 
-เรียนรู้ชุมชน
สะท้อนคิด 

3 สรุปองค์ความรู้และ
ประยุกต์ใช้ 

การเรียนรู้เพ่ือการ
เปลี่ยนแปลง 

-การเปลี่ยนแปลง
การให้ความหมาย
ต่อความคิด 

-นำความรู้ไป
บูรณาการกับ
การดำเนินชีวิต
จริง ปฏิบัติการ
จัดการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนจริง 

การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 

การประยุกต์ใช้
ความรู้ 

-ลงมือปฏิบัติ 
สร้างสรรค์
ชิ้นงาน 
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ขั้นตอน
ที่  

วัตถุประสงค์ ทฤษฎีที่ใช้  หลักการและ
ขั้นตอน  

รูปแบบกิจกรรม
ที่จะเกิด 

การเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐาน 

ประเมินผล -ประเมินผล
ผู้เรียนตาม
สภาพจริง 
-ใช้วิธีการและ
เครื่องมือที่
หลากหลาย 

 

จากตารางดังกล่าวสามารถนำทฤษฎีทั้งหมดที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้

เพ่ือการเปลี่ยนแปลง ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์และทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

มาสังเคราะห์หาจุดเชื่อมโยงเพ่ือนำไปสร้างชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ื อ

ส่งเสริมคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยสามารถแบ่งชุดกิจกรรม

ออกเป็น 3 ชุดกิจกรรม แต่ละชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วยหลักการดังนี้ 1. การสร้างสถานการณ์

การเรียนรู้ 2. การสะท้อนคิดการเรียนรู้ 3.การสรุปองค์ความรู้และการประยุกต์ใช้ความรู้  แต่ละ

กิจกรรมจะสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ศิลปะปฏิบัติทั้ง 8 รูปแบบ (The Eight Studio Habits of 

mind) จากข้อค้นพบในงานวิจัยของ Hetland and others (2007) โดยมีขั้นตอนการสอนศิลปะ

ปฏิบัติ 5 ขั้นตอน (Michael, 1983) ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี  10 ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่างหลักการ The Eight Studio Habits of 
mind, ขั้นตอนการสอนศิลปะปฏิบัติและหลักการที่ได้จากการสังเคราะห์ทฤษฎี 
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หลักการ 

และข้ันตอน 

 
     ลักษณะกิจกรรม 

The Eight Studio 
Habits of mind 

Hetland and others 
(2007) 

ขั้นตอนการ 
สอนศิลปะปฏิบัติ  
(Michael, 1983) 

 
 

การสร้างสถานการณ์
การเรียนรู้ 

 
 

-การตั้งคำถาม  
-การอภิปราย 
-การลงชุมชน  
-การเรียนในห้องเรียน 

-การศึกษาศิลปะ
ประเภทต่างๆ  
-การพิจารณาผลงาน
ผู้อื่น 
-การสร้างอุดมคติและ
แรงบันดาลใจในการ
ทำงาน  

-ขั้นสร้างแรงจูงใจ 
-ขั้นให้ความรู้เกี่ยวกับ
ศิลปะ  

 
 
 
 

การสะท้อนคิดการ
เรียนรู้ 

 
 

-การตั้งคำถามเพ่ือ
สะท้อนความเชื่อเดิม  
-สุนทรียสนทนา 
-การสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 
-นำเสนอผลงาน 
- ใช้กลยุทธ์จัดการ
เรียนรู้ประยุกต์กับการ
เรียนรู้ด้วยโครงงาน 

-ก า ร ส ะ ท้ อ น คิ ด
เกี่ยวกับผลงาน 
-การสร้างอุดมคติและ
แรงบันดาลใจในการ
ทำงาน 
 

-ขั้นสร้างความมั่นใจใน
ก ารแ ส ด งอ อ ก ท า ง
ศิลปะ  

 
 

การสรุปองค์ความรู้
และการประยุกต์ใช้

ความรู้ 
 

-ลงมือปฏิบัติ 
สร้างสรรค์ชิ้นงาน 
-ประเมินผลผู้เรียนตาม
สภาพจริง 
-ใช้วิธีการและ
เครื่องมือที่หลากหลาย 

-  การเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติ  
- การแก้ปัญหาในการ
ออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงาน 
-การแสดงออกเพ่ือ
ถ่ายทอดความรู้สึกนึก
คิด 

-ขั้ นการฝึ กทั กษะใน
การใช้สื่อทำงานศิลปะ 
-ขั้นฝึกให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการ
ประเมินความพยายาม
และความสามารถ 

 
จากตารางดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า หลักการจากการสังเคราะห์ทฤษฎี 3 หลักการ ได้แก่ 1. 

การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ 2. การสะท้อนคิดการเรียนรู้  3.การสรุปองค์ความรู้และการ
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ประยุกต์ใช้ความรู้มีความสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ศิลปะปฏิบัติทั้ง 8 รูปแบบ (The Eight 
Studio Habits of mind) จากข้อค้นพบในงานวิจัยของ Hetland and others (2007 ) และ
สอดคล้องกับขั้นตอนการสอนศิลปะปฏิบัติ 5 ขั้นตอน (Michael, 1983) คือ 1. ขั้นสร้างแรงจูงใจ 2.
ขั้นสร้างความมั่นใจในการแสดงออกทางศิลปะ 3.ขั้นการให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 4. ขั้นการฝึกทักษะ
ในการใช้สื่อทำงานศิลปะ 5. ขั้นฝึกให้ผู้เรียนมีความสามารถในการประเมินความพยายามและ
ความสามารถในการสร้างผลงาน ซึ่งข้อมูลที่ได้จากการสังเคราะห์จะนำไปสร้างชุดกิจกรรมต่อไป 
นอกจากนั้นในการใช้ชุดกิจกรรมครั้งนี้จะมีการประเมินการเห็นคุณค่าของผู้เรียนโดยใช้ทฤษฎีการเห็น
คุณค่าของ Krathwohl (1973) เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมดังกล่าว โดยมีรายละเอียด
วัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้  

ตารางที่  11 ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์ในการวัดการเห็นคุณค่า 
 

 
วัตถุประสงค์  

 
วิธีการวัด   

 
รูปแบบเครื่องมือ   

1.เปรียบเทียบการเห็น
คุณค่าก่อน และหลังใช้ชุด
กิจกรรม    

ให้ผู้เรียนทำแบบประเมินการเห็นคุณค่า
ก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม และนำ
ผลที่ได้มาวิเคราะห์ เพ่ือเปรียบเทียบการ
เห็นคุณค่า  

แบบประเมินการเห็น
คุณค่า แบบ rating 
scale 4 ระดับ จำนวน 
15 ข้อ  

2.ต้องการทราบถึงความ
เข้าใจ ความรู้สึก หลังการใช้
ชุดกิจกรรม 

ทำการสัมภาษณ์ผู้เรียนหลังการใช้ชุด
กิจกรรม นำข้อมูลมาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา  

แบบสัมภาษณ์ จำนวน  
6 ข้อคำถาม  

3. ต้องการทราบถึง
พฤติกรรม ความคิดและการ
แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 

ทำแบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล นำ
คะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ตามเกณฑ์การ
ประเมิน เพ่ือวัดระดับการเห็นคุณค่า 

แบบสังเกตพฤติกรรม
รายบุคคล ตามทฤษฎี
การเห็นคุณค่า 3 ขั้น 
ของ ของ Krathwohl 
(1973) 

4.เพ่ือวัดความรู้ความเข้าใจ
และวัดการเห็นคุณค่าของ
ผู้เรียนหลังการใช้ชุดกิจกรรม  

ใช้คำถามสะท้อนคิดกับผู้เรียนหลังใช้ชุด
กิจกรรม ตามขั้นการสะท้อนคิด ของ 
Gibbs(1988) และระดับการเห็นคุณค่า3 
ขั้น ของ ของ Krathwohl (1973) 

คำถามสะท้อนคิด  
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จากตารางสรุปได้ว่า ในการทำวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ในการวัดการเห็นคุณค่า เพ่ือให้เห็น

ผลครบทุกด้าน ทั้งความคิด ความเข้าใจ และพฤติกรรมของผู้เรียนจึงได้กำหนดวัตถุประสงค์ในการวัด

การเห็นคุณค่า 4 วัตถุประสงค์ด้วยกัน คือ 1. เพ่ือเปรียบเทียบการเห็นคุณค่าก่อน –หลังใช้ชุด

กิจกรรม 2. ต้องการทราบถึงความเข้าใจ ความรู้สึก หลังการใช้ชุดกิจกรรม 3. ต้องการทราบถึง

พฤติกรรม  ความคิดและการแสดงออกถึงการเห็นคุณค่าและ 4. เพ่ือวัดความรู้ความเข้าใจและวัดการ

เห็นคุณค่าของผู้เรียนหลังการใช้ชุดกิจกรรม และนำไปสู่การสร้างและพัฒนาเครื่องมือวัดการเห็น

คุณค่าต่อไ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมจากกระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการ
เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นวิธีวิจัยแบบผสมผสานเชิงคุณภาพ
และเชิงปริมาณ เพ่ือนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน เริ่มจากเชิงคุณภาพโดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้รูปแบบเบื้องต้นนำมาสร้างแบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต และตัวอย่างกิจรรม แล้วนำ
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือออกแบบกิจกรรม ส่วนข้อมูลเชิงปริมาณเป็นการวิเคราะห์ผลที่ได้จาร
ทดลองใช้ชุดกิจกรรมกับกลุ่มตัวอย่างด้วยค่าสถิติ โดยมีวิธีดำเนินการวิจัยดังต่อไปนี้  

1. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   
2. กำหนดกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย  
3. สังเคราะห์ทฤษฎีเพ่ือนำหลักการมาสร้างตัวอย่างชุดกิจกรรม 
4. สร้างเครื่องมือที่ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
5. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ (IOC) 
6. นำเครื่องมือไปเก็บข้อมูลกับผู้เชี่ยวชาญ 
7. พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ 
8. ตรวจสอบคุณภาพชุดกิจกรรมศิลปะโดยผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม  
9. ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใกล้เคียง  
10. ปรับปรุงชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า

ในงานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 
11. นำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าใน

งานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง  
12. วิเคราะห์ผลที่ได้จากการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ  
13. ปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะให้สมบูรณ์  
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ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องทั้งจากงานวิจัย บทความวิจัย บทความ

วิชาการ ฐานข้อมูลออนไลน์และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องทั้งในไทยและต่างประเทศ ดังนี้  
1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน งานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในประเทศไทยและงาน

ศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในต่างประเทศ     
2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวความหมายของคุณค่าและคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
3. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับชุดกิจกรรมศิลปะ   
 4. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือนำมาวิเคราะห์และสร้าง

ชุดกิจกรรม 
5. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง  
6. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

 
กำหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัย 
     ประชากร 

1. ประชากรในการศึกษาแนวทาง คือ ศิลปินพื้นบ้านที่ทำงานกระดาษ ศิลปินสาขาทัศนศิลป์
ที่สร้างสรรค์ผลงานงานจากกระดาษ นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่เกี่ยวข้องกับศิลปะพ้ืนบ้าน ครู
สอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และนักวิชาการด้านศิลปศึกษาท่ีเชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน  

2. ประชากรในการทดลองกิจกรรม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 อายุ ระหว่าง 14-16 ปี  
 กลุ่มตัวอย่าง  
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ตามระยะในการทำวิจัย ได้แก่ ระยะที่1

คือ กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือนำมาพัฒนาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ
จากกระดาษ ระยะที่ 2 กลุ่มตัวอย่างในการใช้ชุดกิจกรรมและศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรม โดยได้
กำหนดคุณสมบัติดังต่อไปนี้  

ระยะที่ 1 กลุ่มตัวอย่าง คือ   
  1. ศิลปินพื้นบ้านที่ทำงานกระดาษ จำนวน 3 คน โดยมีคุณสมบัติดังนี้  

1.1 มีประสบการณ์ทำงานกระดาษพ้ืนบ้าน มากกว่า 5 ปี  
1.2 มีความชำนาญในงานกระดาษ เช่น งานฉลุกระดาษ งานตอกกระดาษ     
1.3 ปัจจุบันยังคงสร้างสรรค์งานกระดาษ 
1.4 อาศัยอยู่ในจังหวัดนครศรีธรรมราช  

            2. ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษ จำนวน 3 คน โดยมี
คุณสมบัติดังนี้ 
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          2.1 มีประสบการณ์ทำงานศิลปะจากกระดาษและสร้างสรรค์ผลงาน 
         ออกแบบที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน มากกว่า 5 ปี  

 2.2 เคยแสดงงานผลงานหรือได้รับรางวัลในระดับประเทศ อย่างน้อย 1 
        รางวัล    

    3. นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่เก่ียวข้องกับศิลปะพ้ืนบ้าน จำนวน 3 คน โดย
มีคุณสมบัติดังนี้  

       3.1 มีประสบการณ์ทำงานศิลปะจากกระดาษและสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 
ที่เก่ียวข้องกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน มากกว่า 5 ปี  

       3.2 เคยแสดงงานผลงานหรือได้รับรางวัลในระดับประเทศ อย่างน้อย 1 
    รางวัล    

4. ครูผู้สอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 3 คน โดยมีคุณสมบัติดังนี้ 
       4.1 ที่มีประสบการณ์สอนมากกว่า 5 ปี 

           5. นักวิชาการด้านศิลปศึกษาที่เชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน จำนวน 3 คน โดยม
คุณสมบัติ ดังนี้  
        5.1 ทำงานที่เก่ียวข้องกับการใช้ชุมชนเป็นฐานเป็นระยะเวลามากกว่า 5 ปี           
        5.2 มีประสบการณ์การทำงานที่เกี่ยวข้องกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน มากกว่า 5         
   ปี 
  ระยะที่ 2 กลุ่มตัวอย่างในการใช้ชุดกิจกรรม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 30 
คน ซึ่งต้องเป็นนักเรียนที่อยู่ในจังหวัดนครศรีธรรมราช เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้เน้นให้กลุ่มตัวอย่าง
ได้เรียนรู้และเห็นคุณค่าขององค์ความรู้จากงานศิลปะพ้ืนบ้าน โดยเฉพาะผลงานศิลปะจากกระดาษ
เพราะในพ้ืนที่จังหวัดนครศรีธรรมราชมีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากกระดาษท่ีมีเอกลักษณ์ชัดเจน
และมีลวดลายที่แตกต่างจากท้องถิ่นอ่ืน 
  
เกณฑ์ในการคัดเข้า-คัดออกของกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัย  

เกณฑ์ในการคัดเข้า   
1. เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
2. มีอายุระหว่าง 14-16 ปี 

  3. มีภูมิลำเนาอยู่ในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
 4. สามารถเข้าร่วมกิจกรรมผ่านระบบออนไลน์ได ้
 5. ยินดีให้ความร่วมมือในการวิจัยครั้งนี้ 
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เกณฑ์ในการคัดออก  
 1. ไม่สามารถเข้าร่วมกิจกรรมผ่านระบบออนไลน์ได้ 
 2. ขาดการเข้าร่วมกิจกรรมเกิน 3 ครั้ง  
 3. ไม่สามารถใช้มือและนิ้วในการทำกิจกรรมศิลปะได้ 
 4. ไม่ยินดีให้ความร่วมมือในการวิจัย 
 
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย  

  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย
เครื่องมือ 2 ชุด ได้แก่ 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 2. เครื่องมือที่ใช้วัดคุณภาพของชุดกิจกรรม
ศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล เป็นเครื่องมือที่ใช้เป็นแนวทางสำหรับการสร้างและพัฒนา
ชุดกิจกรรมจากกระดาษโดยชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วยเครื่องมือดังต่อไปนี้  

     1.1 แบบสัมภาษณ์ศิลปินพื้นบ้านที่ทำงานกระดาษ  
           เป็นแบบสัมภาษณ์ศิลปินพ้ืนบ้านที่ทำงานกระดาษ เพ่ือทราบแนวทางในการนำองค์
ความรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษมาพัฒนาชุดกิจกรรม โดยคำถามในการสัมภาษณ์จะมี
จุดเน้นในเรื่องของกระบวนการบูรณาการองค์ความรู้สู่ชั้นเรียน วิธีการในการถ่ายทอด การสอน 
ตลอดถึงวัสดุอุปกรณ์ที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ โดยแบบสัมภาษณ์จะประกอบ
ไปด้วย 2 ตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 บทบาทของศิลปินพื้นบ้านงานกระดาษ 
      1.2 แบบสัมภาษณ์ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษ 

          เป็นแบบสัมภาษณ์ศิลปินในสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจากระดาษ เพ่ือทราบ
แนวทางในการนำเทคนิควิธีการศิลปะจากกระดาษมาบูรณาการสู่ชั้นเรียน เป็นแนวทางในการพัฒนา
ชุดกิจกรรมศิลปะจากระดาษ โดยคำถามในการสัมภาษณ์จะมีจุดเน้นในเรื่องแนวคิดในการสร้างสรรค์ 
เทคนิควิธีการในการสร้างสรรค์ การเลือกใช้วัสดุ ปัญหาและสิ่งที่เป็นจุดเด่นของวัสดุที่เลือกใช้ รวมทั้ง
การประยุกต์กิจกรรมศิลปะจากระดาษให้เหมาะสมกับช่วงวัยของผู้เรียน แบบสัมภาษณ์มี 2 ตอน 
ดังนี้  
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ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่

ส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
      1.3 แบบสัมภาษณ์นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน  

          เป็นแบบสัมภาษณ์นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
เพ่ือทราบแนวทางในการนำเทคนิควิธีการศิลปะจากศิลปะพ้ืนบ้านมาบูรณาการสู่ชั้นเรียน เป็น
แนวทางในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ โดยคำถามในการสัมภาษณ์จะมีจุดเน้นในเรื่อง
ของแรงบันดาลใจที่มาจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน เทคนิควิธีการในการสร้างสรรค์ การนำองค์ความรู้ทาง
ศิลปะพ้ืนบ้านมาต่อยอดเป็นงานออกแบบรวมทั้งการประยุกต์กิจกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
กระดาษให้เหมาะสมกับช่วงวัยของผู้เรียน แบบสัมภาษณ์มี 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้สัมภาษณ ์
ตอนที่ 2 การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบและแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่

ส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
1.4 แบบสัมภาษณ์ครูสอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   

   เป็นแบบสัมภาษณ์ครูผู้สอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือทราบแนวทางในการ
พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะ
พ้ืนบ้าน โดยคำถามจะมีจุดเน้นไปที่แนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน การเรียนการสอน
ศิลปะโดยร่วมมือกับชุมชน และการส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน รวมทั้งเทคนิคการสอน 
เนื้อหา และรูปแบบของชุดกิจกรรมที่เหมาะสมกับช่วงวัยและตอบตามตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลาง 
แบบสัมภาษณ์มี 2 ตอน ดังนี้  
  
  ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 บทบาทของอาจารย์ผู้สอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

    1.5 แบบสัมภาษณ์นักวิชาการทางศิลปศึกษาท่ีเชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน  
           เป็นแบบสัมภาษณ์ นักวิชาการทางศิลปศึกษา ที่เชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
ทราบแนวทางในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการ
เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน โดยคำถามจะมีจุดเน้นไปที่แนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
การเรียนการสอนศิลปะโดยร่วมมือกับชุมชน และการส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะ
พ้ืนบ้าน รวมทั้งเทคนิคการสอน เนื้อหา รูปแบบของชุดกิจกรรมและการประเมินผล  แบบสัมภาษณ์มี 
2 ตอน ดังนี้  
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ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 แนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างให้ผู้เรียน
เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน 
 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวัดคุณภาพของชุดกิจกรรมศิลปะ ประกอบด้วย  
  2.1 แบบประเมินที่ใช้สำหรับวัดคุณค่าสำหรับผู้เรียนทั้งก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 
ซึ่งจะใช้แบบประเมินเดียวกันทั้งก่อนและหลัง ซึ่งแบบประเมินประกอบด้วยคำถามที่เกี่ยวกับการ
แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน    

           การเห็นคุณค่าเป็นการให้เห็นความสำคัญของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเห็นคุณค่านั้นเป็น
อารมณ์ความรู้สึกที่แสดงออกนำไปสู่ความรู้สึกอ่ืนที่เกี่ยวข้องตามมา ประกอบด้วย ยอมรับ ผูกพัน 
วางใจ ยกย่อง ชื่นชม หวงแหน ความเสียดาย ความปรารถนา ความภูมิใจเป็นต้น พฤติกรรมของการ
เห็นคุณค่าที่แสดงออกมาคือ สนใจ ยอมรับ เปิดเผยตัว ยิ้ม เข้าใกล้ ทะนุถนอม สัมผัสเบา อ่อนโยน 
รักษา ปกป้อง ส่วนที่เป็นผลเกิดจากการเห็นคุณค่า ได้แก่ การอนุรักษ์ รักษา การสะสม เหล่านี้คือสิ่ง
ที่ช่วยให้ทราบถึงการเห็นคุณค่าหลังได้สัมผัสประสบการณ์ตรงซึ่งเราสามารถทำให้บุคคลเกิดการเห็น
คุณค่าได้ ซึ่งการหาคำสำคัญในการสร้างเครื่องมือเพ่ือวัดการเห็นคุณค่า สามารถนำคำที่แสดงออกถึง
พฤติกรรมที่แสดงถึงการเห็นคุณค่า ได้แก่ สนใจ ยอมรับ ทะนุถนอม หวงแหน รักษา ปรารถนา ภูมิใจ 
และเสียดาย (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2560) โดยนำคำเหล่านี้มาสร้างเป็นแบบประเมินการเห็น
คุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านของผู้เรียนได้ตามตาราง ดังนี้  

 

ตารางที่  12 คำถามที่ใช้ในการประเมินการเห็นคุณค่าในศิลปะพ้ืนบ้าน 
คำถาม พฤติกรรมการเห็นคุณค่า 

1. นักเรียนมีความต้องการที่จะศึกษาเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน สนใจ 
2. นักเรียนมีความต้องการที่จะเข้าชมพิพิธภัณฑ์ศิลปะพ้ืนบ้านใน
ท้องถิ่น 

สนใจ 

3. ศิลปะพ้ืนบ้านมีประโยชน์และจำเป็นต่อการดำรงชีวิตของ
นักเรียน  

ยอมรับ 

4. ศิลปะพ้ืนบ้านเป็นงานศิลปะที่แสดงถึงภูมิปัญญาของคนใน
ท้องถิ่นได้อย่างดี  

ยอมรับ 

5. การอนุรักษ์ศิลปะพ้ืนบ้านเป็นเรื่องที่ยุ่งยาก ควรปล่อยไปตาม
กาลเวลา 

ทะนุถนอม 
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คำถาม พฤติกรรมการเห็นคุณค่า 
6. ควรมีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเพ่ือเก็บรักษาศิลปะพ้ืนบ้านไว้เป็น
อย่างดี 

ทะนุถนอม 

7. ควรให้ความสำคัญกับปราชญ์ท้องถิ่น หรือช่างพื้นบ้าน  หวงแหน 

8. ชาวต่างชาติสามารถใช้เศียรพระพุทธรูปเก่าแก่ไปตกแต่งใน
ร้านอาหาร 

หวงแหน 

9. นักเรียนต้องการช่วยสนับสนุนกิจกรรมที่ เกี่ยวกับศิลปะ
พ้ืนบ้านในชุมชน  

รักษา 

10. นักเรียนคิดว่าผลิตภัณฑ์ที่เป็นสินค้าพ้ืนบ้านเป็นสิ่งที่ เชย 
ล้าสมัย  

รักษา 

11. นักเรียนอยากที่จะแนะนำคนใกล้ตัว ครอบครัว และเพ่ือนๆ
ให้เห็นคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน  

ปรารถนา 

12. นักเรียนสนใจที่จะนำความรู้จากศิลปะพ้ืนบ้านไปต่อยอดเป็น
ธุรกิจในอนาคต 

ปรารถนา 

13. การได้ทำกิจกรรมที่เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านทำให้นักเรียนมี
ความสุข 

ภูมิใจ 

14. ศิลปะพ้ืนบ้านของไทยสามารถนำมาสร้างสรรค์เป็นของที่
ระลึกได้อย่าง 
สวยงาม  

ภูมิใจ 

15. ศิลปะพ้ืนบ้านค่อยๆเลือนหายไป เป็นเพราะยุคสมัยเปลี่ยน 
เป็นเรื่องปกต ิ

เสียดาย 

 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน ใช้ในการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างทำ

กิจกรรมที่ แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าในระดับต่าง ๆ ตามทฤษฎีการเห็นคุณค่า (Krathwohl, 
Bloom, and Masia,1973) 

2.3 การสะท้อนคิด ใช้ในการตั้งคำถามเพ่ือวัดความรู้เดิมของผู้เรียนและวัดการเห็นคุณค่า 

ของผู้เรียนหลังใช้ชุดกิจกรรม  

3. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจาก
กระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน  
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การพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ ประกอบด้วย 1. แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ 1.1 ศิลปินพ้ืนบ้านที่ทำงาน

กระดาษ 1.2 ศิลปินทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษ 1.3 นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่
เกี่ยวข้องกับศิลปะพ้ืนบ้าน 1.4 ครูสอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 และ1.5 นักวิชาการด้าน
ศิลปศึกษาที่เชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน 2. แบบวัดการเห็นคุณค่าก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 3. 
แบบสังเกตพฤติกรรม 4. การสะท้อนคิด 5. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ
ดังต่อไปนี้  

1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้
ชุมชนเป็นฐาน และการเรียนรู้ที่เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน เพื่อพัฒนาเป็นแนวทางในการ
วิจัยและการออกแบบเครื่องมือวิจัย  

2. ออกแบบเครื่องมือวิจัย 
3. นำเครื่องมือวิจัยให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและแก้ไข 
4. นำเครื่องมือวิจัยให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดยผู้ทรงคุณวุฒิที่ทำการ

ตรวจเป็นอาจารย์ที่คณะครุศาสตร์ สาขาศิลปศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จำนวน 3 ท่าน จากนั้น
ทำการวิเคราะห์หาค่า IOC ดังนี้ 

 

IOC = 
∑ R

N
 

 

∑ R หมายถึง รวมค่าน้ำหนักของผู้เชี่ยวชาญ 

                                    N   หมายถึง จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดท่ีตอบ 
 ถ้าค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่าคำถามนั้นสามารถนำไปใช้ได้  
 
 5. ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิและให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 
 6. นำเครื่องมือไปใช้ในการเก็บข้อมูล โดยมีการทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรมก่อน
นำไปใช้ 
 

เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง  
ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง

การเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน เป็นงานวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยมีการ
เก็บรวบรวมข้อมูลเป็น 2 ส่วน ดังนี้  
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 ส่วนที่ 1 ศึกษาแนวทางจากในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

1. สัมภาษณ์ศิลปินพ้ืนบ้านงานกระดาษ ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจาก
กระดาษและนักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่ เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน และครูศิลปะชั้น
มัธยมศึกษาปี่ที่ 3 โดยเป็นการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโคร่งสร้างและมีลักษณะการ
สัมภาษณ์แบบเชิงลึก (In Depth Interview) โดยมีขั้นตอนดังนี้  
 - ขั้นเตรียมการ ผู้วิจัยกำหนดจุดมุ่งหมายในการสัมภาษณ์ให้ชัดเจน ติดต่อนัดหมายกับผู้ให้
สัมภาษณ์ในเรื่องวัน เวลา สถานที่ โดยเตรียมเครื่องมือที่จะใช้ในการสัมภาษณ์ เช่น เครื่องบันทึกเสียง 
แบบสัมภาษณ์ แบบบันทึกข้อมูล เป็นต้น 

- ขั้นเริ่มการสัมภาษณ์ แนะนำตนเองและชี้แจงวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ว่าจะนำข้อมูล
ที่ได้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างไร หากมีการบันทึกเสียงควรแจ้งให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ทราบก่อน 

- ขั้นสัมภาษณ์ ผู้สัมภาษณ์ถามไปทีละประเด็น โดยไม่ควรใช้คำถามเชิงชี้นำ ไม่ชวนคุยนอก 
ประเด็น จดบันทึกตามข้อเท็จจริงที่ได้ 
 - ขั้นสิ้นสุดการสัมภาษณ์ ตรวจสอบความสมบูรณ์ครบถ้วนของข้อคำถาม และปิดการ 
สัมภาษณ์โดยกล่าวขอบคุณผู้ให้สัมภาษณ์  

 
ส่วนที่  2 หลังจากนำชุดกิจกรรมที่ปรับปรุงแล้ว มาทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย โดย

กลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 30 คน โดยมีขั้นตอนในการเก็บข้อมูลดังนี้  
1. ให้กลุ่มตัวอย่างทำแบบประเมินการเห็นคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนการใช้ชุด 

กิจกรรมศิลปะ  
 2. เริ่มนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่า
ศิลปะพ้ืนบ้านมาใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ระหว่างใช้ชุดกิจกรรมผู้วิจัยจะมีการสังเกตพฤติกรรมของกลุ่ม
ตัวอย่าง 
          3. หลังจากใช้ชุดกิจกรรมครบ ผู้วิจัยสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับการใช้ชุดกิจกรรม ให้ 
กลุ่มตัวอย่างตอบคำถามสะท้อนคิดและทำแบบประเมินคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านอีกครั้ง  

4. นำข้อมูลเชิงปริมาณท่ีได้จากแบบวัดประเมินคุณค่ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลข 
คณิต ค่าร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ t – test (Dependent Samples) โดยใช้โปรแกรม 
SPSS  

5. นำข้อมูลเชิงคุณภาพที่ได้จากการสัมภาษณ์ การสังเกตพฤติกรรม การสะท้อนคิด ของ 
กลุ่มตัวอย่างมาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา  
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วิเคราะห์ข้อมูล  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงผสมผสาน ซึ่งมีข้อมูลสองประเภท คือ 1. ข้อมูลเชิง

ทดลองและ 2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  
1. ข้อมูลเชิงคุณภาพ ที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ การสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

และการสะท้อนคิดของผู้เรียนมาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา   
2. ข้อมูลเชิงทดลอง ซึ่งได้จากการทดลองใช้ชุดกิจกรรม ผู้วิจัยได้นำข้อมูลจาก 

การดำเนินการทดลองมาวิเคราะห์ โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูป มีการวิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test dependent โดยใช้โปรแกรม SPSS  
 
            การสรุปผล  อภิปรายผล และนำเสนอรายงานการวิจัย  

เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลตามสถิติที่กำหนดแล้ว ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์
ของการวิจัยที่ตั้งไว้ คือ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่า
ศิลปะพ้ืนบ้าน และ2) ศึกษาการนำชุดกิจกรรมศิลปะกระดาษไปใช้ในชุมชนเพ่ือเสริมสร้างการเห็น
คุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน  ส่วนการอภิปรายผลการวิจัย เป็นการสรุปผลการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ
จากกระดาษโดยใช้สถานที่เป็นฐาน เพ่ือสเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 การรายงานผลนำเสนอในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบคำอธิบาย 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้
ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบ่ง
ออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ ตอนที่ 1. การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
 ตอนที่ 2. การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
โดยสามารถสรุปได้ดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างการเห็น
คุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

ข้อมูลตอนที่ 1  
 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย จะประกอบไปด้วยผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 5 
ด้าน ด้านละ 3 คน คือ 1. ศิลปินพ้ืนบ้านงานกระดาษ 2. ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงาน
กระดาษ 3.นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน 4. ครูผู้สอนศิลปะชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3และ 5. นักวิชาการทางศิลปศึกษาท่ีเชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน โดยสามารถสรุป
ข้อมูลได้ดังต่อไปนี้  
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จากตาราง พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเป็นการเชื่อมโยงห้องเรียนสู่ชุมชน 
เป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน โดยรูปแบบของ
กิจกรรมควรเหมาะสมกับบริบทของชุมชนและช่วงวัยของผู้เรียน เช่น กิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกั บ
ศิลปะในชุมชน การเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐาน เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น ชาวบ้านในชุมชน การนำ
ศิลปะเชื่อมโยงกับชุมชน อาทิเช่น การจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้วิถีชุมชน เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะ
พ้ืนบ้านในชุมชน การนำศิลปะไปปรับปรุงทัศนียภาพในชุมชนและให้ความรู้ทางศิลปะแก่ผู้คนใน
ชุมชน เป็นต้น ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน กล่าวถึงปัญหาในการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คือ ความร่วมมือของคนในชุมชน การติดต่อ ประสานงาน ผู้จัดกิจกรรม
ควรมีการจัดการและวางแผนร่วมกันเพ่ือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องมีความเข้าใจไปในทิศทางเดียวกัน ควร
คำนึงถึงวัตถุประสงค์ในการจัดรวมทั้งความเหมาะสมกับบริบทของชุมชนและสถานการณ์ เช่น ใน
สถานการณ์ปัจจุบันที่มีภาวะโรคติดต่อโควิด 19 ไม่สามารถจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรมใน
ชุมชนได้ ผู้จัดกิจกรรมจึงควรปรับรูปแบบของกิจกรรมเป็นออนไลน์หรือสื่ อในรูปแบบอ่ืน ออกแบบ
กิจกรรมให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมและสถานการณ์มากที่สุด โดยรูปแบบ
กิจกรรมที่เหมาะสมกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นั้นควรเป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
เทคนิคดั้งเดิมในชุมชน เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น ลงมือปฏิบัติชิ้นงานจริง และนำความรู้ที่ได้มาปรับ
ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองต่อไป ผู้เรียนควรได้เห็นตัวอย่างของการนำองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับ
ศิลปะพ้ืนบ้านหรือภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชนมาประยุกต์ทั้งในไทยและสากล ซึ่งกิจกรรมศิลปะที่
สามารถทำร่วมกับชุมชนนั้นควรเป็นกิจกรรมที่ร่วมกันออกแบบและวางแผน เช่น การเรียนรู้ร่วมกับ
ปราชญ์ท้องถิ่น ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง เสริมสร้างให้เกิดความ ความเข้าใจ มีทักษะ
เบื้องต้นในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน จนสามารถนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์สร้างสรรค์เป็นผลงานของ
ตนเองต่อไป ในการทำกิจกรรมควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสะท้อนคิด ทั้งนี้ รูปแบบของการสะท้อนคิด
ควรขึ้นความเหมาะสมของผู้เรียน สามารถทำได้ทั้ง การพูด การเขียน การจดบันทึก สิ่งที่ผู้เรียนรู้สึก
ขณะทำกิจกรรม ความประทับใจหรือความรู้สึกที่มีต่อผลงานที่นักเรียนทำ ข้อมูลที่ได้สามารถนำมา
วิเคราะห์และเป็นข้อมูลในการพัฒนากิจกรรมต่อไป  
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ข้อมูลตอนที่ 2 
ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญในด้านต่างๆ สามารถสรุปวิเคราะห์ข้อมูลและนำมาพัฒนาชุด
กิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ทั้งหมด 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมรู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
กิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ และกิจกรรมจากงานศิลปะพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ โดย
แต่ละชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วยหลักการการจัดกิจกรรม 3  หลักการ คือ 1.ขั้นการสร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ 2.ขั้นการสะท้อนคิดการเรียนรู้และ 3.ขั้นสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้
ความรู้ โดยมีรายละเอียดของหลักการสร้างชุดกิจกรรมดังต่อไปนี้    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่  13 หลักการสร้างชุดกิจกรรม 

 

 หลักการและขั้นตอนการดำเนินกิจกรรมข้างต้น สามารถนำเสนอเป็นแผนการจัดกิจกรรม

ทั้งหมดได้ดังนี้  
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กิจกรรมที่ 1  

รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน  

เป็นกิจกรรมศิลปะ จำนวน 4 คาบ 

คาบที่ 1 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
แนวคิดกิจกรรม  

คาบที่  1 เป็นกิจกรรมที่ต้องการให้ผู้ เรียนได้มีความรู้เบื้องต้น มีความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทยและต่างประเทศรวมทั้งในท้องถิ่นและ
ชุมชนของตนเอง โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยการสืบค้น การ
ทัศนศึกษา สะท้อนคิดสิ่งที่ ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง 
ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 
การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจ
ในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), 
การสะท้อนคิด (Reflect), และการแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 

 
วัตถุประสงค์ 

- เพ่ือเสริมสร้างความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านทั้งในประเทศไทย ในท้องถิ่น ชุมชน
ของตนเอง ตลอดจนในระดับสากล  

- เพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์ความรู้ของผู้เรียนด้วยวิธีการสืบค้น  
เนื้อหา  
 ความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทยและต่างประเทศรวมทั้งใน
ท้องถิ่นและชุมชนของตนเอง 
 
กระบวนการจัดกิจกรรม  

ครูให้นักเรียนดูภาพผลงานศิลปะพ้ืนบ้าน ตั้งคำถามผ่านการชวนคุยและร่วมกันอภิปราย
เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นที่เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านหลังจากนั้นให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ช่วยกันสืบค้นหา
ข้อมูล สรุปข้อมูลและนำเสนอข้อมูลท้ายคาบ ให้ผู้เรียนทำแบบประเมินการเห็นคุณค่างานศิลปะ
พ้ืนบ้าน 
ภาระงาน  

ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้าน 

สรุปข้อมูลและนำเสนอ 
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สื่อการสอน 
- PowerPoint ภาพผลงานศิลปะพ้ืนบ้านแต่ละประเภท  
- บัตรคำเรื่องงานศิลปะพ้ืนบ้าน  

การวัดและประเมินผล 
- ข้อมูลที่สืบค้นมีความถูกต้องครบถ้วน 
- มีการสรุปข้อมูลและนำเสนอข้อมูลที่ดี 
- ตอบคำถามครูผู้สอนได้  

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่  
 -    การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 

- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision)  
    

คาบที่ 2 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 

แนวคิดกิจกรรม  
คาบที่  2 เป็นกิจกรรมที่ต้องการให้ผู้ เรียนได้มีความรู้เบื้องต้น มีความเข้าใจเกี่ยวกับ

ความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทยและต่างประเทศรวมทั้งในท้องถิ่นและ
ชุมชนของตนเอง โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยการทัศนศึกษา 
“พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตินครศรีธรรมราช” สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ได้มา
สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ  The 
Eight Studio Habits of mind ได้แก่ การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art 
Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือ
เรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), และการแก้ปัญหาในการ
ออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 
วัตถุประสงค์  

- เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านทั้งในท้องถิ่น ชุมชนของ
ตนเองด้วยการทัศนศึกษา “พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตินครศรีธรรมราช” 

เนื้อหา  
- ศึกษาข้อมูลเกี่ยวงานศิลปะพ้ืนบ้านในท้องถิ่นและชุมชนของตนเอง 

กระบวนการจัดกิจกรรม 
- นำนักเรียนเดินทางไปยัง “พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตินครศรีธรรมราช” 
- ครูอธิบายเกี่ยวกับกิจกรรมการทัศนศึกษา 
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- นักเรียนชมผลงานศิลปะพ้ืนบ้านและเรียนรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของเมือง
นครศรีธรรมราช โดยมีเจ้าหน้าที่ของพิพิธภัณฑ์เป็นผู้นำชม  

- นักเรียนสำรวจและเก็บข้อมูลผลงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจเพ่ือนำข้อมูลที่ได้
กลับไปออกแบบเป็นชิ้นงาน โปสเตอร์นำเสนอข้อมูลต่อไป  

สื่อการสอน 
 - งานศิลปะพ้ืนบ้านและข้อมูลในพิพิธภัณฑ์ 
 
      การวัดและประเมินผล 
 -  การสังเกตพฤติกรรมในการทัศนศึกษา 
 -  มีการบันทึกข้อมูลที่เก่ียวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจ  

 ภาระงาน  
- ให้นักเรียนเก็บข้อมูลที่ตนเองสนใจด้วยการวาดภาพหรือถ่ายภาพ จดบันทึกข้อมูลและ

นำเสนอหน้าชั้นเรียนในคาบถัดไป 
 

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่  
- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 
- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) 
- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 
- การสะท้อนคิด (Reflect) 
- การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 45 พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตินครศรีธรรมราช อำเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
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คาบที่ 3 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
แนวคิดกิจกรรม  

 คาบที่  3 เป็นกิจกรรมที่ต้องการให้ผู้ เรียนได้มีความรู้ เบื้องต้น มีความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศไทยและต่างประเทศรวมทั้งในท้องถิ่นและ
ชุมชนของตนเอง โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยการสืบค้น การ
ทัศนศึกษา สะท้อนคิดสิ่งที่ ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง 
ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 
การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจ
ในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), 
การสะท้อนคิด (Reflect), และการแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 
วัตถุประสงค์  

- เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านใน
ท้องถิ่น ประเทศไทยและต่างประเทศ 
 

เนื้อหา  
 -    ความหมาย ประเภท รูปแบบและคุณค่าของหนังสือบุด 
กระบวนการจัดกิจกรรม 

- ครูให้นักเรียนดูภาพผลงานหนังสือบุดเมืองคอน สร้างสถานการณ์ความรู้ด้วยการชวนคุย 
ประเด็นปัญหาด้านการเห็นคุณค่า  

- ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านจากท่ีไปดูในพิพิธภัณฑ์มา 
- ให้นักเรียนออกแบบสมุดบันทึกของตนเอง โดยมีที่มาจากรูปแบบของหนังสือบุดเมือง

คอน  
- ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลลงในสมุดบันทึกของตนเอง  

 สื่อการสอน 
- ข้อมูลเกี่ยวกับหนังสือบุด 
- ตัวอย่างสมุดบันทึก 

การวัดและประเมินผล 
- รูปแบบของสมุดบันทึกมีความคิดสร้างสรรค์ 
- มีการบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจครบตามที่กำหนด คือ 1) ชื่อ

ผลงาน 2) ภาพผลงาน 3) ข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสร้างผลงาน และ4) เหตุผลที่
เลือกผลงานศิลปะชิ้นดังกล่าว      
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ภาระงาน  ออกแบบและจัดทำสมุดบันทึกของตนเอง  
 
The Eight Studio Habits of mind ได้แก่  

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 
-  การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore)  
- การสะท้อนคิด (Reflect)  
- การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 

 
ตัวอย่างช้ินงานการนำรูปแบบจากหนังสือบุดมาสร้างสรรค์ใหม่  

 

 
 

 

 
 

 

    

 

คาบที่ 4 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 

แนวคิดกิจกรรม  

 คาบที่ 4 เป็นกิจกรรมที่ต้องการให้ผู้เรียนนำความรู้เกี่ยวกับความหมายและประเภท

ของงานศิลปะพ้ืนบ้านในท้องถิ่นและชุมชนของตนเอง ที่ได้ไปชมในพิพิธภัณฑ์มานำเสนอผ่านรูปแบบ

ของโปสเตอร์ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยการสาธิต และให้

นักเรียนชมตัวอย่างผลงานการออกแบบโปสเตอร์ หลังจากนั้นให้นักเรียนนำความรู้และข้อมูลที่ได้มา

สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ  The 

Eight Studio Habits of mind ได้แก่ การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art 

Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือ

ภาพที่ 47 หนังสือบุด ภาพที่ 46 ตัวอย่างการทำสมุดบันทึก 
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เรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), และการแก้ปัญหาในการ

ออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 

วัตถุประสงค์  

- เพ่ือให้ผู้เรียนได้สรุปและประยุกต์ใช้ความรู้ด้วยการสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเอง  
- เพ่ือให้ผู้เรียนได้นำเสนอ ข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชนของตนเอง โดยผ่าน

รูปแบบของโปสเตอร์ 
- เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะทางการออกแบบและทักษะทางคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นการบูรณา

การกับกลุ่มสาระวิชาอ่ืน ๆ  
- ควรมีการนำความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไปพัฒนาเป็นนวัตกรรมต่อไป 

กระบวนการจัดกิจกรรม 

- ครูอธิบายเกี่ยวกับรูปแบบและหลักการออกแบบโปสเตอร์โดยใช้ห้องคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็น

การบูรณาการร่วมกัน โดยมีผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ให้ความรู้กับนักเรียนในด้านของ

เทคนิคและวิธีการใช้โปรแกรม  

- นักเรียนออกแบบและจัดทำโปสเตอร์ หัวข้อ ศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชนของฉัน 

- นำโปสเตอร์ของนักเรียนมาติดบอร์ดความรู้  

สื่อการสอน  

 ตัวอย่างผลงานการออกแบบโปสเตอร์ 

 

การวัดและประเมินผล 

- ออกแบบโปสเตอร์ได้สวยงามมีความคิดสร้างสรรค์ตามหลักการออกแบบ  

- มีข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจครบตามที่กำหนด คือ 1) ชื่อผลงาน 2) ภาพ

ผลงาน 3) ข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสร้างผลงาน และ4) สิ่งที่น่าสนใจและโดดเด่นใน

ผลงานชิ้นดังกล่าว      

ภาระงาน  
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 งานรายบุคคลสรุปความรู้ เรื่อง “ศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชนของฉัน” ในรูปแบบของโปสเตอร์

ด้วยโปรแกรมท่ีตนเองถนัด เช่น Canva, Photoshop, Power point เป็นต้น 

   

The Eight Studio Habits of mind   ได้แก่  

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 

- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) 

- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 

- การสะท้อนคิด (Reflect),  

- การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 

 

ตัวอย่างช้ินงานการออกแบบโปสเตอร์ด้วยโปรแกรมท่ีนักเรียนถนัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 48 ตัวอย่างผลงาน การออกแบบโปสเตอร์โดยโปรแกรม Canva 
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กิจกรรมที่ 2  

สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์  

จำนวน 3 คาบ 

คาบที่ 5 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 

 แนวคิดกิจกรรม  

 คาบที่ 5 เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านจาก

กระดาษทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์

ความรู้ด้วยชมภาพตัวอย่างผลงานและบรรยายให้ผู้เรียนฟัง หลังจากนั้นสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และ

สรุปความรู้ที่ได้มาบันทึกลงในสมุดบันทึกของตนเองตามลำดับ ซึ่งกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ 

ของ The Eight Studio Habits of m ind  ได้แก่  การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ 

(Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การ

พิจารณาผลงานผู้อื่นเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), และ

การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe)  

 

วัตถุประสงค์  

 เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษใน

ประเทศไทยและต่างประเทศด้วยการบรรยาย ชมภาพผลงาน อภิปรายร่วมกันและสืบค้นข้อมูล

เพ่ิมเติมเพ่ือนำมาบันทึกลงในสมุดบันทึกของตนเอง  

กระบวนการจัดกิจกรรม  

- ครูให้นักเรียนชมภาพผลงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษทั้ งในประเทศไทยและ

ต่างประเทศ  

- ร่วมพูดคุยเก่ียวกับผลงานดังกล่าว 

-  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษเพ่ิมเติม  

-  ครูให้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับงานฉลุกระดาษพ้ืนบ้านของจังหวัดนครศรีธรรมราช ซึ่งเป็น

การเตรียมผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจเบื้องต้นก่อนที่คาบถัดไปจะเป็นการเชิญ

ปราชญ์ชาวบ้านมาเป็นวิทยากรในห้องเรียน 
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สื่อการสอน  

- Power point ตัวอย่างผลงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษทั่วโลก 

- ตัวอย่างผลงานฉลุกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้  

การวัดและประเมินผล 

- มีข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษที่ตนเองสนใจครบตามที่กำหนด คือ 1) ชื่อ

ผลงาน 2) ภาพผลงาน 3) ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด เทคนิควิธีการสร้างผลงาน และ4) 

เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นดังกล่าว 

ภาระงาน  

สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษท่ีสนใจและบันทึกลงในสมุดบันทึกของตนเอง 

 

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่  

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 

- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision)  

- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 

- การสะท้อนคิด (Reflect) 

- การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe)  

 

คาบที่ 6 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 

 แนวคิดกิจกรรม  คาบที่ 6 เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับงานตอกฉลุกระดาษพ้ืนบ้าน

ภาคใต้ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ข้ันตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยชมภาพตัวอย่างผลงานและ

การเชิญปราชญ์ท้องถิ่นมาสาธิตและบรรยายให้ผู้เรียนฟัง ผู้เรียนลงมือสร้างชิ้นงานในรูปแบบดั้งเดิม

โดย ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจ

ในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), 

เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft),และการพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด 

(Observe)  
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วัตถุประสงค์ 

- เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านในท้องถิ่นจังหวัด
นครศรีธรรมราช ด้วยการเชิญปราชญ์ชาวบ้านมาเป็นวิทยากรบรรยายและสาธิตการ
สร้างงานศิลปะฉลุกระดาษพ้ืนบ้านแก่นักเรียน  

- เพ่ือเชื่อมโยงองค์ความรู้จากชุมชนสู่ห้องเรียน 
- เพ่ือให้นักเรียนได้มีโอกาสในการลงมือสร้างสรรค์ผลงานตอกฉลุกระดาษพ้ืนบ้านใน

รูปแบบดั้งเดิม 
 

  กระบวนการจัดกิจกรรม  
- ครูและปราชญ์ท้องถิ่นออกแบบกิจกรรมร่วมกัน  

- เชิญวิทยากรงานฉลุกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ ในจังหวัดนครศรีธรรมราชมาสาธิตและ

บรรยายให้นักเรียนฟังเกี่ยวกับที่มา ขั้นตอนและรูปแบบในการสร้างสรรค์ผลงานตอกฉลุ

กระดาษพ้ืนบ้าน 

-  วิทยากรสาธิตการฉลุกระดาษให้นักเรียนดู 

-  นักเรียนทดลองสร้างชิ้นงานในรูปแบบดั้งเดิมด้วยตนเอง 

- สรุปความรู้และสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับกิจกรรม   

  สื่อการสอน  

- ตัวอย่างผลงานฉลุกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ จังหวัดนครศรีธรรมราช  

 

การวัดและประเมินผล 

-  ชิ้นงานมีความประณีตสวยงาม 

-  ขั้นตอนในการทำถูกต้องตามหลักการดั้งเดิม  

  ภาระงาน  

 ผู้เรียนทดลองสร้างงานฉลุกระดาษเบื้องต้น   (ซึ่งจะเป็นการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่

เหมาะสมและรูปแบบชิ้นงานที่ไม่ยากเกินไป) 

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 

- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) 
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- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 

- เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft) 

- การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe)  

 

ตัวอย่างชิ้นงานตอกฉลุกระดาษในรูปแบบดั้งเดิม 

  
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 49 ผลงานตอกฉลุกระดาษในรูปแบบดั้งเดิมของช่างพ้ืนบ้าน 

ตำบลควนชุม อำเภอร่อนพิบูลย์ จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 

 

             วัสดุอุปกรณ์ในการทำชิ้นงาน 

1. กระดาษสี 
2.  คัตเตอร์หรือใบมีดสำหรับตัดฉลุกระดาษ 
3.  แผ่นรองตัด  
4. ดินสอ  
5. ยางลบ  
6. กาว 
7. กรรไกร 
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รูปแบบลวดลายท่ีปรับให้เหมาะสมในการทำกิจกรรม  

 

 
 

 

ลายอกไก่  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลายบัวขบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 ลายสายบัว   
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คาบที่ 7-8  เวลาเรียน 2 ชั่วโมง                       

 แนวคิดกิจกรรม  
  คาบที่ 7 และ 8 เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานทัศนศิลป์จาก

กระดาษ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยชมภาพตัวอย่างผลงาน
ของศิลปินในสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษให้นักเรียนฟัง หลังจากนั้นสะท้อนคิดสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานทัศนศิลป์ของตนเอง ตามลำดับ ซึ่ง ชุด
กิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ การศึกษา
ผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการ
ทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การ
สะท้อนคิด (Reflect), การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist), เรียนรู้
ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft), การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe) 
และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express)  

 
วัตถุประสงค์ 

- เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการสะท้อนคิด   สรุปและนำองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้ด้วยการสร้าง
ชิ้นงานทัศนศิลป์จากกระดาษด้วยเทคนิคที่ตนเองสนใจ  

- เพ่ือให้นักเรียนสามารถนำองค์ความรู้ที่มีมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็นผลงานทัศนศิลป์ด้วย
เทคนิคงานกระดาษของตนเอง  

กระบวนการจัดกิจกรรม  
- ครูนำภาพผลงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์จากเทคนิคกระดาษ ได้แก่ เทคนิคตัดฉลุ, เทคนิค

พับกระดาษและประติมากรรมกระดาษจากศิลปินไทยและต่างประเทศให้นักเรียนดู 
อธิบายเกี่ยวกับการนำเอาเทคนิควิธีการ วัสดุและแนวคิดมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็น
ผลงานทัศนศิลป์  

- ให้นักเรียนสร้างงานทัศนศิลป์จากกระดาษของตนเอง คนละ 1ชิ้น ในหัวข้อ “นครศรดี๊
ดี” นำเสนอหน้าชั้นเรียนในคาบถัดไป  

สื่อการสอน 
- Power point ภาพตัวอย่างผลงานของศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์จากกระดาษ  

การวัดและประเมินผล 
- ผลงานเสร็จความสมบูรณ์ 
- รูปแบบและเนื้อหามีความสอดคล้องกับโจทย์ที่กำหนด 
- ส่งงานตรงต่อเวลา 
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ภารระงาน  
  สร้างชิ้นงานทัศนศิลป์จากกระดาษด้วยเทคนิคที่ตนเองสนใจ พร้อมอธิบายแนวคิดในการ
สร้างสรรค์คนละ 1ชิ้น ในหัวข้อ “นครศรดี๊ดี” 
 
 The Eight Studio Habits of mind ได้แก่  

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 
- การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) 
- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore )  
-  การสะท้อนคิด (Reflect),  
- การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 
- เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft),  
- การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe) 
-  และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) 

 
 
ตัวอย่างชิ้นงานจากศิลปินงานกระดาษ 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่ 50 ตัวอย่างผลงานตัดฉลุกระดาษโดยผู้วิจัย 

แรงบันดาลใจจากลวดลายผ้าปาแต๊ะ 
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กิจกรรมที่ 3  
 จากศิลปะพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ  

จำนวน 4 คาบ 
คาบที่ 9 เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
 แนวคิดกิจกรรม  

คาบที่ 9 เป็นกิจกรรมสร้างงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากแรงบันดาลใจที่มาจากงานศิลปะ
พ้ืนบ้านและนำผลงานทั้งหมดมาจัดนิทรรศการศิลปะ โดยกิจกรรมจะเริ่มจากขั้นตอนการสร้าง
ประสบการณ์ความรู้ด้วยการบรรยายให้ผู้เรียนเกี่ยวกับการนำองค์ความรู้ทางศิลปะพ้ืนบ้านมา
ประยุกต์ใช้เป็นงานออกแบบและให้นักเรียนได้ศึกษาแนวคิด วิธีการสร้างสรรค์ของนักออกแบบใน
ชุมชนที่สร้างสรรค์ผลงานและผลิตภัณฑ์จากแรงบันดาลใจที่เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน  หลังจากนั้น
สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ สรุปความรู้ที่ได้มาออกแบบสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานออกแบบผลิตภัณฑ์ของ
ตนเอง ซึ่งกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 
การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาล
ใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้ อ่ืนเพ่ือเรียนรู้ เทคนิคใหม่ (Stretch and 
Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and 
Persist), เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft), การพิจารณาสังเกตผลงานอย่างละเอียด 
(Observe) และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express)  

 
วัตถุประสงค์ 

- เพ่ือเป็นการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์จากงานศิลปะ
พ้ืนบ้าน 
 

กระบวนการจัดกิจกรรม  
-   ครูให้นักเรียนชมผลงานออกแบบที่มีแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้านทั้งจากนัก

ออกแบบไทยและต่างประเทศ  
-  ครูให้นักเรียนชมผลงานและกระบวนการทำงานกับนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้รับแรง

บันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้านในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
- นักเรียนจับคู่ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและออกแบบผลงานผลิตภัณฑ์จากกกระดาษ

ของตนเอง 
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สื่อการสอน 
- Power point ภาพผลงานออกแบบจากแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้านทั้งไทยและ

ต่างประเทศ 

การวัดและประเมินผล  

- ภาพร่างผลงานแสดงให้เห็นการนำแรงบันดาลใจจากศิลปะพ้ืนบ้านมาประยุกต์ใช้ 
- ส่งงานตรงต่อเวลา  

ภาระงาน  

- บันทึกข้อมูล พูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสืบค้นหาข้อมูลงานออกแบบที่ได้รับ
แรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจบันทึกลงในสมุดบันทึกของตนเอง 

- ทำภาพร่างผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากกระดาษของตนเอง  

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 
- การสร้างอดุมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) 
- การพิจารณาผลงานผู้อื่นเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 

คาบที่ 10-11  เวลาเรียน 2 ชั่วโมง  
แนวคิดกิจกรรม  

คาบที่ 10 และ11 เป็นกิจกรรมสร้างงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากแรงบันดาลใจที่มาจากงาน
ศิลปะพ้ืนบ้านและนำผลงานทั้งหมดมาจัดนิทรรศการศิลปะ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ข้ันตอนการสร้าง
ประสบการณ์ความรู้ด้วยการเชิญนักออกแบบมาบรรยายให้ผู้เรียนฟัง หลังจากนั้นสะท้อนคิดสิ่งที่ได้
เรียนรู้ สรุปความรู้ที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานออกแบบของตนเอง และสุดท้ายนำผลงานทั้งหมดมา
จัดนิทรรศการตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ  The Eight Studio Habits 
of mind ได้แก่ การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติ
และแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้ อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ 
(Stretch and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน 
(Engage and Persist), เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft), การพิจารณาสังเกตผลงาน
อย่างละเอียด (Observe) และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express)  
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วัตถุประสงค์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการสะท้อนคิดการเรียนรู้และการสรุปและองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
  

กระบวนการจัดกิจกรรม 
   -    ครูนำภาพผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์จากกระดาษมาให้ นักเรียนดู ร่วมกัน อภิปราย 

- นักเรียนจับคู่กันสร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์จากกระดาษท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากงาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน พร้อมอธิบายแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง  

-  สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกัน  
 

สื่อการสอน 
 Power point ผลงานออกแบบที่ได้รับแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้านทั้งในไทย

และต่างประเทศ 
การวัดและประเมินผล 

- ผลงานเสร็จความสมบูรณ์ 
- ผลงานแสดงให้เห็นการนำศิลปะพ้ืนบ้านมาประยุกต์ใช้ได้อย่างสร้างสรรค์  
- ส่งงานตรงต่อเวลา 

ภาระงาน  
นักเรียนจับคู่กันออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์จากกระดาษ พร้อมทั้งนำเสนอ

แนวคิดและแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์  
 

The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

- การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word) 
- การสะท้อนคิด (Reflect) 
- การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) 
- เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft) 
- การพิจารณาสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe) 
- การแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) 
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ตัวอย่างชิ้นงานผลิตภัณฑ์ที่สร้างสรรค์จากงานกระดาษ  

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 51 ตัวอย่างผลิตภัณฑ์จากกระดาษ 

 

 

คาบที่ 12  เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
 แนวคิดกิจกรรม  

คาบที่ 12 เป็นกิจกรรมที่นำผลงานทั้งหมดมาจัดนิทรรศการศิลปะ โดยนักเรียนจะช่วยกัน
คัดเลือกผลงานและช่วยกันวางแผนการติดตั้งตั้งและนำเสนอผลงาน เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการจัด
นิทรรศการผลงานศิลปะ อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเอง รู้จักชื่นชมตนเองและผู้อ่ืน 
สร้างความภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านต่อไป ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับ
หลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการ
ทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การ
แก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist), การพิจารณาสังเกตผลงานอย่าง
ละเอียด (Observe)  

วัตถุประสงค์ 
- เพ่ือให้ผู้ เรียนได้มีการสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้ความรู้ด้วยการร่วมกันจัด

นิทรรศการ 
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- เพ่ือสร้างความภาคภูมิใจ ตลอดจนการเห็นคุณค่าในตัวเอง จากการจัดแสดงผลงานของ
ตนเองให้ผู้อื่นได้ชม 
  

 กระบวนการจัดกิจกรรม  
- ครูและนักเรียนวางแผนการจัดนิทรรศการร่วมกัน 
- คัดเลือกผลงานและเตรียมติดตั้งผลงาน  
- ติดตั้งผลงาน 
- ตัวแทนนักเรียนนำเสนอผลงานต่อผู้ชม 

 
 สื่อการสอน 

- ภาพตัวอย่างการจัดนิทรรศการขนาดเล็ก  
 

การวัดและประเมินผล  
- นักเรียนให้ความร่วมมือในการจัดนิทรรศการ 

ภาระงาน  
 นิทรรศการผลงานศิลปะและให้นักเรียนทำแบบประเมินการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านพร้อม
ทั้งตอบคำถามสะท้อนคิดหลังใช้ชุดกิจกรรม 
 
The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

- การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพื่อเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore) 
- การพิจารณาสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe)  
- การแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) 
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 ตอนที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ผู้วิจัยประเมิน
การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ผ่านการใช้เครื่องมือ ซึ่ง
ประกอบด้วย 1) แบบวัดการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม โดย
เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยการเห็นคุณค่าก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 2) แบบสังเกต
พฤติกรรมรายบุคคล และ3) การสะท้อนคิดหลังการใช้ชุดกิจกรรม เป็นการศึกษาผลการนำชุด
กิจกรรมไปใช้เพ่ือนำชุดกิจกรรมมาพัฒนาให้มีความสมบูรณ์มากขึ้น โดยมีการศึกษาผล 3 ด้าน 
ดังต่อไปนี้  

2.1 ผลการประเมินการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 
จากการประเมินการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ที่ใช้ชุดกิจกรรมครบทั้ง 12 คาบ ผ่านการประเมินพบว่า ก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนการเห็นคุณค่าดังตารางต่อไปนี้  
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เลขท่ี  

คะแนนรวม 60  คะแนน 

ก่อนใช้ชุด 
กิจกรรม 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

หลังใช้ชุด 
กิจกรรม 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

 
คิดเป็น
ร้อยละ 

1 49 81.67 52       86.67 3 5.00 

2 49 81.67 53 88.33 4 6.66 

3 42 70.00 48 80.00 6 10.00 

4 49 81.67 50 83.33 1 1.66 

5 45 75.00 50 83.33 5 8.33 

6 48 80.00 53 88.33 5 8.33 

7 44 73.33 47 78.33 3 5.00 

8 48 80.00 54 90.00 6 10.00 

9 40 67.00 46 76.67 6 10.00 

10 41 68.33 49 81.67 8 13.34 

11 51 85.00 55 91.67 5 8.33 

12 47 78.33 47 78.33 0 0 

13 51 85.00 51 85.00 0 0  

14 47 78.33 51 87.00 4 8.67 

15 49 82.00 51 87.00 2 5.00 

16 47 78.33 51 87.00 4 8.67 

17 48 80.00 52 86.67 4 6.67 

18 36 60.00 47 78.33 11 18.33 

19 36 60.00 46 76.67 10 16.67 

20 47 78.33 48 80.00 1 1.67 

21 44 73.33 45 75.00 1 1.67 

22 44 73.33 50 83.33 6 10.00 

23 46 77.00 51 87.00 5 10.00 

24 40 67.00 44 73.33 4 6.33 

 45 76.00 49.62 79.16 4.62 4.16 

ตารางที่  14 ตารางเปรียบเทียบการเห็นคุณค่าก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 
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จากตารางพบว่า การจากตาราง พบว่า การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการประเมินการเห็นคุณค่าพบว่า ก่อนใช้ชุดกิจกรรมมีคะแนนเฉลี่ย
อยู่ที่ 45.00 คะแนนจากคะแนนเต็มทั้งหมด 60 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 76.00  หลังใช้ชุดกิจกรรมมี
คะแนนเฉลี่ย 49.62  คะแนน คิดเป็นร้อยละ79.16คะแนนความก้าวหน้าเฉลี่ย 4.62 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 4.16 โดยมีนักเรียนที่คะแนนความก้าวหน้าหรือการเห็นคุณค่าเพ่ิมขึ้นในระดับสูง จำนวน 11 
คน คิดเป็นร้อยละ 46  ความก้าวหน้าอยู่ในระดับน้อย จำนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ  46 และ
คะแนนอยู่ในระดับเท่ากัน 2 คน  คิดเป็นร้อยละ 8   
 
ตารางท่ี  15 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์คะแนนการประเมินการเห็นคุณค่างานศิลปะพื้นบ้าน
ก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ  

 
  
 
 
 
 
 
 จากตาราง พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนใช้ชุดกิจกรรม คือ 
45.33 และหลังใช้ชุดกิจกรรมมีคะแนนเพ่ิมขึ้นอยู่ที่ 49.63  เมื่อทดสอบแล้วพบว่า คะแนนการเห็น
คุณค่าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิตทิี่ .05  
 2.1.2 ผลจากการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล จากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 รายบุคคลระหว่างใช้ชุดกิจกรรม พบว่า นักเรียนทั้งหมด 24 คน สามารถจำแนก
ระดับการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านได้ดังต่อไปนี้                 
 

 
 
 

 

 

 Mean N S. D t sig 

ก่อนใช้ชุดกิจกรรม 45.33 24 4.26    
7.46 

  
 .000 หลังใช้ชุดกิจกรรม 49.63 24 2.93 
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ภาพที่ 52 แผนภูมิวงกลมแสดงจำนวนนักเรียนที่มีการเห็นคุณค่าในแต่ละระดับ 
 จากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายบุคคลระหว่างใช้ชุดกิจกรรม 
พบว่านักเรียนทั้งหมด 24 คน สามารถจำแนกระดับการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านได้ดังต่อไปนี้ 

นักเรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพื้นบ้านในระดับมากที่สุด  จำนวน 1  คน โดยพฤติกรรมที่
แสดงออกมีดังต่อไปนี้ พฤติกรรมที่แสดงออกการเห็นคุณค่า คือ  

ขั้นการรับรู้ นักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นงานศิลปะพ้ืนบ้าน บอกลักษณะของ
งานศิลปะพ้ืนบ้านได้ ในขณะที่ทำกิจกรรมนักเรียนรับฟังความคิดเห็นของครูผู้สอนและเพ่ือนๆ 
สามารถบอกสิ่งที่ชอบและไม่ชอบในการทำกิจกรรมได้  

ขั้นตอบสนอง นักเรียนให้ความร่วมมือและทำชิ้นงานจนเสร็จสมบูรณ์ มีความสนใจในการใช้
ชุดกิจกรรมนอกจากนั้นในขณะทำกิจกรรมยังมีการแสดงอารมณ์ร่วมทางบวกต่องานศิลปะพ้ืนบ้าน 
เช่น เข้าไปถ่ายรูปและยืนดูใกล้ ๆ สนใจเมื่อมีวิทยากรมาให้ความรู้ ตั้งใจทำชิ้นงานของตนเองทุกชิ้น  

ขั้นการรู้คุณค่า นักเรียนบอกคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านได้ นักเรียนมีการบันทึกข้อมูล
เกี่ยวกับกิจกรรม เช่น กิจกรรม ทัศนศึกษาพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ มีการถ่ายภาพงานศิลปะพ้ืนบ้าน
เก็บไว้เป็นข้อมูล และนักเรียนมีความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมทุกกิจกรรม  

นักเรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพื้นบ้านในระดับมาก  จำนวน 9 คน โดยมีพฤติกรรมที่
แสดงออกการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านดังต่อไปนี้  

ขั้นการรับรู้ นักเรียนบอกลักษณะของงานศิลปะพ้ืนบ้านได้ รับฟังความคิดเห็นของครูผู้สอน

และเพ่ือนร่วมชั้นเรียน นักเรียนสามารถบอกสิ่งที่ชอบและไม่ชอบในการทำกิจกรรมได้  

ขั้นตอบสนอง นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรมจนเสร็จสมบูรณ์ มีความ
สนใจในการใช้ชุดกิจกรรม นักเรียนส่วนใหญ่แสดงอารมณ์ร่วมทางบวกต่องานศิลปะแต่ก็มีนักเรียน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 145 

บางคนที่ไม่ค่อยสนใจ ไม่มีการบันทึกเก่ียวกับกิจกรรมหรือข้อมูลที่เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
แต่โดยรวมนักเรียนที่อยู่ในระดับการเห็นคุณค่าในระดับมากจะให้ความสนใจในการทำกิจกรรมเป็น
อย่างดี  

ขั้นรู้คุณค่า นักเรียนส่วนใหญ่บอกคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน เช่น “สามารถนำผลงาน
บางส่วนไปตกแต่งบ้าน” นักเรียนส่วนใหญ่มีการบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนและทุกคนมีความ
กระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 

นักเรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพื้นบ้านในระดับปานกลาง  จำนวน 10  คน ซึ่งเป็นระดับที่
เยอะที่สุดจากจำนวนนักเรียนทั้งหมด โดยมีพฤติกรรมที่แสดงออกดังต่อไปนี้  

ขั้นการรับรู้ นักเรียนบางคนตอบคำถามครูผู้สอนได้ บอกลักษณะของงานศิลปะพ้ืนบ้านได้ 
เช่น รู้ว่างานศิลปะพ้ืนบ้านชิ้นนี้เรียกว่าอะไร เคยเห็นที่ไหนมาก่อน เป็นต้น นักเรียนทุกคนบอกสิ่งที่
ชอบและไม่ชอบในการทำกิจกรรมได้  

ขั้นตอบสนอง นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความรู้ร่วมมือในการทำกิจกรรม มีความสนใจในกิจกรรม
แต่บางคนไม่ค่อยสนใจในขณะที่ทำกิจกรรมบางกิจกรรม เช่น คุยขณะที่ปราชญ์ท้องถิ่นกำลังบรรยาย
และสาธิต  ไม่สนใจดูชิ้นงานศิลปะพ้ืนบ้านขณะที่ทัศนศึกษาพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ  

ขั้นรู้คุณค่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความกระตือรือร้นแต่บางคนไม่มีการบันทึกข้อมูลหรือถ่ายรูป
ขณะทำกิจกรรม  

 
นักเรียนเห็นคุณค่าในงานศิลปะพื้นบ้านในระดับน้อย  จำนวน 4 คน โดยพฤติกรรมที่

แสดงออกมีดังต่อไปนี้  
ขั้นการรับรู้ นักเรียนจะไม่ค่อยมีส่วนร่วมในชั้นเรียน แต่จะรับฟังความคิดเห็นของครูผู้สอน

และเพ่ือน บอกสิ่งที่ชอบและไม่ชอบในการทำกิจกรรมได้  
ขั้นการตอบสนอง นักเรียนให้ความร่วมมือดีแต่ทำงานเสร็จช้าไม่ตรงต่อเวลาที่กำหนด 

คุณภาพของชิ้นงานไม่เหมาะสมกับระยะเวลาในการทำชิ้นงาน นักเรียนบางคนขาดความสนใจในการ
ทำกิจกรรม นั่งเหม่อลอยและคุยขณะที่ครูบรรยายและเพ่ือนๆในชั้นเรียนร่วมกันอภิปราย บางคนขาด
ความสนใจขณะที่มีกิจกรรม ออกห่างจากกลุ่มเพ่ือนขณะที่มีการสาธิตการสร้างชิ้นงาน  

ขั้นรู้คุณค่า นักเรียนขาดความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม ไม่บันทึกข้อมูลเกี่ยวกับ
กิจกรรม ทั้งนี้อาจเป็นเพราะในช่วงเวลานั้นนักเรียนอาจจะมีเรื่องอ่ืนที่ดึงความสนใจ เช่น นักกีฬา
ฟุตบอล สนใจเรื่องการฝึกซ้อม การแข่งขัน หรือนักเรียนบางคนขาดเรียนในขณะที่เพ่ือนทำกิจกรรม
ทำให้ขาดความต่อเนื่องในการทำกิจกรรม ความสนใจของนักเรียนก็ส่งผลต่อพฤติกรรมการ
แสดงออกกการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนได้เช่นกัน  
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จากการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 24 คน มี
ระดับการเห็นคุณค่าอยู่ในระดับมากที่สุด 1  คน คิดเป็นร้อยละ 4.2 ระดับมาก 9 คนคิดเป็นร้อยละ 
37.5  ระดับปานกลาง 10 คน คิดเป็นร้อยละ 41.7 และระดับน้อย 4 คน คิดเป็นร้อยละ 16.7  โดยมี
รายละเอียดพฤติกรรมดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางท่ี  16 ตารางแสดงพฤติกรรมของนักเรียนขณะทำกิจกรรม 
 

ครั้ง
ที ่

ชุดกิจกรรม 
ภาพพฤติกรรมของนักเรียน 

ขณะทำกิจกรรม 

คำอธิบาย
ลักษณะ 

พฤติกรรรม 

ระดับการ
เห็นคุณค่า 

1  รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
(สืบค้นและสรุปข้อมูล) 

 
 
 
 
 
 
 
 

- นักเรียนสามารถ
บอกลักษณะ ชนิด
และประเภทของ
งานศิลปะพื้นบ้าน
ได ้
-นักเรียนตอบ
คำถามครผูู้สอนได้    

ขั้นรับรู้ 

2  รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
(ทัศนศึกษาพิพิธภัณฑ์

ในชุมชน) 

 
 
 
 
 
 
 
 

-นักเรียนให้ความ
สนใจในการใช้ชุด
กิจกรรม 
-นักเรียนแสดง
อารมณร์่วม
ทางบวกต่องาน
ศิลปะพื้นบ้าน  
-นักเรียนมีการ
บันทึกเกี่ยวกับ
กิจกรรม 

ขั้นการ
ตอบสนอง
และข้ันการ

รู้คุณค่า  
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ครั้ง
ที ่

ชุดกิจกรรม 
ภาพพฤติกรรมของนักเรียน 

ขณะทำกิจกรรม 

คำอธิบาย
ลักษณะ 

พฤติกรรรม 

ระดับการ
เห็นคุณค่า 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 

รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
(นำข้อมูลที่ได้จากการ
ทัศนศึกษามาบันทึกลง

ในสมุดบันทึกของ
ตนเอง) 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

-นักเรียนบอกสิ่งท่ี
ชอบหรือไม่ชอบได้
โดยการเลือก
ผลงานศลิปะ
พื้นบ้านท่ีตนเอง
สนใจมาบันทึกลง
ในสมุดบันทึกของ
ตนเอง  

 

-ขั้นการ
รับรู้ 

-ขั้นการรู้
คุณค่า  
 
 
 
 

4 ชุดกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 4  
บูรณาการกับวิชา
คอมพิวเตอร์ 
ประยุกต์ใช้ความรู้
ออกแบบโปสเตอร์
นำเสนองานศิลปะ
พ้ืนบ้านในชุมชนที่
ตนเองสนใจ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 - นักเรียนมีความ
สนใจในการใช้ชุด
กิจกรรม  
-นักเรียนสามารถ
บอกคุณค่าของ
งานศิลปะพื้นบ้าน
ได้โยการนำเสนอ
ผ่านโปสเตอร์ที่
ตนเองออกแบบ 

-ขั้นการ
ตอบสนอง 
 -ขั้นการรู้
คุณค่า  

5 ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 1   
การสร้างสถานการณ์
การเรียนรู้จากการ
ร่วมกันอภิปรายและดู
ตัวอย่างผลงานศิลปะ 
จดบันทึกข้อมูลที่สนใจ
ลงในสมุดของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 

- นักเรียนร่วมกัน
ตอบคำถาม
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นกัน  
- นักเรียนมีความ
สนใจในชุด
กิจกรรม 
- มีการบันทึก
ข้อมูล 

-ขั้นการ
รับรู้ 
- ขั้น
ตอบสนอง 
-ขั้นการรู้
คุณค่า  
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ครั้ง
ที ่

ชุดกิจกรรม 
ภาพพฤติกรรมของนักเรียน 

ขณะทำกิจกรรม 

คำอธิบาย
ลักษณะ 

พฤติกรรรม 

ระดับการ
เห็นคุณค่า 

6 ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 2   
เชิญวิทยากรงานตอก
กระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ 
ในจังหวัด
นครศรีธรรมราชมา
สาธิตและบรรยายให้
นักเรียนฟังหลังจากนั้น
ให้นักเรียนทดลองสร้าง
ชิ้นงานของตนเอง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-นักเรียนมีความ
สนใจกิจกรรม
แสดงอารมณ์ร่วม
ทางบวกต่อ
วิทยากรและงาน
ศิลปะพื้นบ้าน  
-ให้ความร่วมมือ
และตั้งใจทำ
ช้ินงานจนเสร็จ  
-มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำกิจกรรม  

ขั้นการ
ตอบสนอง
และการรู้
คุณค่า  
 
 
 
 
 
 
 
 

7-8 ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 3   
สร้างสรรค์ชิ้นงาน ศิลปะ
จากกระดาษที่ตนเอง
สนใจ พร้อมแนวคิดใน
การสร้างสรรค์คนละ 1
ชิ้น  
ในหัวข้อ “นครศรีดี๊ดี” 

 - นักเรียนมีความ
สนใจกิจกรรม
แสดงอารมณ์ร่วม
ทางบวกต่อ
วิทยากรและงาน
ศิลปะพื้นบ้าน  
-ให้ความร่วมมือ
และตั้งใจทำ
ช้ินงานจนเสร็จ  
-มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำกิจกรรม 
-นักเรียนนำ

เทคนิคท่ีได้จาก
ศิลปะพื้นบ้านมา
สร้างสรรค์ช้ินงาน
ของตนเอง  

ขั้นการ
ตอบสนอง
และการรู้
คุณค่า 
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ครั้ง
ที ่

ชุดกิจกรรม 
ภาพพฤติกรรมของนักเรียน 

ขณะทำกิจกรรม 

คำอธิบาย
ลักษณะ 

พฤติกรรรม 

ระดับการ
เห็นคุณค่า 

9  ชุดกิจกรรมชุดกิจกรรมที่ 
3 คาบท่ี 1  
ชมผลงานและ
กระบวนการทำงานของ
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
ได้รับแรงบันดาลใจจาก
งานศิลปะพ้ืนบ้าน  

 
 
 
 
 

- นักเรียนร่วมกัน
ตอบคำถาม
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นกัน  
- นักเรียนมีความ

สนใจในชุด
กิจกรรม 

-ขั้นการ
รับรู้ 
- ขั้น
ตอบสนอง 

 
 
 
 

10 
-11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดกิจกรรมที่ 3  
คาบท่ี 2 -3 
ออกแบบและสร้าง
ผลิตภัณฑ์จาก กระดาษ
ของตนเอง พร้อมทั้ง 
แนวคิดและแรงบันดาล
ใจในการสร้างสรรค์  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-ให้ความร่วมมือ
และตั้งใจทำ
ช้ินงานจนเสร็จ  
-มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำกิจกรรม 
-นักเรียนนำ

เทคนิคท่ีได้จาก
ศิลปะพื้นบ้านและ
งานกระดาษมา
สร้างสรรค์ช้ินงาน
ของตนเอง  
- นักเรียนช่ืนชม

ผลงานของตนเอง
และผู้อื่น เกดิ
ความภูมิใจใน
ตนเอง 

ขั้นการ
ตอบสนอง
และการรู้
คุณค่า 
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ครั้ง
ที ่

ชุดกิจกรรม 
ภาพพฤติกรรมของนักเรียน 

ขณะทำกิจกรรม 

คำอธิบาย
ลักษณะ 

พฤติกรรรม 

ระดับการ
เห็นคุณค่า 

12  ชุดกิจกรรมที่ 3  
 คาบท่ี 4 นิทรรศการ
ผลงานนักเรียน  

 -ให้ความร่วมมือใน
การจัดเตรียม
นิทรรศการ  
-มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำกิจกรรม 
-นักเรียนสามารถ
นำเสนอผลงาน
ให้กับผู้ที่สนใจได้
เป็นอย่างด ี

 

การรู้คุณค่า
และการชื่น
ชอบคุณค่า 

 

 

จากตารางสรุปได้ว่า พฤติกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 24 คน แสดงออก
ถึงการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านในระดับที่แตกต่างกันไป  นักเรียนส่วนมากมีระดับการเห็นคุณค่าอยู่
ในระดับปานกลาง พฤติกรรมที่สะท้อนให้เห็นการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านอยู่ในระดับที่ต่างกัน เช่น 
นักเรียนสามารถบอกลักษณะ ชนิดและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านได้หรือนักเรียนตอบคำถาม
ครูผู้สอนได้  เป็นการเห็นคุณค่าในขั้นรับรู้ ในระดับถัดไปคือ ขั้นการตอบสนองคุณค่า พฤติกรรมที่
แสดงออก คือ  นักเรียนมีความสนใจในชุดกิจกรรม นักเรียนให้ความร่วมมือและทำกิจกรรมจนเสร็จ 
นักเรียนมีความสนใจและแสดงอารมณ์ร่วมเชิงบวกต่อกิจกรรมหรือศิลปะพ้ืนบ้าน และขั้นสุดท้าย การ
เห็นคุณค่าในระดับสูงสุด คือ การรู้คุณค่า นักเรียนจะแสดงออกผ่านการบอกคุณค่าของงานศิลปะ
พ้ืนบ้านได้ นักเรียนมีการบันทึกทั้งการจดบันทึกและการถ่ายภาพสิ่งที่นักเรียนสนใจ นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นที่จะทำกิจกรรมและสุดท้ายนักเรียนสามารถนำองค์ความรู้จากศิลปะพ้ืนบ้านมาต่อยอด 
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเองได้   
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ผลงานนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดลองใช้ชุดกิจกรรม 

ผลงานนักเรียนในกิจกรรมที่ 1   รู้จักงานศิลปะพื้นบ้าน 
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กิจกรรมที่ 1 รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน เป็นชุดกิจกรรมแรกที่ให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจ
เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน เริ่มจากการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ สืบค้นหาข้อมูล สรุปความรู้ นำเสนอ 
นักเรียนได้ลงชุมชนทัศนศึกษาแหล่งเรียนรู้ เช่น พิพิธภัณฑ์ เพ่ือศึกษาเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชน
และท้องถิ่นของตนเอง หลังจากนั้นสรุปข้อมูลที่ได้บันทึกลงในสมุดบันทึกของตนซึ่งมีแรงบันดาลใจมา
จากหนังสือบุด หรือสมุดข่อย ศิลปะพ้ืนบ้านที่ทำจากกระดาษประเภทหนึ่ง หลังจากนั้นนำข้อมูลที่
ได้มาออกแบบเป็นโปสเตอร์เพ่ือนำเสนอผลงานศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชนที่ตนเองสนใจ โดยในชุด
กิจกรรมนี้ได้มีการบูรณาการกับวิชาคอมพิวเตอร์ ให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบโปสเตอร์  

 

 

ผลงานนักเรียนในกิจกรรมที่ 2  สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ 
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กิจกรรมที่ 2  สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ ชุดกิจกรรมนี้จะเน้นไปที่การสร้างสรรค์
ชิ้นงานศิลปะจากกระดาษ ในลักษณะของงานวิจิตรศิลป์ (Fine Art) โดยเริ่มจากกการสร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ คือ การเชิญวิทยากรจากชุมชน ปราชญ์ท้องถิ่นผู้เชี่ยวชาญด้านงานฉลุกระดาษ
พ้ืนบ้านมาสาธิต ถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ให้แก่นักเรียน นักเรียนได้มีโอกาสลงมือทำชิ้นงาน
ในรูปแบบดั้งเดิม ได้เห็นและรู้จักเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ มีโอกาสได้สักถาม พูดคุยกับผู้เชี่ยวชาญ
โดยตรง ต่อมานักเรียนจะสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้จากวิทยากรเพ่ือนำมาสร้างสรรค์เป็นผลงานของ
ตนเอง นักเรียนส่วนมากเลือกใช้เทคนิคฉลุกระดาษตามรูปแบบดั้งเดิมที่ได้เรียนรู้จากวิทยากรและ
นำมาประยุกต์เป็นลวดลายหรือเรื่องราวของตนเอง เป็นขั้นตอนสุดท้ายของชุดกิจกรรมนั้นคือการ 
ประยุกต์ใช้ความรู้  

ผลงานนักเรียนในกิจกรรมที่ 3 จากงานพื้นบ้านสู่งานออกแบบ 
 

 

 

 

 

 

 

 
กิจกรรมที่ 3 จากงานพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ เป็นชุดกิจกรรมที่เสริมสร้างให้นักเรียนสามารถ

นำองค์ความรู้ ประสบการณ์ที่เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านและงานศิลปะจากกระดาษมาออกแบบและ
สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานออกแบบผลิตภัณฑ์ของตนเอง ซึ่งชุดกิจกรรมดังกล่าวจะแสดงให้เห็นถึงการเห็น
คุณค่าของผู้เรียน  เช่น การนำเทคนิควิธีการทางศิลปะพ้ืนบ้านมาปรับประยุกต์ใช้เป็นชิ้นงานของ
ตนเอง หรือ ความมุ่งมั่นตั้งใจ ให้ความสำคัญกับชิ้นงาน เป็นต้น  

 
นิทรรศการผลงานนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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 จากการสะท้อนคิด พบว่า ระดับการเห็นคุณค่าระดับที่ 1 คือ ขั้นการรับรู้ ขั้นควบคุมหรือ

คัดเลือกเอาใจใส่ จากประเด็นคำถาม “ขั้นตอนในชุดกิจกรรมที่นักเรียนชื่นชอบมากที่สุด” นักเรียน

ส่วนมากชื่นชอบชุดกิจกรรมที่ 2 กิจกรรม “เรียนรู้ร่วมกับปราชญ์” โดยให้เหตุผลว่า “เพราะเป็น

กิจกรรมทีมีปราชญ์ท้องถิ่นมาให้ความรู้ที่โรงเรียน ได้เรียนรู้การฉลุลาย ความหมายและประเภทของ

ลายซึ่งเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น” นอกจากนั้นบางคนยังกล่าวว่า “ประทับใจการบรรยายของปราชญ์

ท้องถิ่น ความเป็นกันเอง การเล่าเรื่อง พูดคุยอย่างสนุกสนานทำให้รู้สึกมีความสุขในการทำกิจกรรม”  

นักเรียนบางคนชื่นชอบกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 2 คือ การไปทัศนศึกษาพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ

นครศรีธรรมราช โดยให้เหตุผลว่า “เพราะได้ออกนอกสถานที่และมีโอกาสได้เห็นผลงานจริง ทำให้

รู้สึกตื่นเต้น สนุกสนานและประทับใจ” นอกจากนั้นมีนักเรียนบางส่วนที่ชื่นชอบกิจกรรมที่ 4 คือการ

ออกแบบโปสเตอร์ เพราะได้ใช้ทักษะการออกแบบ ใช้เทคโนโลยีในการสร้างชิ้นงานของตนเอง ส่วน

กิจกรรมที่ไม่ชอบคือ กิจกรรมที่ 1 ซึ่งเป็นการบรรยายเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับความหมายและประเภท

ของงานศิลปะพ้ืนบ้าน เพราะเนื้อหาเยอะและรู้สึกง่วงขณะที่ฟังครูบรรยาย  

 ระดับการเห็นคุณค่า ขั้นที่ 2 การตอบสนอง ขั้นความพึงพอใจในการตอบสนอง ด้าน

ความรู้สึกขณะทำกิจกรรม จากประเด็นคำถาม “นักเรียนรู้สึกอย่างไรขณะทำกิจกรรม” โดยรวม

พบว่า นักเรียนรู้สึกมีความสุข สนุกสนาน ได้สาระโดยเฉพาะตอนไปทัศนศึกษา รู้สึกผ่อนคลายที่ได้

พูดคยุกับเพ่ือนๆในห้องเรียน นอกจากนั้นยังรู้สึกเพลิดเพลินที่ได้เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้าน ภูมิใจที่ได้เห็น

งานศิลปะพ้ืนบ้านยังคงความงดงามอยู่ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่แปลกใหม่  รู้สึกภูมิใจในการ

ทำผลงานแต่ละชิ้น รู้สึกสนุกที่ได้ทำกิจกรรมใหม่ ๆเพราะบางอย่างไม่เคยทำเป็นความรู้ใหม่ที่เก่ียวกับ

ศิลปะพ้ืนบ้าน รู้สึกภูมิใจที่โรงเรียนให้ประสบการณ์เด็กๆโดยเฉพาะการมีคนในชุมชนมาให้ความรู้ 

รู้สึกมีความกระตือรือร้นเมื่อได้ทำชิ้นงาน  

 ระดับการเห็นคุณค่า ขั้นที่ 3 การรู้คุณค่า ขั้นการรับรู้คุณค่า ด้านการประยุกต์ใช้ความรู้ 

นักเรียนส่วนมากต้องการที่จะนำความรู้ที่ได้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไปประยุกต์ใช้ เช่น เล่าให้คน

อ่ืนฟังอยากให้ผู้อ่ืนได้รู้ด้วย หรือนำความรู้ที่ได้มาจัดบอร์ดความรู้ให้คนอ่ืนได้มีความรู้เกี่ยวกับศิลปะ

พ้ืนบ้านเพ่ิมขึ้น นักเรียนบางคนสนใจและจะศึกษาเพ่ิมเติม ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานใน

รูปแบบอ่ืนๆต่อไป เช่น บางคนตอบว่า “จะนำความรู้เกี่ยวกับการพับกระดาษไปใช้ในการทำงานอ่ืนๆ

ของโรงเรียน นำความรู้จากกิจกรรมฉลุกระดาษมาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง สามารถสร้าง

ผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆจากวัสดุในท้องถิ่น นอกจากนั้นยังสามารถนำผลงานไปตกแต่งห้องนอนหรือสร้าง

รายได้ให้กับตนเองต่อไป” 
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ตารางท่ี  17 ระดับข้ันการเห็นคุณค่าและพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 

ระดับขั้นการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 
ขั้นที่ 1 การรับรู้คุณค่า  
         (ข้ันควบคุมหรือคัดเลือกเอาใจใส่) 

-นักเรียนรู้สึกมีความสุขในการทำกิจกรรม  
- รู้สึกตื่นเต้น สนุกสนานและประทับใจ 

ขั้นที่ 2 การตอบสนองคุณค่า  
         (ข้ันพึงพอใจในการตอบสนอง)  

-รู้สึกผ่อนคลายที่ได้พูดคุยกับเพื่อนๆในห้องเรียน  
-รู้สึกเพลิดเพลินที่ได้เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้าน -
ภูมิใจที่ ได้ เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้านยังคงความ
งดงามอยู่  ได้ เรียนรู้ เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่
แปลกใหม่   
-รู้สึกภูมิใจในการทำผลงานแต่ละชิ้น  
-รู้สึกสนุกที่ได้ทำกิจกรรมใหม่ ๆเพราะบางอย่าง
ไม่เคยทำเป็นความรู้ใหม่ที่เก่ียวกับศิลปะพ้ืนบ้าน  
-รู้สึกภูมิ ใจที่ โรงเรียนให้ประสบการณ์ เด็กๆ
โดยเฉพาะการมีคนในชุมชนมาให้ความรู้  
-รู้สึกมีความกระตือรือร้นเมื่อได้ทำชิ้นงาน  
 

ขั้นที่ 3  การรู้คุณค่า  
          (ข้ันการรับรู้คุณค่า ) 
 
 
 
 
         (ข้ันการชื่นชอบคุณค่า) 
 
 
 
 
 
 
 

นำความรู้ที่ได้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไป
ประยุกต์ใช้ 
นำความรู้จากกิจกรรมฉลุกระดาษมาสร้างสรรค์
เป็นชิ้นงานของตนเอง สามารถสร้างผลิตภัณฑ์
ใหม่ ๆจากวัสดุในท้องถิ่น 
 
นักเรียนมีการบันทึกเกี่ยวกับผลงานศิลปะท่ีชื่น
ชอบ  
นักเรียนได้หาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน หา
ไอเดียในการทำชิ้นงานและได้มีการจดบันทึกไว้ 
นักเรียนได้ทำงานศิลปะจากกระดาษและถ่ายรูป
ผลงานเก็บไว้ 
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ระดับขั้นการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 

 
 นักเรียนได้ทำโคมไฟเป็นงานออกแบบผลิตภัณฑ์

จากกระดาษ นักเรียนชื่นชอบผลงานชิ้นนี้เพราะ
ได้ออกแบบและสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีประโยชน์  
นำลวดลายของงานศิลปะพ้ืนบ้านมาสร้างสรรค์
เป็นผลงานของตนเอง นักเรียนบันทึกผลงานทั้งที่
ชื่นชอบและไม่ค่อยชอบลงในสมุดบันทึกเพราะ
คิดว่าจะนำไปใช้ประโยชน์ในอนาคต  

 

 ระดับการเห็นคุณค่า ขั้นที่ 3 การรู้คุณค่า ขั้นการรับรู้คุณค่า สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้จากชุด

กิจกรรมนี้คือ 1) ได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน งานฉลุกระดาษทั้งในไทยและต่างประเทศ ศิลปะ

เก่าแก่และภูมิปัญญาท้องถิ่น เห็นคุณค่าของงานกระดาษในชุมชนและจังหวัดของตนเอง 2) ได้เห็น

งานศิลปะพ้ืนบ้านของจริงในพิพิธภัณฑ์ 3) ได้เรียนเกี่ยวกับหลักการออกแบบและการใช้โปรแกรม 

Canva 4 ) ได้ทำสมุดบันทึก ได้ใช้ความคิด การออกแบบและจดบันทึกข้อมูลต่างๆที่ตนเองสนใจ ได้

ถ่ายภาพผลงานศิลปะพ้ืนบ้าน ฝึกเก็บข้อมูล สำหรับนักเรียนบางส่วนที่ไม่ได้ไปพิพิธภัณฑ์ก็ได้มีการสืบ

ค้นหาข้อมูลจากอินเตอร์เน็ตและนำมาสร้างสรรค์ชิ้นงาน 5) เรียนรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการฉลุกระดาษ 

การประกอบอาชีพช่างฉลุกระดาษ หรือ ช่างกนกโลงของจังหวัดนครศรีธรรมราช  6) ได้เรียนรู้

เรื่องราวของคนในอดีต ผ่านองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน 7) ทำให้รู้ว่างานศิลปะพ้ืนบ้าน เป็น

สิ่งที่จำเป็นต้องอนุรักษ์ ไว้ และสุดท้ายนักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 ระดับการเห็นคุณค่า ขั้นที่ 3 การรู้คุณค่า ขั้นการชื่นชอบคุณค่า จากประเด็นคำถาม คือ 

นักเรียนได้ทำอะไรในกิจกรรมนี้บ้าง นักเรียนมีการบันทึกเกี่ยวกับผลงานศิลปะที่ชื่นชอบหรือไม่

อย่างไร  นักเรียนตอบว่า “ได้หาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน หาไอเดียในการทำชิ้นงานและได้มีการ

จดบันทึกไว้” บางคนตอบว่า “ได้ทำงานศิลปะจากกระดาษและถ่ายรูปผลงานเก็บไว้” นอกจากนั้น

นักเรียนบางคนยังตอบว่า “ได้ทำโคมไฟเป็นงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากกระดาษ เขาชื่นชอบผลงาน

ชิ้นนี้เพราะได้ออกแบบและสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีประโยชน์” นักเรียนบางคนตอบว่า “ได้นำลวดลาย

ของงานศิลปะพ้ืนบ้านมาสร้างสรรค์เป็นผลงานของตนเอง นักเรียนบางคนตอบว่า “มีการบันทึก

ผลงานทั้งที่ชื่นชอบและไม่ค่อยชอบลงในสมุดบันทึกเพราะคิดว่าจะนำไปใช้ประโยชน์ในอนาคต” จาก

ข้อมูลการสะท้อนคิดของผู้เรียนสามารถจำแนกพฤติกรรมการเห็นคุณค่าได้ตามตารางดังต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี  18 ตารางจำแนกพฤติกรรมผู้เรียนผ่านการสะท้อนคิด 

ระดับขั้นการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 
ขั้นที่ 1 การรับรู้คุณค่า  
         (ข้ันควบคุมหรือคัดเลือกเอาใจใส่) 

-นักเรียนรู้สึกมีความสุขในการทำกิจกรรม  
- รู้สึกตื่นเต้น สนุกสนานและประทับใจ 

ขั้นที่ 2 การตอบสนองคุณค่า  
         (ข้ันพึงพอใจในการตอบสนอง)  

-รู้สึกผ่อนคลายที่ได้พูดคุยกับเพื่อนๆในห้องเรียน  
-รู้สึกเพลิดเพลินที่ได้เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้าน -
ภูมิใจที่ ได้ เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้านยังคงความ
งดงามอยู่  ได้ เรียนรู้ เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านที่
แปลกใหม่   
-รู้สึกภูมิใจในการทำผลงานแต่ละชิ้น  
-รู้สึกสนุกที่ได้ทำกิจกรรมใหม่ ๆเพราะบางอย่าง
ไม่เคยทำเป็นความรู้ใหม่ที่เก่ียวกับศิลปะพ้ืนบ้าน  
-รู้สึกภูมิ ใจที่ โรงเรียนให้ ประสบการณ์ เด็กๆ
โดยเฉพาะการมีคนในชุมชนมาให้ความรู้  
-รู้สึกมีความกระตือรือร้นเมื่อได้ทำชิ้นงาน  

ขั้นที่ 3  การรู้คุณค่า  
          (ข้ันการรับรู้คุณค่า ) 
 
 
 
 
         (ข้ันการชื่นชอบคุณค่า) 
 
 
 
 
 

นำความรู้ที่ได้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไป
ประยุกต์ใช้ 
นำความรู้จากกิจกรรมฉลุกระดาษมาสร้างสรรค์
เป็นชิ้นงานของตนเอง สามารถสร้างผลิตภัณฑ์
ใหม่ ๆจากวัสดุในท้องถิ่น 
 
นักเรียนมีการบันทึกเกี่ยวกับผลงานศิลปะท่ีชื่น
ชอบ  
นักเรียนได้หาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน หา
ไอเดียในการทำชิ้นงานและได้มีการจดบันทึกไว้ 
นักเรียนได้ทำงานศิลปะจากกระดาษและถ่ายรูป
ผลงานเก็บไว้ 

 นักเรียนได้ทำโคมไฟเป็นงานออกแบบผลิตภัณฑ์
จากกระดาษ นักเรียนชื่นชอบผลงานชิ้นนี้เพราะ
ได้ออกแบบและสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีประโยชน์  
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ระดับขั้นการเห็นคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า 

นำลวดลายของงานศิลปะพ้ืนบ้านมาสร้างสรรค์
เป็นผลงานของตนเอง นักเรียนบันทึกผลงานทั้งที่
ชื่นชอบและไม่ค่อยชอบลงในสมุดบันทึกเพราะ
คิดว่าจะนำไปใช้ 

  

 จากข้อมูลทั้งหมดสรุปได้ว่า ตอนที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชน
เป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญในด้านต่างๆ สามารถสรุปวิเคราะห์ข้อมูลและนำมาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจาก
กระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ทั้งหมด 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมรู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน กิจกรรมสร้างสรรค์งาน
ศิลป์ร่วมกับปราชญ์ และกิจกรรมจากงานศิลปะพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ และนำผลงานนักเรียนมาจัด
นิทรรศการ โดยแต่ละชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วยหลักการการจัดกิจกรรม 3  หลักการ คือ 1.ขั้น
การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้  2.ขั้นการสะท้อนคิดการเรียนรู้และ3.ขั้นสรุปองค์ความรู้และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ ตอนที่ 2 ผลการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผ่านการใช้เครื่องมือ ซึ่ง
ประกอบด้วย 1) แบบวัดการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม โดย
เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยการเห็นคุณค่าก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม 2) แบบสังเกต
พฤติกรรมรายบุคคล และ3) การสะท้อนคิดหลังการใช้ชุดกิจกรรม พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนการเห็น
คุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนใช้ชุดกิจกรรม คือ 45.33 และหลังใช้ชุดกิจกรรมมีคะแนนเพ่ิมขึ้นอยู่ที่ 
49.63  เมื่อทดสอบแล้วพบว่า คะแนนการเห็นคุณค่าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังใช้ชุด
กิจกรรมสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 
 จากการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 24 คน มี
ระดับการเห็นคุณค่าอยู่ในระดับมากที่สุด 1  คน คิดเป็นร้อยละ 4.2 ระดับมาก 9 คนคิดเป็นร้อยละ 
37.5  ระดับปานกลาง 10 คน คิดเป็นร้อยละ 41.7 ระดับน้อย 4 คน คิดเป็นร้อยละ 16.7  และใน
การสะท้อนคิด พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเห็นคุณค่าในแต่ละระดับ ตั้งแต่ระดับการรับรู้คุณค่า 
การตอบตอบสนองคุณค่า จนถึงระดับการรู้คุณค่า ขั้นการรับรู้คุณค่า ขั้นการชื่นชอบคุณค่า โดยมี
พฤติกรรม คือ นักเรียนนำความรู้ที่ได้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไปประยุกต์ใช้ นักเรียนมีการบันทึก
เกี่ยวกับผลงานศิลปะที่ชื่นชอบ นักเรียนได้หาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านเพ่ิมเติม  มีความ
กระตือรือร้นและอยากทำกิจกรรมอีก  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

 วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษเพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าในศิลปะพ้ืนบ้าน 2) ศึกษาการนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษไปใช้เพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่า กลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ตามระยะในการทำวิจัย ได้แก่ ระยะที่ 1 

คือ กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือนำมาพัฒนาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ

จากกระดาษ ประกอบไปด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ 5 ด้าน ด้านละ 3 คน รวมทั้งหมด 15 คน ระยะที่ 

2 คือ กลุ่มตัวอย่างในการใช้ชุดกิจกรรมและศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรม เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที ่3 จำนวน 24 คน  

  วิธีการดำเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นวิธีวิจัยแบบ

ผสมผสานเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ เพ่ือนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้

ชุมชนเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน เริ่มจากเชิงคุณภาพโดยศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้ได้รูปแบบเบื้องต้นนำมาสร้างแบบสัมภาษณ์และตัวอย่างชุดกิจกรรม 

แล้วนำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมหลังจากนั้นจึงนำชุดกิจกรรมที่ได้ไปทดลองใช้กับ

กลุ่มตัวอย่างการวิจัย ส่วนข้อมูลเชิงปริมาณเป็นการวิเคราะห์ผลที่ได้จากการทดลองใช้ชุดกิจกรรมกับ

กลุ่มตัวอย่างด้วยค่าสถิติ โดยมีวิธีดำเนินการวิจัยดังต่อไปนี้ 1) ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นจากเอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  2) กำหนดกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย 3) สังเคราะห์ทฤษฎีเพ่ือนำหลักการมาสร้าง

ชุดกิจกรรม 4) สร้างเครื่องมือที่ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 5) ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ (IOC) 6) นำ

เครื่องมือไปเก็บข้อมูลกับผู้เชี่ยวชาญ ด้วยการสัมภาษณ์ศิลปินพ้ืนบ้านที่ทำงานศิลปะจากกระดาษ 

ศึกษาเปรียบเทียบกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้ของศิลปินในชุมชน ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้าง

งานจากกระดาษ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่สร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน 

ครูสอนศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และนักวิชาการทางศิลปศึกษาที่เชี่ยวชาญด้านการใช้ชุมชนเป็น

ฐาน เพ่ือนำมาพัฒนาชุดกิจกรรม 7) พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ 8) ตรวจสอบคุณภาพชุดกิจกรรมศิลปะ

โดยผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม 9) ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใกล้เคียง (Tryout) 10) ปรับปรุงชุดกิจกรรม

ศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 11) นำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษ 
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โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 12) วิเคราะห์ผลที่ได้จากการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ 13) ปรับปรุงและ

พัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะให้สมบูรณ์   

 เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย

เครื่องมือ 2 ชุด ได้แก่ 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือ 1.1 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ 

2. เครื่องมือที่ใช้วัดคุณภาพของชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการ

เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 คือ 2.1 แบบประเมินที่ใช้สำหรับวัด

คุณค่าสำหรับผู้เรียนทั้งก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม ซึ่งจะใช้แบบประเมินเดียวกันทั้งก่อนและหลัง ซึ่ง

แบบประเมินประกอบด้วยคำถามที่เกี่ยวกับการแสดงออกถึงการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้าน 2.2 

แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน ใช้ในการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างทำกิจกรรมที่แสดงออก

ถึงการเห็นคุณค่าในระดับต่าง ๆ ตามทฤษฎีการเห็นคุณค่า (Krathwohl, Bloom, and Masia,1973) 

2.3 การสะท้อนคิด ใช้ในการตั้งคำถามเพ่ือวัดความรู้เดิมของผู้เรียนและวัดการเห็นคุณค่าของผู้เรียน

หลังใช้ชุดกิจกรรม  

 

สรุปผลการวิจัย  
          จากการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถนำเสนอผลการวิจัยเป็น 2 ตอน ได้

ดังนี้ ตอนที่ 1. การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และตอนที่ 2. การทดลองใช้ชุดกิจกรรม

ศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้  

 ตอนที่ 1. การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการ

เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 1) ข้อมูลจาก

การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ และ 2) ลักษณะของชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยสามารถสรุปได้

ดังนี้  
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 1.1 ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญที่ เกี่ยวข้องกับงานวิจัยในด้านต่าง ๆ 

ประกอบด้วย 1) ศิลปินพ้ืนบ้านที่สร้างสรรค์งานกระดาษ 2) ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์งาน

ศิลปะจากกระดาษ 3) นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานด้วยแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน 4) ครู

สอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ5) นักวิชาการทางศิลปศึกษา ผู้เชี่ยวชาญการจัดกิจกรรมโดย

ใช้ชุมชนเป็นฐาน สามารถนำข้อมูลมาสรุปเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็น

ฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตาม

หลักการในการสร้างชุดกิจกรรมได้ดังต่อไปนี้  

 1. การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้สามารถทำได้

หลายทาง อาทิ เช่น การพูดคุย การร่วมกันอภิปราย การฟังบรรยาย ลงมือปฏิบัติชิ้นงาน หรือการ

ทัศนศึกษา กิจกรรมศิลปะจึงเป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยสร้างประสบการณ์ความรู้ให้กับผู้เรียน  โดยการ

จัดกิจกรรมศิลปะที่สามารถเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน ควรเป็นกิจกรรมทีผู่้เรียน

ได้ลงมือทำและปฏิบัติจริง เป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงของผู้เรียน เรียนรู้จากชุมชนและ

ปราชญ์ท้องถิ่น เสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะเบื้องต้นในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน

ศิลปะพ้ืนบ้านแบบดั้งเดิม นอกจากนั้นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ซึ่งเป็นการเชื่อมโยง

ห้องเรียนสู่ชุมชน เป็นแนวทางหนึ่งในการสร้างประสบการณ์ความรู้ เสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าใน

งานศิลปะพ้ืนบ้าน โดยรูปแบบของกิจกรรมควรเหมาะสมกับบริบทของชุมชนและช่วงวัยของผู้เรียน 

เช่น กิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะในชุมชน การเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐาน สร้างผลงานศิลปะที่

มีความเชื่อมโยงกับชุมชน การนำนักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมกับหน่วยงานภายนอก ทัศนศึกษา หรือ ทำ

กิจกรรมในลักษณะโครงงาน ให้ผู้เรียนได้ลงพ้ืนที่ สำรวจและสืบค้นข้อมูลและองค์ความรู้จากชุมชน

ด้วยตนเอง เลือกประเด็นและปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ ผู้ เรียนควรได้เรียนรู้ เทคนิคงานกระดาษที่

หลากหลาย ทั้งสองมิติ สามมิติ งานพ้ืนบ้านของไทยและต่างประเทศ ผู้เรียนสามารถเลือกเทคนิคที่

ตนเองสนใจนำมาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงาน กิจกรรมควรเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญ ความพิเศษ

และตระหนักถึงงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษในชุมชนที่กำลังหายไป ขั้ นการเสริมสร้าง

ประสบการณ์ความรู้จึงเป็นขั้นตอนที่สำคัญในการต่อยอดและทำให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของงานศิลปะ

พ้ืนบ้านต่อไป  

 2. การสะท้อนคิดการเรียนรู้ การสะท้อนคิด เป็นกระบวนสำคัญของการจัดการ

เรียนรู้ที่จะทำให้ผู้เรียนหรือผู้จัดกิจกรรมสามารถทราบข้อมูลจากผู้เรียนเกี่ยวกับการทำกิจกรรม เพ่ือ

นำข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์ และพัฒนากิจกรรมหรือการเรียนการสอนต่อไป ซึ่งข้อคำถามหรือ
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ประเด็นในการสะท้อนคิด ครูผู้สอนควรมีการกำหนดขอบเขตและประเด็นที่ชัดเจน  มีการประเมิน

เป็นสองระยะเพ่ือผู้เรียนสามารถนำข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงและพัฒนาตัวชิ้นงานของตนเอง  วิธีการ

สะท้อนคิดอาจจะเป็นในลักษณะของการพูดหน้าชั้นเรียน การเขียนหรือจดบันทึก การอัดคลิปวีดีโอ

นำเสนอ รูปแบบของการสะท้อนคิดควรขึ้นความเหมาะสมของผู้เรียน สามารถทำได้ทั้ง การพูด การ

เขียน การจดบันทึก สิ่งที่ผู้เรียนรู้สึกขณะทำกิจกรรม ความประทับใจหรือความรู้สึกที่มีต่อผลงานที่

นักเรียนทำ ข้อมูลที่ได้สามารถนำมาวิเคราะห์และเป็นข้อมูลในการพัฒนากิจกรรมต่อไป  

 3. การสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้ความรู้ ในกระบวนการเรียนรู้สุดท้ายของชุด

กิจกรรมคือ ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้และนำมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ ชิ้นงานของตนเอง 

เทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากกระดาษสามารถทำได้หลายวิธีทั้งงานวิจิตรศิลป์และประยุกต์

ศิลป์ เช่น เทคนิคตัดฉลุกระดาษ ซึ่งเป็นเทคนิคที่ได้แรงบันดาลใจมาจากงานฉลุกระดาษพ้ืนบ้านของ

ไทย ศิลปินนำเทคนิคและวิธีการมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็นงานร่วมสมัยของตนเอง นอกจากนั้น

กระดาษยังสามารถนำมาทำเป็นดินเยื่อกระดาษ มีการผสมสีจากธรรมชาติ และนำมาสร้างสรรค์เป็น

งานสื่อผสมหรืองานประติมากรรมจากดินเยื่อกระดาษ งานกระดาษสามารถนำมาสร้างเป็นผลิตภัณฑ์

หรือบรรจุภัณฑ์ได้อีกมากมาย ศิลปะจากกระดาษที่นักเรียนได้เรียนรู้จะสามารถนำไปต่อยอดเป็น 

ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ อาทิเช่น โคมไฟ สมุดบันทึกทำมือ การ์ด เฟอร์นิเจอร์ประเภทเก้าอ้ี เทคนิคตัดฉลุ

กระดาษนำมาประยุกต์เป็นลวดลายของโคมไฟ หรือสร้างสรรค์ชิ้นงาน ผลิตภัณฑ์จากการพับกระดาษ

เป็นสินค้า สามารถสร้างเป็นสินค้าเพ่ือจำหน่ายเป็นรายได้ ต่อยอดเป็นธุรกิจ เป็นอาชีพของตนเอง 

ท้ายที่สุดการนำเสนอผลงานผ่านรูปแบบของนิทรรศการศิลปะหรือสื่อออนไลน์ เป็นการบูรณาการกับ

สาระวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี กระบวนการสรุปความรู้และประยุกต์ใช้จึงเป็นขั้นตอนและ

กระบวนการที่ทำให้ว่า ผู้เรียนเห็นคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้านซึ่งเป็นทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา

ท้องถิ่นของตนเองหรือไม่ อย่างไร   

 

1.2 ลักษณะชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

  จากการทบทวนวรรณกรรม เอกสาร วิจัยที่เกี่ยวข้องและสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญใน

ด้านต่างๆ สามารถสรุปวิเคราะห์ข้อมูลและนำมาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชน

เป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้

ทั้งหมด 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมรู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน กิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ 
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และกิจกรรมจากงานศิลปะพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ โดยแต่ละกิจกรรมจะประกอบไปด้วยหลักการการ

จัดกิจกรรม 3  หลักการ คือ 1.ขั้นการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ 2.ขั้นการสะท้อนคิดสิ่งการเรียนรู้

และ 3.ขั้นสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้ความรู้  โดยในแต่ละชุดกิจกรรมจะเรียงลำดับกิจกรรมตาม

หลักการทั้ง 3 หลักการ สามารถสรุปเพ่ือนำมาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็น

ฐาน เพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ดังต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 53 รูปแบบของชุดกิจกรรม 

 

 กิจกรรมที่ 1 รู้จักงานศิลปะพื้นบ้าน จำนวน 4 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง เป็นกิจกรรมที่

เสริมสร้างให้ผู้เรียนมีความรู้เข้าใจเกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านในประเทศ

ไทยและต่างประเทศรวมทั้งในท้องถิ่นชุมชนของตนเอง โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้าง

ประสบการณ์ความรู้ด้วยการสืบค้น การทัศนศึกษา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ได้มา

สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานของตนเอง ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ  The 

Eight Studio Habits of mind ได้แก่ การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art 

Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือ

เรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), และการแก้ปัญหาในการ

ออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เสริมสร้างความรู้
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พ้ืนฐานเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านทั้งในประเทศไทย ในท้องถิ่น ชุมชนของตนเอง ตลอดจนในระดับสากล 

2) เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์ความรู้ของผู้เรียนด้วยวิธีการสืบค้น  3) เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้

พ้ืนฐานเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านทั้งในท้องถิ่น ชุมชนของตนเองด้วยการทัศนศึกษา 4)เพ่ือให้ผู้เรียนได้

สรุปและประยุกต์ใช้ความรู้ด้วยการสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเอง 5) เพ่ือให้ผู้เรียนได้นำเสนอ ข้อมูล

เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านในชุมชนของตนเอง โดยผ่านรูปแบบของโปสเตอร์ และ 6) เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้

ทักษะทางการออกแบบและทักษะทางคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นการบูรณาการกับกลุ่มสาระวิชาอ่ืน ๆ  

  

 กิจกรรมที่ 2 สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ จำนวน 3 คาบ เวลาเรียนคาบละ 1 

ชั่วโมง เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษทั้งใน

ประเทศไทยและต่างประเทศ เรียนรู้เกี่ยวกับงานตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ และการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์จากกระดาษ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างประสบการณ์ความรู้ด้วยการ

เชิญปราชญ์ท้องถิ่นมาสาธิตและบรรยายให้ผู้เรียนฟัง ผู้เรียนลงมือสร้างชิ้นงานในรูปแบบดั้งเดิม 

หลังจากนั้นสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และสรุปความรู้ที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานทัศนศิลป์ของตนเอง 

ตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits of mind ได้แก่ 

การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจ

ในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch and Explore), 

การสะท้อนคิด (Reflect), การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage and Persist), 

เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft), การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด 

(Observe ) และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) โดยมี

วัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้ 1) เพ่ือสร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านจาก

กระดาษในประเทศไทยและต่างประเทศด้วยการบรรยาย ชมภาพผลงานและอภิปรายร่วมกัน 2) เพ่ือ

สร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานงานศิลปะพ้ืนบ้านในท้องถิ่นจังหวัดนครศรีธรรมราช 

ด้วยการเชิญปราชญ์ชาวบ้านมาเป็นวิทยากร เชื่อมโยงองค์ความรู้จากชุมชนสู่ห้องเรียน 3) เพ่ือให้

ผู้เรียนได้มีโอกาสในการลงมือสร้างสรรค์ผลงานตอกฉลุกระดาษพ้ืนบ้านในรูปแบบดั้งเดิม 4) เพ่ือให้

ผู้เรียนได้มีการสะท้อนคิด สรุปและนำองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้ด้วยการสร้างชิ้นงานทัศนศิลป์จาก

กระดาษด้วยเทคนิคที่ตนเองสนใจ และ 5) เพ่ือให้นักเรียนสามารถนำองค์ความรู้ที่มีมาต่อยอด

สร้างสรรค์เป็นผลงานทัศนศิลป์ด้วยเทคนิคงานกระดาษของตนเอง 
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 กิจกรรมที่ 3 จากศิลปะพื้นบ้านสู่งานออกแบบ จำนวน 3 คาบ เวลาเรียน 1 ชั่วโมง เป็น

กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากแรงบันดาลใจที่มาจากงานศิลปะ

พ้ืนบ้านและนำผลงานทั้งหมดมาจัดนิทรรศการศิลปะ โดยกิจกรรมจะเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนการสร้าง

ประสบการณ์ความรู้ด้วยการเชิญนักออกแบบมาบรรยายให้ผู้เรียนฟัง หลังจากนั้นสะท้อนคิดสิ่งที่ได้

เรียนรู้ สรุปความรู้ที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นชิ้นงานออกแบบของตนเอง และสุดท้ายนำผลงานทั้งหมดมา

จัดนิทรรศการตามลำดับ ซึ่งชุดกิจกรรมนี้จะสอดคล้องกับหลักการ ของ The Eight Studio Habits 

of mind ได้แก่ การศึกษาผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ (Understand Art Word), การสร้างอุดมคติ

และแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision), การพิจารณาผลงานผู้อ่ืนเพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ (Stretch 

and Explore), การสะท้อนคิด (Reflect), การแก้ปัญหาในการออกแบบและสร้างชิ้นงาน (Engage 

and Persist), เรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft), การพิจารณาสังเกตผลงานอย่าง

ละเอียด (Observe) และการแสดงออกทางผลงานเพ่ือถ่ายทอดความคิดความรู้สึก (Express) โดยมี

วัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้ 1) เพ่ือเป็นการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้จากทัศนศึกษา การฟังและร่วม

พูดคุยกับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์จากงานศิลปะพ้ืนบ้าน  2) เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการ

สะท้อนคิดการเรียนรู้และการสรุปและองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน 3) เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการสรุปองค์ความรู้และ

ประยุกต์ใช้ความรู้ด้วยการร่วมกันด้วยจัดนิทรรศการ 4 ) เพ่ือสร้างความภาคภูมิใจ ตลอดจนการเห็น

คุณค่าในตัวเองจากการจัดแสดงผลงานของตนเองให้ผู้อื่นได้ชม 

  

 ตอนที่  2. ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

 การนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่า

ศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทดลองใช้ชุดกิจกรรมกับกลุ่มตัวอย่าง คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 24 คน ชุดกิจกรรมทั้งหมดมี 3 กิจกรรม ระยะเวลา 12 ครั้ง 

ครั้งละ 1 ชั่วโมง หลังใช้ชุดกิจกรรม พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีระดับการเห็นคุณค่าศิลปะ

พ้ืนบ้านสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรม  โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนนการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านก่อนใช้ชุด

กิจกรรม คือ 45.33 และหลังใช้ชุดกิจกรรมมีคะแนนเพ่ิมขึ้นอยู่ที่ 49.63  คะแนนการเห็นคุณค่าของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 

.05  
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ในด้านของพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเห็นคุณค่า จากการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

พบว่า พฤติกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 24 คน แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าศิลปะ

พ้ืนบ้านในระดับที่แตกต่างกันไป มีนักเรียนจำนวน 10 คน มีระดับการเห็นคุณค่าอยู่ในระดับปาน

กลาง พฤติกรรมที่สะท้อนให้เห็นการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านอยู่ในระดับที่ต่างกัน เช่น นักเรียน

สามารถบอกลักษณะ ชนิดและประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้านได้หรือนักเรียนตอบคำถามครูผู้สอนได้  

เป็นการเห็นคุณค่าในขั้นรับรู้ ในระดับถัดไปคือ ขั้นการตอบสนองคุณค่า พฤติกรรมที่แสดงออก คือ  

นักเรียนมีความสนใจในชุดกิจกรรม นักเรียนให้ความร่วมมือและทำกิจกรรมจนเสร็จ นักเรียนมีความ

สนใจและแสดงอารมณ์ร่วมเชิงบวกต่อกิจกรรมหรือศิลปะพ้ืนบ้าน และขั้นสุดท้าย การเห็นคุณค่าใน

ระดับสูงสุด คือ การรู้คุณค่า นักเรียนจะแสดงออกผ่านการบอกคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้าน ได้ 

นักเรียนมีการบันทึกท้ังการจดบันทึกและการถ่ายภาพสิ่งที่นักเรียนสนใจ นักเรียนมีความกระตือรือร้น

ที่จะทำกิจกรรมและสุดท้ายนักเรียนสามารถนำองค์ความรู้จากศิลปะพ้ืนบ้านมาต่อยอด ประยุกต์ใช้ใน

การสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเองได้ สอดคล้องกับที่ Krathwohl, et.al (1973) ที่กล่าวถึงการรู้คุณค่า 

ขั้นการชื่นชอบคุณค่า (Preference of Value) ว่า ในขั้นนี้ไม่เพียงแต่เป็นการยอมรับคุณค่า แต่เพ่ิม

ความรู้สึกเอาใจใส่ในคุณค่านั้นเพ่ิมขึ้นอีก บุคคลมีความมุ่งมั่นเพียงพอต่อคุณค่าที่จะติดตาม ค้นหา 

และต้องการคุณค่านั้น เช่น แสดงบทบาทท่ีกระตือรือร้นในกิจกรรมโดยหาความรู้แบบใหม่ ๆ ตัวอย่าง

วัตถุประสงค์ เช่น มีการค้นหาและบันทึกเกี่ยวกับผลงานศิลปะและกิจกรรมที่ได้ทำ มีส่วนร่วมอย่าง

กระตือรือร้นในการจัดแสดงงานศิลปะ มีการเลือกตัดสินใจทางศิลปะ การจัดวาง และการใช้วัสดุ

ทั่วไปจากสิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสม  

 จากการสะท้อนคิดของผู้ เรียนเกี่ยวกับการเห็นคุณค่า พบว่า แต่ละกิจกรรมสามารถ

เสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านที่แตกต่างกันออกไป ตั้งแต่ขั้นรับรู้ 

ขั้นตอบสนองและขั้นรู้คุณค่า โดยนักเรียนมีความชื่นชอบกิจกรรม “สร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับ

ปราชญ์” มากท่ีสุด ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การสร้างประสบการณ์ความรู้เกี่ยวกับชุดกิจกรรมเป็นสิ่งสำคัญ

มากที่จะช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจ กระตุ้นการเรียนรู้ เกิดการตั้งคำถาม สงสัยใคร่รู้ซึ่งจะนำไปสู่การ

เปลี่ยนแปลงทางความคิด ความเข้าใจที่ผู้เรียนมีต่อสิ่งนั้นๆ ผู้สอนควรออกแบบลักษณะของกิจกรรม

ให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละชุมชนและท้องถิ่น เช่น การบูรณาการความรู้ในชุมชนโดยการ

เชิญวิทยากรจากชุมชน ปราชญ์ท้องถิ่นหรือผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆที่มีอยู่ในชุมชนมาให้ความรู้แก่ผู้เรียน 

สาธิตและให้นักเรียนได้ทดลองสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยเทคนิคดั้งเดิมก่อนที่จะนำองค์ความรู้นั้นไปต่อ

ยอด สร้างสรรค์ผลงานของตนเอง กิจกรรมดังกล่าวสามารถสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ที่แตกต่าง
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ไปจากเดิมที่ผู้เรียนเรียนรู้จากครูผู้เดียว  กิจกรรมลำดับถัดมาที่นักเรียนชื่นชอบ คือ การทัศนศึกษา

แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ในชุดกิจกรรมนี้เลือกใช้พิพิธภัณฑ์เป็นฐานการเรียนรู้ เป็นสถานที่ที่อยู่ในชุมชน

เมือง เป็นที่รู้จักและง่ายต่อการเดินทางของนักเรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ออกนอกห้องเรียน เห็น

ผลงานจริง เก็บข้อมูล บันทึกข้อมูลเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ตนเองสนใจ สอดคล้องกับการเรียนรู้

จากประสบการณ์และการใช้ชุมชนเป็นฐานที่เน้นให้นักเรียนได้สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ เพราะ

การเรียนรู้ที่แท้จริงจะเริ่มข้ึนเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้สัมผัส “ธรรมชาติที่แท้จริง

ขององค์ความรู้นั้น หลังจากนั้นนำความรู้ที่ได้มาการสะท้อนการเรียนรู้ เช่น การเขียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 

การบันทึกการเรียนรู้การทำการบ้าน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนซึ่งจะนำไปสู่การสรุปองค์

ความรู้และประยุกต์ใช้ความรู้ต่อไป และในการเห็นคุณค่าขั้นการชื่นชอบคุณค่าซึ่งจะเป็นระดับการ

เห็นคุณค่าที่จะพัฒนาไปสู่ระดับที่สูงขึ้น  คือ นักเรียนได้หาข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้าน หาไอเดียใน

การทำชิ้นงานและได้มีการจดบันทึกไว้ ได้ทำงานศิลปะจากกระดาษและถ่ายรูปผลงานเก็บไว้ ได้ทำ

โคมไฟเป็นงานออกแบบผลิตภัณฑ์จากกระดาษ นักเรียนชื่นชอบผลงานของตนเองเพราะได้ออกแบบ

และสร้างสรรค์ชิ้นงานที่มีประโยชน์ ได้นำลวดลายของงานศิลปะพ้ืนบ้านมาสร้างสรรค์เป็นผลงานของ

ตนเอง มีการบันทึกผลงานทั้งที่ชื่นชอบและไม่ค่อยชอบลงในสมุดบันทึกเพราะคิดว่าจะนำไปใช้

ประโยชน์ในอนาคต นั้นแสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีการเห็นคุณค่าในระดับ การชื่นชอบคุณค่า คือ มี

การบันทึกข้อมูล ภาพถ่าย เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านและผลงานของตนเอง นักเรียนสามารถนำเอา

ความรู้ทางศิลปะพ้ืนบ้านมาต่อยอด สร้างสรรค์เป็นผลงานของตนเองได้   

อภิปรายผลการวิจัย  
 การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่า

ศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้  

ชุดกิจกรรมเป็นระบบการผลิตและการนำสื่อการเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กัน มีคุณค่าใน

การส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่ออย่างหนึ่งอาจใช้เพ่ือเร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใช้เพ่ืออธิบาย

ข้อเท็จจริงของเนื้อหาและสื่ออีกอย่างหนึ่งอาจใช้เพ่ือก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันนำไปสู่ความ

เข้าใจอันลึกซึ้ง นำมาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการ

เรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น สอดคล้องกับแนวคิดของ วิรุณ ตั้งเจริญ (2544) ที่

กล่าวถึงกิจกรรมศิลปะว่าสามารถช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดทักษะ ทัศนคติ ความคิด และรูปแบบ

พฤติกรรมที่มุ่งเสริมไปในทิศทางท่ีดีพร้อม มีความเจริญงอกงามในทางสร้างสรรค์อย่างสูงสุด  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 176 

 จากการศึกษาเอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องรวมทั้งการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ สามารถสรุป

รูปแบบของชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะ

พ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ทั้งหมด 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมรู้จักงานศิลปะ

พ้ืนบ้าน กิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลป์ร่วมกับปราชญ์ และกิจกรรมจากงานศิลปะพ้ืนบ้านสู่ งาน

ออกแบบ โดยแต่ละชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วยหลักการการจัดกิจกรรม 3  หลักการ คือ 1.ขั้นการ

สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ 2.ขั้นการสะท้อนคิดการเรียนรู้และ 3.ขั้นสรุปองค์ความรู้และประยุกต์ใช้

ความรู้  โดยในแต่ละกิจกรรมจะเรียงลำดับกิจกรรมตามหลักการทั้ง 3 หลักการ แต่ละกิจกรรมจะมี

จุดเด่น จุดเน้นที่แตกต่างกันไป แต่โดยรวมจะเน้นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยเทคนิคกระดาษที่

หลากหลาย ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ สร้างสรรค์งานประเภทรายบุคคล และงานกลุ่ม กิจกรรมศิลปะจาก

กระดาษที่มีวิธีการสอดคล้องกับการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้าน ได้แก่ การตัดฉลุกระดาษ การพับ

กระดาษ ประติมากรรมกระดาษหรืองานกระดาษที่ต้องมีโครงสร้าง ผู้เรียนได้เรียนรู้เทคนิควิธีการ 

และได้ลงมือปฏิบัติชิ้นงานศิลปะของตนเอง จากเทคนิควิธีการดั้งเดิมและนำมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็น

ผลงานทัศนศิลป์และงานออกแบบของตนเอง เป็นลักษณะของชุดกิจกรรมที่เน้นการลงมือทำ อย่าง

เป็นขั้นตอน ตั้งแต่ขั้นสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ สืบเสาะหาข้อมูล ขั้นสะท้อนคิด สรุปความรู้ที่

ได้มา และขั้นสุดท้าย ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ ชุดกิจกรรมนี้ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จาก

ประสบการณ์ตรง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการได้เรียนรู้จากชุมชน ทั้งการออกไปทัศนศึกษาในชุมชนและ

การเรียนรู้ร่วมกับปราชญ์ท้องถิ่น การสร้างสรรค์ผลงานที่มีแนวคิดมาจากชุมชน เป็นการเชื่อมโยงองค์

ความรู้จากชุมชนสู่ห้องเรียน สอดคล้องกับที่ ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ์ (2557) ได้กล่าวว่า การจัดการ

เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานยังมีเงื่อนไขสำคัญที่ทำให้ประสบผลสำเร็จ ประกอบด้วยชุมชนให้การ

ส่งเสริม สนับสนุนและมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน ผู้เรียนลงพ้ืนที่ในชุมชนเพ่ือเก็บข้อมูลด้วยตนเอง ฝึก

การคิดและการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริงที่พบในชุมชน และมีการยึดหยุ่นเวลาในการจัดการ

เรียนรู้ให้เหมาะสมกับกิจกรรมนอกห้องเรียนและนอกจากนี้ยังสอดคล้องกับข้อค้นพบของ มณฑล 

จันทร์แจ่มใส (2558) ที่กล่าวว่า ปัจจัยที่ทำให้เกิดความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น

ฐานนั้นประกอบไปด้วยการสร้างเครือข่ายทางการศึกษา (Partnership) กระบวนการทำงานร่วมกัน

ระหว่างเครือข่าย(Procession) และการมีส่วนร่วมระหว่างชุมชนและผู้เรียน (Public Participation) 

ชุดกิจกรรมนี้จึงเปรียบเสมือนกลไกที่ช่วยเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนและโรงเรียนเข้าไว้

ด้วยกัน  
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 ด้านกระบวนการเรียนรู้ ชุดกิจกรรมยังประกอบไปด้วยกระบวนการสร้างสรรค์ที่เป็นลำดับ

ขั้นตอน กระบวนการเรียนรู้ที่สามารถช่วยเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านได้ คือ การสร้าง

สถานการณ์การเรียนรู้ การสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และสุดท้ายการประยุกต์ใช้ความรู้ และท้ายที่สุด

คือ การนำผลงานของผู้เรียนมาจัดนิทรรศการ สามารถทำให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในตนเอง เห็นคุณค่าใน

ผลงานและองค์ความรู้ที่เก่ียวกับศิลปะพ้ืนบ้าน นำองค์ความรู้ดังกล่าวมาสร้างสรรค์และประยุกต์ใช้ให้

เกิดประโยชน์ สอดคล้องกับกระบวนการสอนศิลปะปฏิบัติแบบ Studio Thinking (Hetland and 

others, 2007) คือ 1) การเรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน (Develop Craft) การใช้งาน เครื่องมือและ

วัสดุอุปกรณ์ พร้อมวิธีการดูแลรักษา 2) การแก้ปัญหาในการออกแบบและการสร้างสรรค์ผลงาน 

(Engage and Persist) เพ่ือมุ่งพัฒนาการทำงานและสร้างให้เกิดความขยันหมั่นเพียรในการทำงาน

ศิลปะ 3) การสร้างอุดมคติและแรงบันดาลใจในการทำงาน (Envision) ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่สามารถสังเกต

ได้โดยตรง และจิตนาการขั้นตอนในการสร้างผลงานต่อไปได้ 4) การแสดงผลงานเพ่ือถ่ายทอด

ความคิดความรู้สึก (Express)  5) การพิจารณาและสังเกตผลงานอย่างละเอียด (Observe) 6) การ

สะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงาน ได้เรียนรู้ที่จะตัดสินกระบวนการทำงานของตนเองและผู้ อ่ืน 

(Reflect)  7) การพิจารณาผลงานของผู้อื่น เพ่ือเรียนรู้เทคนิคใหม่ ๆ ยอมรับโอกาสในการเรียนรู้จาก

ความผิดพลาด(Stretch and Explore) และ 8) การศึกษาศิลปะประเภทต่าง ๆ ทั้งในอดีตและ

ปัจจุบัน การเรียนรู้ เพ่ือแสดงความคิดเห็นร่วมกับศิลปิน หรือคนอ่ืน ๆ ในสังคมที่กว้างขึ้น 

(Understand Art Worlds) กระบวนการดังกล่าวเป็นแนวทางในการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ ตั้งแต่กระบวนการคิด ลงมือทำ และสะท้อนคิดต่อผลงาน โดยสรุปแล้วชุดกิจกรรมนี้จะ

เสริมสร้างให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ทั้งในและนอกห้องเรียนเพื่อประสบการณ์เหล่านี้จะเป็น

ตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงความคิด  สอดคล้องกับที่ Jack Mezirow 

กล่าวว่า การใช้งานศิลปะ (Art-based techniques) เป็นหนึ่งในเครื่องมือและวิธีประเมินการ

เปลี่ยนแปลงของการเรียนรู้ เป็นวิธีการที่ใช้กระบวนการศิลปะเป็นสื่อในการให้ผู้เรียนเข้าถึงตัวตนของ

ตนเอง เห็นการเปลี่ยนแปลงภายใน และสามารถขยายขอบศักยภาพของตนเองได้ ทำให้ผู้เรียนมี

ทัศนคติที่ดีต่องานศิลปะพ้ืนบ้าน นอกจากนั้นการนำประสบการณ์ทางวัฒนธรรมของตนเองมา

ไตร่ตรองสะท้อนคิดหรือเอามาตีความ ช่วยให้บรรลุการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง (Transformative 

Learning) ได้ ยิ่งวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่เลื่อนไหลหรือเป็นพลวัต (Dynamic) การเรียนรู้จากการไตร่ตรอง

สะท้อนคิดร่วมกัน จากประสบการณ์เชิงวัฒนธรรม (ภาพ, สัญลักษณ์, ดนตรี, ศิลปะ, บทกวี) ยิ่งมีพลัง

ในการเปลี่ยนแปลง เช่นเดียวกับที่ ณัฐกาญจน์ จันทน์เนื้อไม้ (2562) กล่าวถึงกิจกรรมศิลปะว่า ต้องมี
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ทั้งส่วนที่เป็นความรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด การคิดขั้นสูง และส่วนที่เป็นกิจกรรมศิลปะให้ผู้เรียนได้ลง

มือปฏิบัติบ่อยๆเป็นกิจวัตร จนเกิดการซึม ซับและเข้าใจอย่างลึกซึ้ง สามารถทำเป็นและทำได้ จัด

สิ่งแวดล้อมให้ผู้เรียนได้สัมผัสศิลปะอย่าง ใกล้ชิดในแหล่งเรียนรู้ทางศิลปะ นำมาซึ่งการเกิดความ

ซาบซึ้ง ความภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าของงานศิลปะ นำมาซึ่งการเห็นคุณค่าในงานศิลปะพ้ืนบ้านของ

ผู้เรียนในที่สุด นอกจากนั้นชุดกิจกรรมนี้ยังส่งเสริมพัฒนาการของช่วงวัยและพัฒนาการทางศิลปะของ

ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เสริมสร้างให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างสรรค์ผลงานในหลายเทคนิควิธีการที่

สอดคล้องกับหลักสูตรและตัวชี้วัดการเรียนรู้มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตาม

จินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอด

ความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัดที่ 4 มีทักษะในการสร้างงานทัศนศิลป์อย่างน้อย 3 ประเภท ตัวชี้วัดที่ 5 มีทักษะในการ

ผสมผสานวัสดุต่าง ๆ ในการสร้างงานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการออกแบบ ตัวชี้วัดที่ 6 สร้างงาน

ทัศนศิลป์ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ ตัวชี้วัดที่ 7 สร้างงาน

ทัศนศิลป์สื่อความหมายเป็นเรื่องราวโดยประยุกต์ใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ ตัวชี้วัดที่ 11 

เลือกงานทัศนศิลป์ โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนดขึ้นอย่างเหมาะสมไปจัดนิทรรศการ และสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น

คุณค่างานทัศนศิลป์ที่ เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 

ประกอบด้วย 2 ตัวชี้วัด คือ ตัวชี้วัดที่ 1 ศึกษาและอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนคุณค่าของ

วัฒนธรรมและตัวชี้วัดที่ 2 เปรียบเทียบความแตกต่างของงานทัศนศิลป์ในแต่ละยุคสมัยของ

วัฒนธรรมไทยและสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

ผลของการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ระดับการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงขึ้นหลังใช้ชุดกิจกรรม  โดยนักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับ

งานศิลปะพ้ืนบ้าน มีความภาคภูมิใจและสนใจที่จะเรียนรู้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน รวมทั้งสามารถ

นำองค์ความรู้จากงานศิลปะพ้ืนบ้าน ทั้งทางด้านเทคนิควิธีการ แนวคิดในการสร้างสรรค์ วัสดุที่ใช้มา

ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ทั้งในรูปแบบของงานวิจิตรศิลป์และงานประยุกต์

ศิลป์ บรรลุตามวัตถุประสงค์ของทุกชุดกิจกรรม เนื่องจากชุดกิจกรรมดังกล่าว เป็นกระบวนการเรียนรู้

ที่เน้นประสบการณ์ตรงสอดคล้องกับที่ Bedri and Dowling (2017)ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ (Experiential Learning Theory) ของ David Kolb ที่เชื่อว่าการเรียนรู้ที่แท้จริงจะ
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เริ่มขึ้นเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้สัมผัส “ธรรมชาติที่แท้จริงขององค์ความรู้นั้น” 

โดยเฉพาะการใช้ชุมชนเป็นฐานเพ่ือเรียนรู้และเสริมสร้างการเห็นคุณค่า ผ่านชุดกิจกรรมที่เน้น

กระบวนการทำงานอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่ขั้นการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ สืบเสาะ คนคว้า 

อภิปราย ขั้นสะท้อนคิดสรุปความรู้ และขั้นสุดท้ายคือ การนำความรู้มาประยุกต์ใช้  กระบวนการ

ดังกล่าวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สร้างสรรค์ชิ้นงานอย่างเป็นขั้นตอน ตามรูปแบบการสอน

ศิลปะปฏิบัติของ โครงสร้างหลัก 4  ส่วนที่ใช้ในการสอน (The Studio Structures ) ได้แก่ 1. การ

สาธิตและการบรรยาย (Demonstration-Lecture) 2.การปฏิบัติงาน (Students –at- Work 3. การ

ประเมิน (Critique) และ 4. การจัดนิทรรศการ (Exhibition) นอกจากนั้นกระบวนการดังกล่าวยัง

สอดคล้องกับแนวคิดของ Jack Mezirow ที่กล่าวถึงการการประเมินตนเอง (Self-evaluation) การ

สัมภาษณ์ (Interview) การเขียนเชิงเล่าเรื่องและการเขียนบันทึก (Narrative and journal) ใช้งาน

ศิลปะ (Art-based techniques) ว่าเป็นเครื่องมือและวิธีการวัดการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง ที่

เชื่อมโยงกับตัวผู้เรียนกับประสบการณ์เดิม โดยเมื่อผู้เรียนสามารถที่จะเปลี่ยนกรอบการอ้างอิงเดิมให้

ขยายกว้างขึ้นและลุ่มลึกมากขึ้นเมื่อนั้นจะเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนได้พัฒนาเสริมสร้างสมรรถนะต่าง ๆ 

ต่อไปได้ กระบวนการดังกล่าวสอดคล้องกับที่ วิจารณ์ พานิช (2557) ได้ กล่าวถึง การเรียนรู้สู่การ

เปลี่ยนแปลงว่า สามารถมองผ่านมิติของการเรียนรู้โดยผ่านการปฏิบัติของตนเอง ซึ่งเป็นการกระทำที่

เชื่อมโยงกับชีวิตจริง เพ่ือให้ความรู้ซึมซับเข้าไปในตัวเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของตัวตน โดยควรเป็น

กิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งแบบใช้เหตุผล (Cognitive) แบบใช้อารมณ์(Affective) แบบใช้พฤติกรรม

(Behavioral) แบบใช้ปัญญาญาณ (Intuitive) แบบใช้การเคลื่อนไหว (Kinesthetic) และแบบใช้จิต

วิญญาณ (Spiritual) กระบวนการเรียนรู้จึงไม่ใช่แค่เพียงการไตร่ตรองสะท้อนคิดเพ่ือเข้าใจความรู้ แต่

ต้องทำกิจกรรมที่สะท้อนทฤษฎีหรือหลักการนั้น คือต้องแปลงความรู้เป็นการกระทำของตนเอง 

เพ่ือให้ความรู้ เข้าไปอยู่ในเนื้อในตัว ทำให้ความรู้เข้าไปอยู่ในชีวิตและการกระทำจริงๆ ไม่ใช่ความรู้ที่

แยกออกจากชีวิตจริง ซึ่งประเด็นดังกล่าวนั้นสามารถพิจารณาได้จากการสังเกตพฤติกรรมและผลงาน

การสร้างสรรค์ของนักเรียน 
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ภาพที่ 54 การวิเคราะห์ผลงานนักเรียนที่แสดงถึงการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน 
 

กระบวนการดังกล่าวส่งผลต่อระดับการเห็นคุณค่าของผู้เรียน ในด้านพฤติกรรมที่แสดงออก

ถึงการมีคุณค่า พบว่า ผู้เรียนมีระดับการเห็นคุณค่าหลังการใช้ชุดกิจกรรมอยู่ในระดับที่แตกต่างกัน

ออกไป เช่น ในขั้นการรับรู้ การเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของผู้เรียนจะอยู่ในขั้นควบคุมหรือ

คัดเลือกความเอาใจใส่ รู้ว่าศิลปะพ้ืนบ้านมีคุณค่าต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ ในขั้นการตอบสนอง เมื่อใช้

ชุดกิจกรรมศิลปะที่พัฒนาขึ้น ผู้เรียนที่ถูกมอบหมายให้ทำกิจกรรมโดยไม่ได้เต็มใจหรือถูกขอร้องให้ทำ

นั้นจะอยู่ในขั้นการยินยอมในการตอบสนอง ส่วนคนที่ตั้งใจทำกิจกรรมศิลปะด้วยดีจะมีระดับการเห็น

คุณค่าอยู่ที่ความเต็มใจที่จะตอบสนอง ซึ่งในขั้นนี้ผู้เรียนเต็มใจทำกิจกรรมแต่ไม่มีความรู้สึกว่าสนุก 

เมื่อทำกิจกรรมแล้วมีอารมณ์ร่วมและรู้สึกสนุกกับงานศิลปะที่ทำก็จะพัฒนาไปขั้นความพึงพอใจใน

การตอบสนอง และในขั้นการรู้คุณค่า เมื่อได้รับประสบการณ์ตรงจากกิจกรรมศิลปะประกอบกับ

ความรู้เกี่ยวกับคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้านในด้านต่างๆ ก็จะเกิดขั้นการรับรู้คุณค่า คือ ยอมรับหรือเชื่อ

ว่าศิลปะพ้ืนบ้านมีคุณค่าและพัฒนาสู่การชื่นชอบคุณค่าในที่สุด สอดคล้องกับที่ Krathwohl, et.al(

1973) กล่าวว่า การรู้คุณค่า (Valuing) เป็นความรู้สึกรู้คุณค่าของสิ่งของหรือปรากฏการณ์ที่ตนเองได้

รับมาแต่ต้น อาจยอมรับหรือไม่ยอมรับคุณค่าก็ได้ โดยขึ้นอยู่กับความมุ่งมั่นของแต่ละบุคคลต่อคุณค่า

ของสิ่งนั้นๆ ซึ่งจะเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมในขั้นนี้  
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 การสะท้อนคิดยังแสดงให้เห็นว่า ชุดกิจกรรมดังกล่าวสามารถช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีระดับ

การเห็นคุณค่าไปสู่ในระดับที่สูงขึ้นได้ เช่น นักเรียนคนที่ 4 กล่าวว่า “ชอบที่ปราชญ์ท้องถิ่นมาให้

ความรู้ที่โรงเรียนเพราะได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ รู้สึกภูมิใจที่โรงเรียนให้ประสบการณ์แก่เด็กๆโดยให้มีคนอ่ืน

มาสอนสิ่งใหม่ๆครับ”  แสดงให้เห็นถึงการเห็นคุณค่าในขั้นเริ่มต้น นั้นคือ ขั้นการรับรู้ ขั้นควบคุมหรือ

คัดเลือกเอาใจใส่ ต่อมานักเรียน“ได้นำเทคนิคฉลุกระดาษมาทำเป็นชิ้นงานของตนเอง”นั่นแสดงให้ถึง

การเห็นคุณค่าขั้นการตอบสนอง ขั้นพึงพอใจในการตอบสนองและ นักเรียนกล่าวอีกว่า “การทำ

กิจกรรมครั้งนี้ทำให้ได้รู้ว่า การพยายาม ตั้งใจทำงาน ทำให้งานฉลุกระดาษกลายเป็นอาชีพเพ่ือ

ดำรงชีวิตได้”แสดงให้เห็นถึงการเห็นคุณค่าในระดับการรู้คุณค่าขั้นการรับรู้คุณค่า และพัฒนาสู่การ

เห็นคุณค่าในขั้น การรู้คุณค่า ขั้นการชื่นชอบคุณคุณค่า โดยนักเรียนกล่าวว่า “ได้ฉลุกระดาษ ได้ทำ 

Product จากกระดาษทำให้มีความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน มีสมาธิ ใจเย็นเพ่ือผลงานที่จะออกมาดีและ

สวยงาม” เช่นเดี่ยวกับนักเรียนคนที่ 7 ที่ กล่าวว่า “ชอบตอนที่คุณลุงมาให้ความรู้เกี่ยวกับงานฉลุ

กระดาษเพราะรู้สึกสนุกสนานและชอบในการให้ความรู้ของคุณลุงค่ะ” ขั้นการรับรู้ ขั้นควบคุมหรือ

คัดเลือกเอาใจใส่ เป็นการกระตุ้นการเรียนรู้หรือสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ด้วยปราชญ์ชาวบ้าน 

ต่อมาในขั้นการตอบสนอง ขั้นพึงพอใจในการตอบสนอง นักเรียนกล่าวว่า “รู้สึกสนุกที่ได้ทำกิจกรรม

ใหม่ๆเยอะ บางอย่างไม่เคยทำและไม่รู้จักเลย เป็นความรู้ใหม่ เช่น ความรู้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน” 

และ“จะนำความรู้ไปใช้เพราะ หลายอย่างสามารถนำไปต่อยอดในการทำชิ้นงานของตนเองหรือสร้าง

เป็นสินค้า จำหน่ายเป็นรายได้พิเศษได้อีกค่ะ”แสดงให้เห็นถึงการเห็นคุณค่าในระดับที่สูงขึ้น พัฒนาสู่

การรู้คุณค่าขั้นการรับรู้คุณค่าและขั้นการชื่นชอบคุณค่า คือ “ได้เรียนรู้หลายอย่าง เช่น งานศิลปะ

พ้ืนบ้าน งานฉลุกระดาษ ได้เห็นงานศิลปะพ้ืนบ้านที่เก่าแก่ เห็นคุณค่าของงานกระดาษและจังหวัด

ของเรา”และยังกล่าวอีกว่า “ได้ทำโคมไฟ ได้ไปหาความรู้นอกสถานที่ และบันทึกผลงานเยอะมากใน

สมุดบันทึก ทั้งรูปภาพ สนุกดีค่ะได้ความรู้ใหม่ๆเยอะดีค่ะ” ในกรณีของนักเรียนทั้งสองคนทำให้สรุป

ได้ว่า ขั้นตอนในชุดกิจกรรมมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการอยากเรียนรู้ เกิด

ความสนใจ พัฒนาไปสู่การเรียนรู้และการเห็นคุณค่าในขั้นต่างๆ โดยเฉพาะขั้นการสร้างสถานการณ์

การเรียนรู้ เป็นขั้นที่ก่อให้เกิดความกระตือรือร้น และเกิด ความสงสัยในสิ่งที่ จะเรียนรู้ กิจกรรมที่

สามารถใช้เพ่ือกระตุ้นให้เกิดภาวะที่ทำให้ความอยากเรียนรู้แก่ผู้ เรียนได้ เช่น การให้บุคคลที่มี

ประสบการณ์เล่าประสบการณ์ของตน การอ่านข้อความหรือสารต่าง ๆ การตั้งคำถาม การอภิปราย 

การคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์สำคัญต่าง ๆ เป็นต้น ซึ่งประเด็นดังกล่าวเมื่อนำมาพิจารณาร่วมกับการการ

สังเกตพฤติกรรมและผลงานที่นักเรียนสร้างสรรค์พบว่ามีความสอดคล้องกัน  
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ภาพที่ 55 พฤติกรรมของนักเรียนที่แสดงระดับการเห็นคุณค่าท่ีสูงขึ้น 
 

 นอกจากนั้นการสะท้อนคิดยังเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการตรวจสอบตนเอง 

รู้จักตนเองมากข้ึน ทั้งในแง่มุมของความรู้ความเข้าใจ อารมณ์ความรู้สึกคลอดจนความสนใจและความ

ถนัดของตนเอง เช่น จากการสะท้อนคิดของนักเรียนคนที่  6 ที่กล่าวว่า “ชอบกิจกรรมที่ไปดู

พิพิธภัณฑ์แล้วกลับมาออกแบบโปสเตอร์ครับเพราะได้ไปดูของจริงได้ความสนุก เป็นชิ้นงานที่ทำแล้ว

ไม่ยุ่งยาก ไม่ชอบงานออกแบบ Product เพราะไม่ค่อยถนัดงานออกแบบและเป็นงานที่มีขั้นตอน

เยอะ” หรือ การสะท้อนคิดของนักเรียนคนที่ 14  ที่กล่าวว่า “ชอบการไปพิพิธภัณฑ์เพราะสนุกสนาน

ไดไ้ปดูผลงานจริงและได้ออกไปเรียนนอกสถานที่ ไม่ชอบงานออกแบบโปสเตอร์เพราะเป็นงานที่ทำอยู่

กับกับที่ อยู่กับหน้าจอ” การสะท้อนคิดจึงเป็นกระบวนสำคัญของการจัดการเรียนรู้ที่จะทำให้ผู้จัด

กิจกรรมสามารถทราบข้อมูลจากผู้เรียนเกี่ยวกับการทำกิจกรรม เพ่ือนำข้อมูลดังกล่าวมาวิ เคราะห์

และพัฒนากิจกรรมหรือการเรียนการสอนต่อไป  วิจารณ์ พานิช (2557) ยังกล่าวอีกว่า การสะท้อน

คิดอย่างจริงจัง (Critical Reflection) คือทำให้เกิดการตรวจสอบความเชื่อหรือคุณค่าเดิมโดยเป็น

รูปแบบของการสะท้อนคิดที่เรารู้จักและใช้กันน้อยที่สุด เชื่อกันว่า การมีทักษะและการปฏิบัติในการ

ใช้การสะท้อนคิดอย่างจริงจังนั้นเป็นพัฒนาการด้านการเรียนรู้ขั้นสูง (Mature Cognitive 

Development)  
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อย่างไรก็ตามเมื่อมีการวัดระดับการเห็นคุณค่าอีกครั้งหลังการใช้ชุดกิจกรรม พบว่า นักเรียนมี

ระดับการเห็นคุณค่าท่ีเพ่ิมข้ึนแตกต่างกันออกไป นักเรียนมีคะแนนการเห็นคุณค่าเพ่ิมข้ึนมากและน้อย

อย่างละ 11 คน และมีนักเรียนเพียง 2 คน เท่านั้นที่มีคะแนนการเห็นคุณค่าเท่าเดิม ซึ่งการเห็นคุณค่า

ที่เพ่ิมขึ้นของนักเรียนแต่ละคนนั้นอยู่กับหลายปัจจัย ส่วนสำคัญ คือ พัฒนาการของช่วงวัย สอดคล้อง

กับที่ Lowenfeld, (1984) กล่าวถึงวัยรุ่นตอนต้น ว่าเป็นช่วงเวลาที่สำคัญ ในการเติบโตอย่าง

สร้างสรรค์ เป็นเวลาแห่งการเริ่มต้น ช่วงเวลาที่เต็มไปด้วยความอยากรู้อยากลอง สนใจความเป็นไปใน

อดีต ปัจจุบันและอนาคต เป็นช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนแปลงและสร้างเอกลักษณ์ นอกจากนั้น 

Johnson, (1990) ยังกล่าวถึงช่วงวัยนี้ว่า เป็นช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนแปลงเช่นเดียวกัน เป็นการ

เปลี่ยนผ่านจากวัยเด็กสู่วัยรุ่น คือช่วงเวลาสำคัญในการพัฒนาบุคคล สิ่งสำคัญ คือต้องเข้าใจ

ลักษณะเฉพาะและความต้องการพิเศษของนักเรียนในระดับนี้ เพ่ือนำมาพัฒนากิจกรรมศิลปะสำหรับ

ผู้เรียนในวัยนี้ ความต้องการทางอารมณ์ เป็นปัจจัยหนึ่ง ที่แตกต่างจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษาตอนปลาย เช่น ความผันแปรทางอารมณ์ ความสนใจ การสังเกต ความต้องการความ

คิดเห็นจากเพ่ือน รวมทั้งความสนใจในเพศตรงข้าม นอกจากนั้นยังมีปัจจัยอื่นๆ เช่น สถานการณ์โควิด

19 ที่แพร่ระบาดในช่วงเวลาดังกล่าว ซึ่งนักเรียนบางคนได้รับผลกระทบจากสถานการณ์ดังกล่าว มี

การขาดเรียนบ่อย ส่งผลให้ทำชิ้นงานไม่ทันหรือในช่วงท้ายปีการศึกษาที่นักเรียนจะมีภาระงานเยอะ 

บางวิชามีการสอบวัดผล นักเรียนบางคนมีกิจกรรมการแข่งขันที่ต้องฝึกซ้อมและให้เวลามากเป็นพิเศษ 

เช่น ด้านกีฬาและการแข่งขันทักษะทางวิชาการต่างๆ ปัจจัยเหล่านี้ส่งผลต่อนักเรียนทั้ งในแง่ของการ

ให้ความสนใจและการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง สิ่งเหล่าเป็นปัจจัยส่วนสำคัญต่อการพัฒนา

กิจกรรมศิลปะของนักเรียนและจะส่งผลต่อการเห็นคุณค่า ความคิด ทัศนคติและการเรียนรู้ที่แตกต่าง

กันออกไป เพราะการเปลี่ยนแปลง (Transformation) ที่เกิดขึ้นในแต่ละคนจะไม่เหมือนกัน แม้จะมี

แบบแผนในแนวทางเดียวกัน แต่การเปลี่ยนแปลงก็จะขึ้นอยู่กับความจำเพาะของแต่ละบุคคล 

นอกจากนั้นแล้วประสบการณ์ของนักเรียนแต่ละคนจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ โดยนักเรียนบางคนจะ

เข้าใจบางเรื่องได้ดีหรือเร็วกว่าคนอ่ืน ซึ่งสิ่งนี้จะส่งผลให้เปลี่ยนแปลงได้ง่ายกว่า  

กระบวนการทางศิลปะจึงมีความสำคัญในการเปลี่ยนแปลงระบบความคิด ความเข้าใจ 

ตลอดจนค่านิยมและทัศนคติ นอกจากนั้น Efland, (1995) ยังกล่าวว่า ศิลปะเป็นส่วนหนึ่งของการ

เติบโตส่วนบุคคล ทั้งด้านจิตใจและความคิดสร้างสรรค์ ศิลปะจึงถือเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพใน

การพัฒนาชีวิต รวมทั้งสามารถช่วยสร้างสังคมที่ดี ศิลปะเป็นแนวทางหนึ่งในการช่วยส่งเสริมและ

รักษาวัฒนธรรมผ่านการศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะและชิ้นงานศิลปะ กิจกรรมศิลปะจึงสามารถเปิด
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โอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้สึกร่วมกับชุมชน มีบทบาทในการพัฒนาความรู้สึกรับผิ ดชอบต่อ

ตนเองในวัยรุ่น กิจกรรมศิลปะในระดับนี้จึงต้องใช้เวลาและอาศัยความสามารถในการกำกับการเรียนรู้

ของตนเอง กิจกรรมศิลปะจึงควรมุ่งเน้น ที่การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของ

ตนเอง เพราะช่วงวัยดังกล่าว คือช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนผ่าน ช่วงเวลาแห่งการอยากรู้อยากเห็นและ

ตระหนักรู้โลกของตนเองมากยิ่งขึ้น จึงเป็นสิ่งสำคัญที่กิจกรรมศิลปะ จะต้องเสริมสร้างความตระหนัก

รู้ทางสังคมและวัฒนธรรม ตลอดจน ความซาบซึ้ง ความเข้าใจในความแตกต่างทางวัฒนธรรม มี

คุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ที่พึงประสงค์ ตระหนักในความรับผิดชอบในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน

รวมทั้งเพ่ือตอบสนองความต้องการที่แท้จริงของชุมชน ชุมชนและผู้เรียนจะได้รับประโยชน์ร่วมกันทั้ง

โดยการบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและตามเป้าหมายที่กำหนดโดยชุมชนและสร้างการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมในเชิงบวกอันเป็นการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนอย่างยั่งยืน (วิจารณ์ 

พานิช, 2557)  

ดังนั้นในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการ

เห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทำให้ได้รูปแบบชุดกิจกรรมที่สามารถ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่า โดยชุดกิจกรรมต้องเน้นการลงมือปฏิบัติเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 

กระบวนการเรียนรู้ที่กระตุ้นการเห็นคุณค่าคือ การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ การสะท้อนคิดสิ่งที่ได้

เรียนรู้และการประยุกต์ใช้ความรู้ รวมทั้งการสร้างสรรค์งานศิลปะอย่างเป็นขั้นตอน เน้นการเรียนรู้

จากงานดั้งเดิม ต่อยอดความรู้และประยุกต์ใช้ได้จริงซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะส่งผลต่อการเห็น

คุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้านของนักเรียนในระดับที่สูงขึ้น นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจต่องานศิลปะ

พ้ืนบ้าน สามารถนำองค์ความรู้เดิมมาสร้างสรรค์ใหม่ เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น 

ส่งผลให้เห็นคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านมากขึ้น ซึ่งทำให้เห็นว่า การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจาก

กระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 บรรลุดังวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ คือ เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษเพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าในศิลปะพ้ืนบ้านและศึกษาการนำชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษไปใช้เพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
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ข้อเสนอแนะการทำวิจัยครั้งนี้  
1. ควรเพ่ิมความยืดหยุ่นเพ่ือให้สามารถปรับเป็นการดำเนินกิจกรรมทั้งแบบ Online และ 

Onsite ตามสถานการณ์ได้ เพื่อเพิ่มทางเลือกให้เหมาะสมกับสถานการณ์และช่วงวัยของ
ผู้เรียน   

2.  ควรมีการวางแผนกิจกรรมเป็นแบบผสมผสาน ให้ชุมชนได้มีส่วนร่วมและมีบทบาทเพ่ิม
มากขึ้น โดยเริ่มจากการวางแผน ออกแบบกิจกรรม ดำเนินกิจกรรมตลอดจนประเมินผล
กิจกรรม  

3. ควรมีการออกแบบและประเมินผลการสะท้อนคิดของนักเรียนในรูปแบบที่หลากหลาย
มากขึ้น เพ่ือให้นักเรียนได้ทบทวนการเรียนรู้ของตนเองที่นำไปสู่การเปลี่ยนแปลงทาง
ความคิดและการประยุกต์ใช้ความรู้ ทั้งในด้านกระบวนการ อารมณ์ความรู้สึก ความคิด
และจินตนาการเพ่ือเป็นแนวทางที่ส่งเสริมให้นำไปสู่การสร้างนวัตกรรมจากภูมิปัญญา
ต่อไป  
 

  ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรมีการจัดทำหลักสูตรท้องถิ่นเกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษและงานศิลปะ

พ้ืนบ้านประเภทอ่ืนๆ มีการบูรณาการความรู้กับกลุ่มสาระอ่ืนๆ  
2. ควรมีการจัดทำวิจัยที่เสริมสร้างการเห็นคุณค่าโดยใช้กิจกรรมศิลปะที่เชื่อมโยงกับงาน

ศิลปะพ้ืนบ้านประเภทอ่ืนให้กับคนในชุมชน  
3. ควรมีการจัดทำวิจัยที่เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านให้กับกลุ่มตัวอย่างที่มีความ

หลากหลายทางวัฒนธรรม   
4. ควรมีการจัดทำวิจัยเกี่ยวกับนำความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้านไปพัฒนา

เป็นนวัตกรรมต่อไป 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล มรุต  มากขาว 
วัน เดือน ปี เกิด 15  กรกฎาคม 2530 
สถานที่เกิด จังหวัดนครศรีธรรมราช 
วุฒิการศึกษา ศิลปบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ที่อยู่ปัจจุบัน 110/41 ถนนอ้อมค่ายวชิราวุธ ตำบลปากพูน อำเภอเมือง จังหวัด

นครศรีธรรมราช 
ผลงานตีพิมพ์ การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
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22 มิถุนายน 2566. หน้าH 136-H145 

รางวัลที่ได้รับ 2566 ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณเป็นนิสิตดีเด่น ด้านคุณลักษณะความเป็น
คร ูเนื่องในโอกาสวันครู ระดับปริญญามหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย   
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5. ท่านคิดว่าควรนำงานศิลปะจากกระดาษมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนหรือไม่ เพราะเหตุ
ใด   

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. ท่านคิดว่าควรมีวิธีเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของงานพ้ืนบ้านได้อย่างไร   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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7. ท่านคิดว่าควรใช้เทคนิคและวิธีการอย่างไรในการถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับงานศิลปะพ้ืนบ้าน
โดยใช้กระดาษให้ผู้เรียนรุ่นใหม่ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

8. ท่านคิดว่าการทำงานศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษสามารถนำมาต่อยอดสร้างสรรค์เป็นผลงาน
ในลักษณะอ่ืนได้อย่างไรบ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

9. ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับแนวทางการเสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………...........................................................................................................  
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แบบสัมภาษณ์ศิลปินสาขาทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษ 
 

ชื่อ-นามสกุล ผู้ให้สัมภาษณ์ …………………………………………………………………………………. 
ประกอบอาชีพ…………………………………………………………………………………………………….  
ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะจากกระดาษ……………ปี  
ที่อยู่……………………………………………………………………………………………………………………. 
วันที่สัมภาษณ์ วันที่………เดือน …………….. ปี พ.ศ.2564 
  

1. ท่านสร้างสรรค์งานศิลปะจากกระดาษด้วยเทคนิคอะไร เพราะเหตุใดจึงเลือกใช้เทคนิค
วิธีการดังกล่าว  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      2. ท่านมีวิธีการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากกระดาษอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ปัญหาและข้อจำกัดในการสร้างสรรค์งานศิลปะจากกระดาษคืออะไร และท่านมีแนวทาง
แก้ปัญหาอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ท่านคิดว่าผลงานศิลปะของท่านมีความเหมือนหรือแตกต่างจากงานศิลปะพ้ืนบ้านหรือไม่ 
อย่างไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะจากกระดาษมีส่วนช่วยในการพัฒนาผู้เรียนในด้านใดบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………              
           6. ท่านคิดว่าศิลปะจากกกระดาษมีความเชื่อมโยงกับศิลปะพ้ืนบ้านหรือไม่อย่างไร   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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    7. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะประเภทใดบ้างท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 

8. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะจากกระดาษสามารถนำไปต่อยอดและพัฒนาเป็นผลงาน
สร้างสรรค์ในรูปแบบใด ได้บ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………….........................................................................................................................  

9. ข้อเสนอแนะในการเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสัมภาษณ์นักออกแบบที่สร้างสรรค์ผลงานที่เกี่ยวข้องกับศิลปะพื้นบ้าน 
 

ชื่อ-นามสกุล ผู้ให้สัมภาษณ์ …………………………………………………………………………………. 
ประกอบอาชีพ……………………………………………………………………………………………………. 
ประสบการณ์ในการทำงานออกแบบด้วยแรงบันดาลใจจากงานศิลปะพ้ืนบ้าน…………….ปี  
ที่อยู่……………………………………………………………………………………………………………………. 
วันที่สัมภาษณ์ วันที่………เดือน …………….. ปี พ.ศ. 2564 
 

1. ท่านมีความเชี่ยวชาญในการสร้างผลงานประเภทใดมากที่สุดและมีเทคนิควิธีการในการ
สร้างสรรค์ผลงานอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่าผลงานออกแบบของท่านมีส่วนเกี่ยวข้องกับงานศิลปะพ้ืนบ้านอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ท่านคิดว่าการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านมีประโยชน์ต่อผู้เรียนอย่างไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ท่านคิดว่าคุณค่าของงานศิลปะพ้ืนบ้านที่มีต่อนักออกแบบคืออะไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะที่เน้นให้มีการออกแบบหรือ กิจกรรมศิลปะที่เก่ียวข้องกับการ
ออกแบบ ในลักษณะใดบ้างที่สามารถเสริมสร้างให้ผู้เรียนเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. ท่านคิดว่าศิลปะจากกระดาษสามารถนำมาใช้ในการสร้างสรรค์เป็นงานออกแบบใน

ลักษณะใดได้บ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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7. ข้อเสนอแนะในการใช้กิจกรรมศิลปะที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบเพ่ือเสริมสร้างการเห็น

คุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………...........................................................................................................  
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แบบสัมภาษณ์ครูสอนวิชาศิลปะชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

ชื่อ-นามสกุล ผู้ให้สัมภาษณ์ …………………………………………………………………………………. 
ปัจจุบันเป็นครูผู้สอนวิชาศิลปะทีโ่รงเรียน……………………………………………………………….. 
ประสบการณ์ในการสอน………………………ป ี
วันที่สัมภาษณ์ วันที่………เดือน …………….. ปี พ.ศ. 2564  
 

1. ท่านคิดว่าการจัดการเรียนรู้ศิลปะรูปแบบใดที่จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของ
ศิลปะพ้ืนบ้าน   

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่าควรจัดกิจกรรมศิลปะในลักษณะใดที่เหมาะสมกับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      3. โรงเรียนของท่านมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชุมชนหรือไม่ อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      4. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร เมื่อให้ผู้เรียนประเมินตนเองหลังจากการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ท่านคิดว่าควรให้ผู้เรียนประเมินตนเองหลังการเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร และควรเป็นไปใน
ลักษณะใดที่จะเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. ท่านคิดว่าศิลปะจากกระดาษสามารถนำมาต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในลักษณะใด
ได้อีกบ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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7. ท่านคิดว่าผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถนำความรู้เกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านมา
ประยุกต์ใช้ในรูปแบบใดได้อีกบ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

8. ข้อเสนอแนะด้านการจัดการเรียนการสอนที่เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………...........................................................................................................  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 214 

แบบสัมภาษณ์นักวิชาการด้านศิลปศึกษา ที่เชี่ยวชาญการใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 

ชื่อ-นามสกุล ผู้ให้สัมภาษณ์ …………………………………………………………………………………. 
ประกอบอาชีพ……………………………………………………………………………………………………. 
ประสบการณ์ในการทำงานที่เกี่ยวข้องกับการใช้ชุมชนเป็นฐาน ……..ปี  
วันที่สัมภาษณ์ วันที่………เดือน …………….. ปี พ.ศ. 2564  
 

1. ท่านเคยจัดกิจกรรมหรือโครงการในลักษณะใดบ้างที่เก่ียวข้องกับในชุมชน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่าการจัดการเรียนรู้ในชุมชนมีปัญหาด้านใดบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานลักษณะใดที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ท่านคิดว่าการสะท้อนความคิดมีความจำเป็นสำหรับการเรียนรู้ของผู้เรียนหรือไม่  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ท่านคิดว่าควรให้ผู้เรียนสะท้อนความคิดในลักษณะใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. ท่านคิดว่ากิจกรรมศิลปะจากกกระดาษสามารถนำมาต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ร่วมกับชุมชนในลักษณะใดได้บ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

7. ท่านคิดว่าชุมชนสามารถเข้ามามีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้ได้หรือไม่ อย่างไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 215 

8. ข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่า
ศิลปะพ้ืนบ้าน 

…………………………..................................................................................................................................
............……………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบวัดประเมินคุณค่าศิลปะพื้นบ้านก่อนใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน

เพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง โปรดอ่านข้อความต่อไปนี้ด้วยความระมัดระวัง และทำเครื่องหมาย ⁄ ในช่องที่ตรง

กับความรู้สึกของนักเรียนมากที่สุด  

ความคิดเห็นของนักเรียนก่อนใช้ชุด
กิจกรรม 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

1.นักเรียนมีความสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับ
ศิลปะพื้นบ้าน 

    

2.พิพิธภัณฑ์ศิลปะพื้นบ้านในท้องถิ่นเป็นสิ่งที่ 
ไม่น่าสนใจ  

    

3.ศิลปะพื้นบ้านมีประโยชน์และจำเป็นต่อ
นักเรียน  

    

4.ศิลปะพื้นบ้านเป็นงานศิลปะที่แสดงถึง 
ภูมิปัญญาของคนในท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี  

    

5.การอนุรักษ์ศิลปะพื้นบ้านเป็นเร่ืองที่ยุ่งยาก 
ควรปล่อยให้เป็นไปตามกาลเวลา 

    

6.ควรมีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น เพื่ อเก็บรักษา
ศิลปะพื้นบ้านไว้ให้อยุ่ในสภาพดี 

    

7.ปราชญ์ท้องถิ่น หรือช่างพื้นบา้นควรได้รบั
การยกย่องเชิดชู  

    

8.ชาวต่างชาติสามารถใช้เศียรพระพุทธรูปไป
ตกแต่งในร้านอาหาร 

    

9.นักเรียนต้องการช่วยสนับสนุนกิจกรรมที่
เก่ียวกับศิลปะพื้นบ้านในชุมชน  

    

10.ผลิตภัณฑ์ที่เป็นสินค้าพื้นบ้านเป็นสิ่งที่
เชย ล้าสมัย ไม่น่าสนใจ 

    

11.นั ก เรียน ต้ อ งการแนะน ำคน ใกล้ ตั ว 
ครอบครัว และเพื่อนๆให้เห็นคุณค่าของงาน
ศิลปะพื้นบ้าน  

    

12.นักเรียนความต้องการให้โรงเรียนจัดการ
เรียนการสอนเก่ียวกับศิลปะพื้นบ้าน  
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ความคิดเห็นของนักเรียนก่อนใช้ชุด
กิจกรรม 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

13.นักเรียนทำกิจกรรมที่ เกี่ยวกับศิลปะ
พื้นบ้าน 
แล้วมีความสุข 

    

14.ศิลปะพื้นบ้านของไทยสามารถนำมา
สร้างสรรค์เป็นของที่ระลึกได้อย่างสวยงาม  

    

15.ยุคสมัยที่เปลี่ยนไปทำให้ศิลปะพื้นบ้าน
ค่อยๆเลือนหายไป 

    

รวมคะแนน   
 

ชื่อ …………………………………………………… 
ชั้น……………ห้อง……………….เลขที…่………… 
วันที่………/………/…….              ที่ทำแบบประเมิน  
 

แบบวัดการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน 15 ข้อ ให้ผู้ตอบทำเครื่องหมาย / ลงในช่องท่ีแสดงว่า 
เห็นด้วยอย่างยิ่ง /เห็นด้วย /ไม่เห็นด้วย/ ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง โดยในแต่ละข้อมีการตรวจให้คะแนน
ดังนี้  
 ข้อความที่มีลักษณะบวก ได้แก่ข้อ 1,3,4,6,7,9,11,12,13,14  
 ถ้าตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 4 คะแนน 
   เห็นด้วย   ได้ 3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย  ได้ 2 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 1 คะแนน  

ข้อความที่มีลักษณะทางลบ ได้แก่ข้อ 2,5,8,10,15 
 ถ้าตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 1 คะแนน 
   เห็นด้วย   ได้ 2 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย  ได้ 3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 4 คะแนน 
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แบบวัดประเมินคุณค่าศิลปะพื้นบ้านหลังใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน

เพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง โปรดอ่านข้อความต่อไปนี้ด้วยความระมัดระวัง และทำเครื่องหมาย ⁄ ในช่องที่ตรง

กับความรู้สึกของนักเรียนมากที่สุด  

ความคิดเห็นของนักเรียนหลังใช้ชุด
กิจกรรม 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

1.นักเรียนมีความสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับ
ศิลปะพื้นบ้าน 

    

2.พิพิธภัณฑ์ศิลปะพื้นบ้านในท้องถิ่นเป็นสิ่งที่ 
ไม่น่าสนใจ  

    

3.ศิลปะพื้นบ้านมีประโยชน์และจำเป็นต่อ
นักเรียน  

    

4.ศิลปะพื้นบ้านเป็นงานศิลปะที่แสดงถึง 
ภูมิปัญญาของคนในท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี  

    

5.การอนุรักษ์ศิลปะพื้นบ้านเป็นเร่ืองที่ยุ่งยาก 
ควรปล่อยให้เป็นไปตามกาลเวลา 

    

6.ควรมีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น เพื่ อเก็บรักษา
ศิลปะพื้นบ้านไว้ให้อยุ่ในสภาพดี 

    

7.ปราชญ์ท้องถิ่น หรือช่างพื้นบา้นควรได้รบั
การยกย่องเชิดชู  

    

8.ชาวต่างชาติสามารถใช้เศียรพระพุทธรูปไป
ตกแต่งในร้านอาหาร 

    

9.นักเรียนต้องการช่วยสนับสนุนกิจกรรมที่
เก่ียวกับศิลปะพื้นบ้านในชุมชน  

    

10.ผลิตภัณฑ์ที่เป็นสินค้าพื้นบ้านเป็นสิ่งที่
เชย ล้าสมัย ไม่น่าสนใจ 

    

11.นั ก เรียน ต้ อ งการแนะน ำคน ใกล้ ตั ว 
ครอบครัว และเพื่อนๆให้เห็นคุณค่าของงาน
ศิลปะพื้นบ้าน  

    

12.นักเรียนความต้องการให้โรงเรียนจัดการ
เรียนการสอนเก่ียวกับศิลปะพื้นบ้าน  
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ความคิดเห็นของนักเรียนหลังใช้ชุด
กิจกรรม 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

13.นักเรียนทำกิจกรรมที่ เกี่ยวกับศิลปะ
พื้นบ้าน 
แล้วมีความสุข 

    

14.ศิลปะพื้นบ้านของไทยสามารถนำมา
สร้างสรรค์เป็นของที่ระลึกได้อย่างสวยงาม  

    

15.ยุคสมัยที่เปลี่ยนไปทำให้ศิลปะพื้นบ้าน
ค่อยๆเลือนหายไป 

    

รวมคะแนน   
 

ชื่อ …………………………………………………… 
ชั้น……………ห้อง……………….เลขที…่………… 
วันที่………/………/…….              ที่ทำแบบประเมิน  
 

แบบวัดการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน 15 ข้อ ให้ผู้ตอบทำเครื่องหมาย / ลงในช่องท่ีแสดงว่า 
เห็นด้วยอย่างยิ่ง /เห็นด้วย /ไม่เห็นด้วย/ ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง โดยในแต่ละข้อมีการตรวจให้คะแนน
ดังนี้  
 ข้อความที่มีลักษณะบวก ได้แก่ข้อ 1, 3, 4, 6, 7, 11, 12, 13, 14  
 ถ้าตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 4 คะแนน 
   เห็นด้วย   ได้ 3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย  ได้ 2 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 1 คะแนน  

ข้อความที่มีลักษณะทางลบ ได้แก่ข้อ 2, 5, 8, 10, 15 
 ถ้าตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 1 คะแนน 
   เห็นด้วย   ได้ 2 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย  ได้ 3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ได้ 4 คะแนน  
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แนวคำถามการสะท้อนคิดหลังการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพื้นบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ใช้ประกอบการสะท้อนคิด 
 

ระดับการเห็นคุณค่า คำถามตามขั้นตอนการ 
สะท้อนคิดของGibbs 

(1988) 

ตัวอย่างคำตอบที่แสดงถึง 
การเห็นคุณค่า 

การรับรู้ 
ขั้นควบคุมหรือ
คัดเลือก 
ความเอาใจใส่ 

 

- ขั้นตอนใดในชุดกิจกรรมที่นักเรียน
ชอบมากที่สุดและน้อยที่สุด 

- ผมชอบตอนออกแบบผลงาน
มากที่สุดและชอบตอนนำเสนอ
ผลงานน้อยที่สุด 
- หนูชอบตอนไปทัศนศึกษามาก
ที่สุดและชอบตอนออกแบบ
ผลงานน้อยที่สุด 

การตอบสนอง 
ขั้นความพึงพอใจใน
การ 
ตอบสนอง 

- สาเหตุ ที่ทำให้นักเรียนชอบและไม่
ชอบขั้นตอนดังกล่าวคืออะไร  
 
 

 

- เพราะตอนออกแบบ ได้ใช้
จินตนาการ และได้ถ่ายทอด
แนวคิด ความรู้สึกของตนเอง 
ผ่านงานศิลปะ และไม่ชอบการ
นำเสนอ เพราะพูดไม่เก่ง และ
รู้สึกอาย 

- นักเรียนรู้สึกอย่างไร ขณะทำ
กิจกรรม 

ผมรู้สึก (ตื่นเต้น สนุก ผ่อน
คลาย เพลิดเพลิน มีพลัง สบาย
ใจ มีความสุข ยินดี ดีใจมั่นใจ
ซาบซึ้ง )เมื่อได้ลองทำกิจกรรม
ศิลปะ จากกระดาษ ด้วยเทคนิค
ตัดสรุปกระดาษ และได้ฟัง
บรรยาย จากวิทยากร ศิลปิน
พ้ืนบ้านงานกระดาษ  

การรู้คุณค่า 
ขั้นการรับรู้คุณค่า 

- นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้จากชุด
กิจกรรมไป ใช้ในนอกห้องเรียนหรือไม่ 
อย่างไร 
- สิ่งที่นักเรียนไดเ้รียนรู้ได้จากการเข้า

- โดยการนำรูปแบบของศิลปะ
พ้ืนบ้าน มาประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะของ
ตนเอง 
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ระดับการเห็นคุณค่า คำถามตามขั้นตอนการ 
สะท้อนคิดของGibbs 

(1988) 

ตัวอย่างคำตอบที่แสดงถึง 
การเห็นคุณค่า 

ร่วมกิจกรรมนี้คืออะไร 
 
 

- โดยการนำความรู้เกี่ยวกับงาน
ศิลปะพ้ืนบ้านไปจัดกิจกรรม
ศิลปะ 
เผยแพร่และส่งเสริมให้น้อง ๆ 
หรือ 
 

  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้นำสิ่งของที่
เป็นงานหัตถกรรมไทยไปใช้ 
- นำเนื้อหาที่ได้ศึกษางานศิลปะ
พ้ืนบ้านจากกระดาษเผยแพร่
ให้กับคนที่สนใจ 
-ได้เรียนรู้เกี่ยวกับความเป็นมา
ของงานศิลปะพ้ืนบ้านทั้งของ
ไทยและสากล 
-เรียนรู้เกี่ยวกับคุณค่าของงาน
ของงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
-เรียนรู้เกี่ยวกับเทคนิควิธีการ
สร้างงานกระดาษ 

การรู้คุณค่า 
ขั้นชื่นชอบคุณค่า 

- นักเรียนได้ทำอะไรในกิจกรรมนี้บ้าง 
มีการบันทึกเก่ียวกับผลงานศิลปะที่ 
ชื่นชอบหรือไม่ อย่างไร 

- ผมได้ทัศนศึกษาในแหล่ง
เรียนรู้ทางศิลปะและบันทึก
ข้อมูล (เช่นรายละเอียด ความ
เป็นมา การใช้งาน ลักษณะของ
ผลงานศิลปะพ้ืนบ้านที่ชื่นชอบ
ด้วยการถ่ายภาพและจดบันทึก
ลงในกระดาษ นำภาพถ่ายไป
เป็นแรงบันดาลใจในการสร้าง
งานศิลปะ และนำเสนอผลงาน 
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ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะจากกระดาษโดยใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่างานศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

กำหนดการสอนจำนวน 11 ครั้ง ครั้งละ 45 นาที  

สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

ชุดกิจกรรมที่ 1 รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน  
1 การสร้าง

สถานการณ์การ
เรียนรู้ จากการ
สืบค้น   
 

ความหมาย
และประเภท
ของงาน
ศิลปะ
พ้ืนบ้าน/
ศิลปะพ้ืนบ้าน
ในประเทศ
ไทยและ
ต่างประเทศ 
ร่วมพูดคุย
เกี่ยวกับ
ปัญหาของ
งานเพ่ือน
บ้านในชุมชน 
เช่น กรณีของ
หนังสือบุดที่
ถูกขโมยไป
ขาย 

ครูให้นักเรียนดูภาพ
ผลงานศิลปะ
พ้ืนบ้าน 
ตั้งคำถามผ่านการ 
ชวนคุยและร่วมกัน
อภิปรายเกี่ยวกับ
ความรู้เบื้องต้นที่
เกี่ยวกับศิลปะ
พ้ืนบ้านหลังจากนั้น
ท้ายคาบให้ผู้เรียน
ทำ แบบประเมิน
การเห็นคุณค่างาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน  

 ให้ผู้เรียน
จัดทำสมุด
บันทึกใน
รูปแบบของ
หนังสือบุด 
โดยครูจะมี
ตัวอย่างให้
นักเรียนดู
และกลับไป
สืบคน้  
หาข้อมูล
ศิลปะพ้ืนบ้าน
ในชุมชนของ
ตนเองคนละ 
1ชิ้น พร้อม
ทั้งบอกความ
ประทับใจ 
เหตุผลที่เลือก
และคุณค่าใน
งานศิลปะชิ้น
นี้คืออะไร ลง
ในสมุดบันทึก
ของตนเอง  

Understand 
Art Word, 
Envision  
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

2 
 
 
 
 

การสร้าง
สถานการณ์การ
เรียนรู้ จากการ
ทัศนศึกษา 
 

ศิลปะพ้ืนบ้าน
ในท้องถิ่น 
ชุมชนของ
ตนเอง 

 

ทัศนศึกษา
พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น 
เมือง
นครศรีธรรมราช 
  

 

บันทึกข้อมูล
ที่ตนเองสนใจ
ลงในสมุด
บันทึก  
โดยนักเรียน
สามารถวาด
ภาพระบายสี 
วาดเส้น หรือ
ถ่ายภาพและ
เขียนข้อมูล
ประกอบลง
ในสมุดของ
ตนเองอย่าง
สร้างสรรค์  

Understand 
Art Word, 
Stretch and 
Explore 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

การสะท้อนคิด
การเรียนรู้ ด้วย
การทำตาราง 
สังเคราะห์  สรุป
สิ่งที่ได้ เรียนรู้   

ความหมาย
และประเภท
ของงาน 
ศิลปะพ้ืนบ้าน
ในท้องถิ่น 
ประเทศไทย 
และ
ต่างประเทศ 

ครูให้นักเรียนดูภาพ
ผลงานศิลปะ 
พ้ืนบ้านจากภาคต่าง 
ๆของประเทศไทย
และต่างประเทศ 
ตั้งคำถามผ่าน ชวน
คุยและร่วมกัน
อภิปรายเกี่ยวกับ
ศิลปะพ้ืนบ้านใน
ท้องถิ่น  ประเทศ
ไทย และ 
ต่างประเทศ 
สะท้อนการเรียนรู้  
สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ใน
ท้ายคาบ  

สรุปเนื้อหาที่
ได้ลงใน สมุด 
บันทึกอย่าง
สร้างสรรค์ 
สามารถวาด
ภาพระบายสี 
วาดเส้น 
เขียนบันทึก
ข้อมูลและสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้ลง
ไปในสมุดได้
อย่างอิสระ  
 
 
  

Reflect 
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

4 
 

การสรุปและ ทำ
ตาราง 
สังเคราะห์องค์ 
ความรู้
ประยุกต์ใช้
ความรู้ ด้วย การ
สร้างสรรค์ 
ชิ้นงาน  

ความหมาย
และประเภท 
ของงาน
ศิลปะ
พ้ืนบ้าน/ 
ศิลปะพ้ืนบ้าน
ในท้องถิ่น  
ประเทศไทย 
และ 
ต่างประเทศ  

ผู้เรียนออกแบบ 
โปสเตอร์ หัวข้อ 
ศิลปะพ้ืนบ้านใน
ชุมชนของฉัน  
บูรณาการกับ
รายวิชา
คอมพิวเตอร์และ
ภาษาอังกฤษ 
 

 
 
 
 
 
 

งาน
รายบุคคล
สรุปความรู้ 
เรื่อง “ศิลปะ
พ้ืนบ้านใน
ชุมชนของ
ฉัน”ใน
รูปแบบของ
โปสเตอร์ด้วย
โปรแกรมท่ี
ตนเองถนัด 
เช่น Canva  
,Photoshop, 
Power 
point เป็น
ต้น  โดยสิ่งที่
จะต้องมีใน
โปสเตอร์คือ  
1.หัวเรื่อง 
2.เนื้อหา 
3.รูปแบบ
เอกลักษณ์
เฉพาะของ
ชิ้นงาน 
4.ความ
ประทับหรือ
เหตุผลที่เลือก 

Express, 
Engage and 
Persist 
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

ชุดกิจกรรมที่ 2 Paper art works   
5 
 
 
 

การสร้าง
สถานการณ์การ
เรียนรู้จากการ
ร่วมกันอภิปราย
และดูตัวอย่าง
ผลงานศิลปะ 

 

การสร้างงาน
งานศิลปะ
พ้ืนบ้านจาก
กระดาษใน 
ประเทศไทย
และ
ต่างประเทศ 

 ครูให้นักเรียนดู
ภาพผลงานศิลปะ
พ้ืนบ้านจาก  
กระดาษท้ังใน
ประเทศไทยและ
ต่างประเทศ 

จดบันทึก
ข้อมูลที่สนใจ
ลงในสมุดของ
ตนเอง 

 
 
 
 

Understand 
Art Word, 
Envision 

 

6 
 

การสร้าง
สถานการณ์การ
เรียนรู้จากการ
ฟังและลงมือ
ปฏิบัติจริง 

งานตอก
กระดาษ
พ้ืนบ้าน
ภาคใต้ 

เชิญวิทยากรงาน
ตอกกระดาษ
พ้ืนบ้านภาคใต้ ใน
จังหวัด
นครศรีธรรมราชมา
สาธิตและบรรยาย
ให้นัดเรียนฟังหลัง
จากนั้นให้นักเรียน
ทดลองสร้างชิ้นงาน
ของตนเอง    

ผู้เรียนทดลอง
สร้างงานตอก
กระดาษลาย
ไทยเบื้องต้น  
(ซึ่งจะเป็น
การ
ประยุกต์ใช้
วัสดุอุปกรณ์
ที่เหมาะสม
และรูปแบบ
ชิ้นงานที่ไม่
ยากเกินไป 
 

Develop 
Craft   
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

7  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสะท้อนคิด   
การสรุปและ   
สังเคราะห์องค์
ความรู้ 
ประยุกต์ใช้   
ความรู้ด้วยการ
สร้างชิ้นงาน    
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

การนำ
กระดาษมา 
สร้างสรรค์
เป็นผลงาน 
ทัศนศิลป์ 
ได้แก่  
-เทคนิคตัดฉลุ
กระดา  
-เทคนิคพับ
กระดาษ  
-
ประติมากรรม
กระดาษ  
     
 
 
 
 
       

ครูนำภาพผลงาน 
ทัศนศิลป์ที่
สร้างสรรค์  จาก
เทคนิคตัดฉลุ,
เทคนิคพับกระดาษ
และประติมากรรม 
กระดาษจากศิลปิน 
และต่างประเทศให้ 
นักเรียนดู อธิบาย
เกี่ยวกับการนำเอา 
เทคนิควิธีการ วัสดุ 
และแนวคิดมาต่อ
ยอดสร้างสรรค์เป็น
ผลงานทัศนศิลป์ 
หลังจากนั้นให้
ผู้เรียน สร้างงาน
ทัศนศิลป์จาก
กระดาษของตนเอง 
คนละ 1ชิ้น เสร็จ
แล้วนำเสนอหน้าชั้น
เรียน 

สร้างสรรค์
ชิ้นงาน 
ศิลปะจาก
กระดาษท่ี
ตนเองสนใจ 
พร้อมแนวคิด
ในการ
สร้างสรรค์คน
ละ 1ชิ้น ใน
หัวข้อ “นคร
ศรีดีดี๊” 
(สามารถทำ
เป็นการบ้าน
และนำเสนอ
ในคาบถัดไป) 
 
 
 
 
 
 
 

 

Engage and 
Persist, 
Observe, 
Reflect, 
Stretch and 
Explore, 

Express, 
Develop 
Craft  
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

ชุดกิจกรรมที่ 3 จากศิลปะพ้ืนบ้านสู่งานออกแบบ   
8 
 

การสร้าง
สถานการณ์การ
เรียนรู้จากการ
ฟังและร่วม
พูดคุยกับ
ผู้เชี่ยวชาญ  

งานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์
จากงาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน 
 
 
 
 
 
 
 

 ทัศนศึกษาร่วม
พูดคุย ชมผลงาน
และกระบวนการ 
ทำงานกับนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์
ที่ได้รับแรงบันดาล
ใจจากงานศิลปะ 
 พ้ืนบ้าน ในจังหวัด
นครศรีธรรมราช   

บันทึกข้อมูล 
พูดคุย 
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 
และ 
สืบค้นหา
ข้อมูลนัก
ออกแบบที่
ตนเองสนใจ
บันทึกลงใน
สมุดบันทึก
ของตนเอง 

Understand 
Art Word, 
Envision, 
Develop 
Craft, 
Stretch and 
Explore 
 
 
 
 

9 
 

 การสะท้อนคิด
การเรียนรู้และ
การสรุปและ
สังเคราะห์องค์  
ความรู้
ประยุกต์ใช้ 
ความรู้ 

งานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์
จากงาน
ศิลปะพ้ืนบ้าน  
 
 
 
 

ครูนำภาพผลงาน
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จาก
กระดาษมาให้ 
นักเรียนดู ร่วมกัน 
อภิปรายหลังจาก
นั้น ให้นักเรียน
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์
จาก กระดาษของ
ตนเอง  คนละ 1 
ชิ้น    

ออกแบบและ
สร้าง
ผลิตภัณฑ์
จาก กระดาษ
ของตนเอง 
พร้อมทั้ง 
แนวคิดและ
แรง บันดาล
ใจในการ
สร้างสรรค ์ 
เป็นงานกลุ่ม 
กลุ่มละ 1 ชิ้น
(สามารถทำ
เป็นการบ้าน
และนำเสนอ
ในคาบถัดไป) 

Reflect, 
Engage and 
Persist 
Express, 
Observe 
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สัปดาห์/ 
คาบ  

       หลักการ/
วิธีการ   

เนื้อหา  กิจกรรม   ภาระงาน SHOM  

  10 -
11 
 

การสรุปองค์
ความรู้และ
ประยุกต์ใช้
ความรู้ด้วยการ
ร่วมกันจัด
นิทรรศการ 

การจัด
นิทรรศการ
ศิลปะ  

ครูผู้สอน และ
ผู้เรียน -นำผลงาน
ผู้เรียนและผลงาน
วิทยากรพิเศษ 
ปราชญ์ชาวบ้าน 
และนักออกแบบ 
จัดแสดงนิทรรศการ 

นิทรรศการ
ผลงานศิลปะ 
ให้นักเรียนทำ
แบบประเมิน
การเห็น
คุณค่าศิลปะ
พ้ืนบ้านและ
ตอบคำถาม
สะท้อนคิด
หลังใช้ชุด
กิจกรรม 

Reflect, 
Engage and 
Persist 
Express, 
Observe 

 

หมายเหตุ SHOM= The Eight Studio Habits of mind   

กิจกรรมทั้งหมดจะอยู่ในโครงสร้าง ของ โครงสร้างหลัก 4  ส่วนที่ครูใช้ในการสอน (The 

Studio Structures ) ได้แก่ 1. การสาธิตและการบรรยาย (Demonstration-Lecture) 2. การ

ปฏิบัติงาน (Students –at- Work 3. การประเมิน (Critique) และ 4. การจัดนิทรรศการ 

(Exhibition)  
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ภาคผนวก จ  
 ภาพการเก็บข้อมูลงานวิจัย 
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ภาพการลงพื้นที่เก็บข้อมูลวิจัย 
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ภาพการทดลองใช้ชุดกิจกรรมและผลงานนักเรียน 

ชุดกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 1 รู้จักงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
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ชุดกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 2 รู้จักงานศิลปะพื้นบ้านในชุมชนของตนผ่านการทัศนศึกษา 
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ชุดกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 3 รู้จักงานศิลปะพื้นบ้าน  

นำข้อมูลที่ได้จากการทัศนศึกษามาบันทึกลงในสมุดบันทึกของตนเอง  
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ชุดกิจกรรมที่ 1 คาบที่ 4  บูรณาการกับวิชาคอมพิวเตอร์ ประยุกต์ใช้ความรู้ออกแบบโปสเตอร์

นำเสนองานศิลปะพื้นบ้านในชุมชนที่ตนเองสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 240 

ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 5   

การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้จากการร่วมกันอภิปรายและดูตัวอย่างผลงานศิลปะ จดบันทึกข้อมูลที่

สนใจลงในสมุดของตนเอง 
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ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 6   

เชิญวิทยากรงานตอกกระดาษพ้ืนบ้านภาคใต้ ในจังหวัดนครศรีธรรมราชมาสาธิตและบรรยายให้

นักเรียนฟังหลังจากนั้นให้นักเรียนทดลองสร้างชิ้นงานของตนเอง 
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ชุดกิจกรรมที่ 2 คาบที่ 7   

สร้างสรรค์ชิ้นงาน ศิลปะจากกระดาษท่ีตนเองสนใจ พร้อมแนวคิดในการสร้างสรรค์คนละ 1ชิ้น  

ในหัวข้อ “นครศรีดี๊ดี” 
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ชุดกิจกรรมที่ 3 คาบที่ 8 -9  

ชมผลงานและกระบวนการทำงานของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากงานศิลปะ 

พ้ืนบ้าน ในจังหวัดนครศรีธรรมราชและทำภาพร่างผลงานของตนเอง  
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ชุดกิจกรรมที่ 3 คาบที่ 9  

ออกแบบและสร้างผลิตภัณฑ์จาก กระดาษของตนเอง พร้อมทั้ง แนวคิดและแรง บันดาลใจในการ

สร้างสรรค ์ 
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คาบที่ 10-11 จัดนิทรรศการผลงานนักเรียน  
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สมุดบันทึกของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

 นักเรียนทุกคนจะมีสมุดบันทึกของตนเอง บันทึกข้อมูลและชิ้นงานทุกชิ้นลงในสมุดบันทึก ซ่ึง

ได้รับแรงบันดาลใจมาจาก หนังสือบุด งานศิลปะพ้ืนบ้าน ของนครศรีธรรมราชประเภทหนึ่งในอดีตที่

ปัจจุบันได้สูญหายไปแล้ 
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วิเคราะห์การนำองค์ความรู้ทางศิลปะพื้นบ้านมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนกลุ่ม

ตัวอย่าง 
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ภาคผนวก ฉ  ภาพสื่อการสอนที่ใช้ในงานวิจัย  
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ภาพสื่อการสอนที่ใช้ในชุดกิจกรรม 

 สื่อการสอนเรื่องประเภทของงานศิลปะพ้ืนบ้าน ให้ข้อมูลและสอดแทรกความรู้เกี่ยวกับศิลปะ

พ้ืนบ้านทั้งไทยและต่างประเทศ  
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สื่อการสอนเรื่องงงานศิลปะพื้นบ้านจากกระดาษ 
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สื่อการสอนเรื่องงานออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้เขีย น 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล มรุต  มากขาว 
วัน เดือน ปี เกิด 15  กรกฎาคม 2530 
สถานที่เกิด จังหวัดนครศรีธรรมราช 
วุฒิการศึกษา ศิลปบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ที่อยู่ปัจจุบัน 110/41 ถนนอ้อมค่ายวชิราวุธ ตำบลปากพูน อำเภอเมือง จังหวัด

นครศรีธรรมราช 
ผลงานตีพิมพ์ การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะพ้ืนบ้านจากกระดาษ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เพ่ือ

เสริมสร้างการเห็นคุณค่าศิลปะพ้ืนบ้าน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3. การประชุมวิชาการบัณฑิตศึกษาระดับชาติ ครั้งที ่13 “บัณฑิตวิจัย 
สร้างสรรค ์และนวัตกรรม: ศาสตร์ ศิลป์ และเศรษฐกิจสีเขียว”. ออนไลน์. 
22 มิถุนายน 2566. หน้าH 136-H145 

รางวัลที่ได้รับ 2566 ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณเป็นนิสิตดีเด่น ด้านคุณลักษณะความเป็น
คร ูเนื่องในโอกาสวันครู ระดับปริญญามหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย   
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