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                          The  purpose of this research is to study of state and needs  of  the learning and  teaching in
design courses in art education  curriculum in higher education institutions  under the Ministry of University
Affairs. It composes of the instruction objectives, content, teaching process, intructional media, evaluation.
Research  intruments  used in  the study are a  questionaire and an  interview from . The population were  201
lecturers  and students  who  were  for  the questionaire  and  9 lecturers for  the  interview, in art education
curriculum, in higher education institutions, under the Ministry of University Affairs. The data analysis was
conducted by using frequency distribution, percentile, mean, and standard deviation , and data was
subsequently presented in the table and discussed.
  The results  of questionaire  reveal  that  all  the state and  needs of learning and teaching are
high  level  at  every  aspects.  The  summary  are  as  followed.  1)  Instruction  objectives : all  are  high,  and
the  highest level is to in crease creative thinking in design  2) Content : all are high, and the highest level  is to
concentrate on design process,  problem  solving,  and  practicing  design  projects. 3) Teaching process : all are
high where the highest level of the needs is to let the students present and critic the finished projects , to
concentrate on learning  by doing and to apply for another project . 4) Instructional media : the state is medium
while the need is highest , level of the needs to have enough text  books for research and new technology for
learning reform , the highest level of the state is to use work samples . 5) Evaluation : all are high, and the
highest level is to evaluate and give grade to match the course objective as well as the finished product .

The  result  of  interview  reveal  that  1) Learning  objectives : The students should  be  able
to  work  on  their  own  imagination .  2) Content : The  content  should follow the course syllabus and
concentrate on working skills. 3) Teaching process : Combine the lecture demonstration , and individual project
together. 4) Instructional media : Employ work-samples, slides , and technology . 5) Evaluation : Concentrate
on finished product.
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บทท่ี  1

บทนํ า

ความเปนมาและความสํ าคัญของปญหา

ความเปลี่ยนแปลงของโลกที่มุงไปสูกระแสโลกาภิวัฒน และการเปลี่ยนแปลงของสังคม
ไทย ที่เนนไปสูธุรกิจอุตสาหกรรมและนานาชาติ  ไดกอใหเกิดกระแสการเรียกรองตองการตอ
สถาบันในสังคมไทยใหเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง พัฒนาสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงน้ี  นับต้ังแต
สถาบันทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และ การศึกษา ดังจะเห็นไดจากความพยายามในการปฎิรูป
การเมือง การเปลี่ยนโครงสรางทางเศรษฐกิจและการเรียกรองความตองการศึกษาในลักษณะใหมๆ
(ไพฑูรย  สินลารัตน , 2542 )      ปจจัยที่สํ าคัญของการพัฒนาคุณภาพการศึกษาไดแกกระบวนการ
เรียนการสอน ที่เปนกระบวนการพัฒนาการเรียนรู มิใชการสอนที่เปนการถายทอดความรูจากครูแต
เพียงฝายเดียว แตเปนการเรียนรูของผูเรียนดวยวิธีการที่หลากหลายและเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทุกสถาน
ที่ ในสังคมขาวสารขอมูลที่มีความรูใหมเกิดขึ้นอยางตอเน่ือง มีความจํ าเปนตองแสวงหาความรูและ
การเรียนรูตลอดเวลา  โดยใชเทคโนโลยีและสื่อสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชน ตามแผน
พัฒนาการศึกษาแหงชาติ ฉบับที่ 8 ( พ.ศ.2540�2544 ) ( สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2540 )

การศึกษามีความหมายที่กวางกวาการจัดการเรียนการสอนในสถาบัน  หรือโดยสื่อตางๆ
การศึกษาคือกระบวนการเรียนรูและการพัฒนาในดานตาง ๆของมนุษยทั้งการพัฒนาตนเอง  ชุมชน
ประเทศและสังคมโลก ดังน้ันการเขาใจถึงสภาพ ปญหา และบทบาทของการศึกษาไดอยางใกลเคียง
กับความเปนจริง และเชื่อมโยงกับเร่ืองอ่ืนๆ อยางเปนองครวม  จึงนาจะพิจารณาถึงการเปลี่ยน
แปลงทางเศรษฐกิจสังคม รวมท้ังเปลี่ยนสถานะของไทยในสังคมโลก ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ไดระบุถึงความสํ าคัญในการจัดการศึกษาวา
ตองตองยึดหลักใหผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสํ าคัญที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผู เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ   
และเต็มตามศักยภาพ (สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2542 )

การปฎิรูปการเรียนรู เปนหัวใจของการปฎิรูปการศึกษา เพราะเปาหมายที่สํ าคัญที่สุดของ
การปฎิรูปการศึกษา คือเพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดีคนเกง มีความสุข เปนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณ
ภาพและศักยภาพที่จะพัฒนาประเทศไทยใหเจริญกาวหนาและมีความสามารถในการแขงขันระดับ
นานาชาติ  (สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2542 )
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การจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  เปนสิ่งสํ าคัญยิ่งในการพัฒนาประเทศชาติ เพราะ
เปนการจัดการศึกษาเพื่อผลิตคนไปประกอบอาชีพตามความถนัดและความสามารถ   ศิลปศึกษา
ก็เปนสาขาหน่ึงที่ผลิตครูสอนศิลปะ หรือนักวิชาการทางศิลปศึกษา  การศึกษาในระดับน้ีผูเรียนมี
ความตองการที่จะเรียนรูอยางลึกซึ้งเพื่อใหเขาใจอยางทองแทของความแตกตางในสาขาที่ศึกษา  
และมีประสบการณเพียงพอที่จะนํ าไปเสริมสรางในวิชาใหเจริญกาวหนารับใชสังคมได

หลักสูตรศิลปศึกษา  หลักสูตรน้ีก็เนนใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจศิลปะและ
ศิลปศึกษาที่สามารถถายทอดใหผูอ่ืนไดอยางเปนขั้นตอน น่ันก็คือฝกนักศึกษา ใหเปนครูสอน
ศิลปศึกษาทั้งในโรงเรียนประถมและมัธยม  นักศึกษาจะตองฝกทักษะการทํ างานคลายๆ กับนัก
ศึกษาวิชาเอกศิลปะ แตจะเนนขั้นตอนและขบวนการถายทอดเพื่อสอนนักเรียนใหสามารถมีความรู
และปฎิบัติกิจกรรม และเพื่อเปนแนวทางในการสํ ารวจตัวเองสํ าหรับเปนพื้นฐานในการศึกษาศิลปะ
ในระดับสูงและประกอบอาชีพในอนาคต

นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษาที่จะตองไปเปนครูสอนศิลปะโดยตรง นักศึกษากลุมน้ีจะตอง
เรียนรูกระบวนการถายทอด และการจัดกิจกรรมของผูเรียนใหสอดคลองกับหลักสูตร สํ าหรับนัก
ศึกษาที่ตองประกอบอาชีพครูสอนศิลปศึกษา จะเนนทักษะปฎิบัติมากกวา กลุมวิชาเอกทางการ
ศึกษาโดยจะมีสาขาใหเลือกเรียนเฉพาะ ตามถนัด เชน สาขาจิตรกรรม  สาขาประติมากรรม  สาขา
ภาพพิมพ สาขาชางอุตสาหกรรม สาขาออกแบบ สาขาออกแบบผลิตภัณฑ เปนตน เมื่อนักศึกษา
กลุมน้ีจบไปจะออกไปทํ างานอิสระ หรือเปนครู ในระดับสูงขึ้นไป ( เกษร   ธิตะจารี , 2542 )

ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวง
มหาวิทยาลัย มีดวยกัน 4  แหง คือ   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
วิทยาเขตประสานมิตร    มหาวิทยาลัยขอนแกน    มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี

1. หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2543 )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
           1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

2  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิต
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2 .  หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา  ภาควิชาทัศนศิลปศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร
 วัตถุประสงคของหลักสูตร
             1. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่ความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณสมบัติ
ของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค
             2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความสามารถ
ในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม           

3. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรม
และใหบริการแกสังคมได

3.  หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน
วัตถุประสงคของหลักสูตร
1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก

ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ
2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ

เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน
3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท

และโรงงานอุตสาหกรรมและเห็นความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม

4 .หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
(พ.ศ. 2540 )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน

2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน

3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ
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โดยมีวัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา มีความสอดคลองกันและมีความสํ าคัญในการ
เรียนการสอนในรายวิชาออกแบบ คือ

1)  เพื่อใหนิสิตมีความรูความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

 2)  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  ที่มีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา
มีคุณสมบัติผูสอนศิลปะที่พึงประสงค  และมีคุณลักษณะที่ดีออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษาดาน
การสอนศิลปศึกษา ในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาครัฐบาล
และเอกชน  เพื่อพัฒนาการสอนใหกาวหนาเสมอ

3)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปประกอบอาชีพ และ
ปฎิบัติงานในหนวยงานภาครัฐ และเอกชน

4)  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการ
ปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคานิยม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและ
ใหบริการแกสังคมได

อาจกลาวไดวาปจจัยหน่ึงที่สงผลในการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษา น้ันคือการเรียนการสอน
ที่จัดอยางมีระบบและสามารถตอบสนองตอความตองการของอาจารยและผูเรียน
จากสภาพทั่วไปของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา มีรายวิชาตางๆ  ดัง
ตอไปน้ี

รายวิชาบังคับ เชน   การออกแบบเบื้องตน  การออกแบบราง  หลักการออกแบบสํ าหรับครู
รายวิชาเลือก  เชน    หลักการออกแบบ  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน  การออกแบบโฆษณา  การออก
แบบผลิตภัณฑ   การออกแบบสิ่งพิมพ  การออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การออกแบบเคร่ืองเรือน
เปนตน

เร่ืองราวเกี่ยวกับการออกแบบแมจะเปนสิ่งที่มีมาชานานพรอมกับการสรางอารยธรรม
ความเจริญของมนุษยก็ตามแตในแงทางการศึกษาเมื่อเทียบกับศาสตรอ่ืนๆ แลวนับวาเปนเร่ืองใหม
ที่มีมาไมถึงรอยป การศึกษาวิชาการออกแบบในสถาบันการศึกษาเร่ิมข้ึนเมื่อศตวรรษที่ 20 ภายหลัง
การกอต้ังสถาบัน Bauhaus .ค.ศ 1919 เน่ืองจากเปนศาสตรที่คอนขางใหมความเขาใจเกี่ยวกับการ
ออกแบบในระยะแรกก็ยังไมถูกตองสมบรูณ  แตเมื่อผานการพัฒนามาเปนเวลาอันยาวนานทํ าให
การออกแบบกลายเปนศาสตร ที่มีลักษณะเฉพาะมากข้ึน (พาศนา  ตัณฑลักษณ , 2526)

ในสภาพปจจุบัน � การออกแบบ � เปนวิชาชีพที่เจริญกาวหนาในขณะที่สภาวะทาง
เศรษฐกิจและ สภาพแวดลอม ของสังคมไทยเต็มไปดวยการแขงขัน และชวงชิงโอกาสแนวความคิด
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แปลกใหม รูปแบบที่ไมซํ้ าซากจํ าเจ การหมั่นฝกฝนและรูจักเพิ่มพูนความรูปรับตัวใหทันสมัยและมี
ความพรอมอยูเสมอ   ( ศาศวัต  เกตุม , 2529 ) พื้นฐานของศิลปะเปนรากฐานของการออกแบบ
ผูที่จะศึกษาเพื่อเปนผูออกแบบที่ดี ควรศึกษาขั้นตอนทางศิลปะใหเขาใจอยางถองแท จึงทํ าใหเกิด
ความคิดในการออกแบบได เพื่อเปนการเพิ่มพูนประสบการณความรูเกี่ยวกับวิชาศิลปะการออก
แบบ ( วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2527 )  วิชาการออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการสรางสรรคซึ่งมี
หลักของศิลปะเปนโครงสราง ทฤษฎีการเขียนภาพจะชวยใหถายทอดความคิดสรางสรรคออกมา
เปนรูปราง  ทํ าใหเขาใจรายละเอียดของงานการสรางสรรคไดอยางดี  ผูสอนจํ าเปนตองวิเคราะห
เกี่ยวกับวิธีการตางๆ  ที่จะนํ ามาสอนสํ าหรับการออกแบบชนิดหน่ึง ๆ การสอนวิชาออกแบบจํ าเปน
จะตองศึกษา  คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการตาง ๆ  ที่จะนํ ามาใชในการสอน และการออก
แบบชนิดหน่ึง ๆ  ที่จัดเปนหลักการสํ าคัญ ๆ  ที่นักออกแบบ  ผูสอนตองมีความรูและมีจินตนาการ
ในรูปลักษณะและวิธีการสรางสรรคอยางเดนชัด  ในการสอนนักเรียน  นักศึกษาในวัยตาง ๆ  เคยมี
คํ าแนะนํ าและเทคนิคของการออกแบบท่ีเหมาะสมกับวัย  โดยประสบการณที่ไดถายทอดสืบมาเปน
เวลาหลาย ๆ ป  จากการประเมินผล  เทคนิคใดที่เห็นวาดี  และเหมาะสมกับสมัยน้ัน ๆ    (พาศนา
ตัณฑลักษณะ ,  2526 )

เมื่อพิจารณาถึงสภาพการสอนในสถาบันการศึกษาระดับตาง ๆ  พบวา  สวนมากสภาพการ
สอนโดยทั่วๆ  ไป  ยังไมเหมาะกับสภาพความเปลี่ยนแปลงในวงการศึกษา  เปนตนวา  การขยายตัว
อยางรวดเร็วดานวิชาการ  ทั้งปริมาณและความลึกซึ้ง   การเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็วของจํ านวนประชา
กร  และความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีใหม ๆ   (กานดา  พูนลาภทวี , 2528 )     เทคโนโลยีเปน
ปจจัยสํ าคัญที่ทํ าใหเกิดผลงานออกแบบประเภทใหมๆ ระยะเวลา วิถีชีวิตความเปนอยูผูคน เร่ิมมี
ความเปลี่ยนแปลงไปตามกระแสความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม สภาพสังคมและเศรษฐกิจ
กอใหเกิดความตองการอยางใหม (  ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542  )

การพัฒนาของเทคโนโลยีและการใชงานในการศึกษาและการทํ างานในปจจุบันไดเปลี่ยน
แปลงไปอยางรวดเร็ว การคนควาหาความรู ทักษะความชํ านาญเปนสิ่งสํ าคัญ ที่เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร มีสวนชวยเหลืออยางกวางขวาง การศึกษาทางดานศิลปะและการออกแบบไดกํ าหนด
จากสภาวะแวดลอมของสังคมใหจํ าเปนที่จะตองปรับปรุงหลักสูตรเพื่อตอบสนองความตองการ
ของสังคม  (  ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542  )

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยตางๆ พบวาปจจัยหน่ึงประเด็นปญหาก็คือปญหาดาน
การเรียนการสอน ซึ่งประกอบไปดวยปจจัยดานตางๆ คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหา
รายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล และจากสภาพ
การเรียนการสอนโดยการนํ าเทคโนโลยีเขามาใชกับการเรียนการสอน โดยที่เกษมศรี พรหมภิบาล
(2537) ไดทํ าการวิจัยแลวพบวา ผลการสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวาเกณฑที่กํ าหนด   ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใช
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โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกอยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียน
เห็นประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน

Weaver, Paula Mceway  (1989) ไดทํ าการวิจัยแลวพบวา  ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ือง
มือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปะ มีความตองการเปนลํ าดับสูงสุด และไดสนับสนุนการบรรจุ
วิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ

Berkemer  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง  ประเมินผลขอบเขตของหลักสูตรการออกแบบใน
ธรรมชาติของความสรางสรรคของนักศึกษาเทคนิคของมหาวิทยาลัย   พบวา  ความสามารถในการ
แกปญหาสรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ

 อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา     ดานจุดมุงหมายรายวิชาและ
เน้ือหาวิชา นักศึกษาเห็นดวยมากวาจุดมุงหมายรายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบมีความ
สอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ สายอุตสาหกรรมและอาจารยผูสอน
เห็นดวยมากวา คํ าอธิบายรายวิชามีความสอดคลองกับจุดมุงหมายรายวิชา     การดํ าเนินการสอน
นักศึกษา และอาจารยผูสอน เห็นดวยมาก วาผูสอนควรศึกษาหลักสูตรกอนสอน    ดานสื่อและ
อุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณการสอนที่ใชสอดคลองกับเน้ือหารายวิชาการ
ออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาสื่อและอุปกรณการสอนที่ใชสง
เสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น  ดานการประเมินผลนักศึกษาและอาจารยผูสอนเห็น
ดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผูเรียนทุกคร้ัง

 สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา ในดานบริบทการเรียน
การสอนจะประกอบดวย  จุดมุงหมาย โครงสรางและเนื้อหาวิชาของหลักสูตรสวนใหญประเมินวา
มีความเหมาะสมในระดับมาก ในเร่ืองจํ านวนหนวยกิต และเวลากํ าหนดในหลักสูตร รวมท้ังความ
ทันสมัยในเนื้อหาวิชาไดรับการประเมินเหมาะสมในระดับปานกลาง    ดานปจจัยเบื้องตน มีความ
เหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการเรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ได
รับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า   ดานกระบวนการในเร่ืองการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ไดรับการประเมินความเหมาะสมในระดับมาก แตในเร่ืองการวัดและประเมินผลนักศึกษา
และผูสํ าเร็จการศึกษาประเมินวามีความเหมาะสมในระดับปานกลาง

 ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา สภาพในดานการวางแผนการ
สอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย มีสภาพตามความเปนจริงอยูในระดับมากและเปนปญหาลอม
ทางกายภาพอยูในระดับนอย และมีปญหาปานกลาง สภาพและปญหาสภาพแวดลอมทางสังคมอยู
ปานกลาง สภาพดานการดํ าเนินการสอนอยูในระดับมากและเปนปญหาปานกลาง สภาพและปญหา
ดานวิธีการสอน สื่อการสอนและการวัดและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง  สภาพแวดในระดับ
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ปานกลาง  สภาพและปญหาการเรียนศิลปะภาคปฏิบัติของนักศึกษา พบวา ในดานความรูความเขา
ใจทางการเรียนศิลปะ มีสภาพตามความเปนจริงและเปนปญหาอยูในระดับปานกลาง สภาพดาน
ลักษณะนิสัยของการเรียนอยูในระดับปานกลาง และเปนปญหานอย สภาพดานกระบวนการทํ างาน
ศิลปะอยูในระดับมาก และเปนปญหาปานกลาง ดานสภาพแวดลอมทางกายภาพมีสภาพตามความ
เปนจริงอยูในระดับนอย และเปนปญหามาก และดานสภาพแวดลอมทางสังคมมีสภาพและปญหา
อยูในระดับปานกลาง

Eckeraleg, Michael Dean (1985) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การฝกโดยการปฎิบัติเพื่อการแก
ปญหาในการออกแบบ � พบวา  1)  กลุมทดลองมีความแตกตางกันในการทดสอบกอนและหลังการ
ทดลองในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดานปญหาทางมโนทัศน   2) โครงสราง
ของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบของนักศึกษาในระดับ
พื้นฐาน เชนปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปนนามธรรม   3)  การประเมินคุณคาของ
การออกแบบสามารถจะตัดสินใจไดจากคุณคาในโลกแหงความเปนจริงของการออกแบบผลิต
ภัณฑตางๆ

Watson, James Robert  (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การสอนออกแบบในรอบป 2000 :
การวิจัยแบบเดลฟายตามการรับรูของนักการศึกษาการออกแบบ � พบวา  นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูง
ของท้ังสองวิชามีความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตนทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียน
ออกแบบกราฟก มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชาจิตรกรรม และพบวานักเรียนใน
ชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนชั้นเร่ิมตนครูออกแบบใช
เทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบการแกปญหา      การใช
มุมมองความคิดการคิดวิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบตองการประเมินและทบ
ทวน พื้นฐานการออกแบบ ในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน เนนใหเห็นถึงกระบวน
การคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ควรมีการปรับปรุงรูปแบบ
การประเมินผลใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

   จากสภาพการเรียนการสอนดังกลาว มีการปฎิรูปกระบวนการเรียนรู ในการจัดการศึกษา
ทุกระดับและทุกรูปแบบ  เปลี่ยนจากท่ีเคยเนนครูและตํ าราเปนศูนยกลาง มาเนนผูเรียนเปนศูนย
กลาง  เพื่อสงเสริมใหผูเรียน   สามารถพัฒนากระบวนการคิด การแกปญหา  โดยเนนประสบการณ
และการฝกภาคปฎิบัติ ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )     ปจจุบันมีเทคโนโลยีใหม ๆ ที่ชวยใหผูเรียน
แสวงหาความรูไดดวยตนเองและสามารถ ใชเทคโนโลยีมาชวยในการเรียนสัมฤทธิ์ผลดียิ่งๆ ขึ้น ซึ่ง
ไดแก คอมพิวเตอร ( เกษร  ธิตะจารี , 2542 ) คอมพิวเตอรถูกใชเปนอุปกรณหลักในการสรางสรรค
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และผลิตผลงาน ตัวผลงานออกแบบจึงถายทอดคุณลักษณะที่แสดงความเปนเทคโนโลยีอยางเต็มตัว
สงผลใหคนรุนใหมมีความคุนเคยและยอมรับผลงานที่ผลิตดวยคอมพิวเตอรโดยปริยาย สอดคลอง
กับวิถีชีวิตดานอ่ืนๆ ซึ่งอาศัยเทคโนโลยีเขามาเปนอุปกรณเชนเดียวกัน( สันติ  คุณประเสริฐ, 2542 )       
ในทางศิลปปฎิบัติสามารถนํ ามาใชชวยสงเสริมการสอนไดดีในหมวดของวิชาออกแบบ ซึ่งจํ าเปน
ตองศึกษาความคิดและวิธีการเพื่อแกไขปรับปรุง อยูเสมอ   ( ปุณณรัตน  พิชญไพบูลย ,2531 )   การ
พัฒนาการเรียนการสอนศิลปศึกษา ใหทันตอการเปลี่ยนแปลง  เราไมสามารถเลือกพัฒนาเพียงสวน
ใดสวนหน่ึง  แตทุกสวนมีความสัมพันธและสํ าคัญเทาเทียมกันทั้งหมด ไมวาจะเปนหลักสูตร
วัตถุประสงค กิจกรรม  วิธีการสอน  สื่ออุปกรณ  และการประเมินผล ( สันติ  คุณประเสริฐ, 2541 )        

สรุปเกี่ยวกับปญหาพบวาการศึกษาสภาพปญหาทางการศึกษาในปจจุบันเปนสวนหน่ึงที่
จะชวยใหเราทราบขอบกพรอง  เพื่อหาแนวทางแกไขใหดีขึ้น ดังน้ัน จากความเปนมาของ
ปญหาดังกลาว พอสรุปไดวา รายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา เปนรายวิชาที่มีความสํ าคัญ
ที่ควรจะสํ ารวจในดานการเรียนการสอน ในรายวิชาน้ี ใหทันกับความตองการ ทํ าใหผูวิจัยเห็นความ
สํ าคัญของการเรียนการสอนรายวิชาดังกลาว เพื่อใหมีการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับนักศึกษาที่
เรียนรายวิชาออกแบบ อันจะชวยสงเสริมใหการจัดการเรียนการสอน รายวิชาน้ี เกิดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนการสอนสูงขึ้น และผูที่มีสวนที่สํ าคัญตอการเรียนการสอน ในรายวิชาน้ี คือ อาจารยผูสอน
และนักศึกษาที่อยูในระหวางการศึกษา โดยการสอบถามถึงสภาพและความตองการทางการเรียน
การสอน จากบุคคลดังกลาวในเร่ือง วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดํ าเนิน
การสอน  สื่อการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล  ซึ่งจะเปนแนวทางตอการเรียนการสอน
ของรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา ตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

เพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ      หลักสูตร
ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ
1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน   2)  เน้ือหารายวิชา   3)  วิธีการดํ าเนินการสอน
4)  สื่อการเรียนการสอน      5)  การวัดและประเมินผล
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 ขอบเขตของการวิจัย

1. การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงสํ ารวจ เกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย เทาน้ัน

2.  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือ อาจารย และนักศึกษา ที่ทํ าการเรียนการสอนในราย
วิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

     2.1  อาจารยที่ทํ าการสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา จํ านวนทั้งสิ้น 12 คน
   2.2  นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ เปนนักศึกษาที่กํ าลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 3  และ

ชั้นปที่ 4   ในหลักสูตรศิลปศึกษา  4  แหง   คือ  1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  จํ านวน  77 คน
2)  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร จํ านวน 47 คน  3) มหาวิทยาลัยขอนแกน
จํ านวน  57  คน  4) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  จํ านวน 36 คน      รวมท้ังสิ้น
217 คน

3.  ตัวแปรที่จะศึกษามีดังน้ี
3.1  ตัวแปรอิสระ ไดแก  อาจารยและนักศึกษาที่ทํ าการเรียนการสอนในรายวิชา

ออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ในภาคการศึกษา
ปลาย  ปการศึกษา 2543

3.2  ตัวแปรตาม ไดแก สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหา
รายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล

ขอตกลงเบื้องตน

ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามของตัวประชากรคือ อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบและนัก
ศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ  และจากการสัมภาษณอาจารยผูสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตร
ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ไดแสดงความคิดเห็นตามความเปนจริง
และเชื่อถือได

คํ าจํ ากัดความท่ีใชในการวิจัย

- การเรียนการสอน  หมายถึง องคประกอบ 5 ดาน คือวัตถุประสงคการเรียนการสอน
เน้ือหารายวิชา    วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล
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              - รายวิชาออกแบบ   หมายถึง รายวิชาที่มีการเรียนการสอนเกี่ยวของกับการออกแบบซึ่งอยู
ในหลักสูตรศิลปศึกษา เชนการออกแบบเบื้องตน  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน การออกแบบข้ันสูง  เปนตน
   - หลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  หมายถึงสถาบันที่จะ
ใชทํ าการวิจัยที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ซึ่งมีอยู
4 แหง คือ  1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   2 ) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร
3 )  มหาวิทยาลัยขอนแกน  4 )   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี

วิธีดํ าเนินการวิจัย

1.  การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงสํ ารวจ (Survey Research ) ซึ่งมีวิธีดํ าเนินการวิจัยโดยการ
เก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ

2 .  กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยมีจํ านวนทั้งหมด 2 กลุม คือ อาจารยที่สอนในรายวิชา
ออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  และนักศึกษา
ชั้นปที่ 3, 4 ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตร ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย

3.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมี 2 ประเภทคือ แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ
ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ เพื่อสํ ารวจการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบ ประกอบดวยองคประกอบ  5 ดาน  คือ   วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา
วิธีการดํ าเนินการสอน   สื่อการเรียนการสอน    การวัดและประเมินผล

4. การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยไดดํ าเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถาม และ
เก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณดวยตนเอง

5.  การวิเคราะหขอมูล
การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปสํ าหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร บนเคร่ือง

คอมพิวเตอรสวนบุคคล     ( SPSS   for  Windows Version 10.0.7  )         โดยหาคาเฉลี่ย ( x )
รอยละ ( Percent )   และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.)     ตามลักษณะของเคร่ืองมือ

5.1  ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่  (Frequency)      การหาคา
รอยละ ( Percentage ) การหาคาเฉลี่ย ( x ) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation ; S.D.)
แลวนํ าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง

5.2  ขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ  ใชการวิเคราะหเน้ือหา ( Content  Analysis )โดยการนํ า
ขอมูลมาประมวลเขาดวยกันและวิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่ (Frequency) การหาคารอยละ
( Percentage ) แลวนํ าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1. เพื่อเปนแนวทางในการกํ าหนดสาระสํ าคัญที่เกี่ยวกับ การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย      ประกอบดวยองคประกอบ
5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน    สื่อการเรียน
การสอน   การวัดและประเมินผล

2.  เพื่อนํ าผลการวิจัยไปใชปรับปรุงแกไขและพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษาของครูใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
              3.เพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรสายออกแบบใหแกสถาบันที่สนใจและ
สามารถนํ าผลการวิจัยไปใชประโยชนในการจัดการเรียนการสอนในดานอ่ืนๆ ตอไป



บทท่ี  2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

ในการวิจัยเร่ือง  � การศึกษาสภาพและความตองการการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย �  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยนํ าเสนอไวดังตอไปน้ี

การศึกษาในอุดมศึกษา
     หลักสูตรอุดมศึกษา
     การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
 ระบบการเรียนการสอน
 องคประกอบการเรียนการสอน
       1)  วัตถุประสงคการเรียนการสอน
       2)  เน้ือหารายวิชา
       3)  วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน
       4)  สื่อการเรียนการสอน
       5)  การวัดและประเมินผล
 หลักสูตรศิลปศึกษา

                    การเรียนการสอนศิลปศึกษา
                    การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
               การออกแบบ

       ประเภทของการออกแบบ
                     หลักการออกแบบ
                     องคประกอบของการออกแบบ
                     กระบวนการออกแบบ
                     รูปแบบของการออกแบบ
                งานวิจัยที่เกี่ยวของ
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การศึกษาในอุดมศึกษา

จรัส สุวรรณเวลา ( 2540 ) กลาวถึง อุดมศึกษา วาแบงออกไดหลายระดับไดแก
ระดับปริญญาตรี  โท และเอก  หรือปริญญาบัณฑิต  มหาบัณฑิต และ ดุษฏีบัณฑิต  การศึกษาแตละ
ระดับมีเปาหมายหลักแตกตางกัน
              1. การศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาบัณฑิต มีเปาหมายในการสรางผูที่มีความรู
ความสามารถและทักษะเฉพาะในรายวิชาหรือวิชาชีพสาขาน้ันๆ   ในหลักสูตรจะมีสาขาวิชาพื้น
ฐานเพื่อสรางความรูความเขาใจในศาสตรตางๆ ที่เกี่ยวของกับวิชาการหรือวิชาชีพน้ันๆ โดยมุงใหมี
หลักที่สามารถนํ าไปใชปรับตน ปรับวิชาการตามสถานการณที่เปลี่ยนแปลงได กับมีวิชาชีพเฉพาะ
ที่มุงสรางความสามารถในการประกอบวิชาชีพน้ันๆ  นอกจากน้ียังมีสวนที่เปนความรูทั่วไป เพื่อให
เปนผูรูกวางเพียงพอที่จะใชชีวิตในฐานะผูไดรับการศึกษาดีแลวได ตลอดจนตองสรางคุณธรรมของ
นักวิชาการเพื่อใหมีคุณธรรมไปกํ ากับพลังความรู

2.    การศึกษาระดับปริญญาโท หรือมหาบัณฑิต  เปนระดับที่สูงขึ้นกวาปริญญาตรี โดย
อาจแบงไดเปนสองสาย คือสายวิชาชีพกับสายวิชาการ สํ ารับวิชาชีพน้ัน เกิดจากความรูในวิชาชีพ
สาขาน้ันๆ มีมาก ระดับปริญญาตรีครอบคุมไมเพียงสวนเดียว ในการปฏิบัติตองใชความรูควม
สามารถมากข้ึนหรือลึกซึ้งมากขึ้นจึงตองเติมโดยจัดเปนการศึกษาระดับปริญญาโท  สวนในสาขา
วิชาการนั้น การศึกษาระดับปริญญาโทมุงสรางความรูความเขาใจและความสามารถที่จะทํ าการวิจัย
ในศาสตรน้ันๆ  ทั้งสวนที่เปนปรัชญา หลักการและวิธีวิทยาทางการวิจัย ซึ่งแตกตางกันในศาสตร
ตางๆ

3.    การศึกษาระดับปริญญาเอก  หรือดุษฏีบัณฑิต เปนการศึกษาระดับสูงสุดในทางวิชา
การและวิชาชีพ ในหลายสาขาจะรวมศาสตรเขาดวยกันเปนปรัชญาดุษฏีบัณฑิต ซึ่งแสดงวาศาสตร
ทั้งหลายเมื่องถุงระดับสูงสุดแลวจะรวมกันเปนเอกภาพ การศึกษาระดับปริญญาเอกตองมีการทํ า
วิจัย ซึ่งมุงความรูใหม ความคิดริเร่ิมสรางสรรคจึงเปนหัวใจของการศึกษา ความลึกซึ้งและความเขม
ของศาสตรจึงเปนเคร่ืองบงชี้คุณภาพของการศึกษา

หลักสูตรในอุดมศึกษา

หลักสูตร คือ แผนของการเรียนการสอน ซึ่งประกอบดวย จุดมุงหมายของการศึกษา
วิธีการเพื่อบรรลุจุดมุงหมาย ซึ่งหมายถึง การพิจารณา คัดเลือกจัดรวบรวมและเรียบเรียงเน้ือหาวิชา
และประสบการณ ตลอดจนการประเมินผล ( ปทีป   เมธาคุณวุฒิ , 2532 )

องคประกอบของหลักสูตร ประกอบดวยวัตถุประสงค  การกํ าหนดเน้ือหา   วิธีการสอน
และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล  องคประกอบน้ีจะนํ ามาใชเปนแกนในการ
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เปลี่ยนแปลงหรือปรับปรุงหลักสูตรวาจะปรับปรุงในองคประกอบใดหรือทั้งหมด ยอมขึ้นอยูกับ
การที่ไดศึกษาขอมูลดานตางๆ  ( วิชัย  วงษใหญ , 2537 )

องคประกอบของหลักสูตร มี 4 สวน  องคประกอบแตละสวนมีบทบาทในการกํ าหนดจุด
มุงหมายและเน้ือหาวิชาในหลักสูตร โดยทั่วไปเรามักจะคุนเคยกับบทบาทของการศึกษาทั่วไป
( General  Education ) และการศึกษาวิชาเฉพาะ ( Specialized Education )  ซึ่งถือวาเปนสวนสํ าคัญ
ของหลักสูตรที่เนนเพื่อการพัฒนาคนและกํ าลังคนตามเปาหมายของการศึกษา   ลักษณะวิชาเลือก
เสรี ( Exploratory Education ) เปนการจัดหลักสูตรที่เปดโอกาสใหผูเรียน ไดเรียนวิชาที่ตนสนใจ
นอกเหนือไปจากวิชาเฉพาะในสายวิชาชีพของตน สวน ( Enrichment Education )  เปนการจัดวิชา
ที่ชวยเสริมสรางประสบการณดานอ่ืนๆ ใหแกผูเรียน

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา จึงมุงในการผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่มีความสามารถ
ทางวิชาชีพมากขึ้นตามแนวคิดของผูเชี่ยวชาญที่ทํ าการสอนอยูในแตละสถาบัน
( ปทีป   เมธาคุณวุฒิ , 2532 )

วิทยากร  เชียงกูล  ( 2542 ) กลาวถึง การปฏิรูปการอุดมศึกษา ตองพัฒนาการประกัน
คุณภาพและมาตรฐานการศึกษาอยางถึงแกน เปลี่ยนวิธีการเรียนการสอนใหนิสิตนักศึกษา เรียนรูที่
จะอานและคนควา คิดวิเคราะหดวยตัวเองมากข้ึน ฝกภาคปฏิบัติที่สัมพันธกับการทํ างานที่เปนจริง
มากข้ึนสงเสริมพัฒนาครูอาจารยใหมีแรงจูงใจในการเปนนักวิจัยคนควาใฝหาความรู   รูจักการสอน
อยางมีประสิทธิภาพ และเพิ่มจิตสํ านึกในการเอาใจใสในการดูแลลูกศิษยเพิ่มมากข้ึน

ไพฑูรย   สินลารัตน ( 2542 ) มีแนวทางและขอเสนอแนะเกี่ยวกับการปฏิรูปการศึกษาไทย
ที่เปนอยูในปจจุบัน เราอาจแยก แนวทางการปฏิรูปการศึกษาไทยออกไดเปน 4 แนวทางใหญ คือ

1. การปฏิรูปตามแนวทางการแขงขัน (Competitive  Approach )
2. การปฏิรูปตามแนวทางผูบริโภค (Consumer  Approach )
3. การปฏิรูปตามแนวทางความเทาเทียม (Equality  Approach )
4. การปฏิรูปตามแนวทางภูมิปญญาทองถิ่น ( Local  Wisdom  Approach )

การเรียนการสอนในอุดมศึกษา

การเรียนการสอนในที่น้ีหมายถึง  การเรียนของนิสิตนักศึกษา  และการสอนของอาจารย
ในสถาบันอุดมศึกษา  การเรียนการสอนเปนวลีที่มักจะใชควบคูกัน  แทที่จริงมีความเกี่ยวของกับ
คน  2  กลุมดังกลาวซึ่งทํ าหนาที่ตางกัน  คือ  การเรียนของนิสิตนักศึกษา   การสอนของอาจารย
( อุทุมพร   จามรมาน , 2530 )

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา มีความแตกตางจากระดับอ่ืนในแงที่เปนการเนน
การเสาะแสวงหาความรู ความจริง การเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิดความรู เกิด
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ความรัก และมีทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทํ าในอนาคต  ปณิธานของมหาวิทยาลัย
ทุกแหง ตางกํ าหนดอยางสอดคลองกันวา มีหนาที่บุกเบิก แสวงหา ทํ านุบํ ารุงและถายทอดความรู
ตลอดจนสรางเสริมคุณธรรมใหกับบัณฑิตของมหาวิทยาลัยใหเปนผูที่เพียบพรอมดวยสติปญญา   มี
ความรูความเชี่ยวชาญในศาสตรที่จะออกไปประกอบอาชีพ และในขณะเดียวกันก็เปนผูที่รูจักตน
เอง ใฝหาความรูอยูเสมอ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค น้ีคือ สิ่งที่มหาวิทยาลัยตางเพียงมุงที่จะมอบให
กับนิสิตนักศึกษา โดยผานกระบวนการเรียนการสอนและไดรับคํ าตอบจากผลการวัด-ประเมิน
( อุทุมพร   จามรมาน , 2530 )

วารินทร รัศมีพรหม ( 2531 ) กลาววา  การสอน  (Instruction)  คือ  การเตรียมขอมูลเพื่อให
เกิดการเรียนรูขึ้น  สวนการถายทอดขอมูลจากตนทางไปสูปลายทางก็คือ  การสื่อสารน่ันเอง  การ
เรียนรูสิ่งใหมน้ันก็คือการไดขอมูลใหม  และการสอนที่มีประสิทธิภาพจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อมีการ
สื่อสารเกิดขึ้น  ดังน้ัน  จึงเปนสิ่งจํ าเปนที่เราจะตองเรียนรู

นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา การสอน คือ  กระบวนการในการถายทอดความรู
รวมถึง  การเสนอสภาพการณการเรียนรู  ใหกับผูเรียนอยางมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนไดมีคุณสมบัติ
และ  ทัศนคติตามท่ีหลักสูตรกํ าหนด  สวนศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะที่มุงพัฒนาใหผู
เรียนไดมีทักษะ  และ  ความเชี่ยวชาญ  ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปน  เคร่ืองมือในการ
สรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถายทอด  ความรูสึกนึกคิด  และจินตนาการเฉพาะสวนบุคคล
ใหปรากฎออกมาเปนผลงานที่สัมผัสได  นอกจากน้ี  วิชาศิลปะภาคปฏิบัติยังเปน  ประสบการณตรง
ที่จะทํ าใหผูเรียน  เกิดความคิดสรางสรรค  เพราะกระบวนการทํ างานศิลปะน้ัน  เปนกระบวนการ
ตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแกปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด  จินตนาการ  และประสบ
การณของแตละคน  เปนพื้นฐานสํ าคัญ

การปฎิรูปกระบวนการเรียนรู ในการจัดการศึกษาทุกระดับและทุกรูปแบบเปลี่ยนจากท่ีเคย
เนนครูและตํ าราเปนศูนยกลาง มาเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  เพื่อสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนา
กระบวนการคิด การแกปญหา  โดยเนนประสบการณและการฝกภาคปฎิบัติ สามารถผสมผสาน
ความรูคูคุณธรรม  คานิยมประชาธิปไตย และคุณลักษณะอันพึงประสงค  เรียนรูทักษะชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ มีความสุข ความพอใจในการเรียนรู และพัฒนาศักยภาพของแตละคนไดอยางเต็มที่
รวมทั้งรูวิธีการแสวงหาความรูเพื่อการเรียนรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )

ธนาธิป  พรกุล ( 2543 ) กลาววา การเรียนรู หมายถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยาง
ตอเน่ืองหรือ การเปลี่ยนแปลงความสามารถในการแสดงพฤติกรรมในสถานการณใดซึ่งเปนผลมา
จากการปฏิบัติหรือไดรับประสบการณ

ทฤษฎีเกี่ยวกับ พฤติกรรมการเรียนรู ที่เปนที่ยอมรับกันอยางกวางขวางในปจจุบัน ไดแก
ทฤษฎีของ  บลูมและคณะ  ( Bloom,  et al.  1974 )  ซึ่งไดแบง  ความมุงหมายในการเรียนรู  เพื่อให
เปนประโยชนตอการสอนของครู  การพัฒนาหลักสูตรและ  การประเมินผล  โดยแบงความมุง
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หมายออกเปน  3  ดาน  คือ  1) พุทธิพิสัย ( Cognitive  Domain )  ไดแก  ความมุงหมาย  ดานสติ
ปญญาเกี่ยวกับการระลึกได  หรือจดจํ าความรู และ พัฒนาความสามารถทางสติปญญา  2) จิตพิสัย
( Affective Domain ) ไดแก  ความมุงหมายดานจิตใจ  เกี่ยวกับทัศนคติ  คานิยม  ความสนใจ  และ
ความซาบซึ้ง  เปนการพัฒนาทางดานจิตใจ    3) ทักษะพิสัย  ( Psychomoter Domain )  ไดแก  ความ
มุงหมาย  ดานรางกายเกี่ยวกับ  การแสดงออก  ทางกาย  การปฏิบัติ  การเคลื่อนไหว  และใชอวัยวะ
ตาง ๆ

   กาเย (Gagne , 1974) ไดอธิบายขั้นตอนของกระบวนการเรียนรูและการจํ าดังน้ี
1. การจูงใจ (motivation phase) เปนการชักจูงใหผูเรียนอยากเรียนรู
2. ทํ าความเขาใจ (apprehending phase)เปนขั้นที่ผูเรียนสามารถเขาใจสถานการณที่เปน

สิ่งเรา
3. การเรียนรู ปรุงแตงสิ่งที่เรียนรูไวเปนความจํ า (acquisition phase)ขั้นน้ีจะมีการเปลี่ยน

แปลงเกิดเปนความสามารถอยางใหมขึ้น
4. ความสามารถในการสะสมสิ่งเราเก็บไวในความทรงจํ า (retention phase)ขั้นน้ีเปนการ

นํ าสิ่งที่เรียนรูไปเก็บไวในสวนความจํ า เปนชวงเวลาหน่ึง
5. การระลึกได (recall phase)ขั้นน้ีเปนการนํ าเอาสิ่งที่เรียนไปแลว และเก็บเอาไวน้ันออก

มาใชในลักษณะของการกระทํ าที่สังเกตได
6. การสรุปหลักการ (generalization phase)ขั้นน้ีเปนความสามารถใชสิ่งที่เรียนรูแลว ไป

ประยุกตกับสิ่งเราใหมที่ประสบ
7. การลงมือปฏิบัติ (performance phase)เปนการแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการ

เรียนรู
8. การสรางผลยอนกลับ (feedback phase)ขั้นน้ีใหผูเรียนทราบผลการเรียนรู
จะเห็นไดวากระบวนการเรียนรูของกาเย น้ี จะมีสวนที่เกี่ยวของกับความคงทนในการ

เรียนคือ ในข้ันตอนที่ 3 ที่ผูเรียนจะตองปรุงแตงสิ่งที่เรียนรูไวในความจํ าและข้ันตอนที่ 4  ที่จะตอง
เก็บสะสมไวในความจํ าในชวงเวลาหน่ึง หลังจากน้ันไดนํ าสิ่งที่เก็บไวออกมาใช สิ่งที่นํ าออกมาใช
คือ ความคงทนในการเรียนที่เหลืออยูในความจํ าน่ันเอง ( อางในสุกานดา   ส.มนัสทวีชัย , 2540 )

การเรียนรูโดยสามารถแยกแยะความแตกตาง การเรียนรูโดยความคิดรวบยอด การเรียนรู
กฎหรือหลักการและการแกปญหา ซึ่งแยกประเภทการเรียนรูและสติปญญาจากระดับต่ํ ามาสูใน
ระดับสูง และระดับการเรียนรูที่สัมพันธและจํ าเปนกับการเรียนรูในสถาบันการศึกษามี 4 ระดับดวย
กันคือ

1.  การเรียนรูขอเท็จจริง (Factual learning)ไดแกการระบุชื่อ วัน สถานที่ หรือเหตุการณ
ตางๆ ซึ่งเปนการรวบรวมขอมูลและเตรียมความรูพื้นฐานของสิ่งที่จะเรียน
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2.  การเรียนรูความคิดรวบยอด (Conceptual learning) ไดแกกระบวนการเรียนที่เราจัด
สภาพการเรียนรูเพื่อใหเกิดการตอบสนอง เกิดแนวคิด สรุปรวมจากขอมูลที่ปรากฏอยู การสามารถ
บอกความแตกตางของสิ่งของและเหตุการณของสิ่งตางๆได โดยการแยกประเภท หรือการจัดกลุม
สิง่ที่มีคุณลักษณะคลายคลึงกันและกํ าหนดเร่ืองใหม

3.  การเรียนรูกฎหรือหลักการ  (Principle learning) ไดแก ลํ าดับขั้นของการเรียนรูควรจะ
เรียงลํ าดับตอเน่ืองกันอยางชัดเจน สามารถทํ าใหผูเรียนนํ าความคิดรวบยอดหลายๆอันมาสรุปรวม
สัมพันธกันและสามารถจํ าแนกแยกแยะสรุปเปนกฏเกณฑหรือหลักการใหมๆ จากสิ่งที่เรียนรู
ปรากฎออกมา เชน การอธิบายแสดงความสัมพันธของความคิดรวบยอดตางๆ เปนตน

4.  การเรียนรูการแกปญหา  (Problem solving) การเรียนรูตองอาศัยหลักการเบื้องตนเปน
พื้นฐานของความเขาใจ ซึ่งจะเปนแนวทางนํ าไปสูกระบวนการคิดใหมๆ สามารถประยุกตใชนํ ากฎ
เกณฑหรือหลักการไปใชในทางสรางสรรคและการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ การประยุกต
กฎเกณฑไปใชในสถานการณใหม โดยมุงที่จะแกปญหาการสรางสรรค อธิบายเหตุการณและอาง
ถึงเหตุและผลหรือการทํ านายผลที่ไดจากสิ่งตางๆ ( วิชัย วงษใหญ , 2537 )

อาจกลาวโดยสรุปเกี่ยวกับการเรียนการสอนในอุดมศึกษา จากขอมูลขางตนไดวา การเรียน
เปนสวนของนิสิตนักศึกษาและการสอนเปนสวนของอาจารย การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
เปนการเนนการเสาะแสวงหาความรู ความจริงการเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิด
ความรู และทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทํ าในอนาคต การสอนเปนกระบวนการ
ในการถายทอดความรูใหกับผูเรียนไดเรียนรูในสวนของการออกแบบในภาคปฎิบัติ มุงใหผูเรียนมี
ทักษะและความเชี่ยวชาญในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ืองมือในการสรางสรรตลอดจน
กระทั่ง สามารถถายทอดความรูสึกนึกคิดและจินตนาการสวนบุคคล สมารถนํ าไปประยุกตใชกับ
ชีวิตประจํ าวันได

ระบบการเรียนการสอน

เน่ืองจากการเรียนการสอนอยางเปนระบบเปนวิธีการที่ทํ าใหการเรียนการสอนเปนไป  
อยางมีประสิทธิภาพ ดังน้ันระบบการเรียนการสอนจึงเปนสวนที่สํ าคัญ

เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคและสามารถตรวจสอบไดทุกขั้นตอน  จึงตอง
อาศัย �การจัดระบบ  (System  Approach)�  มาใชในระบบการเรียนการสอน  ซึ่งจะสามารถแกไข
ปญหาและเพิ่มประสิทธิภาพของระบบการเรียนการสอนไดอยางมั่นใจ  ในระบบการเรียนการสอน
ประกอบดวยนักเรียนและทรัพยากรตาง ๆ  ซึ่งเปนสวนที่ปอนเขาไป  (Input)   เพื่อผานกระบวน
การเรียนการสอน  (Process)  มีผูสอนเปนผูวางแผนสรางสถานการณการเรียนการสอน  และควบ
คุมกระบวนกาเรียนการสอนใหเปนไปตามวัตถุประสงค  หลังจากที่ผูเรียนผานกระบวนการเรียน
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การสอนแลว  ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือไมเพียงใด  น่ันคือ ผลที่ได
ออกมา (Output) ที่ผูสอนจะตองนํ าพิจารณาแกไขปรับปรุง  โดยอาศัยขอมูลยอนกลับ (Feedback)
จากการวัดผลและประเมินผล  (วาสนา  ชาวหา , 2533 )

เคมพ (Kemp, 1985 ) กลาวถึงระบบการเรียนการสอนวาเปนการวางแผนของกระบวน
การเรียนการสอนเพื่อจะตอบคํ าถามขั้นพื้นฐาน 4 คํ าถามที่วา การเรียนการสอนน้ันเพื่อพัฒนาผู
เรียนระดับใด อะไรคือสิ่งที่ผูสอนตองการใหผูเรียนไดเรียนรู ผูสอนจะตองใชวิธีการสอนอยางไร
เพื่อที่ผูเรียนจะมีทักษะทางการเรียนที่ดีที่สุด และผูสอนสามารถจะประเมินผลการเรียนของผูเรียน
ไดอยางไร คํ าถามทั้ง 4 คํ าถามที่เกี่ยวของกับสวนประกอบสํ าคัญของการเรียนการสอน คือ ผูเรียน
วัตถุประสงคของการเรียนการสอน วิธีการสอน และการวัดและประเมินผล ซึ่งเคมพ กลาววา สวน
ประกอบทั้ง 4 สวนน้ี จัดเปนสวนประกอบสํ าคัญขั้นพื้นฐานของการจัดระบบของการเรียนการ
สอน ที่สัมพันธเกี่ยวเน่ืองกัน ( อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )

เยอรลาช และอีลี ( Gerlach  and  Ely ,1971 ) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบการเรียน
การสอนเปน 6 สวนดวยกันคือ 1) กํ าหนดวัตถุประสงค  2) เลือกเน้ือหาวิชา  3) ประเมินพฤติกรรม
กอนการเรียน  4) การดํ าเนินการสอนซึ่งครอบคลุมถึงการพิจารณากลวิธีการสอน จัดกลุมผูเรียน จัด
เวลาเรียน จัดหองเรียน และเลือกแหลงวิชาการ  5) ประเมินผลการเรียน และ 6) วิเคราะหขอมูล
ปอนกลับ

คลอสไมรและริปเปล (Klausmeir  and   Ripple , 1971) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบ
การเรียนการสอนไว 7 สวนคือ 1) กํ าหนดจุดประสงคของการเรียนการสอน  2) เตรียมความพรอม
ของผูเรียน  3) จัดเน้ือหาวิชา วัสดุอุปกรณและเคร่ืองมือตางๆ  4) จัดกิจกรรมการเรียนการสอน
5) ดํ าเนินการสอน  6) การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน และ 7) สัมฤทธิ์ผลของผูเรียน
( อางในสงัด  อุทรานันท , 2529 )

เนิรค และเยนตรี ( Knirk and  Gentry , 1971 ) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบการเรียน
การสอนเปน 6สวนคือ 1) การกํ าหนดเปาหมาย  2) การวิเคราะหกิจกรรม  3) การกํ าหนดกิจกรรม
4) การดํ าเนินการสอน  5) การประเมินผล และ 6) การปรับปรุงแกไข

โรเบิรต  กลาสเซอร ( Glasser  , 1962 ) ไดเสนอแบบการเรียนการสอนแบบงายๆ  จะ
ประกอบดวยองคประกอบ 5 สวน คือ 1) จุดประสงคของการสอน  2) การประเมินสถานะของผู
เรียนกอนสอน  3) การจัดกระบวนการเรียนการสอน   4) การประเมินผลการเรียนการสอนและ
5) ขอมูลปอนกลับ ( อางในสงัด  อุทรานันท , 2529 )

กลาวโดยสรุปไดวา การจัดระบบการเรียนการสอนคือ องคประกอบที่สํ าคัญกับการเรียน
การสอน เพื่อจะใหการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายในกระบวนการเรียนการสอนแบบตางๆ
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       ระบบการเรียนการสอนเปนการวางแผนโดยใชกระบวนการเรียนการสอนที่สามารถ
แกปญหาและเพิ่มประสิทธิ์ภาพ การเรียนการสอนได   ผูเรียนเปนผูรับความรูเขาไป  ( Input )     
เพื่อผานกระบวนการเรียนการสอน  ( Process)  มีผูสอนเปนผูวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ใหเปนไปตามวัตถุประสงคผูเรียนเปนผูเรียนรูและมีผลจากการเรียนรู ( Output ) การเรียนการสอน
เปนองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธกับผูเรียนและผูสอน และยังมีความสัมพันธกับเน้ือหาวิชา     
วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน และการประเมินผล ผูวิจัยจะไดนํ าเสนอราย
ละเอียดโดยเนนการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา

องคประกอบการเรียนการสอน

การสอนจะเกิดขึ้นไดตองอาศัยองคประกอบหลายดาน  ทุกสิ่งทุกอยางที่เกี่ยวของกับการ
สอน  และมีสวนสงเสริมใหการสอนประสบผลสํ าเร็จได  จัดเปนองคประกอบของการสอนทั้งสิ้น
มีนักการศึกษาหลายทานไดแสดงทรรศนะเกี่ยวกับองคประกอบการสอนไว  ดังน้ี

การเรียนการสอนไมวาจะเปนระดับใด  จะมีองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธกันอยู
3  ประการดวยกันคือ  ผูเรียน  ผูสอน  และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน การสอนแตละคร้ัง
ยอมแตกตางกันไปตามวัตถุประสงคของการสอน  เน้ือหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรูหรือกลวิธี
สอนที่ผูสอนเลือกนํ ามาใชใหเหมาะสมกับผูเรียน (วิชัย  วงษใหญ ,  2537 )

สุพิน  บุญชูวงศ  (2532 )  กลาวถึงองคประกอบของการสอนไว 3  ประการ  ไดแก  ครู
นักเรียน  และสิ่งที่จะสอน  สรุปไดดังน้ี

1)  ครู  เปนองคประกอบสํ าคัญที่ขาดไมได  บุคลิกภาพและความสามารถของผูสอนมี
อิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน  ผูสอนควรมีบุคลิกภาพที่ดีและรูจักเลือกใชวิะสอนที่เหมาะสมเพื่อ
สงเสริมใหผูเรียนประสบผลสํ าเร็จในการเรียนรู

2)  นักเรียนหรือผูเรียน  เปนองคประกอบสํ าคัญเทากับผูสอน  ความสํ าเร็จในการศึกษา
เปนเปาหมายสํ าคัญของผูเรียน  ผูสอนจึงควรเปนผูแนะแนว แนะนํ า  และจัดมวลประสบการณใหผู
เรียนเกิดการเรียนรูไดมากท่ีสุด

3)  สิ่งที่จะสอน  ไดแก  เน้ือหาวิชาตางๆ  ครูจะตองจัดเน้ือหาใหมีความสัมพันธกัน
นาสนใจ  เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  และสภาพแวดลอมตางๆ  ของการเรียนการสอน

ลํ าพอง  บุญชวย  (2530  )  กลาวถึงองคประกอบของการเรียนการสอนไว  7  ประการ
1)  ครูผูสอน  2)  ผูเรียน  3)  หลักสูตร  4)  วิธีสอน  5)  วัตถุประสงคของการสอน   6) สื่อการสอน
7)  การประเมินผล
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ไพฑูรย  สินลารัตน  (2524  )   กลาววา  อาจารยผูสอนเมื่อจะลงมือสอนวิชาอะไรน้ันควร
จะวางแผนและเตรียมการสอนอยางไร ซึ่งโดยทั่วไปจะประกอบดวยขั้นตอนหลัก 4 ขั้นตอน คือ
กํ าหนดจุดมุงหมาย  คัดเลือกเน้ือหา กํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน และประเมินผล

อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540 ) กลาวถึง องคประกอบของการสอนที่นักการศึกษาหลายทานได
เสนอไว  เมื่อนํ ามาพิจารณาแลว  สามารถวิเคราะหแยกยอยเปนองคประกอบ  2  ดาน  ไดแก

1.  ดานองคประกอบรวม  หมายถึง  องคประกอบดานโครงสรางที่มาประกอบกันเปน
การสอน  อันประกอบดวย  1 )  ครู  หรือผูสอน  หรือวิทยากร  2 ) นักเรียน  หรือผูเรียน
3 )  หลักสูตร  หรือสิ่งที่จะสอน

2. ดานองคประกอบยอย  หมายถึง  องคประกอบดานรายละเอียดของการสอน
ซึ่งจะตองประกอบดวยกระบวนการเหลาน้ี  จึงจะทํ าใหเปนการสอนที่สมบูรณ  ไดแก
1 )  การต้ังจุดประสงคการสอน  2 )  การกํ าหนดเน้ือหา   3 ) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
4 )  การใชสื่อการสอน  5 )  การวัดผลประเมินผล

องคประกอบการเรียนการสอน ดังที่มีนักการศึกษากลาวไว จึงพอจะสรุปไดวามีดวยกัน
5 ดาน   ดังตอไปน้ี 1 )  วัตถุประสงคการเรียนการสอน     2 )  เน้ือหารายวิชา  3 )  วิธีการดํ าเนิน
การสอน   4 )  สื่อการเรียนการสอน   5 )  การวัดและประเมินผล

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน

วัตถุประสงคการเรียนการสอน อาจใชชื่อเรียกตางๆ อีกหลายชื่อเชน จุดมุงหมายในการ
เรียนการสอน เปาหมายการเรียนการสอน จุดประสงคการสอน หรือจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม
( สุรพันธ  ตันศรีวงษ , 2538 )

ในการจัดการเรียนการสอนแตละคร้ัง สิ่งแรกที่ตองพิจารณาคือ  จะสอนเพื่อใหผูเรียนเกิด
อะไร  น่ันคือตองมีและยึดจุดประสงคที่ชัดเจนและเหมาะสม  แลวจัดดํ าเนินการสอนเพื่อใหผูเรียน
บรรลุจุดประสงคดังกลาวอยางครบถวน  ผูสอนทุกคนจึงตองใหความสํ าคัญแกวัตถุประสงคการ
เรียนการสอน  ( บุญชม  ศรีสะอาด ,  2537 )

มีผูใหนิยามของวัตถุประสงคหรือจุดประสงคการเรียนการสอนไวดังน้ี
วิชัย  วงษใหญ ( 2537 ) กลาววา จุดประสงคการเรียน  คือ  ความคาดหวังของการจัด

กระบวนการเรียนการสอน  ที่ตองการพัฒนาผูเรียน  ใหเปนไปตามเปาประสงคที่กํ าหนดไว  ด้ังน้ัน
จุดประสงคการเรียนจึงมีความชัดเจนกวาจุดประสงคของหลักสูตรและในรายวิชา  จุดประสงคจะ
ระบุวาจะใหผูเรียนไดบรรลุถึงพฤติกรรมการเรียนรูในระดับใด  เพื่อที่จะสามารถทํ าการประเมิน
ตรวจสอบไดวา  กระบวนการจัดการเรียนการสอนน้ัน  เปนไปตามเปาหมายจริงหรือไม  ถาไมเปน
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ไปตามเปาหมาย  จะมีวิธีการตรวจสอบปรับแกกระบวนการเรียนการสอน  ที่ตรงจุดใดจุดหน่ึงการ
เขียนจุดประสงคการเรียนน้ัน  จะตองมุงเนนพฤติกรรมของผูเรียน  ถาการกํ าหนดจุดประสงคระบุ
เปนพฤติกรรมของผูสอน  ก็จะไมใชเปนจุดประสงคการเรียนการสอนอยางแทจริง

วิรัช  วรรณรัตน ( 2539 ) กลาววา จุดประสงคการสอน  (Instructional  objective)  เปน
ลักษณะพฤติกรรมที่คาดวาจะเกิดขึ้นกับผูเรียนเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน  จุดประสงคเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนมีชื่อเรียกแตกตางกันไป    ทั้งจุดประสงคการสอน  จุดประสงคการเรียนรู
(learning objective)  และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  (behavioral  objective)   โดยมีจุดประสงคการ
สอน  และ / หรือ  จุดประสงคการเรียนรูน้ัน  จะเนนพฤติกรรมในการแสดงออกตามเงื่อนไขของ
เน้ือหาเปนสํ าคัญ  และพฤติกรรมน้ันจะตองสังเกตไดและวัดได  ทั้งจุดประสงคปลายทาง
(Terminal  objective)  และจุดประสงคนํ าทาง  (routed  objective)

สุรพันธ  ตันศรีวงษ ( 2538 ) กลาวถึงประเภทของวัตถุประสงคการเรียนการสอน ไววา
สามารถจํ าแนกประเภทตามลํ าดับ และขอบเขตไดเปน 2 ประเภท คือ วัตถุประสงคทั่วไป  และวัตถุ
ประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรม

1)  วัตถุประสงคทั่วไป ( General  objective  or  educational objectives ) เปนวัตถุประสงค
ที่กํ าหนดไวโดยใหมีแนวทางในการกํ าหนดของผูเรียนวา เขาจะไดเรียนรูอะไรบาง จะเขาใจและนํ า
ประโยชน ของหลักสูตรที่เรียนไปใชอะไรไดบาง  จุดมุงหมายของการกํ าหนดไวก็เพื่อจะไดเปน
แนวทางในการจัดการศึกษาใหสอดคลอง       นโยบายและแผนการศึกษาของชาติ หรือเพื่อกํ าหนด
แนวทางอยางกวางๆ ในการเรียนการสอนของแตละระดับการศึกษาวา ผูเรียนควรมีการเรียนรูแค
ไหน

2)  วัตถุประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรม ( Behavioral objective )  หรืออาจเรียกสั้นๆ วา
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เปนวัตถุประสงคที่กํ าหนดขึ้นเพื่อใชเปนตัวกํ าหนดขึ้นเพื่อจะใชเปนตัว
กํ าหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอน และความสามารถของผูเรียนอยางชัดแจงภายหลังจากที่
ไดผานกระบวนการเรียนการสอนแลว โดยผูเรียนจะตองแสดงพฤติกรรมที่ตองวัดได  สังเกตไดวา
เขามีความสามารถในเร่ืองที่เขาตองเรียนรูพอเพียงหรือไม โดยการกํ าหนดวัตถุประสงคเฉพาะเชิง
พฤติกรรมน้ัน จํ าเปนจะตองมีการกํ าหนดใหชัดเจนวา หลังจากจบการเรียนการสอนแลว ผูเรียนจะ
มีความสามารถระดับใด ตองทํ างานที่ระบุไดมากนอยเพียงไร ดังน้ันองคประกอบของวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม จึงจํ าเปนตองมีองคประกอบที่เปนคํ าที่จะตองวัดและประเมินได

วัตถุประสงคการเรียนการสอน ซึ่งนอกจากจะแบงเปน 2 ประเภท คือ วัตถุประสงคทั่วไป
และวัตถุประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรมแลว  ยังจํ าแนกตามลักษณะของการเรียนรูออกเปน    3  ดาน
คือ    1) ดานพุทธิพิสัย ( Cognitive  Domain )   2 ) ดานทักษะพิสัย  ( Psychomoter Domain )
3 ) ดนเจตพิสัย ( Affective Domain )
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วัตถุประสงคทางดาน พุทธิพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
สมรรถภาพทางสมอง  การใชปญญา เชน บอก อธิบาย หรือจํ าแนกแยกแยะได

วัตถุประสงคทางดาน ทักษะพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
กลามเนื้อ และการปฏิบัติ ทักษะคือความชํ านาญ

วัตถุประสงคทางดาน เจตพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
ความรูสึก อารมณ เจตคติ ตอสิ่งตางๆ เชน บุคคล  อุปกรณ  สิ่งแวดลอม เปนตน

ทฤษฏีระบบของวัตถุประสงคทางการศึกษา ( Taxonomy  of  Educational
Objectves ) ของบลูมและคนอ่ืนๆ (  Bloom , 1956 ; Krathwohl , Bioom  and  Masia , 1956 )

ทฤษฏีน้ีมุงเนนการเปลี่ยนพฤติกรรมในตัวผูเรียน  3 ดานคือ พุทธิพิสัย ( cognitive
domain )  จิตพิสัย (affective  domain ) และทักษะพิสัย ( psychomotor domain ) ซึ่งการศึกษาควร
มุงใหผูเรียนไดรับโดยผานกระบวนการเรียนการสอน บลูมระบุวาดาน 3 ดานของวัตถุประสงคน้ี
มีความแตกตางกันโดยสรุปคือ

1.  พุทธิพิสัย หรือความรูความเขาใจ ( Cognitive domain ) เปนดานที่เนนความจํ า การ
จดจํ า  และสามารถนึกยอนนํ าเอาสิ่งที่เรียนไปแลวกลับมาใหม เพื่อที่จะใชไดอีกในภายหลัง หมาย
รวมไปถึงเชาวนปญญาในการแกปญหา  ซึ่งเกี่ยวเน่ืองกับการที่บุคคลสามารถพิจารณาถึงปญหาท่ี
เกิดขึ้นแลวเปลี่ยนแปลงระบบวิธีการวัสดุที่ใชอยูเดิมเสียใหม เพื่อแกปญหาน้ันๆ จุดมุงหมายใน
ดานน้ีมีหลายระดับหลายข้ันตอน ต้ังแตความสามารถในการจํ าสิ่งที่เรียนไปแลว ไปจนถึงระดับ
ที่สูงขึ้น เชน การสรางสรรคหรือการนํ าเอาความคิดที่ไดจากการเรียนรูไปแลวมาผสมผสานใหเกิด
ความคิดใหม ๆ ขึ้นวัตถุประสงคทางการศึกษาสวนใหญอยูในดานน้ี

2.  จิตพิสัย (Affective  domain ) เปนดานที่เกี่ยวกับความรูสึก อารมณ การยอมรับและไม
ยอมรับคานิยมหนึ่งคานิยมใด มีระดับแตกตางกันต้ังแตการรับรูไปจนถึงความสนใจ ความรักชอบ
ชื่นชม ความรูคุณคา และอารมณตางๆ

3.  ทักษะพิสัย ( Psychomotor domain )  เปนดานที่เนนการกระทํ าการเคลื่อนไหวของ
กลามเน้ือ การประกอบวัสดุ หรือวัตถุ การปฏิบัติที่ตองใชความสัมพันธที่เชื่อมโยงกันของกลามเนื้อ
เปนวัตถุประสงคทางการศึกษาที่บลูมใหความสํ าคัญนอยที่สุด (มะลิฉัตร  เอ้ืออานันท , 2542 )

วิชัย   วงษใหญ  ( 2525 ) ไดเรียบเรียงขั้นตอนจากทฤษฏีของบลูม ฉบับ ค.ศ. 1974 ไววา
ในดานน้ีซึ่งเปนดานการใชความสามารถในการปฏิบัติที่เปนการแสดงออกทางกาย การฝกฝนใน
ดานน้ีจะชวยผูเรียนเกิดความเขาใจเกี่ยวกับความรูพื้นฐาน กฏเกณฑขอมูลตางๆ ชัดเจนยิ่งขึ้น ชวย
ใหเกิด ความชํ านาญและประสบการณที่ลึกซึ้งขึ้น ขั้นตอนที่ชวยใหครูสังเกตวาผูเรียนมีทักษะน้ัน
แบงเปนขั้นยอยๆ คือ

1.  การรับรู (Perception ) ผูเรียนสามารถแสดงการปฏิบัติสอดคลองสัมพันธกับความรูสึก
ของตน
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2.  การลงมือกระทํ าแบบ (Set ) ผูเรียนสามารถปฏิบัติอ่ืนๆ เพื่อใหเขากับชนิดของงานที่
กระทํ า

3.  การยอมรับคํ าแนะนํ า (Guided  response ) ผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการ
ยอมรับคํ าแนะนํ า

4.  การกระทํ าเองโดยธรรมชาติ ( Mechanism ) ผูเรียนสามารถปฏิบัติไดเองจากคํ าแนะนํ า
เพียงเล็กนอย

5.  ความสามารถปฏิบัติตอสิ่งที่ซับซอนไดอยางรวดเร็ว  ( Complex  overt  response )
ผูเรียนสามารถปฏิบัติตอสิ่งที่ยุงยากซับซอนไดอยางรวดเร็ว   โดยปราศจากความสับสน
( อางใน มะลิฉัตร   เอ้ืออานันท , 2542  )

บุญชม  ศรีสะอาด ( 2537 ) กลาวถึงระดับจุดประสงค ไวดังน้ี
1. จุดประสงคของการศึกษา  เปนความมุงหมายของการศึกษาของชาติ
2. จุดประสงคของการศึกษาแตละระดับ
3. จุดประสงคของกลุมวิชาหรือหมวดวิชา

   4.   จุดประสงคของรายวิชา   เปนความตองการที่คาดหวังใหเกิดข้ึนจากประสบการณการ
เรียนรูจากเน้ือหาและกิจกรรมตางๆ ภายในขอบเขตของวิชาน้ันๆ หนวยงานการรับผิดชอบและ
ผูกํ าหนดจุดประสงค ระดับน้ีควรเปนกลุมเดียวกันกับกลุมที่กํ าหนดจุดประสงคของหมวดวิชา

5. จุดประสงคการเรียนรู    การบอกลักษณะของพฤติกรรมที่คาดหวังของนักเรียนอันเปน
ผลมาจากการสอนหรือการเรียน

อาภรณ   ใจเที่ยง  ( 2540 )ไดกลาวถึง ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอน     ซึ่งสามารถ
จํ าแนกได 2 ดาน คือ

1.  ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอนตอผูสอน
- เปนเคร่ืองกํ าหนดทิศทางในการสอน
- เปนแนวทางในการเลือกและจัดลํ าดับเน้ือหาจากจุดประสงคที่กํ าหนดไว
- เปนแนวทางในการกํ าหนดวิธีสอนและจัดลํ าดับขั้นตอนการสอน
- เปนแนวทางในการเลือกสื่อการสอน ใหสอดคลองกับวิธีสอนที่ใช
- เปนเคร่ืองกํ าหนดวิธีการวัดผล ทํ าใหผูสอนทราบวา จะวัดผลโดยวิธีใด

2.   ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอนตอผูเรียน
- ทํ าใหผูเรียนทราบเปาหมายของการเรียน
- ทํ าใหผูเรียนไดตรวจสอบพ้ืนฐานความรูความสามารถของตนเอง
- ทํ าใหผูเรียนไดปรับตัวและเตรียมตัวใหเกิดความพรอมที่จะเรียน
- ทํ าใหผูเรียนแตละคนมีแนวทางในการประเมินตนเองวา เขาเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมตามจุดประสงคแตละขอหรือไม
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ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ  ( 2539 ) กลาวถึง การกํ าหนดจุดประสงคในระดับกลุมวิชา/กลุม
ประสบการณและในระดับรายวิชา  มีหลักสํ าคัญที่ควรพิจารณาดังน้ี

1.   สอดคลองกับจุดประสงคในระดับอ่ืนที่สูงกวาหรือกวางกวา  กลาวคือจุดประสงคใน
ระดับกลุมวิชา/กลุมประสบการณควรสอดคลองกับจุดประสงคในระดับหลักสูตร สวนจุดประสงค
ในระดับรายวิชาก็ควาสอดคลองกับจุดประสงคในระดับกลุมวิชา/กลุมประสบการณและในระดับ
หลักสูตรดวย

2.  สอดคลองและสนองความตองการของผูเรียนและสังคม
3.  เหมาะสมกับระดับความสามารถ วัย และวุฒิภาวะของผูเรียน
4.  ครอบคลุมลักษณะสํ าคัญๆของการเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือดานความรูหรือสติปญญา

( ดานพุทธิพิสัย ) ทักษะ ( ทักษะพิสัย ) และเจตคติหรือความรูสึกนึกคิด ( จิตพิสัย )
5.    ใชภาษาที่ชัดเจนและกระทัดรัด
6.    สามารถนํ าไปปฎิบัติได

กลาวโดยสรุปไดวา  วัตถุประสงคการเรียนการสอน เปนความคาดหวังของการจัด
กระบวนการเรียนการสอนที่ตองพัฒนาผูเรียน ใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคหลักสูตร สง
เสริมใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฏีและทักษะปฎิบัติ ซึ่งเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมการเรียน
รูที่สงเสริมใหผูเรียนมีความรู  มีทักษะ  มีความรับผิดชอบตอการทํ างาน  เพื่อใหมีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค  สามารถวิเคราะห สังเคราะห และสงเสริมพัฒนาคานิยม อนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม
และผูเรียนมีความสามารถในการประเมินผลตนเองจึงจะถือไดวาครบวัตถุประสงคการเรียน        
การสอน     ซึ่งวัตถุประสงคการเรียนการสอนมีลักษณะที่แตกตางกันไป ขึ้นอยูกับรายวิชาน้ันๆ  ใน
รายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาก็เชนเดียวกัน คือมีวัตถุประสงคที่เนนทางดานกระบวนการ
เรียนการสอนทางทักษะปฏิบัติเปนสวนมากเปนการสอนแบบใหผูเรียนรูจักแกปญหา

 2.  เน้ือหารายวิชา

ประสบการณการเรียนรูของผูเรียนตองรวมท้ังเน้ือหาวิชาดวย  ในทางกลับกัน  เน้ือหา
วิชาจะตองสัมพันธกับจุดมุงหมาย  และความตองการของผูเรียนเชนกัน เราอาจกลาวไดวา  จุดมุง
หมายเปนสิ่งที่ตองการใหเน้ือหาวิชาเปนไปตามน้ัน  (เมธี  ปลนธนานนท ,  2523  )

นักการศึกษาและครูอาจมีทัศนะเกี่ยวกับคุณคาของเน้ือหาวิชา  ในลักษณะแตกตางกันไป
บางคนอาจเชื่อวา  เน้ือหาวิชาบางวิชามีคุณคาในตัวเอง  จึงสมควรเรียนเน้ือหาดังกลาวเน่ืองดวยคุณ
คาในตัวของเน้ือหาน้ันบางคนเห็นวา  เน้ือหาท่ีจะนํ ามาสอนจะตองเปนเน้ือหาท่ีนํ าไปใชประโยชน
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ไดโดยตรง  บางคนเห็นวาเน้ือหาเปนเพียงสื่อสํ าหรับพัฒนาความสามารถทางสมอง  ทักษะ  คา
นิยม  และเจตคติ  (บุญชม  ศรีสะอาด ,  2537  )

หลักเกณฑในการคัดเลือกเน้ือหาวิชา
ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ   ( 2539 ) กลาววา  การพิจารณาคัดเลือกเน้ือหาวิชาน้ัน ควรจะตอง

วิเคราะหจุดประสงคแตละขอวาควรประกอบดวยเนื้อหาอะไร ซึ่งเน้ือหาดังกลาวควรจะใหผูเรียนมี
ความรูและทักษะที่จะพัฒนาระบบความคิด และเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ีกํ าหนดไวใน
จุดประสงค

ในเร่ืองหลักเกณฑของการเลือกเน้ือหาวิชา มีนักการศึกษาเสนอแนวทางไวหลายทาน ใน
ที่น้ีจะขอสรุปหลักเกณฑที่สํ าคัญที่นักพัฒนาหลักสูตรจํ าเปนตองคํ านึงถึงในการเลือกเน้ือหาวิชาทั้ง
ในระดับหลักสูตร ระดับชั้นเรียน และระดับรายวิชาดังน้ี

1.   มีความสํ าคัญตอการเรียนรู (Significance ) นักพัฒนาหลักสูตรควรพิจารณา เน้ือหา
วิชาที่มีความสํ าคันหรือจํ าเปนตอการเรียนรูวิชาน้ันๆ เพื่อไมใหเน้ือหาวิชามากเกินความจํ าเปน
เน่ืองจากหลักสูตรมีเวลาจํ ากัด นอกจากน้ีควรเปนเน้ือหาท่ีสามารถเปนพื้นฐานสํ าหรับการเรียนวิชา
น้ันๆ หรือวิชาอ่ืนๆ ในระดับชั้นสูงขึ้นไป หรือประกอบอาชีพตอไป ตลอดจนสงเสริมใหผูเรียนได
พัฒนาความรู ทักษะพื้นฐานที่จํ าเปน และเจตคติที่ดี

2.   มีความถูกตองทันสมัย ( Validity) เน้ือหาวิชาควรมีความถูกตอง ทันสมัย เน่ืองจาก
ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ประกอบกับการศึกษา
วิจัยเพื่อหาองคความรูในศาสตรตางๆ มีมากข้ึน ทํ าใหความรูใหมเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว ความรูที่เคย
คิดวาถูกตองและดีในสมัยหน่ึง อาจจะเปนเร่ืองลาสมัยในระยะตอมาได นักพัฒนาหลักสูตรจึงตอง
พิจารณาาเลือกเน้ือหาวิชาที่ถูกตองและทันสมัยดวย

3.   มีความนาสนใจ ( Interest ) เน้ือหาวิชาควรมีความรูหลายๆ ประเภท มีความสอด
คลองกับความตองการและความสนใจของผูเรียน เพื่อกระตนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน
การแสวงหาความรูและสรางความเขาใจในการเรียนมากข้ึน  นักพัฒนาหลักสูตรยังควรเลือกเน้ือหา
วิชาที่มีความหมายตอผูเรียน กลาวคือ ควรใหผูเรียนไดเห็นถึงประโยชนและความสัมพันธระหวาง
เน้ือหาวิชาตางๆ ดวย ผูเรียนจะไดเกิดความสนใจในสิ่งที่เรียนรูมากข้ึน

4.   เปนสิ่งที่เรียนรูได ( Learnability ) นักพัฒนาหลักสูตรควรกํ าหนดเน้ือหาวิชาที่มีความ
ยากงายและสอดคลองเหมาะสมกับวัยหรือลํ าดับขั้นของการพัฒนาการทั้งทางรางกาย สมอง และ
จิตใจ รวมทั้งประสบการณเดิมของผูเรียน เพื่อไมใหเกินความสามารถของผูเรียน และสงเสริมให
ผูเรียนมีการพัฒนาทุกดานอยางเต็มที่และตอเน่ือง ซึ่งจะทํ าใหประหยัดเวลาเรียนไดดวย

5.  สอดคลองกับจุดประสงค (Appropriateness  to  Objectives ) เน้ือหาวิชาควรจะมีความ
สอดคลองและตอบสนองจุดประสงค
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6.   เปนสิ่งที่มีประโยชนแกผูเรียน ( Usefulness) เน้ือหาวิชาควรมีประโยชนที่จะนํ ามาใช
ในชีวิตประจํ าวัน มีประโยชนตอผูเรียนและพัฒนาสังคมทั้งในปจจุบันและอนาคต เชน ในยุคโลกา
ภิวัฒน วิชาคอมพิวเตอรอาจเปนประโยชนตอผูเรียนในการประกอบอาชีพตอไปภายหนา เปนตน

7. เปนสิ่งที่สามารถจัดใหผูเรียน ( Feasibility ) นักพัฒนาหลักสูตรควรเลือกเน้ือหาท่ี
สามารถจัดใหผูเรียนไดเมื่อพิจารณาในแงของความพรอมดานเวลา บุคลากรผูสอน
วัสดุและอุปกรณตางๆ

ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึง การคัดและจัดลํ าดับเน้ือหา
เน้ือหาตางๆ เหลาน้ีเกี่ยวของกับวิชาโดยตรงหรือไม  เน้ือหาตางๆ เหลาน้ีเปนพื้นฐาน

สํ าหรับวิชาอ่ืนๆ ตอไปหรือไม หรือเปนตัวเน้ือหาวิชาชีพหรือเปนเน้ือหาเสริม ถาเปนเน้ือหาพื้น
ฐานหรือตัวเน้ือหาวิชาชีพควรเปนเน้ือหาท่ีสํ าคัญ แตเน้ือหาเสริมควรเพิ่มเติมเมื่อมีเวลาพอ

สวนการจัดลํ าดับน้ันก็ควรจะเร่ิมจากตองรูกอน แลวจึงตามดวยความรูและนารูตามมาที่
หลัง นอกจากน้ัน การจัดลํ าดับควรเร่ิมจากสิ่งซึ่งเปนพื้นฐานกอน แลวจึงไปหาหลัก หาทฤษฏีและ
ขออภิปราย ที่เปนปญหาหลัก

ระดับอุดมศึกษาน้ันเน้ือหามีความสํ าคัญอยางมาก  เพราะสถาบันอุดมศึกษาเปนแหลง
ของความรู  เปนสถานที่ที่กระแสธารแหงความรูไมมีวันหยุดน่ิง  ในการวางแผนและเตรียมการ
สอนน้ัน  ผูสอนควรไดคํ านึงถึงลักษณะของเน้ือหา  แหลงของเนื้อหา  และการคัดและจัดลํ าดับเน้ือ
หา (ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึงลักษณะของเน้ือหา ดังน้ี
1.เน้ือหาท่ีจะนํ ามาสอนควรตรงตามและสอดคลองกับวัดถุประสงคหรือจุดมุงหมายของ

รายวิชาน้ันๆ
2. เน้ือหาควรกวางขวาง สมบูรณและครบถวนตามท่ีควรจะเปน ยึดหลักของวัตถุประสงค

และลักษณะของวิชาเปนเกณฑ
3. เน้ือหาวิชาที่นํ ามาสอนควรมีความถูกตอง แนนอน (Accurate ) โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน

ขอมูลเปนทฤษฎีหรือหลักการตางๆ
4.  เน้ือหาควรมีความทันสมัย
5.  ควรมีผลงานวิจัย คนควาตางๆมาสนับสนุน
6.  ถาหากเปนไปไดควรมีผลการประเมิน หรือวิเคราะหทดสอบความรูตางๆ
บุญชม   ศรีสะอาด ( 2537 )ไดกลาวถึงการจัดเน้ือหา ไวดังน้ี
1.   จัดลํ าดับเน้ือหาโดยยึดหลักทางตรรก (Logic ) และทางจิตวิทยา
1.1 จัดตามลํ าดับงายไปหายาก
1.2 จัดตามลํ าดับจากพื้นฐานที่จํ าเปน (Prerequisite )
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1.3 จัดตามลํ าดับจากสวนรวมไปสูสวนยอย  เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจอยาง
กระจางชัด

1.4 จัดตามลํ าดับเหตุการณ
1.5 จัดตามลํ าดับจากสิ่งที่อยูใกลตัวไปสูสิ่งไกลตัว

2.  จัดเน้ือหาวิชาใหมีความตอเน่ือง ( Continuity) เพื่อใหเอ้ือตอการสะสมความรู
3.  จัดเน้ือหาใหมีความสัมพันธกัน เพื่อมุงใหเกิดบูรณาการ ( Integration) ของความรูและ

การถายโอน (Transfer ) ความรู จากวิชาหน่ึงไปยังอีกวิชาหน่ึง
3.1 ความสัมพันธระหวางวิชา อาจจัดเน้ือหาสาระวิชาตางๆ ใหมีลํ าดับสัมพันธกัน

    3.2  ความสัมพันธที่เกิดขึ้นภายในตัวผูเรียน กลาวคือ ผูเรียนเขาใจความสัมพันธของ
ความรูที่เรียนกับประสบการณของตนเอง

สงัด   อุทรานันท ( 2527 ) กลาวถึงรูปแบบการจัดเน้ือหาสาระและประมวลประสบการณ
ดังน้ี

1. การยึดเอาสาขาวิชาหรือรายวิชาเปนหลัก
2. การยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก
3. การยึดเอากิจกรรมและปญหาสังคมเปนหลัก
4. การยึดเอาทักษะทางกระบวนการเปนหลัก
5. การยึดเอาสมรรถภาพเปนหลัก
ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึง แหลงของเนื้อหา  ดังน้ี
1.   ตํ าราใหมๆ ในสาขาวิชาน้ันๆ  ตํ าราเปนแหลงความรูที่สํ าคัญ
2.   วารสารทางวิชาการในสาขาน้ันๆ ซึ่งเปนแหลงความรูใหมในแตละสาขา
3.   รายงานผลการวิจัยตางๆ
4.   การประชุมสัมมนาทางวิชาการในแตละวิชาการและวิชาชีพ
6. ตัวบุคคล ผูรู ผูเชี่ยวชาญ  แหลงความรูอ่ืนๆ

กลาวโดยสรุปไดวา เน้ือหารายวิชาเปนสวนหน่ึงของประสบการณการเรียนรูของผูเรียน
มุงใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฏีและกระบวนการทางการออกแบบ โดยมีความสอดคลองกับ
พื้นฐานและความสามารถของผูเรียน   เน้ือหาวิชาตองยึดเอาความตองการและความสนใจของ
ผูเรียนเปนหลัก มีความถูกตองทันสมัย เน้ือหามุงเนนใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูการแกปญหา
สามารถนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิตในสังคมได
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3. วิธีการดํ าเนินการสอน

หลังจากที่อาจารยไดกํ าหนดจุดมุงหมายของการสอน  คัดเลือกเน้ือหาวิชาแลว  งานขั้น
ตอไปก็คือ  กํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับงาน 2 ขอขางตน  กิจกรรมในสวนน้ี
จะประกอบดวยการเลือกวิธีสอน  และการกํ าหนดงานของนิสิต ( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2542 )

ไพฑูรย  สินลารัตน (2542 ) กลาวถึง วิธีการสอนหลักในระดับอุดมศึกษาน้ันมีอยู  4 แบบ
คือ การสอนแบบบรรยาย  การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบฝกปฏิบัติ  และการสอนใหศึกษา
คนควาดวยตนเอง และวิธีการสอนผสม คือการสอนที่นํ าวิธีการหลัก และเทคนิควิธีตางๆ มา
ผสมผสานกันเพื่อจุดมุงหมายตางๆ กัน เชน วิธีการสอนแบบสัมมนา และการสอนแบบกลุมแก
ปญหา และก็รูปแบบการผสมผสานวิธีสอนแบบตางๆ เขาดวยกันเพื่อเปนแนวทางสํ าหรบผูสอนที่
จะนํ าไปใชหรือพัฒนาข้ึนใหมตอไป( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

  สุพิน  บุญชูวงศ ( 2531) กลาวถึงประเภทของวิธีการสอน  วิธีการสอนมีหลายรูปแบบ
ซึ่งแตละรูปแบบก็ยอมมีลักษณะและวิธีการสอนแตกตางกัน ฉะน้ัน เมื่อนํ าวิธีสอนแบบตางๆ มาจัด
ประเภทลักษณะ เฉพาะได  2 แบบ คือ

1.  วิธีสอนแบบครูเปนศูนยกลาง ( Teacher  Centered  Method ) ไดแกวิธีสอนที่ครูเปนผู
สอน ครูเปนผูดํ าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเปนสวนใหญ เชน ครุจะเปนผูต้ังจุดมุงหมาย ควบ
คุมเน้ือหา จัดกิจกรรม และวัดผลเปนตน  วิธีสอนแบบน้ีไดแก วิธีสอนแบบบรรยาย วิธีสอนแบบ
สาธิต  วิธีสอนโดยการทบทวน

2.  วิธีสอนแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง ( Pupil � Centered  Method )ไดแกวิธีสอนที่ให
นักเรียนไดมีโอกาสเปนผูคนควาความรูดวยตนเองเปนผูวางแผนบทเรียน ดํ าเนินการคนควา หา
ความรู ครูเปนเพียงผูแนะแนวไปสูการคนควา แนะนํ าสื่อการเรียน  จนนักเรียนไดความรู ดวยตน
เองไดแก 1) การสอบแบบทดลอง (Laboratory  Method)  2)การสอนแบบโครงการ (Project
Method ) 3) การสอนแบบศูนยการเรียน (Learning  Center) 4) การสอนแบบสืบสวนสอบสวน
(Inquiry ) 5) การสอนแบบเนนการเรียนรูดวยตนเอง ( Self  Directe Learning )  วิธีสอนแบบสืบ
สวนสอบสวน (Inquiry  Method )  วิธีสอนแบบกลุมทํ างาน ( Committeei  Method )
 7) การสอนแบบอภิปราย (  Discussion Method ) วิธีสอนแบบหนวย ( Unit  Teaching Method)
วิธีสอนแบบอุปนัย (Inductive Method )วิธีสอนแบบนิรนัย (Deductive  Method) วิธีสอนแสดงบท
บาท (Role  Playing) วิธีสอนแบบวิทยาศาสตร (Scientific  Method )

   ฮับบารด (Hubbard , 1969 ) กลาววาการสอนศิลปะมี 3 วิธี คือ
 1.  การวางแผนการสอนเปนรายบุคคล ( Planning  Instraction  for  the  Individual ) เปน

รูปแบบการสอนที่ไดรับการวางแผนใหมีความยืดหยุนหรือเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสมไม
วาจะเปนจํ านวนของผูเรียนและชวงระยะเวลาเรียน
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2.  การสอนเปนคณะ (Team  Teaching  in  Art ) การสอนเปนคณะอาจเปนที่ไมพอใจใน
ระยะแรกทั้งน้ีเพราะครูศิลปะและการสอนศิลปมีลักษณะเฉพาะของแตละคน แตในอีกแงหน่ึง เมื่อ
ไรก็ตามท่ีมีการสอนเปนทีมจริงๆ ขอบเขตของวิชาจะถูกแบง และภาระหนาที่การสอนที่แตกตาง
กัน จะถูกแทนที่ดวยบุคคลแตละคน

3.  การสอนโดยใชอุปกรณที่เปนเคร่ืองกล ( Mechanical  Devices  Art  Instruction ) เปน
การสอนที่ใชอุปกรณการสอนที่เปนเคร่ืองกลประกอบ ( อางใน พัชริน   สงวนผลไพโรจน ,  2538 )

เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาววา การสอนศิลปศึกษาก็เหมือนกับการสอนในวิชาทั่วๆ ไป
แตศิลปศึกษาจะมีทั้งเน้ือหาวิชาการและการฝกปฎิบัติซึ่งผลงานที่ไดฝกปฎิบัติก็จะครอบคลุมทุก
ดาน ทั้งทางดานความรู การใชทักษะมือในการทํ างาน  วิธีสอนถาแบงตามหลักการใหญ ๆ ก็แบง
ออกเปน 2 วิธี

1. การสอนแบบครูเปนศูนยกลาง ซึ่งไดแกการสอนแบบบรรยาย
2.  การสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  การสอนแบบน้ีก็มีเทคนิคการสอนอยูดวยกันหลาย

วิธีไดแก
 -  การสอนแบบแกบัญหา ( Problem  Solving )

การสอนแบบแกปญหา  ผูสอนจะตองสอนใหผูเรียนรูหลักการแกปญหา  ซึ่งตองใหความ
คิดคนหาคํ าตอบดวยตนเอง หรือแกปญหาเปนกลุมก็จะตองระดมความคิด หาคํ าตอบใหไดหลายวิธี
และเลือกวิธีที่ดีที่สุด

-  การสอนแบบสืบสอบ ( E nquiry  Teaching )
เปนการสอนที่ครูจะตองทํ าใหผูเรียนคิดแกปญหาและคนพบดวยตัวเอง
-  การสอนแบบใหความรวมมือ (Co � operative Teaching )
เปนการสอนใหทํ างานเปนกลุม เพื่อผูเรียนจะไดชวยกันทํ างาน เปนการสอนใหทํ างานเปน

กลุม เพื่อผูเรียนจะไดชวยกันทํ างาน ชวยกันคิด ชวยกันแกปญหา
-  วิธีสอนดวยการเรียนรูดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )
เปนการสอนที่ครูกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากที่สุดเทาที่จะทํ าได ดวย

การเรียนรูจากสื่อที่เปนตํ ารา  ภาพยนตร  โทรทัศน  หรือแผนภูมิก็ตาม  ผูเรียนสามารถวิเคราะหจาก
สิ่งที่พบเห็นไดดวยตนเอง

-  การสอนแบบวิจัย ( Research  Learning )
การสอนแบบวิจัยคือ การต้ังประเด็น กระทูขึ้น  เพื่อใหไปคนหาคํ าตอบ
-  การสอนแบบ Discipline  Based  Art  Education  (DBAE)
เปนการสอนท่ีอยูในกรอบที่ครูกํ าหนดไว คือ สอนใหผูเรียนปฎิบัติตามครู ซึ่งไดแกวิชา

ประวัติศาสตร  (Art  History)  ศิลปวิจารณ  (Art � Criticism) สุนทรียศาสตร (Aesthetic)  และ
ศิลปะทักษะ (Art  skill ) จะเห็นไดวาทุกวิชาจะตองเปนไปตามกฎเกณฑ
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-  วิธีสอนแบบสัมมนา ( Seminar )
เปนการสอนเพื่อระดมความคิดจากสมาชิกเพื่อใหไดขอมูลในเร่ืองที่ตองการจะรู

 ปยะชาติ   แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึงกิจกรรมการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  ไววาการ
เรียนการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง มีความเหมาะสมกับการเรียนการสอนทางดานการออก
แบบ เน่ืองดวยกลวิธีการสอน เนนใหคิดแกปญหา เพราะการออกแบบ คือการรูจักใชความคิด และ
รูจักการแกปญหา โดยอาศัยประสบการณ ความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว

ลักษณะการเรียนการสอนในงานออกแบบ  เปนลักษณะการสอนแบบแกปญหา ซึ่งวิธีการ
สอนแบบ       แกปญหา  (Problem � Solving  Method ) วิธีการดังกลาว เปนกิจกรรมทางดานความ
คิด เปนการรวบรวมประสบการเดิมกับสภาพของปญหาเขาไวดวยกัน และเลือกกระบวนการ วิธี
การตางๆ วิธีการแกปญหา เปนการเรียนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน เมื่อเรียนรูดวยวิธีการคนพบ
ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบมาเชื่อมโยงกับวิธีการแกปญหา จึงจะมีความเขาใจอยางแทจริง ทํ าใหผู
เรียนเกิดความคิดในดานกระบวนการแกไขในสิ่งตางๆไดดี  ( จํ าเนียร  ศิลปวานิช , 2538 )

 ดนัย  ไชยโยธา ( 2534 ) กลาวถึง วิธีสอนแบบแกปญหา ( Problem � Solving  Method )
วิธีการสอนแบบแกปญหาเปนไปตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูวา � การเรียนรูจะเกิดขึ้นได เมื่อมี
ปญหาเกิดขึ้น � มีการดํ าเนินการสอนเปน 5 ขั้นดังน้ี

 1)  ขั้นต้ังปญหา   ผูสอนนํ าผูเรียนเขาสูปญหา จัดสถานการในหองเรียน กระตุนใหเกิด
ปญหา เราความสนใจของผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนขึ้น

2)  ขั้นต้ังสมมุติฐาน  ผูสอนและผูเรียนชวยกันแยกแยะปญหาออกเปนปญหายอย ผูเรียน
ชวยกันเสนอแนะและเลือกกิจกรรมในการศึกษาใหเขาใจปญหาและแกปญหาแตละอยาง  ผูเรียน
แตละกลุมรับผิดชอบในการแกปญหาแตละขอ

3)  ขั้นทดลองและเก็บขอมูล  ผูเรียนแตละกลุมลงมือปฏิบัติงาน ทาการคนควาทดลองหา
ความรู เพื่อแกปญหาดวยการกระทํ ากิจกรรมตางๆ  ผูสอนควรใหคํ าแนะนํ าอยางใกลชิด

 4)  ขั้นวิเคราะหขอมูล ผูเรียนแตละกลุมเสนอผลงานการคนควาและทดลอง
  5) ขั้นสรุปผล  ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปวาวิธีการใดจะใชแกปญหาไดดีที่สุด เพราะ
เหตุใดและสามารถสรุปต้ังเปนเกณฑหรือหลักการได

ไพฑูรย  สินลารัตน ( 2524 ) กลาวถึงการฝกปฏิบัติ  ไดแบงไวเปน 2 ลักษณะ  คือ
 1.  การฝกปฏิบัติใหเห็นจริง 1.1 ) การสาธิต  1.2) การทดลอง  1.3) การฝกงาน             

1.4)  การศึกษานอกสถานท่ี
2. การฝกปฏิบัติเพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม  พัฒนาและการสรางความรูใหม  ไดแก         

2.1)  การคนควาในหองทดลอง  2.2)  การสอนแบบโครงการ
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การสอนแบบโครงการ (Project Method) เปนการทดลองและฝกปฏิบัติทางวิทยาศาสตรที่
เล็กลง แตหัวขอและการทํ างานกวางขวางกวา ถาใชกับสาขาสังคมศาสตรดังกลาวแลว    การสอน
แบบโครงการ    ยังเปนการทํ าการวิจัยคนควาเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมไปดวยในตัว ( ไพฑูรย
สินลารัตน ( 2524 )

 จํ าเนียร  ศิลปวานิช  ( 2538 ) กลาวถึงการสอนแบบโครงงาน ( Project  Method ) เปน
การสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียน ไดวางโครงการและดํ าเนินการใหสํ าเร็จตามน้ัน โครงการที่เกิดขึ้น
น้ันเปนไดทั้งรายบุคคลและแบบกลุม มีความเหมาะสมกับวิชาปฏิบัติเปนการกระทํ าที่มีลักษณะ
คลายกับการแกปญหาแตละขั้น  การดํ าเนินการสอนแบบโครงงานมี  4  ขั้น ดังตอไปน้ี

1)  ขั้นกํ าหนดความมุงหมาย เปนขั้นตอนการกํ าหนดปญหาโดยผูเรียนกํ าหนดเอง
2)  ขั้นวางแผน เปนขั้นตอนผูเรียนชวยหาวิธีการที่เหมาะสมในการแกปญหาท่ีต้ังไว
3)  ขั้นการดํ าเนินงาน  ผูเรียนเร่ิมงานตามแผน ทํ ากิจกรรม
4)  ขั้นประเมินผล ผูเรียนประเมินผลกิจกรรม ไดบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไม
การสอนแบบฝกปฏิบัติ

 ในการสอนยอยมีเปาหมายใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงคที่กํ าหนดไว  ผูเรียนจะ
บรรลุผลไดมากนอยเพียงใด  ขึ้นอยูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผูสอนเปนประการ
สํ าคัญ  กิจกรรมการเรียนการมีหลายรูปแบบและวิธีการ  ผูสอนจํ าเปนตองมีความรูความเขาใจจึงจะ
จัดกิจกรรมไดถูกตองเหมาะสม ซึ่งจะใหประโยชนแกผูเรียนอยางแทจริง ( อาภรณ  ใจเที่ยง, 2540 )

อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540  ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน      
ไวดังน้ี

1.   เพื่อใหผูเรียนเกิดพัฒนาการทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญาไปพรอมๆกัน
2.   เพื่อสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจของผูเรียนทุกคนซึ่งแตละคนจะมี

ความแตกตางกัน
3.   เพื่อสรางบรรยากาศการเรียนการสอน ใหผูเรียนเรียนดวยความเพลิดเพลิน ไมเกิด

ความรูสึกเบื่อหนายในการเรียน
4.   เพื่อสนองเจตนารมณของหลักสูตร ใหผูเรียนไดคิดเปนทํ าเปนแกปญหาเปนและเกิด

ทักษะกระบวนการ
5.   เพื่อสงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงออก และมีสวนรวมในการเรียน
อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540 )  กลาวถึงหลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไวดังน้ี
1. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับเจตนารมณของหลักสูตร
2. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน
3. จัดกิจกรรมใหสอดคลองและเหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผูเรียน
4. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับลักษณะของเน้ือหาวิชา
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5. จัดกิจกรรมใหมีลํ าดับขั้นตอน
6. จัดกิจกรรมใหนาสนใจ
7. จัดกิจกรรมโดยใหผูเรียนเปนผูกระทํ ากิจกรรม
8. จัดกิจกรรมโดยใชวิธีการที่ทาทาย ความคิดความสามารถของผูเรียน
9. จัดกิจกรรมโดยใชเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย
10. จัดกิจกรรมโดยใหมีบรรยากาศที่ร่ืนรมย สนุกสนาน และเปนกันเอง
11. จัดกิจกรรมและตองมีการวัดผลการใชกิจกรรมน้ันทุกคร้ัง
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบแตละรูปแบบอาจเหมาะกับเน้ือหาราย

วิชาที่แตกตางกันไปผูสอนจํ าเปนตองศึกษารูปแบบและทดลองการสอนรูปแบบเหลาน้ันเพื่อใหการ
สอนของตนไดผลดีที่สุด ความสํ าคัญในการที่อาจารยผูสอนรูจักรูปแบบตางๆ ของการสอนและ
เลือกรูปแบบการสอนที่เหมาะสม  ( จรัส  สุวรรณเวลา , 2540 )

กลาวโดยสรุปไดวา วิธีการดํ าเนินการสอน เปนสวนที่เกี่ยวกับวิธีสอนและการจัดกิจกรรม
ของผูสอนเปนการเลือกเน้ือหาและวิธีการสอนในสอดคลองกับกิจกรรมโดยยึดผูเรียนเปนศูนย
กลาง  การดํ าเนินการสอน ใชการบรรยายประกอบสาธิตโดยยึดเน้ือหาวิชาการเปนสํ าคัญ เนนให
ผูเรียนคนควาวิจัยรูจักการแกปญหา และสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง โดยการฝกการใชวัสดุ
อุปกรณ  เพื่อมุงใหเกิดทักษะปฏิบัติทางการออกแบบและนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

4 . สื่อการเรียนการสอน

เน่ืองจากการสอนเปนกระบวนการสื่อความหมายระหวางผูสอนและผูเรียน  โดยมีเจตนา
ที่จะถายทอดความรู  ความรูสึก  ทัศนคติ  คานิยม  และทักษะจากครู  ซึ่งทํ าหนาที่เปนผูสงไปยังนัก
เรียนซึ่งเปนผูรับ  ซึ่งจํ าเปนตองอาศัยตัวกลางในรูปแบบตางๆ  เปนพาหนะนํ าไป  ตัวกลางจึงเปรียบ
เสมือนสะพานเช่ือมโยง  ที่มีความสํ าคัญอยางยิ่ง (สมบูรณ  สงวนญาติ , 2534 )  นอกจากน้ีครูยัง
ตองรูจักเลือกสื่อการสอน  ซึ่งไดแกวัสดุอุปกรณและวิธีการตามเน้ือหาและผูเรียนพรอมทั้งจัด
บรรยากาศได  ผูเรียนใหมีบูรณการ  สื่อรับความรูทั้ง  5  อยาง  หู  ตา  จมูก ลิ้น  กาย  เพื่อนํ าไปสู
การเปลี่ยนพฤติกรรมถาวร  การเปลี่ยนพฤติกรรมถาวรจะเกิดขึ้นเมื่อจัดสภาพการณที่เอ้ืออํ านวยแก
ผูเรียน  (ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ  ,  2521  )

ในการศึกษาวิชาตาง ๆ  จะตองมีสื่อการสอนเปนเคร่ืองมือจึงจะทํ าใหการเรียนการสอน
เปนไปไดดวยดี  และการจะใชสื่อการสอนใหดีที่สุด  ตองคํ านึงถึงระบบการสอนดวย   โดยเฉพาะ
มหาวิทยาลัยควรจะเปนผูนํ าทางวิชาการ  ในวงการของระบบการศึกษาสื่อการสอนสามารถท่ีจะ
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ปรับเขาไปใชในระบบการศึกษาใด ๆ  ก็ได  โดยอาจารยเปนผูทํ าหนาที่  และนิสิตเปนผูมีสวนรวม
มากนอยตามลักษณะที่สอน (อํ าไพ  สุจริตกุล , ม.ป.พ. )

กิดานันท  มลิทอง ( 2536 ) กลาววา สื่อการสอน  หมายถึงตัวกลางที่ชวยนํ าและถายทอด
ขอมูล  ความรูจากผูสอนหรือจากแหลงความรูไปยังผูเรียน  เปนสิ่งชวยอธิบายและขยายเนื้อหาบท
เรียนใหผู เรียนสามารถเขาใจเน้ือหาไดงายขึ้น  เพื่อบรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนที่ต้ังไว

สันทัด  ภิบาลสุข ( 2523 ) กลาววา สื่อการสอน  หมายถึงสิ่งตาง ๆ  ที่ใชเปนเคร่ืองมือ
หรือชองทางสํ าหรับชวยถายทอด  หรือนํ าความรูหรือประสบการณในสูผูเรียน  และทํ าใหผูเรียนได
เรียนรูตามวัตถุประสงคอยางมีประสิทธภาพ

มนตรี  แยมกสิกร (  2526 ) กลาววา สื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  ตัวกลางที่ชวยใน
การนํ าความรูจากผูสอนหรือแหลงความรู  ไปยังผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมตามท่ีตองการ ในทางเทคโนโลยีทางการศึกษา  แบงประเภทสื่อการเรียนการสอน  ออกได
เปน  3  ประเภทคือ   1) สื่อประเภทวัสดุ   2)  สื่อประเภทอุปกรณ  3)   สื่อประเภทเทคนิคและวิธี
การ สิ่งที่จะใชเปนสื่อการสอน  คือ  เทคโนโลยีทางการศึกษา  ซึ่งไดแกระบบการนํ า  วัสดุ
อุปกรณ  และวิธีการ  มาใชการถายทอดความรู  ความสัมพันธของเทคโนโลยีกับกระบวนสันนิ
เวทนาการจึงอยูที่บทบาทของเทคโนโลยีในฐานะสื่อที่จะชวยใหครูสามารถถายทอดความรูใหแก  
ผูเรียนไดมากท่ีสุด กลาวอีกนัยหน่ึง  เทคโนโลยีทางการศึกษา ในฐานะสื่อการสอนจะชวยใหการ
เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและมีความคงทนถาวร (สมโพธิ   พุกะเวส ,
2523 )

ประเภทของสื่อการสอน
วาสนา  ชาวหา  (2533 ) กลาวถึง สื่อการสอนสามารถจํ าแนกเปน 3 ประเภท ดังน้ี
1.  ประเภทวัสดุ ( Software  or  Material )

 2.  ประเภทเคร่ืองมือหรืออุปกรณ ( Hardware  or  Equipment )
    3.  ประเภทเทคนิคและวิธีการ ( Technique and Method )

วิรุณ  ต้ังเจริญ (2530 ) จํ าแนกลักษณะของสื่อที่ใชในการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ
ไว   4  ประเภท คือ

1.  สื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ เชน กระดานดํ า ชอลก
2.  สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ เชน เคร่ืองฉายภาพน่ิง เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ วิดีโอ

คอมพิวเตอร ภาพถาย Slide
3.  สื่อประเภทสิ่งดลใจในการฝกปฏิบัติงาน เชน สภาพแวดลอม ทัศนียภาพ ตึกรามบาน

ชอง ตัวอยางผลงาน หรือสื่อที่จัดสรรขึ้น เชน การจัดหุนน่ิง การจัดทาทางของคน
4.  วิธีการในการเรียนรู เชน การสาธิต การทดลอง การปฏิบัติงาน

( อางใน ปรวรรณ    ดวงรัตน , 2541 )
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จอหน  เอ.  ไมเคล  กลาวถึง สื่อการเรียนการสอนทางดานศิลปะภาคปฏิบัติ วาสื่อน้ันจะตอง
สามารถทํ าให ผูเรียนเกิดการเรียนรูในสิ่งตางๆคือ

1.  การเรียนรูและเขาใจวาศิลปนคนใด มีความเชี่ยวชาญในการใชสื่อทางศิลปะ แบบใด
เปนพิเศษ

2.  การฝกทักษะ และมีความชํ านาญในการใชวัสดุ อุปกรณทางศิลปะ
3.  การใชความคิดสรางสรรคผานสื่อทางศิลปะ
4.  การเรียนรูและเขาใจในสุนทรียภาพที่เกิดขึ้นจากการใชสื่อทางศิลปะ
5.  การแสดงออกของบุคลิกภาพโดยผานสื่อปรากฏเปนผลงานศิลปะ

              6.  การแสดงออกของลักษณะทาทางที่มีความเชื่อมั่นในตัวเองขณะเมื่อใชสื่อน้ันๆ
( อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )
  วิรุณ   ต้ังเจริญ ( 2526 ) กลาววา สื่อการสอนที่ใชในวิชาศิลปศึกษา จะตองมีหนาที่
3  อยางคือ

1.  สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียนไดรับรู แลวชวยขยายความรู ความคิด และความเขาใจ
และผลจากการรับรูน้ัน จะเปนผลตอการสรางสรรคงานศิลปะโดยตรงหรือไมก็ได สื่อการสอนใน
ลักษณะ น้ี ก็คือ สื่อวัสดุ สื่ออุปกรณ และการสาธิตของครูผูสอน สื่อการสอนเหลาน้ีจะชวยขยาย
เน้ือหาสาระทางศิลปะและเมื่อถึงโอกาสที่ผูเรียนปฏิบัติงานศิลปะ ความรูความคิดและความเขาใจ
น้ันอาจจะมีผลทาง ดานเน้ือหาและรูปแบบดวย

2.  สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียน เพื่อเปนสื่อดลใจในการแสดงออก และสรางสรรคศิลปะ
สื่อการสอนในลักษณะน้ี จะทํ าหนาที่กระตุนการรับรูถึงรูปแบบและเนื้อหา กระตุนใหเกิดความคิด
จินตนาการ และแสดงออกเปนผลงานทางศิลปะ สื่อการสอนชนิดน้ี คือ สื่อดลใจ เชน คน  หุนน่ิง
ทิวทัศน เปนตน

3. สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียนไดปฏิบัติแลวเกิดความรู ความคิดและความเขาใจขึ้นผล
จากการปฏิบัติคือ ผลการปฏิบัติหรือผลงานศิลปะตามเปาหมายของสื่อการสอน สื่อการสอนชนิดน้ี
คือการทดลองและการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ซึ่งเสนอสื่อจะมีภาพเปนนามธรรมและปฏิบัติงานดวย
สื่อวัสดุที่เปนนามธรรม

กลาวโดยสรุปไดวา สื่อการเรียนการสอนเปนตัวกลางสํ าคัญที่จะทํ าใหการถายทอดความ
รูของผูสอนไปยังผูเรียนไดมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สื่อการเรียนการสอนตองมีบริการผูสอนอยาง
เพียงพอ ผูบริหารตองจัดซื้อสื่อวัสดุ อุปกรณ ใหพรอมตอความตองการและมีสื่อเทคโนโลยีสมัย
ใหม เพื่อเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน ควรใหผูสอนจัดทํ าสื่อ ตัวอยางผลงานที่หลากหลาย
และนาสนใจประกอบการสอน สื่อเหลาน้ีเปนเคร่ืองมือที่ชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน
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5.  การวัดและประเมินผล

การวัด  (Measurement)  หมายถึง  การกํ าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณใหเขากับสิ่งของหรือ
เหตุการณตาง ๆ  ตามกฎเกณฑ  โดยเปนการกํ าหนดปริมาณของสิ่งที่ตองการจะวัด  การวัดแบงออก
เปน  2  ประเภท  คือ

1.  การวัดทางกายภาพ  (Physical  Measurement)  เปนการวัดสิ่งของที่เปนรูปธรรม
สามารถวัดไดโดยตรงและมีหนวยวัดที่แนนอน  เชน  การวัดสวนสูง  น้ํ าหนัก  ก็จะมีเคร่ืองมือที่ใช
ในการวัด  คือ  ไมเมตร  และตาชั่ง  ซึ่งตัวเลขที่ไดจากการวัดจะมีความแนนอนเชื่อถือได

2.  การวัดทางสังคมศาสตร  (Social  Science Measurement)  เปนการวัดสิ่งที่เปน
นามธรรม  วิธีการจัดจึงตองอาศัยการวัดทางออม  ดังน้ันจึงไมสามารถวัดไดคงที่แนนอนเชน  การ
วัดระดับสติปญญา  บุคลิกภาพ  เจตคติ  (Attitude)

การประเมินผล  (Evaluation)  หมายถึง กระบวนการตัดสินคุณคาของสิ่งของหรือการ
กระทํ าใดๆ โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ ซึ่งมีความหมายกวางกวาการวัดผล โดยจะครอบคลุมทั้ง
ปริมาณ และคุณภาพ  การประเมินผลจึงเปนกระบวนการที่ตองมีการวัดแลววินิจฉัย  ตัดสินคุณคา
ไดจากการวัดอยางมีกฏเกณฑ ดังน้ันจะเห็นไดวาการวัด    เปนสวนหน่ึงของการประเมินผล  การ
ประเมินผลท่ีดีจึงอยูที่รากฐานของการวัด ( กานดา  พุนลาภทวี , 2528 )

 ดนัย  ไชยโยธา  ( 2534 ) กลาววา การประเมินผลการเรียนการสอน  ไดแก  หลักการของ
การประเมินผลแบบตางๆ  ในการประเมินผลการศึกษา  ผูสอนจํ าเปนตองศึกษาใหเขาใจระบบท่ี
กํ าหนดใหและนํ าไปใชในการประเมินผล  การเรียนการสอน  หากผูสอนไมประเมินในระบบท่ี
กํ าหนดไวจะกอใหเกิดความสับสนระหวางผูเรียนผูสอน  และผูบริหารเปนอยางมาก

ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ  (2539 ) กลาวถึงความหมายและคํ านิยามตางๆ ของการวัดและ
การประเมินผล พอสรุปไดวา �การวัด�  คือกระบวนการกํ าหนดคา/ตีคาคุณสมบัติของสิ่งใดสิ่งหน่ึง
หรือของบุคคลเปนตัวเลข โยใชเคร่ืองมือเปนหลักในการวัด สวน �การประเมินผล� คือ
กระบวนการพิจารณาตัดสินคุณคาของวัตถุ คน สิ่งของ หรือการดํ าเนินงาน/กิจกรรมวาบรรลุความ
สํ าเร็จตามวัตถุประสงคที่กํ าหนดไวมากนอยเพียงใด หรือมีดีหรือเลวเพียงใด โยอาศัยขอมูลที่ได
จากการวัดเปนหลัก

กิดานันท  มลิทอง  (  2536 ) ไดกลาวถึง การประเมินผลสามารถกระทํ าไดใน  3  ลักษณะ
คือ

1.  การประเมินผลกระบวนการสอน  เพื่อเปนการประเมินวาสามารถบรรลุไดตาม
วัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไมทั้งในดานผูสอน  สื่อการสอน  และวิธีการสอน  โดยในการประเมินผล
สามารถทํ าไดทั้งในระยะกอน  ระหวาง  และหลังการสอน
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2.  การประเมินผลความสํ าเร็จของผูเรียน   ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคที่ต้ังไววามีเกณฑเทาใด
การวัดผลอาจทํ าไดดวยการทดสอบ  การสอบปากเปลา  หรือดูจากผลงานของผูเรียน  สิ่งสํ าคัญที่จะ
ทราบไดวา  ผูเรียนมีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนมากนอยเทาใด  คือ  สังเกตจากการปฏิบัติและการ
แสดงออกของผูเรียนน้ัน

3.  การประเมินผลสื่อและวิธีการสอน  โดยการใหผูเรียนมีการอภิปรายและวิจารณใชสื่อ

ประเภทของการวัดและประเมินผล
อุทุมพร   จามรมาน ( 2530 ) กลาวถึง การวัดผลแบบตางๆ ดังน้ี
การวัดแบบอิงกลุม ( Norm -  Referenced  Measurement ) เปนการวัดในลักษณะเดิม

มีมานาน การวัดแบบน้ีใชเมื่อตองการจะบอกผลการศึกษาของผูเรียนแตละคนเทียบกับกลุมที่สอบ
ขอสอบชุดเดียวกัน  เปนการวัดสถานะของแตละบุคคลเปรียบกับคนอ่ืนๆ ที่ไดรับการวัดดวยเคร่ือง
มือชนิดเดียวกัน

การวัดแบบอิงเกณฑ  (Criterion � Referenced  Measurement ) เร่ิมเขามามีบทบาทมาก
ขึ้น ในชวง ค. ศ. 1960 การวัดน้ีใชเพื่อบอกสถานภาพของผูเรียนแตละคนเทียบกับเกณฑมาตรฐาน
ของสิ่งที่ทดสอบ  เปนการวัดที่มีเกณฑมาตรฐานหรือเกณฑทางทฤษฏีหรือเกณฑที่คาดหวังไวเพื่อ
อางอิง

ภัทรา   นิคมานนท  (2538 ) ไดแบงประเภทของการประเมินผล แบงตามระบบของ
การประเมิน แบงไดเปน 2 ประเภท ไดแก

1.   การประเมินผลแบบอิงกลุม เปนการประเมินผลเพื่อเปรียบเทรียบคะแนนที่ไดจากการ
ทํ าแบบทดสอบหรือผลงานของบุคคลใดบุคคลหนึ่งกับบุคคลอ่ืนที่ทํ างานหรือที่ทํ าแบบทดสอบ
อยางเดียวกัน

2.  การประเมินผลแบบอิงเกณฑ เปนการประเมินเพื่อตองการทราบวาบุคคลน้ันๆมีความ
สามารถถึงเกณฑที่กํ าหนดไวในจุดมุงหมายหรือไม การประเมินผลตองนํ าคะแนนที่ไดของบุคคล
ใดบุคคลหนึ่งไปเปรียบเทียบกับเกณฑที่กํ าหนดไวขางตน

ธนาธิป  พรกุล ( 2543 ) กลาววาการประเมินผล มี 2 แบบ ไดแก
1)  การประเมินแบบอิงกลุม ( Norm � referenced  evaluation ) เปนการวัดที่ขึ้นอยูกับ

เกณฑมาตรฐานสัมพันธ ( Relative  standard ) หรือพฤติกรรมของกลุมผูเรียน มีจุดมุงหมายในการ
หาความแตกตางระหวางผูเรียนทํ าใหเกิดการเรียนแบบแขงขันกันในระหวางผูเรียน แบบสอบที่ใช
เปนแบบอิงกลุม

2)  การประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( Criterion � referenced  evaluation ) เปนการวัดที่ขึ้น
กับเกณฑมาตรฐานที่กํ าหนดไวลวงหนา มีจุดมุงหมายที่ทราบวาผูเรียนมีความสามารถหรือไม
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คะแนนที่ไดจากการวัดไมไดนํ าไปเปรียบเทียบกับผูอ่ืน ทํ าใหการเรียนเปนแบบชวยเหลือกัน แบบ
สอบที่ใชเปนแบบอิงเกณฑ

อุทุมพร   จามรมาน ( 2530 ) กลาวถึงวิธีการวัดและประเมินการเรียน ไววา
วิธีการวัดและประเมินการเรียนเชื่อมโยงกับจุดมุงหมายทางการศึกษา และวิธีการเรียน

การสอนกลาวคือ ผูสอนมักจะต้ังความหวังกอนสอบวาตองการจะใหผูเรียนรูอะไร เกิดพฤติกรรม
อะไร หรือทํ าอะไรไดบาง ซึ่งความหวังน้ีเรียกวา จุดมุงหมายทางการศึกษา ซึ่งมี 3 ดาน คือ พุทธิ
จิตต  และพลังทักษะ เมื่อผูสอนต้ังความหวังไว ( ผูเรียนก็อาจมีความหวังไดเชนกัน) แลวก็ทํ าการ
เรียนการสอน เพื่อใหบรรลุยังจดมุงหมายดังกลาว การที่จะทดสอบวา ผูเรียนไดบรรลุยังจุดมุงหมาย
ดังกลาวหรือไมก็โดยการ ทดสอบ การตรวจสอบ และการวัด น้ันเอง

อุทุมพร  จามรมาน ( 2541 ) กลาวถึงเทคนิคการวัด ประเมินผลการเรียนรูของนักศึกษา
และการสอนของอาจารยซึ่งจัดได 4 ประเภท คือการทดสอบ  การสังเกต  การสัมภาษณ  และการ
ประเมินผลงาน

1)  การทดสอบ  (Testing ) ไดแกการทดสอบเดียว กลุม ในหองเรียน นอกหองเรียน      ที่
บาน  เปด-ปดตํ ารา  เขียนตอบ ทํ าเคร่ืองหมายตอบ วาดภาพตอบ  พูดตอบ  แสดงตอบ

2)  การสังเกต ( Observation ) ไดแก การสังเกตพฤติกรรมโดยผูสังเกต เชน การสังเกต
การทํ างาน  ในหองปฏิบัติการ

3)  การสัมภาษณ ( Interview ) การซักถามโดยมีผูซักถามกับผูตอบ ซึ่งในที่น้ีคืออาจารย
กับนักศึกษา

4)  การประเมินผลงาน ไดแก การพิจารณาตัดสินผลงาน โดยอาศัยเกณฑพิจารณาตัดสิน
ลักษณะที่ดีของการวัดและประเมินผลการเรียน
เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงหลักการประเมินผลงานศิลปะ  ควรคํ านึงถึงในเร่ืองตอ

ไปน้ี
1.  ประเมินดานเน้ือหา ( Content ) ความถูกตองและความเหมาะสม เชนเร่ืองราวทาง

ประวัติศาสตร เร่ืองราวความเปนอยูของมนุษยตามความเปนจริง เปนตน ความเหมาะสมของเนื้อ
หา เชน ความสัมพันธของเร่ืองราว ทางดานจินตนาการ หรือทางดานการสรางสรรค และแนวคิด
ทางดานปรัชญา เปนตน

2.   ประเมินดานรูปทรง ( Form ) ความถูกตองตามหลักการของการใชองคประกอบศิลป
และหลักการจัด

2.1   องคประกอบศิลป ( Element  of  Design ) ไดแก เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว
และคุณคา เปนตน

2.2   หลักการจัด ( Principle  of  Arrangement )ไดแก ความสมดุล ขนาดสัดสวน จุด
สนใจ จังหวะความแตกตาง เปนตน
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เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงวิธีการประเมินศิลปะ ไวดังน้ี
1.  ประเมินทางดานจิตพิสัย โดยใชความรูสึกสวนตัวในการประเมิน เชน การสังเกตพฤติ

กรรมของผูเรียน เชน ความต้ังใจ ความพรอม ความอดทน ฯลฯ เปนตน
2.   ประเมินทางดานทักษะ พิจารณาตัวผลงาน เชนความสมบูรณของงาน การแสดงออก

ในเร่ืองตางๆ คน สัตว สถานที่ ฯลฯ พิจารณาฝมือผลงาน ในเร่ืองความประณีต ความเรียบรอย สวย
งาม รวมท้ังเทคนิคในการสรางงาน พิจารณาความคิดสรางสรรคในเร่ือง การแสดงออกทางดาน
ความคิดริเร่ิม ความคลอง ความละเอียดละออ และความยืดหยุน เปนตน

ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540 ) กลาวถึงการวัดทักษะปฏิบัติ ไวดังน้ี
การวัดผลดานความรูความสามารถทางสมองในเชิงทฤษฏีหรือพุทธิพิสัย การวัดทักษะ

ปฏิบัติคือการวัดผลในดาน ความสามารถ ความเขาใจในการแสดงออกดวยทักษะใดทักษะหน่ึง ซึ่ง
เปนผลรวมจากการเรียนรู โดยผูทํ าการปฏิบัติ ประมวลความรู ความสามารถ ทั้งดานทฤษฏีและ
ปฏิบัติ เพื่อแสดงทักษะของตนออกมา ใหผูทํ าการวัดไดเห็นหรือไดฟงในขณะทํ าการวัดหรือการ
สอบ

การวัดทักษะปฏิบัติจะใชสอบที่มีลักษณะแตกตางโดยสิ้นเชิง เพื่อใหผูปฏิบัติมีโอกาสได
ปฏิบัติหรือแสดงความรู ความสามารถในเชิงทักษะใหผูทํ าการวัดเห็นหรือไดฟง เพื่อตัดสินวาผู
ปฏิบัติมีความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติมากนอยเทาใด

ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540 ) กลาวถึง ประเภทของการวัดทักษะปฏิบัติ ไวดังน้ี
1.  การวัดทักษะปฏิบัติเชิงกระบวนการ การวัดทักษะเชิงกระบวนการไดแก การวัดทักษะ

ปฏิบัติ ที่ผูวัดผลใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทํ าตามเงื่อนไขหรือขอกํ าหนด และผูวัดผลจะทํ า
การสังเกต การปฏิบัติงานของผูปฏิบัติ เพื่อดูกระบวนการทํ างานในเชิงปฏิบัติ และบันทึกขอมูลจาก
การสังเกตลงในแบบการบันทึกการปฏิบัติงาน โดยนํ าผลมาใชในการประเมินทักษะปฏิบัติ เพื่อการ
พัฒนาการเรียนรู หรือแกไขทักษะปฏิบัติใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นทั้งในดานของผูปฏิบัติ และใน
ดานการสอน

2.  การวัดทักษะปฏิบัติเชิงผลงาน การวัดทักษะปฏิบัติเชิงผลงาน ไดแก การวัดทักษะ
ปฏิบัติที่ผูวัดใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทํ าการเรียนรู และฝกซอมในระยะหน่ึงและผูปฏิบัติ
จะมาปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายใหผูสอนหรือขณะน้ีกลายเปนผูวัดผลไดประจักษ เพื่อประเมิน
ความรู ความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติโดยผูวัดผล จะมีแบบบันทึกการปฏิบัติ พรอมทั้งเกณฑการ
ใหคะแนนเพื่อใชเปนเงื่อนไขในการใหคะแนนการปฏิบัติ

การประเมินผลงานการออกแบบนั้นมีความเกี่ยวเน่ืองจากความรูสึกภายในตัวของแตละ
บุคคล รสนิยมรายบุคคล จึงมีรูปลักษณะเปนกลางๆ ที่ไดมาจากการอภิปราย ( พาศนา  ตัณฑลักษณ
, 2526 ) บางคร้ังถูกมองวาขาดความเที่ยงตรงในการวัด ดังน้ันในการวัดและประเมินผลงานการ
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ออกแบบน้ันจึงตองมีขอกํ าหนดใหชัดเจนเปนเกณฑ ซึ่งขึ้นอยูกับองคประกอบ 3 ดาน ไดแก
ผูประเมิน เกณฑการประเมิน และระบบวิธีการวัด ( นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

1.  ผูประเมิน เปนองคประกอบท่ีสํ าคัญที่สุด สามารถจํ าแนกความแตกตางได 2 ลักษณะ
 1.1 จํ าแนกตามความรูเฉพาะของผูประเมิน

      1.1.1  ผูเชี่ยวชาญ ( Expert )
      1.1.2  คนทั่วไป ( Layman )
1.2  จํ าแนกตามจํ านวนของผูประเมิน
       1.2.1 ผูประเมินประเมินคนเดียว ( A Single  Person )
       1.2.2 ผูประเมินเปนกลุม ( A group )
2.  หลักเกณฑการประเมิน  หลักเกณฑดังกลาวจะถูกกํ าหนดเองโดยครอบคลุมเน้ือหา

ใหชัดเจน ซึ่งมีขั้นตอนในการพิจารณา เปนขั้นตอนไดดังน้ี
ขั้นที่ 1 การศึกษาองคประกอบของงานออกแบบ
     1.  การศึกษาลักษณะเฉพาะของการออกแบบ
     2.  การศึกษาจุดมุงหมาย
     3.  การศึกษาขอกํ าหนดที่เกี่ยวของ
ขั้นที่ 2  การกํ าหนดหัวขอและหลักเกณฑ
     1.  หลักเกณฑทางการออกแบบ
     2.  หลักเกณฑทางดานการผลิต
     3.  หลักเกณฑทางดานการตลาด
ขั้นที่ 3  การจัดความสํ าคัญของหลักการ
3.  ระบบและวิธีการวัดผล เปนการจัดคุณคาของงาน เพื่อแยกออกใหเปนระบบ ระบบวิธี

การวัดผลจึงเปนเสมือนเคร่ืองมือ สํ าหรับระบุคุณภาพของงานตามหลักการเดียวกัน และมีมาตรา
ฐานเปนระดับวัดคาตางๆ จัดลํ าดับมากไปหานอย ตามความละเอียดของการประเมินผล

กลาวโดยสรุปไดวา การวัดและประเมินผล  เปนกระบวนการตัดสินคุณคาตามวัตถุ
ประสงคที่กํ าหนดไว    โดยประเมินผลจากความรูพื้นฐานของผูเรียน จากผลงาน และกระบวนการ
ทํ างาน ผูเรียนและผูสอนควรมีสวนรวมในการกํ าหนดเกณฑในการประเมิน และผูเรียนมีสวนใน
การประเมินผลงานของตัวเองดวย โดยมีลักษณะการประเมินผลแบบอิงเกณฑหรือแบบอิงกลุม ซึ่ง
ขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชาและกระบวนการเรียนการสอน  โดยใชวิธีการวัดและประเมินผล
จากการทดสอบ การสังเกต  การสัมภาษณ  ประกอบการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนดวย
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จากการศึกษาถึงองคประกอบการเรียนการสอนทั้ง 5 ดาน พอสรุปไดวาการเรียนการสอน
คือ การจัดกระบวนการเรียนรูเพื่อเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคการเรียน
การสอนใหมีความรูทางทฤษฏี      ทักษะการปฏิบัติงาน และมีจิตสํ านึกที่ดี เลือกวิธีการสอนที่
เหมาะสมและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทีหลากหลายสอดคลองกับรายวิชาและ   มีสื่อการเรียน
การสอนชวยในขยายความคิด ความเขาใจตอผูเรียนทํ าใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และสิ่งสุดทายคือ
การวัดประเมินผลวาผูเรียนไดบรรลุสูจุดมุงหมายในรายวิชาของหลักสูตร

หลักสูตรศิลปศึกษา

ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  มีดวยกัน 4  แหง คือ

 1.   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
 2 .  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร

  3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน
  4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี

วัตถุประสงคของหลักสูตร   ครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
( หลักปรับปรุง พ.ศ. 2543 )
           1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

  2.  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิต

วัตถุประสงคของหลักสูตร  การศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา              
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร

1.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณ
สมบัติของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค

2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม

3.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม  รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒน
ธรรมและใหบริการแกสังคมได
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วัตถุประสงคของหลักสูตร   ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา
 มหาวิทยาลัยขอนแกน

1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก
ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ

2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ
เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน

3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท
และโรงงาน  อุตสาหกรรมและเห็นความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม

4.  มีพื้นฐานความรู เพียงพอในการศึกษาตอในระดับสูงตอไป

วัตถุประสงคของหลักสูตร  ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี ( พ.ศ. 2540 )

1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน

2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน

3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ

                     จากที่ไดกลาวมา คือวัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา ของสถาบันอุดมศึกษา
สังกัดมหาวิทยาลัย  4  แหง ซึ่งพอจะสรุปไดวาวัตถุประสงคของหลักสูตรมีความสอดคลองกัน คือ
เพื่อใหนิสิตมีความรูความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรของศิลปศึกษาสามารถ
วิเคราะห สังเคราะห ประเมินและนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค และเพื่อผลิตบัณฑิตทาง
การศึกษา ที่มีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษามีคุณสมบัติผูสอนศิลปศึกษาที่พึง
ประสงค และมีคุณสถานะทีดีออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษาดานการสอนศิลปศึกษา รวมท้ังผลิต
บัณฑิตเพื่อใหมีความรูความสามารถ ทางดานศิลปะออกไปประกอบอาชีพ และปฏิบัติงานในหนวย
งานภาครัฐ และเอกชน ทั้งน้ีเพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดาน
ศิลปะ เพื่อพัฒนาคานิยม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและใหบริการแกสังคมได
        จากการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาทั้ง  4  แหง พบวาที่คลายคลึงกันและ
แตกตางกันไปตามสภาพแวดลอมซึ่งสามารถวิเคราะห็โดยรวม   พบวาหลักสูตรศิลปศึกษาของ
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จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มีการกํ าหนดหลักสูตรศิลปะโดยเนนใหนิสิต ตระหนักในคุณคาของ
ศาสตรศิลปศึกษา จึงใหความสํ าคัญกับวิชาบังคับและวิชาเลือกที่หลากหลายเพื่อใหเลือกเรียนตาม
ความตองการ สอดคลองกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร ที่กํ าหนดวัตถุประสงค
ของหลักสูตรเพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม เศรษฐกิจ การเมือง และสังคมโดย
เนนวิชาชีพครู
        นอกจากน้ีจากการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษาของมหาวิทยาลัยขอนแกน และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี พบวามีสถานะรายวิชาที่คลายคลึงกันสัมพันธกันโดยเฉพาะใน
กลุ มวิชาเลือกไดกํ าหนดใหมีวิชาเลือกที่หลาหลายและคํ านึงถึงวิชาที่เหมาะสมกับสภาพของ      
ทองถิ่น เชนวิชาศิลปะอีสานของมหาวิทยาลัยขอนแกน และวิชาศิลปะในคาบสมุทรภาคใตประเทศ
ไทย
       จากการศึกษาวัตถุประสงคของหลักสูตรและหลักสูตาศิลปศึกษาของสถาบันศึกษาของ
สถาบันอุมศึกษา สังกัดมหาวิทยาลัย  พอจะสรุปไดวา มีการกํ าหนดวัตถุประสงคและโครงสราง
ของหลักสูตรที่ใหความสํ าคัญตอการเรียนการสอนศิลปศึกษา  นอกจากจะผลิตบัณฑิตใหมีความรู
ความสามารถในดานศิลปะแลว ยังปลูกฝงใหบัณฑิตเปนผูมีความรูและมีคุณธรรม เปนบุคคลที่พึง
ประสงคของสังคมรวมทั้งสงเสริมการอนุรักษศิลปวัฒนธรรม อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ

การเรียนการสอนศิลปศึกษา

ศิลปศึกษาสํ าหรับนักศึกษาที่ตองไปประกอบอาชีพครู จํ าเปนอยางยิ่งที่จะตองมีพื้นฐาน
ทางศิลปะ เพื่อชวยในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น การทํ าสื่อประกอบการ
สอน การจัดกิจกรรมตางๆ การจัดหองเรียน ดังน้ัน นักศึกษากลุมน้ีตองเรียนศิลปศึกษา ทั้งเน้ือหา
และภาคปฏิบัติ (ฝกทักษะ) เชนศิลปศึกษาในโรงเรียนประถม ศิลปศึกษาในโรงเรียนมัธยม กิจกรรม
ศิลปะสํ าหรับครู ฯลฯ เปนตน  นักศึกษากลุมน้ีจะตองเรียนรูกระบวนการถายทอดและการจัดกิจ
กรรมของผูเรียนใหสอดคลองกับหลักสูตร สํ าหรับนักศึกษาที่ตองการประกอบอาชีพครูสอนศิลป
ศึกษาจะเนนทักษะการปฏิบัติมากกวากลุมวิชาเอกทางการศึกษาโดยจะมีสาขาใหเลือกเรียนเฉพาะ
ตามถนัด เชน สาขาจิตรกรรม สาขาประติมากรรม สาขาออกแบบ  เปนตน เมื่อนักศึกษากลุมน้ีจบ
ไปจะออกไปทํ างานอิสระหรือเปนครูสอนในระดับสูงขึ้นไป ( เกษร  ธิตะจารี , 2542 )

เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการศึกษาศิลปศึกษา ไวดังน้ี
ศิลปศึกษา มีจุดมุงหมายในการพัฒนาและเสริมสรางความเจริญเติบโตในดานตางๆ ของ

มนุษย 7 ดานดวยกันคือ
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1.   พัฒนาทางดานสติปญญา ( Intellectual  Growth ) หมายความวา การเปนผูรอบรูใน
การทํ างานทั้งเปนผูริเร่ิมสรางสรรคและเปนผูประดิษฐผลงานใหดีขึ้นตามลํ าดับ เปนการฝกปญญา
ใหเจริญงอกงาม และรูจักการแกปญหาตางๆ ในการทํ างานไดดวยตนเอง มีความเชื่อมั่น ตลอดจน
ความสามารถในการสรางสรรคสิ่งตางๆ ใหสํ าเร็จลุลวงดวยดี และมีคุณภาพอยางเฉลียวฉลาด การรู
จักการแกปญหาและการปรับปรุงผลงานใหดี

2.   พัฒนาทางอารมณ (Emotional  Growth ) ศิลปนสามารถสรางสรรคสิ่งตางๆ ใหสอด
คลองและเหมาะสมกับความรูสึก ที่ตองการแสดงออกรูจักสรางจินตนาการในผลงาน เพื่อใหผูพบ
เห็นเกิดอารมณสมจริง มีสุนทรียในการทํ างาน และมีทัศนคติที่ดีตองานศิลปะทั่วไป อยางเชน
ศิลปนที่เปนนักแสดง ก็ตองสวมบทบาทของตัวละครใหเหมาะสมตามบท ไมวาจะเปนบทรัก

3.   พัฒนาทางสังคม (Social Growth ) ศิลปะจัดเปนสื่อกลางของมหาชนที่ชวยเชื่อมโยง
ความสัมพันธอันดีที่มีตอคนที่ตองอยูรวมกัน ศิลปะชวยเสริมสรางความเขาใจ รูจักรับผิดชอบรวม
กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และยอมรับความคิดเห็นจากผูอ่ืนดวยใจยุติธรรม

4.   พัฒนาทางกาย (Physical  Growth ) การสรางสรรคงานทุกชนิด จํ าเปนตองใชกํ าลัง
กลามเน้ือบางสวนของรางกายในการทํ างาน เชน การขีด การเขียน การตัด การคลึง การนวด การ
ปน ฯลฯ

5.   พัฒนาทางการรับรู (Perceptional  Growth ) การทํ างานที่ใชความสามารถและความ
ถนัดของตนเอง ดวยการออกแบบและคนคิดหาวิธีการสรางงานแปลกๆ ใหมๆ ใหดีขึ้น ทันสมัยขึ้น
การคนคิดและการสังเกตเพื่อหาทางแกไขปรับปรุง จะเปนการชวยพัฒนาการ การรับรูไดเปนอยาง
ดี

6.   พัฒนาทางดานสุนทรียภาพ (Aesthetic  Growth ) ศิลปนสวนมากจะมีความละเอียด
ออน และมีศิลปนนิสัยในการสรางสรรคงานตางๆ ไดดี และลึกซึ้งกวาคนในอาชีพอ่ืนๆ ศิลปน
สามารถมองสิ่งตางๆ ไดสวยงามและจํ าแนกความงามไดอยางลึกซึ้งกินใจ ดวยการแสดงออกใหผู
อ่ืนรับรู และเกิดอารมณคลอยตามไดดวยวิธีการตางๆ

7.   พัฒนาทางการสรางสรรค (Creative  Growth ) ศิลปนมีความคิดที่เปนอิสระในการ
สรางสรรคงาน ดังน้ันจึงรูจักปรับปรุงผลงานอยูเสมอ ไมวาในเร่ืองรูปแบบหรือคุณภาพของงานที่

  การเรียนการสอนการสอนออกแบบ

การกํ าหนดจุดมุงหมายของการศึกษาในการออกแบบ  (Design)  จะตองคํ านึงถึงองค
ประกอบหลาย ๆ ประการ  เพราะจุดมุงหมายเปนเคร่ืองกํ าหนดเกี่ยวกับกิจกรรมการศึกษา  การ
ประเมินผลการศึกษาเพื่อใหดํ าเนินไปตามจุดมุงหมายที่ไดกํ าหนดไว  เพื่อเปนการจัดลํ าดับขั้นตอน
ของการศึกษาใหเหมาะสม  และใหนักศึกษาไดเกิดการเรียนรูมีการพัฒนาไปแคไหน  พฤติกรรม
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ทางดานใดมากหรือนอยไปแคไหน  จุดมุงหมายของการเรียนการสอนจะเปนเคร่ืองมือใหผูสอนใช
ชวยตัดสินใจในการจัดโครงการไดอยางถูกตอง    เหมาะสมและมีประสิทธิภาพในเร่ืองของการ
ประเมินผลการศึกษา  ก็สามารถที่จะปฏิบัติไดอยางถูกตอง  ตรงตามความเปนจริง  และเที่ยงธรรม
ครูผูสอนสามารถจะเห็นผลของการศึกษาไดจากการมองเห็นหรือจากการสังเกต  ผูสอนสามารถจะ
ปรับปรุงการสอนใหดีขึ้นได  รวมท้ังนักศึกษาก็ไดศึกษาไดตรงตามเปาหมาย

นักออกแบบและผูสอนเมื่อไดมีการปฏิบัติและประสบการณในการสอน  และการออก
แบบมากข้ึนก็จะเกิดความม่ันใจในตนเอง  และเกิดมีความรูสึกอยากศึกษาคนควาใหกวางขวางยิ่ง
ขึ้น  ซึ่งจะทํ าใหมีความเขาใจในขอขัดแยงและในทัศนการประเมินคุณคาจากบุคคลอ่ืน ๆ  รวมท้ัง
ในดานหลักการออกแบบ  หากมีความเขาใจในธรรมชาติ  สังคม,  สิ่งแวดลอม  และรับรูลักษณะรูป
แบบที่ตนชอบวาเปนลักษณะรูปแบบที่ดี  นักออกแบบดวยกันเองก็มีสิทธิในการวิจารณ  หรือ
เปรียบเทียบขอดีขอเสีย  และยอมรับความคิดเห็นเปนวิธีแกปญหาการออกแบบท่ีพึงกระทํ าไดใน
กรณีตาง ๆ  (พาศนา  ตัณฑลักษณ ,  2526 )

แนวทางสํ าหรับหลักสูตรของโรงเรียนในการออกแบบ เมื่อมีการพัฒนาหนวยการ
เรียนในการศึกษาศิลปะเน้ือหาหลักของการออกแบบ ควรจะเปนสวนประกอบ,โครงสรางหรือการ
นํ าเสนอโดยเน้ือหาที่รัดกุมที่เรียกวาเน้ือหาสรุปเน้ือและความคิดที่จะใหนักเรียนเขาใจและเรียนรูถึง
บทเรียนทางดานประสบการณอ่ืนๆ เน้ือหาหลักและลํ าดับของการเรียนก็คือ ประวัติศาสตรของ
ศิลปะ ,สุนทรียภาพ , การวิจารณ , และการสรางสรรคผลิตภัณฑ โดยแบงแนวทางหลักสูตรของ
โรงเรียนสํ าหรับการเรียนและการสอนในการออกแบบเปนแบบเบื้องตนและขั้นตอนในการศึกษา                   
( Douglas G. Marschalek  ,1995)

ลักษณะรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

ในรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาจะมีอยูทั้งวิชาบังคับและวิชาเลือก วิชาบังคับ
วิชาบังคับก็จะมีเปนวิชาพื้นฐานคือ การออกแบบหรือการออกแบบเบื้องตน ซึ่งเปนพื้นฐานทางการ
ออกแบบมีดวยกัน  3 สถาบันคือ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยขอนแกน และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี สวนในหลักสูตรศิลปศึกษา ในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร มีวิชาที่เปนพื้นฐานคือหลักการออกแบบสํ าหรับครู เปนการศึกษาถึงองคประกอบ
และหลักการตาง ๆ ในการออกแบบในแขนงทัศนศิลป ไดแกเสน สี รูปราง รูปทรง ลักษณะผิว
ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล ฯลฯ และความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม เพื่อ
ไปถายทอดใหกับผูเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา
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              สวนในสถาบันอ่ืน ๆ  จะเปนรายวิชาออกแบบเบื้องตนซึ่งเปนรายวิชาบังคับ เปนการศึกษา
ถึงทฤษฎีและปฏิบัติการสรางสรรคหลักการออกแบบโดยคํ านึงถึงประโยชนใชสอย การแกปญหา
การออกแบบ เพื่อเปนพื้นฐานสํ าหรับการออกแบบ
               นอกจากน้ันจะเปนรายวิชาออกแบบที่เปนรายวิชาเลือกซึ่งขึ้นอยูกับแตละสถาบัน แตละ
ทองถิ่นดังเชนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ก็จะมีรายวิชา
เลือกที่หลากหลายเพราะมีความพรอมของอาจารยผูสอนและวัสดุอุปกรณตาง ๆ  ดังเชนวิชาออก
แบบข้ันสูง เปนการศึกษาถึงหลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึง
ลักษณะงานในแนวความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณ
คาทางความงาม  ออกแบบพาณิชยศิลป เปนการศึกษาถึงหลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออก
แบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ     ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เปนการศึกษาถึงพื้นฐาน
การออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทํ าหุนจํ าลอง การประยุกต วัสดุ
ตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป  และออกแบบตกแตงภายใน เปนการศึกษาถึงหลักและทฤษฎี
การออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุภัณฑ ตามความเหมาะสม
ของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน    นอกจากน้ันก็ยังมีรายวิชาออก
แบบอ่ืน ๆ อีก และมีรายวิชาออกแบบที่พัฒนาในขั้นสูงขึ้น
              รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยวิโรฒประสานมิตร จะมีรายวิชาเลือกคือหลักการออก
แบบ 1 เปนการศึกษาถึงศึกษาและฝกปฎิบัติสวนประกอบการออกแบบ และหลักการออกแบบเบื้อง
ตน รวมทั้งปญหาการใชสีในงานออกแบบ  และหลักการออกแบบ 2  เปนการศึกษาถึงศึกษาและ
ฝกปฎิบัติการออกแบบพื้นฐานทางดานปญหารูปทรง เอกภาพ ดุลยภาพ ลีลา สัดสวน รูปและพื้น
มิติ แรง พลังเคลื่อนไหว  นอกจากน้ันถานักศึกษาจะศึกษาตอเน่ืองในระดับสูงขึ้นก็ตองไปเรียนใน
ภาควิชาออกแบบ
              รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยขอนแกนจะมีรายวิชาเลือกคือรายวิชาการออกแบบผลิต
ภัณฑ เปนการศึกษาหลักการและวิธีการในการออกแบบผลิตภัณฑ  รวมท้ังการออกแบบสิ่งบรรจุ
ภัณฑ และฝกปฏิบัติจริงรายวิชาออกแบบโฆษณา  เปนการศึกษาหลักการออกแบบโฆษณาในรูป
แบบของสื่อการโฆษณาประเภทตาง ๆ และฝกปฏิบัติ ที่มุงเนนถึงการออกแบบดวยเพราะวาหลัก
สูตรไดคํ านึงถึงวิชาชีพดังกลาวนอกเหนือจากการเปนครูสอนศิลปะในโรงเรียนนักศึกษาที่ผานการ
ศึกษาตามหลักสูตรน้ี ออกไปจะยังมีความสามารถในดานการออกแบบผลิตภัณฑ การออกแบบ
โฆษณาและอ่ืน ๆ
          รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี จะมีกลุมวิชาเลือกเชน
วิชาเลือกสายเชน เลือกสาขามัณฑศิลป ประกอบดวยวิชา การออกแบบและเขียนแบบตกแตงภายใน
หลักกอสรางเบื้องตน การออกแบบจัดสวน การออกแบบตกแตงภายในบานพักอาศัย การออกแบบ
ตกแตงอาคารและสํ านักงาน    ศิลปนิพนธสาขามัณฑศิลป            และเลือกสาขาออกแบบสิ่งพิมพ
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ประกอบดวยวิชาการออกแบบโฆษณาและการประชาสัมพันธ การออกแบบสิ่งพิมพ การเขียนภาพ
ประกอบ เทคโนโลยีการพิมพ การถายภาพ ศิลปนิพนธสาขาออกแบบสิ่งพิมพ          การเขียนภาพ
ประกอบชั้นสูง   การเขียนภาพประกอบสิ่งพิมพ  การพิมพแมพิมพโลหะ  ซึ่งสาขาวิชาดังกลาวอยูที่
ความสนใจของผูเรียนเปนหลักวาผูเรียนมีความสนใจทางดานไหน เพราะผูเรียนไดผานพื้นฐานทาง
การออกแบบมาแลว
               กลาวโดยสรุปแลว ในรายวิชาออกแบบทั้ง  4  สถาบันมีความเหมือนในเร่ืองพื้นฐานของ
การออกแบบคือรายวิชาออกแบบหรือรายวิชาออกแบบเบื้องตน แตมีความแตกตางอยูสถาบันเดียว
คือรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร       มีวิชา
พื้นฐานคือ รายวิชาหลักออกแบบสํ าหรับครู ซึ่งไมมุงพื้นฐานทางการออกแบบเพียงอยางเดียวยังมุง
ถึงกระบวนการถายทอดดวย  นอกจากน้ันจะเปนรายวิชาเลือก ซึ่งขึ้นอยูกับความสนใจของผูเรียน
และสภาพความพรอมในแตละสถาบันที่เปดสอนรายวิชาออกแบบดังกลาวมาขางตน

จากสภาพทั่วไปของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา มีรายวิชา
ตางๆ  ดังตอไปน้ี

รายวิชาบังคับ เชน   การออกแบบ   การออกแบบเบื้องตน  การออกแบบราง  หลักการ
ออกแบบสํ าหรับครู

รายวิชาเลือก  เชน    หลักการออกแบบ  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน  การออกแบบโฆษณา  การออก
แบบผลิตภัณฑ   การออกแบบสิ่งพิมพ  การออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การออกแบบเคร่ืองเรือน
เปนตน

ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

จะเสนอถึงรายวิชาออกแบบที่มีการเรียนการสอน ในหลักสูตรศิลปศึกษา
สถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  มีดังตอไปน้ี

วิชาการออกแบบเบื้องตน
ทฤษฎีและปฎิบัติการสรางแนวคิดสรางสรรค หลักการออกแบบ โดยคํ านึงถึงประโยชนใช

สอย การแกปญหาการออกแบบเพื่อเปนพื้นฐาน สํ าหรับการออกแบบสาขาอ่ืน
จะมุงเนนพื้นฐานการออกแบบ  หลักการออกแบบ  การใชวัสดุ เทคนิค และวิธีการตางๆ
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  แบบสาธิต  แบบอภิปราย  แบบแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผู

เรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน
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การออกแบบข้ันสูง
หลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึงลักษณะงานในแนว

ความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณคาทางความงาม
มุงเนนการสรางแนวคิดในการออกแบบ  รูปแบบการออกแบบ    เทคโนโลยีกับการ

ออกแบบ
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  ใหดูตัวอยางงาน  คนควาทํ ารายงาน อภิปราย        สอนแบบ

แกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน และศึกษาคนควา
ดวยตนเอง

 วิชาการออกแบบพาณิชยศิลป
หลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ
มุงเนนกระบวนการออกแบบ ลักษณะผลงาน เปาหมายของผลงาน องคประกอบ และ

แนวคิด
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต   คนควาทํ ารายงาน อภิปราย        สอนแบบแกปญหา

กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน และศึกษาคนควาดวยตนเอง

 การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
พื้นฐานการออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทํ าหุนจํ าลอง

การประยุกต วัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป
มุงเนนผลิตภัณฑ คุณภาพการผลิต  วัสดุและกระบวนการผลิต ความตองการของผูบริโภค

ประโยชนใชสอยและความงาม
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต   อภิปราย    สอนแบบแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียน

ฝกปฏิบัติ   วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน  ศึกษานอกสถานที่

การออกแบบตกแตงภายใน
หลักและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุ

ภัณฑ ตามความเหมาะสมของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน
มุงเนนรูปแบบการออกแบบ สไตล กระบวนการออกแบบ  วัสดุเทคนิคการตกแตง ผลงาน

พฤติกรรมของมนุษย  กิจกรรม ที่วาง
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  ใหดูสไลด  ตัวอยางงาน หุนจํ าลอง  สาธิต   คนควาทํ ารายงาน

อภิปราย     การแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ
 และนํ าเสนอผลงาน      ศึกษานอกสถานท่ี
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ลักษณะของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบในศิลปศึกษา กับการเรียนการสอน
ออกแบบในหลักสูตรศิลปกรรม  ดังตอไปน้ี

ในพื้นฐานการออกแบบมีพื้นฐานมี่เหมือนกันคือ  เรียนรูทฤษฏีและหลักการตางๆ
ในการออกแบบ

ความแตกตางของหลักสูตรอยูที่จุดมุงหมายของการเรียนการสอน ศิลปศึกษามุงเนน
กระบวนการถายทอดเพื่อไปเปนครูสอนศิลปะ เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา
ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา
และระดับมัธยมศึกษา สวนออกแบบในศิลปกรรม มุงเนนผลิตนักออกแบบ เพื่อไปผลิตผลงานทาง
การออกแบบเฉพาะทางในการออกแบบ การเรียนจึงเนนทางกระบวนการตางๆ ในการออกแบบ
ฝกปฏิบัติใหเกิดทักษะความชํ านาญทางการออกแบบน้ันๆ
การออกแบบ

เดิมมนุษยเราตองการเพียงอาหาร  ที่อยูอาศัย  เคร่ืองนุงหม  และยารักษาโรค  อันเปนสิ่ง
จํ าเปนในปจจัย  4  อยางงาย ๆ  แตดวยมนุษยจักปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ  ทั้งน้ีเพื่อตองการให
ไดมาซึ่งความสุข  ความสะดวกสบาย  มีความคลองตัวในการดํ ารงชีวิตอยางมีประสิทธิภาพ  ตาม
สภาพแวดลอมในปจจุบันและอนาคต  ความตองการอันน้ีเปนสิ่งที่มนุษยด้ินรน  และเปนการนํ าไป
สูความเจริญทางดานการคิดคนประดิษฐ  เพื่อใหไดผลตามความตองการ  และทํ าใหการออกแบบ
จํ าเปนจะตองเขารวมเพื่อใหการคิดคนประดิษฐสิ่งตาง   ( สมทรง  เวียงอํ าพล ,  2539 ) เราจะพบวา
สรรพสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้น  นับจากสิ่งงายที่สุดไปจนถึงสิ่งที่ยุงยากซับซอนที่สุด  ลวนเกิดจาก
ความคิดในการออกแบบ  ดังน้ันการออกแบบจึงมีบทบาทสํ าคัญตอชีวิตของเรา  ทั้งในดานการ
อาหารการกิน  ที่อยูอาศัย  เคร่ืองนุงหม  การคมนาคม  วิทยาศาสตร  อุตสาหกรรม  เทคโนโลยี
และศิลปวัฒนธรรม  ไมวามนุษยจะอยูในสังคมอนารยะ สังคมเกษตรกรรมหรือสังคมอุตสาหกรรม
ก็ตาม     ( สงวน   รอดบุญ ,  2524  ) การออกแบบในสังคมจะเปลี่ยนแปลงกาวหนาไปตามกระแส
การเปลี่ยนแปลงในสังคม  ความคิด และการปฏิบัติ จํ าเปนตองทันสมัยจะมีเปาหมายที่ดี ( สังเขต
นาคไพจิตร , 2530 )

ทํ านอง  จันทิมา ( 2540 ) กลาวถึง ความจํ าเปนที่ตองมีการออกแบบ มีดังตอไปน้ี
1.  เปนเคร่ืองชวยในการถายทอดทางความคิดเรียนหรือรูสึกของตนใหผูอ่ืนทราบและเขา

ใจโดยการใชเสน  สี  รูปทรง  นํ ามาประกอบกันเขาใหเปนรูปรางโดยใหผูอ่ืนมีความเขาใจในสิ่งน้ัน
ดวย

2.  เปนการชวยในการวางรูปหรือโครงสรางน้ัน ๆ  ใหเหมาะสมกับหนาที่และตลอดจน
การใชสอยดวย
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 3.  ชวยใหผูพบเห็นเกิดความรูสึกคลอยตามในดานความงามและคุณคา
                  4.  เปนสวนหน่ึงที่จะชวยใหเกิดการคนควาทดลอง  ทั้งในดานวัสดุและวิธีการใหม ๆ     

คํ าวา  การออกแบบ  (design)  มีรากศัพทมาจากภาษาลาตินวา  �designare�  ซึ่งหมายถึง
การกํ าหนดออกมา  กะ  หรือขีดเขียนไว  เปาหมายที่ไดแสดงออกมาในการออกแบบจึงหมายถึง
การแสดงออกของสิ่งที่อยูในความรูสึก  ความคิด  อาจเปน  โครงการ  รูปแบบ  หรือแผนผัง  ซึ่งผู
ออกแบบไดกํ าหนขึ้นดวยการจัดทาทาง  ถอยคํ า  เสน  สี  แสง  รูปราง  โครงสราง  ลักษณะพื้นผิว
ตามหลักเกณฑ

มาโนช   กงกะนันทน  ( 2538 ) กลาวถึง ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการออกแบบ วาสรรพสิ่ง
ทั้งหลายท้ังปวงที่มนุษยสรางขึ้น เพื่อสนองความตองการในการดํ ารงชีวิตที่เปนไปในแตละวันก็ดี
หรือเพื่อแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้นทางกายภาพก็ดีน้ัน สวนมากจะเกิดจากความคิดความอานและความ
พยายามของมนุษย ที่ตองการสู เพื่อการอยูรอดในสังคมตางๆ กันแทบท้ังสิ้น การใชความคิดและ
นํ าไปปฏิบัติในลักษณะของการแกไขปญหาน้ัน เปนพฤติกรรมที่แสดงออกเพื่อที่จะพยายามขจัด
อุปสรรคของตนเองและของผูอ่ืน โดยหวังวาจะนํ าไปสูการดํ ารงชีวิต ที่สะดวกและมีความสุข
กวาเดิม พฤติกรรมดังกลาวน้ีมีขั้นตอนทางปฏิบัติ ซึ่งเรียกวา � การออกแบบ �

นักวิชาการตาง ๆ  มักจะมีคํ าจํ ากัดความของศิลปะแขนงน้ีตางกันอยูบาง  ขึ้นอยูกับภูมิ
หลังทางการศึกษา  ประสบการณ  โลกทัศน  และความสนใจของแตละบุคคล  ซึ่งนักศึกษาจะพบ
ไดในตํ าราการออกแบบตาง  ๆ  ซึ่งมีความหมายดังตอไปน้ี

วิรัตน พิชญไพบูลย (2527) กลาววา การออกแบบ (Design ) คือ การใชความคิดในการ
สรางสรรคงานศิลปะดวยการเลือกการจัดวัสดุ และเคร่ืองมือ เพื่อสรางงานศิลปะที่มีรูปลักษณะให
เหมาะสมกับหนาที่ในดานความงามและอัตถประโยชนหรือสรางสรรคงานศิลปะบริสุทธที่มีความ
มุงหมายในดานความงดงาม ความซาบซึ้ง ความสะเทือนใจ เพื่อใหเกิดความนิยม

ปยะชาติ  แสงอรุณ ( 2531 ) กลาววา การออกแบบคือ การรูจักใชความคิด และรูจักการ
แกปญหา โดยอาศัยประสบการณความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว ความคิดและการรูจักแก
ปญหาเปนคุณสมบัติที่ด่ังเดิมของมนุษย มาต้ังแตดึกดํ าบรรพ และธรรมชาติดังกลาวทํ าใหมนุษย
สามารถพัฒนารูปแบบของการดํ าเนินชีวิตทุกๆ ดาน จากอดีตจนถึงปจจุบันความคิดและการรูจักแก
ปญหาเพื่อความอยูรอดของชีวิตของเผาพันธุของสังคม ก็พัฒนามาถึงจุดที่ใชความคิดและการรูจัก
แกปญหาท่ีมีระบบสามารถตอบสนองกับวัตถุประสงคและความตองการกระบวนการดังกลาวเปน
รูปแบบของวิธีการที่เรียกวา กระบวนการออกแบบ ( Process  of  designing )

วัฒนะ  จูฑะวิภาต (2538 ) กลาววา การออกแบบควรจะเปนการคิดสรางสรรค  ดัดแปลง
หรือปรับปรุงสิ่งที่มีอยูแลวใหดีขึ้น  โดยคํ านึงถึงระบบการทํ างาน  ความสะดวก  ประสิทธิภาพ
และความปลอดภัยรวมทั้งการประหยัด  ในการผลิตอันเปนคุณสมบัติในแงการใชสอย  (Functional
Design)   และนอกจากนี้ยังตองคํ านึงถึงรูปรางความสวยงาม  (Aesthetic  Design)  อีกดวย
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อารีย  สุทธิพันธ    (2521)  กลาววา การออกแบบหมายถึง  การรูจักวางแผน  เพื่อจะไดลง
มือกระทํ าตามที่ตองการ  และการรูจักเลือกวัสดุ  วิธีการเพื่อทํ าตามที่ตองการ  โดยใหสอดคลอง
ลักษณะรูปแบบ  และคุณสมบัติของวัสดุแตละชนิดตามความคิดสรางสรรค  นอกจากน้ีการออก
แบบ  ยังรวมถึงการปรับปรุงรูปแบบ  ผลงานที่มีอยูแลวหรือสิ่งตาง ๆ ที่มีอยูแลวใหเหมาะสม  ใหมี
ความแปลกใหมเพิ่มขึ้นดวย

วิรุณ  ต้ังเจริญ  ( 2526)  กลาววา  การออกแบบ คือ  การวางแผนสรางสรรครูปแบบ  โดย
วางแผนจัดสวนประกอบของการออกแบบใหสัมพันธกับประโยชนใชสอย  วัสดุ  และการผลิตของ
สิ่งที่ตองการออกแบบน้ัน  โดยเนนความเหมาะสมของรูปทรง  สี  เสน  ฯลฯ  ซึ่งเปนองคประกอบ
ทางความงาม  และพิจารณาถึงประโยชนใช

ศิริพงศ  พยอมแยม  (  2537 ) กลาวโดยสรุป  การออกแบบยอมหมายถึงกระบวนการทาง
ความคิดในอันที่จะวางแผนการรวบรวมองคประกอบทั้งหลายเขาดวยกันอยางเปนระบบ  เพื่อสราง
สรรคหรือปรับปรุงประดิษฐกรรมตาง ๆ  อยางมีประสิทธิภาพทั้งในดานประโยชนใชสอยและดาน
ความงาม การออกแบบจะตองตอบสนองตอความจํ าเปนของมนุษย  การแสดงออกของงานออก
แบบ  จะตองสรางใหปรากฎไดหรือตรวจสอบได

สงวน   รอดบุญ  ( 2524 )กลาววา ออกแบบ คือสิ่งที่อยูในอํ านาจความรูสึกและความคิด
อาจเปนการออกแบบรูปทรง  รูปแบบ  หรือแผนผังที่กํ าหนดขึ้น  ดวยการจัดองคประกอบของเสน
สี  เสียง  แสดง พื้นที่  ลักษณะผิว  ถอยคํ า ทาทาง  และจัดวัสดุตาง ๆ  ตามหลักเกณฑทางความงาม
(  aesthetic principle)

สมทรง   เวียงอํ าพล ( 2529 ) กลาววา งานออกแบบ  คือผลงานที่นักออกแบบไดมีการ
ศึกษาคนควาหลักเกณฑการออกแบบ  แลวนํ าหลักเกณฑน้ันมาใชประกอบในการกํ าหนด  ความ
คิด  รูปแบบ  เพื่อใหเกิดการสรางสรรคสิ่งใหม และการปรับปรุงสิ่งที่มีอยูเดิมใหเกิดพัฒนาข้ึนอยาง
เหมาะสม  ตามเปาหมายที่ตองการโดยอาศัยวัสดุอุปกรณ  คลอดจนวิธีการแสดงรูปแบบตาง ๆ เชน
การออกแบบเร่ิมแรก  ( Idea  Skecth )  การออกแบบราง  ( Skecth Design )  เปนตน

ประชิต  ทินบุตร  ( 2530 ) ไดกลาวถึง การออกแบบ  คือการสรางสรรคปรุงแตงสวน
ประกอบของงานศิลปะ  เชน  เสน  แสง  เงาสี  ลักษณะพื้นผิว  ขนาดรูปราง  เพื่อใหเกิดรูปทรงใหม
ตามความตองการใหเกิดประโยชนใชสอยและมีความงาม

เลอสม  สถาปตานนท (  2537 ) กลาวถึง การออกแบบคือการจัดองคประกอบของหลาย
สิ่งสรางสรรคใหมีความสัมพันธกัน  ไมวาจะเปนองคประกอบที่คลายคลึงกัน  หรือแตกตางกัน
นํ ามาจัดดวยการใชสายตา  ทํ าใหมีคนสนใจ  การออกแบบจะปรากฎในรูปแบบ  รูปราง ซึ่งแตกตาง
หลายชนิด  ถาเราสังเกตอยางถี่ถวน  เราจะรูวางานศิลปะทั่วไปจะประกอบข้ึนมาได  ตองอาศัยหลัก
ในการออกแบบเสมอ  ศิลปะนอกจากเปนการจัดองคประกอบ  และเปนการสรางเสริมสิ่งตาง ๆ
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แลว  ศิลปะยังเปนผลงานที่เกิดจากการแสดงออกของอารมณ  ปญญา  ทัศนคติ  และทักษะความ
ชํ านาญของมนุษย สอดคลองใหกับวัสดุ  และเทคโนโลยีในสมัยปจจุบัน

พาศนา  ตัณฑลักษณะ  ( 2522 )  ได ใหความหมายของการออกแบบไวดังน้ี  คือ
การออกแบบเปนการสรางสรรคที่ใหผลทางดานจิตใจ  และดานประโยชนใชสอย

มาโนช  กงกะนันทน ( 2538 ) ไดกลาวถึง การออกแบบ  คือ  กระบวนการสรางสรรค
ประเภทหน่ึงของมนุษย  โดยมีทัศนธาตุและลักษณะของทัศนธาตุเปนองคประกอบ  ใชทฤษฎีตางๆ
เปนแนวทาง  และใชวัสดุนานาชนิดเปนวัตถุดิบในการสรางสรรค  โดยที่นักออกแบบจะตองมีขั้น
ตอนในการปฏิบัติงานหลายชั้น  ตลอดกระบวนการสรางสรรคน้ัน

จากความหมายและคํ านิยามตางๆ ของการออกแบบขางตนน้ี พอสรุปไววา การออกแบบ
หมายถึงการสรางสรรค จากแนวความคิด (Concept)รูจักใชความคิด รูจักแกปญหา รูจักวางแผน
สรางสรรครูปแบบ กํ าหนดความคิดในการออกแบบ เพื่อใหเกิดการสรางสรรคสิ่งใหม การออก
แบบจึงเปนการรวมองคประกอบทั้งหลายเขาดวยกันอยางเปนระบบ โดยมีหลักการออกแบบและ
กระบวนการออกแบบ (Design  Process) มีทฤษฏีตางๆ เปนแนวทางในการเลือกใชวัสดุ วิธีการใน
การสรางสรรค

 ประเภทของการออกแบบ

1.   การออกแบบพาณิชยศิลป
   วัฒนะ จูฑะวิภาต (2527 ) กลาววา พาณิชยศิลป (Commercial Art ) บางทีเรียกวา �ศิลปะ

เพื่อการคา� เพราะเปนศิลปะที่ทํ าขึ้นเพื่อคาขายโดยเฉพาะ พาณิชยศิลป จึงจัดเปนสวนหน่ึงของ
ศิลปะประยุกตหรือแฝงอยูในศิลปะประยุกตน่ันเอง เชน การปนถวยชาม การเขียนภาพเพื่อนํ าไป
ขาย จัดวาเปนพาณิชยศิลป

 พาศนา  ตัณฑลักษณ ( 2526 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป วาเปนงานศิลปะทีสราง
สรรคงานเกี่ยวกับจิตใจและอารมณ นักศึกษาจะตองเขาใจในจิตวิทยาและความหมายตางๆ ของการ
ออกแบบเพื่อใหเปนที่สะดุดตา และสรางสรรคใหเกิดความนิยมตอสังคม เชนการออกแบบโฆษณา
สื่อของการโฆษณามีหลายแขนง มีทํ าโฆษณาทางแผนปาย ขนาด รูปรางตางๆ กัน มีการใชแสง สี
ฯลฯ

  วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป ไวดังน้ี
การแยกพิจารณาถึงงานออกแบบชนิดใดชนิดหน่ึง เชนงานออกแบบพาณิชยศิลป งาน

ออกแบบสิ่งพิมพ งานออกแบบศิลปะประดิษฐ บางคร้ังงานแตละชนิด อาจจะคาบเกี่ยวกันอยูบาง
ซึ่งก็ไมใชสิ่งจํ าเปนที่งานแตละชนิดจะตองแยกกันเด็ดขาด  เพราะวาการกลาวถึงงานออกแบบแต
ละอยาง เปนการกลาวถึงในแงมุมตางกัน เชนการออกแบบสิ่งพิมพ เปนการพิจารณาในแงการผลิต
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คือการออกแบบที่ตองผานการพิมพดวยเคร่ืองพิมพ การออกแบบศิลปะประดิษฐเปนการพิจารณา
ในแงกระบวบการทํ างานที่ตองใชมือและประดิษฐดวยความละเอียดประณีต เปนตน

การออกแบบพาณิชยศิลป (  Commercial  Design ) ก็เชนกัน เราอาจจะพิจารณาลักษณะ
ได 3 ดาน คือ  1)   กระบวนการผลิต   2)  ลักษณะผลงาน  3)  เปาหมายของผลงาน

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี มีวัตถุประสงคเหมือนกับการออกแบบผลิตภัณฑและการออก

แบบตกแตง แตเนนหนักไปในทางโฆษณาประชาสัมพันธ และประกาศแจงความ โดยพยายามให
นักเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับจิตวิทยาในการออกแบบ

กลาวโดยสรุปไดวา การออกแบบพาณิชยศิลป  เปนงานศิลปะ ประเภทหน่ึงที่สรางขึ้นเพื่อ
การออกแบบ จัดอยูในแขนงศิลปประยุกต ที่เนนการสรางสรรค โดยประกอบดวย การออกแบบ
โฆษณา, สิ่งพิมพ,  เปนตน นอกจากน้ีอาจกลาวไดวาการออกแบบพาณิชยศิลป เปนการออกแบบที่
ทํ าขึ้นที่เกียงของกับการตลาดเพื่อคาขาย

2.  การออกแบบตกแตง
 วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2538 ) ไดกลาวถึงการตกแตงภายใน ( Interior  Design ) คือการออก
แบบ ( Design ) เพื่อจัดและตกแตงภายในอาคารสถานที่ ต่ังแตการวางผังเคร่ืองเรือน     การคิดถึง
รูปแบบ    ( Style ) ของเคร่ืองเรือน การเลือกวัสดุตกแตง การกํ าหนดสีและแสงจนถึงขั้นสุดทาย
ของการเลือกสิ่งตกแตงเพื่อสวยงาม เชน รูปภาพ ตนไม ฯลฯ

วัตถุประสงคของการตกแตงภายในมีหลักสํ าคัญ 2 ประการ คือ
1. เพื่อใหการดํ ารงชีวิตภายในบานสะดวกสบายท้ังกายและใจ
2. เพื่อแสดงออกถึงความงามและรสนิยมของผูเปนเจาของ         

                   วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2529 ) ไดกลาวถึงการออกแบบตกแตงภายใน ไวดังน้ี
วิชาการออกแบบตกแตงภายใน จึงเปนวิชาที่เรียนรูถึงการตกแตงและการออกแบบเคร่ือง

เรือน และสิ่งอ่ืนๆ ใหเหมาะสมกับสถานที่ ซึ่งแตกตางกันไป เชน บานที่อยูอาศัย สํ านักงาน อาคาร
รานคา และสถานที่ราชการในการออกแบบ  นักออกแบบตองคิดอยูเสมอถึงคํ ากลาวที่วา                
� ความงามที่ปราศจากประโยชนใชสอยคือ ความงามที่ไรคา �

การออกแบบเครื่องเรือนเคร่ืองใช และการจัดแตงบาน แบงไดเปน 2 ประเภทคือ
1.   แบบโครงสราง   ( Structural  Design )
      -   ประโยชนใชสอย
      -   ความเรียบงายของแบบ
      -   สัดสวนของแบบ
      -   วัสดุที่ใช
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2.   แบบตกแตง ( Decorative  Design )
การออกแบบตกแตง ควรคํ านึงถึงหลักตอไปน้ี
 1.   การออกแบบควรยึดหลักสายกลางไมตกแตงมากจนดูสับสน

2.   การตกแตงตองเสริมหรือเนนเสน หรือรูปแบบโครงสราง
3.   การตกแตงตองคํ านึงถึงพื้นหลัง
4.   การตกแตงตองสอดคลองกับวัสดุที่ใช

วรพงศ วรชาติอุดมพงศ (2529 ) กลาวถึง การออกแบบตกแตงภายใน (Interior Design )
หมายถึงการออกแบบเคร่ืองเรือน (Furniture) การออกแบบและการจัดวาง    เคร่ืองเรือนใหเหมาะ
สมกับเน้ือที่ภายในหองโดยกํ าหนดโครงสีและจัดวางสิ่งประดับตกแตง เพื่อใหไดประโยชนใชสอย
และคุณคาทางความงามอยางเต็มที่ รวมท้ังการตกแตงดวยภาพจิตรกรรม ประติมากรรม และศิลป
ประยุกตอ่ืน ๆ เชน พรมปูพื้นเคร่ืองเคลือบดินเผา เหล็กดัด โคมไฟฟา และการใชพันธุไมประดับ
ตกแตงภายในดวย

วิรุณ ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึง  การออกแบบตกแตงภายใน คือ การออกแบบเพื่อเสริม
การจัดสภาพภายในอาคารใหสวยงามนาอยูอาศัย ภายในอาคารในท่ีน้ี หมายถึง ภายในอาคาร
บานเรือน ที่ทํ างาน รานคา โรงเรียน แตในที่น้ีจะเนนถึงสภาพภายในบาน ซึ่งเกี่ยวของกับชีวิตการ
เปนอยูมากท่ีสุดกอน การออกแบบตกแตง เชน การออกแบบทาสี จัดผนัง พื้น เพดาน การเลือก
เคร่ืองเรือนใหสัมพันธกับสภาพสวนรวม การจัดภาพติดผนัง การจัดตนไมประดับ ฯลฯ

สงวน   รอดบุญ ( 2524 ) กลาวถึงการออกแบบตกแตง ไดแกการออกแบบตกแตง
สิ่งตางๆ ใหมีคุณคาทางความงามควบคูกับประโยชนใชสอย ตามสมัยนิยม

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบตกแตง  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี มีวัตถประสงคเพื่อใหนักเรียนมีความคิดปรับปรุงของเดิมที่มีอยู

แลว โดยใหรูจักหลักการออกแบบทั่วไป ในสวนที่เกี่ยวกับการตกแตงอาคารบานเรือน สถานที่ นัก
เรียนจะมีสวนรวมดวย เพื่อผูเรียนจะไดนํ าความรูจากหลักในการออกแบบไปใชใหเกิดประโยชน
ได

จากท่ีไดกลาวมาพอจะสรุปไดวาการออกแบบตกแตง หมายถึง การออกแบบเพื่อจัดและ
ตกแตง ที่เกี่ยวของกับกระบวนการสรางสรรคที่สอดคลองกับความสวยงามและประโยชนใชสอย
นอกจากน้ีการออกแบบตกแตงยังรวมไปถึงการตกแตงภายใน และการออกแบบเคร่ืองเรือน เชน
บานที่อยูอาศัย สํ านักงาน อาคาร รานคา รวมถึงการเลือกวัสดุ การคํ านึงถึงโครงสราง การจัดวาง
เพื่อใหไดประโยชนใชสอยและคุณคาทางความงาน
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3.  การออกแบบอุตสาหกรรม
สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบอุตสาหกรรม ไววาเปนการออกแบบ

เกี่ยวกับการผลิต ทางจํ านวนหรือปริมาณ เพื่อสนองความตองการของชุมชนในราคาที่ยอมเยา อัน
เปนความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

วัฒนะ จูฑะวิภาต (2527 ) กลาววา อุตสาหกรรมศิลป (Industrial Art ) หมายถึง งานศิลปะ
ที่ผลิตทีละจํ านวนมาก ๆ โดยการใชเคร่ืองจักรเปนตัวผลิตที่สํ าคัญ ผลงานที่ออกมาจึงมีลักษณะ
เหมือนกัน ผูผลิตมีหนาที่บังคับเคร่ืองจักรหรือทํ าตามแบบท่ีกํ าหนดไวเทาน้ัน เชน โรงงานผลิตถวย
ชาม ทอผา พิมพผา เปนตน

สาคร   คันธโชติ  ( 2528 ) กลาวถึงการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ไวดังน้ี การออกแบบ
อุตสาหกรรมศิลปเปนการออกแบบโดยใชแนวทางศิลปะทางดานอุตสาหกรรม เพื่อชวยทํ าใหเกิด
ความสวยงาม เปนที่ประทับใจเมื่อพบเห็น แตมิไดเปนงานทางศิลปะอยางแทจริง คือไมใช     ศิลปะ
บริสุทธิ์ เพราะวางานทางดานศิลปะเปนงานที่มีคุณคา มีวิธีการที่เปนเอกลักษณของศิลปน
ผูออกแบบนั้นๆ สวนงานทางดานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลปจะคํ านึงถึงดานธุรกิจการคา การ
ตลาด ปริมาณการผลิต ประโยชนใชสอย ความสวยงาม ความแข็งแรงทนทานเปนตน

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป แบงเปน 2 ชนิดคือ
1. การออกแบบเพื่อการสรางสรรคใหไดผลงานที่มีคุณคาจริงๆ
2.    การออกแบบโดยคํ านึงถึงวัสดุที่มรอยูแลวหาไดงายในทองถิ่นน้ันๆ
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลปจะตองคํ านึงถึงหลักการตางๆ ดังตอไปน้ี
1.  ต้ังปญหากอนเพื่อจะไดทราบจุดมุงหมายที่จะทํ าอยางแนชัด พรอมทั้งควรทราบ

วิธีการ   ปฎิบัติงาน และการแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้น
2.   ต้ังขอบเขตความสามารถของงานท่ีทํ าวา สามารถทํ าไดแคไหน โดยคํ านึงถึงผูบริโภค

และอุปโภคเปนหลัก เชน ประโยชนใชสอย ความสวยงาม รสนิยม ความแข็งแรงทนทานและตน
ทุน เปนตน

3.   ทํ าการศึกษาสิ่งตางๆ ที่คลายคลึงกันซึ่งอาจจะออกแบบจากผูที่ชํ านาญ ศึกษาจากของ
จริง ศึกษาจากหนังสือ วารสาร หรือสิ่งตีพิมพตางๆ จากความคิดเห็นของตนเอง เพื่อเปนแนวทางท่ี
ดีของการออกแบบงานน้ัน

4.   เมื่อทํ าการออกแบบตามความคิดเห็นหรือจากขอมูลตางๆ แลวควรจะตองปรึกษากับผู
เชี่ยวชาญในสาขาตางๆ ที่เกี่ยวของกับงานน้ันๆ อาจจะเปนวิศวกร ฝายผลิต ฝายตลาด หรืออ่ืนๆ
เพื่อจะไดศึกษารายละเอียดที่ถูกตองและเหมาะสมกอนที่จะทํ าการผลิตจริง

กลาวพอสรุปไดวา การออกแบบอุตสาหกรรม หมายถึง การออกแบบท่ีเกี่ยวของกับการ
ผลิต โดยใชแนวทางศิลปะทางดานอุตสาหกรรม งานศิลปะประเภทน้ีจะมีกระบวนการผลิตที่ละ
จํ านวนมาก ๆ โดยใชเคร่ืองจักรเปนตัวผลิตที่สํ าคัญ ผลงานที่ออกมาจึงมีลักษณะเหมือนกัน
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นอกจากน้ียังคํ านึงดานธุรกิจการคา การตลาด ปริมาณการผลิต ความสวยงามและประโยชนใชสอย
รวมทั้งความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ

4.  การออกแบบผลิตภัณฑ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบผลิตภัณฑ ( Product  Design ) คือการออก

แบบสิ่งของเคร่ืองใช เพื่อนํ ามาใชสอยในชีวิตประจํ าวัน โดยเนนการผลิตจํ านวนมาก ในรูปสิคา
เพื่อใหผานไปยังผูซื้อหรือผูบริโภค (Consumer ) ในวงกวาง โดยที่รูปแบบและคุณภาพของผลิต
ภัณฑจะเปนปจจัยสํ าคัญ  ชักจูงผูบริโภคใหเกิดการกระหายที่จะจายเงินซื้อผลิตภัณฑน้ัน

จากขอสรุปขางตน การออกแบบผลิตภัณฑจึงเกี่ยวของกับปจจัยหลายดาน ซึ่งควรจะได
พิจารณาคือ

1. การออกแบบที่สัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ
2. การออกแบบที่สัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต
3. การออกแบบที่สัมพันธกับความตองการกับผูบริโภค
4. การออกแบบที่มีคุณคาทางความงาม

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบผลิตภัณฑ  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี  มีความมุงหมายเหมือนกับการออกแบบตกแตง แตเนนหนักใน

ทางผลิตภัณฑตางๆ ที่เปนประโยชน
กลาวพอจะสรุปไดวา การออกแบบผลิตภัณฑ หมายถึง การออกแบบเคร่ืองใชสิ่งของตางๆ

ที่เกิดจากการสรางสรรคโดยอาศัยเทคโนโลยีทางดานอุตสาหกรรมการผลิต และเนนการผลิต
จํ านวนมาก และคํ านึงความสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต ความตองการของผูบริโภค
ความสวยงาม ของผลิตภัณฑเพื่อใหเปนที่ดึงดูดชักจูงผูบริโภคใหเกิดความตองการของผลิตภัณฑ

5.   การออกแบบสิ่งพิมพ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบสิ่งพิมพ ไวดังน้ี
สิ่งพิมพในปจจุบัน หมายถึงสื่อสารที่ผานการผลิตดวยเคร่ืองพิมพ ซึ่งสื่อน้ันสวนใหญ

เกี่ยวของกับตัวหนังสือและจะมีภาพประกอบดวยหรือไมก็ได เชน หนังสือ โปสเตอร
การพิมพในปจจุบันใชกันอยู 2 ระบบคือ
1. การพิมพระบบตัวนูน ( Relief  Printing ) โดยทั่วไปเรียกวา วิธีพิมพเลทเตอร

เพรส
2. การพิมพระบบออฟเซต (Offset  Printing )
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      การออกแบบสิ่งพิมพในปจจุบันควรจะไดคํ านึงถึง   การออกแบบท่ีสัมพันธกับระบบ
การพิมพ   การออกแบบท่ีตัวหนังสือสัมพันธกับภาพ    การออกแบบท่ีมีคุณคาทางศิลปะ
การออกแบบที่มีลักษณะทันสมัย   การออกแบบท่ีมีความประณีตเรียบรอย

6.  การออกแบบโฆษณา
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงกาออกแบบโฆษณา ไวดังน้ี
การโฆษณาเปนการชี้แนะชักชวนทางดานผลิตภัณฑ ( Products) บริการ ( Services )

และความคิด ( Ideas ) จากความคิดของคนคนหน่ึงหรือกลุมหน่ึง ไปสูกลุมชนโดยสวนรวม
การออกแบบโฆษณาตองคํ านึงถึงเหตุผล 3 ดานใหญๆ คือ

1. สิ่งที่จะโฆษณา
2. สื่อที่จะโฆษณา
3. ผูที่รับรูงานโฆษณา

ประเภทของสื่อโฆษณา
1.   สื่อกระจายเสียงและภาพ ( Broadcast  Media )  เชน วิทยุ โทรทัศน

โรงภาพยนตร
2.   สื่อสิ่งพิมพ ( Printed  Media) เชน  หนังสือพิมพรายวัน นิตยสาร วารสาร
3.   การแนะนํ าสินคาโดยตรง ( Point � of � Purchase ) เชน การแจกสินคา

สงคนไปขาย  สงสินคาไปตามบาน
4.   สื่อนอกบาน ( Out � of � Home  Media ) เชน  ปายโฆษณาขนาดใหญ

ปายขางรถ  โปสเตอรกระดาษ
7.   การออกแบบสัญลักษณสื่อความหมาย
การออกแบบสัญลักษณสื่อความหมาย หมายถึงการออกแบบรูปแบบที่สามารถสื่อความ

หมายใหผูพบเห็นมีความเขาใจตรงกัน โดยไมจํ าเปนตองมีคํ าบรรยายประกอบ ( โชดก   เกงเขตรกิจ
, 2533 )

วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) ไดกลาวถึงการออกแบบสัญลักษณและเคร่ืองหมาย คือ
การออกแบบที่แสดงสื่อความหมายใหรับรูรวมกันไดในสังคมโดยเปนสื่อความหมายท่ีแสดงนัย
หรือเงื่อนความคิดที่แฝงไวในรูปแบบ ซึ่งพอสรุปแยกไดเปน 2  ลักษณะใหญๆ คือ

1. เคร่ืองหมาย ( Sign )
2. สัญลักษณ ( Symbol )
เคร่ืองหมายตางๆพอจะแยกไดดังน้ี     เคร่ืองหมายจราจร      เคร่ืองหมายสถานที่

เคร่ืองหมายที่ใชกับเคร่ืองจักรกล    เคร่ืองหมายที่ใชกับเคร่ืองไฟฟา          เร่ืองหมายตามลักษณะ
สิ่งของเคร่ืองใช
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สัญลักษณตางๆ พอจะแยกไดดังน้ี    สัญลักษณของชาติและองคการตางๆ ระหวางชาติ
เชน ธงชาติ       สัญลักษณขององคกรตางๆ ในสังคม เชน สัญลักษณของสถาบันการศึกษา
สัญลักษณสินคาและผลิตภัณฑตางๆ เชน ตราของสินคา    สัญลักษณบริษัทรานทางธุรกิจ เชน
สัญลักษณของธนาคาร     สัญลักษณที่เกี่ยวกับกิจกรรมตางๆ ในสังคม เชน กิจกรรมเกี่ยวกับกีฬา

การออกแบบเคร่ืองหมายและสัญลักษณควรพิจารณา
1. หนาที่ใชสอย
2. บุคลิกเฉพาะของสิ่งที่จะแสดง
3. กลุมบุคคลที่จะสื่อความหมาย
4. รูปแบบที่เรียบงายและเดนชัด

8.   การออกแบบงานหัตถกรรม
 สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบงานหัตถกรรม     ไดแกการออกแบบงาน

หัตถกรรมดานตางๆ ใหกาวหนาทันสมัย มีพัฒนาการข้ึนจากแบบด้ังเดิม มีความสอดคลองกับ
สภาพสังคมปจจุบัน ทั้งในดานประโยชนใชสอยและดานความงาม       

9.   การออกแบบเคร่ืองแตงกาย
 สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบเคร่ืองแตงกาย      ไดแกการออกแบบ

เสื้อผาอาภรณใหเหมาะสมกาวหนาตามกาลสมัย รวมท้ังการออกแบบกระเปาถือ เข็มขัด รองเทา
และแบบผลิตผลตามสมัยนิยมดวย

10. การออกแบบศิลปะประดิษฐ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบศิลปะประดิษฐ ไวดังน้ี
ศิลปะประดิษฐไดกวางๆ ดังน้ี

1. แสดงความวิจิตรบรรจง
2. แสดงความงามเดนกวาประโยชน
3. มีลักษณะเปนงานตกแตงเปนสวนใหญ

ประเภทของงานศิลปะประดิษฐ     งานแกะสลักของออน   งานจัดดอกไมใบตอง
 งานเย็บปกถักรอยตกแตง    เคร่ืองตกแตงรางกาย   งานกระดาษ   งานประดิษฐเศษวัสดุ

อารี  สุทธิพันธ  ( 2524 )  สรุปรวมเปนประเภทใหญๆ ตามสภาพความเปนจริงและตาม
การรับรูได 2 ประเภทคือ

1.   การออกแบบประเภทสองมิติ ไดแก การออกแบบบนระนาบรองรับ กวางและยาว
พยายามใหรูสึกต้ืนลึกดวยขบวนการแกปญหาตางๆ
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2.   การออกแบบประเภทสามมิติ ไดแกการออกแบบใหมีรูปทรงสามมิติ คือมีความกวาง
ยาว หนา หรือลึก

เอ้ือเอ็นดู  ดิศกุล ณ อยุธยา ( 2543 ) กลาวถึง ลักษณะงานออกแบบโดยทั่วไป
แบงออกเปน 2 ประเภทคือ

Two  Dimensional  Design กลุมงานที่มีลักษณะเปน 2 มิติ
2-D หมายถึงงานที่มี 2 มิติ ประกอบดวย กวาง X สูง ที่ดูแบน  ไมมีความลึก  ไมบอก

ระยะ  มุงเนนการสราง หรือการปรับรูปรางภายนอก Shape ของบริเวณพื้นผิว สื่อที่ครอบคลุม 2- D
ไดแก

- Print สื่อสิ่งพิมพ ไดแก โปสเตอร ใบปลิว แผนพับ นิตยสาร หนังสือ หนังสือพิมพ
โฆษณา

- Media  สื่ออ่ืนๆ ไดแก ภาพยนตร โทรทัศน คอมพิวเตอร มัลติมีเดีย
Three  Dimensional  Design  กลุมงานที่มีลักษณะเปน 3 มิติ
3-D หมายถึงงานที่มี 3 มิติ  ประกอบดวย กวาง X สูง X ลึก มีรูปทรงที่จับตองได ( Form

ประกอบดวย Shape , Size , Color , Texture ) ใหความรูสึกทางประสาทสัมผัสไดดี มีมุมมองที่
หลากหลาย วัตถุในโลกท่ีธรรมชาติหรือมนุษยสรางขึ้นสวนมากเปน 3 มิติ ศาสตรที่ครอบคลุม 3- D
ไดแก

- Packaging ไดแก หีบหอบรรจุภัณฑ
- Exhibition ไดแก ออกแบบพิพิธภัณฑ หอศิลป หองแสดงสินคา หนารานคา
- Industrial  Design ไดแก ออกแบบเคร่ืองใชอุตสาหกรรม
- Architecture   ไดแก สถาปตยกรรมภายนอกและภายใน

หลักการออกแบบ

สมทรง  เวียงอํ าพล (2529 ) กลาวถึงหลักการออกแบบ ( Principle  of  Design ) คือผูออก
แบบจะตองมีหลักของการออกแบบเปนพื้นฐาน สํ าหรับนํ าไปเปนเคร่ืองชวยคิดในการออกแบบ
งานชางตางๆ ซึ่งประกอบดวย

-  ความเปนหนวยหรือเอกภาพ ( Unity )
   ผูออกแบบจะตองคํ านึงถึงงานทั้งหมดใหอยูในหนวยงานเดียวกัน
-   ความสมดุล ( Balance )  มีหลักความสมดุลอยู 3 ประการคือ
1. ความสมดุลในลักษณะเทากัน

    2.   ความสมดุลในลักษณะไมเทากัน ( Asymmetry  Balancing ) มีลักษณะสมดุลกันใน
ตัวเองไมจํ าเปนจะตองเทากับ
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      3.   ความศูนยถวง ( Gravity  Balance )
 -   ความสัมพันธทางศิลปะ ( Relativity  of  Art )  เร่ืองของความรูสึกที่สัมพันธกัน และ
การนํ าไปใชในการออกแบบ ก็ตองพิจารณาเฉพาะสิ่งที่มีความจํ าเปนอันไดแก

1. การเนนหรือจุดสนใจ ( Emphasis  or  Center  of  Interrest )
2. จุดสํ าคัญรอง ( Subordinate )
3. จังหวะ ( Rhythm )
4. ความแตกตาง ( Contrast )
5. ความกลมกลืน ( Harmont )

สวนประกอบมูลฐานในการออกแบบ  ( Elementary  of  Design )
หลักของการออกแบบที่ไดกลาวแลวเปนความคิดหรือมโนภาพ การที่จะแสดงความคิด

ตางๆเหลาน้ันได จํ าเปนจะตองอาศัยสวนประกอบมูลฐานตางๆ ตอไปน้ี คือ เสน ( Line ) รูปทรง    
( Form ) น้ํ าหนัก ( Tone ) รูปแทง ( Mass ) ชองวาง ( Space) พื้นผิว ( Texture ) สี ( Color ) พื้นที่    
( Area ) ซึ่งผูออกแบบจํ าเปนจะตองศึกษา และเขาใจการจัดสวนประกอบมูลฐานตางๆ เหลาน้ันเปน
อยางดี จึงจะสามารถนํ าไปใชเปนเคร่ืองชวยสงเสริมในการออกแบบไดดีตอไป

วัฒนะ  จูฑะวิภาต ( 2538 ) กลาวถึงหลักในการออกแบบ  ซึ่งสิ่งที่ควรทราบเบื้องตนเกี่ยว
กับการออกแบบคือ

-   เสน ( Line )  เชน  เสนต้ัง , เสนนอน , เสนเฉียง , เสนหยัก , เสนโคง
-   รูปราง ( Shape ) รูปรางที่มีลักษณะแตกตางกันออกไปแบงไดเปน
     -   รูปรางตามธรรมชาติ  ( Organic  Shape )
     -   รูปรางเรขาคณิต ( Geometric  Shape )
     -   รูปรางอิสระ ( Free  Shape )
-   รูปทรง ( Form ) รูปทรงหมายถึงโครงสรางของสิ่งตางๆ ประกอบดวย 3 ดาน คือ ดาน

กวาง  ดานยาว ดานหนา เรียกวารูป 3 มิติ
      -   รูปทรงธรรมชาติ (Organic Form )
      -   รูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form )
      -   รูปทรงอิสระ (Free Form )
-   ลักษณะผิว ( Texture )
-   ลวดลาย  ( Pattern )
-   สี  ( Color )
-   ชวงระยะ  ( Space )
พาศนา   ตัณฑลักษณ ( 2522 ) กลาวถึงการศึกษาหลักการออกแบบ ไวดังน้ี
1.   นิยาม
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      การออกแบบเปนการสรางสรรคโดยมีแบบแผนตามความประสงคที่กํ าหนดไว
2.   วิธีวิเคราะหการออกแบบ (The  Design  Analysis  Method )
       การออกแบบในเบื้องตนคือการเลือกใชวิธีการ
    ธรรมชาติของนักสรางสรรคเรียกการวิเคราะหการออกแบบ (Design  Analysis ) ซึ่งมี

ขั้นตอนที่เกี่ยวพันกันคือ
ก.   รายละเอียดของของใชที่ตองการ
ข.   การวิเคราะห - วิจัย
ค.   ลํ าดับของการดํ าเนินงานนับต้ังแตการเตรียมภาพราง สํ าหรับขึ้นรูปราง แนว

ความคิดเกี่ยวกับสัดสวน
ง.   ระหวางที่ทํ าภาพรางอาจจะเกิดความคิดใหมๆ ไดอีก
จ.   การออกแบบข้ันสุดทายเปนผลการวิเคราะหเปนลํ าดับมาจากรายละเอียด จน

ถึงขั้นทดลอง สรางรูปจํ าลอง เมื่อสรุปไดเปนแบบสุดทาย
3.   คํ าแนะนํ าการออกแบบ ( Guiding  the  Design  Process )

ก.   การใชประโยชนของผลผลิต
ข.   การออกแบบผลิตภัณฑที่ดีตองใหลักษณะรูปทรงงาย และลักษณะรูปทรงเปน

ลักษณะที่บอกถึงการใชสอยผลิตภัณฑน้ันๆ
ค.   ผลิตภัณฑควรมีลักษณะรูปทรงงดงาม เจริญตา

4.   กรรมวิธีการออกแบบ ( The  Cyclic  Nature  of  the  Design  Process )
5.   ประเมินคุณคาการออกแบบ ( Design  Evaluating )
การประเมินคุณคาตามขั้นตอนของการออกแบบแยกไดดังน้ี

ก.   การออกแบบ  เชน ประโยชนใชสอย   การเลือกวัสดุ    ความสวยงาม
ข. การวางผังงาน
 ค.   ระบบการผลิต
 ง.    ผลิตภัณฑ

6. การเผยแพร  ( Publish )

องคประกอบของการออกแบบ  (Element  of  Design)
ในการออกแบบจํ าเปนตองนํ าเอาองคประกอบตาง ๆ  ของการออกแบบมาจัดรวมกันใน

ตํ าแหนงที่เหมาะสมเพื่อใหผลงานที่ผลิตออกมามีความสวยงาม  นาสนใจ  ซึ่งการจัดองคประกอบ
จะทํ าไดดีเพียงใด  น้ัน  ยอมขึ้นอยูกับความรู  ความเขาใจในเร่ืององคประกอบของการออกแบบ
และความสามารถในการคิดสรางสรรคของผูออกแบบเอง ( พฤฒิพงษ  เล็กศิริรัตน , 2536 )



61

วิรุณ  ต้ังเจิญ  ( 2526 ) กลาวถึงองคประกอบที่สํ าคัญของการออกแบบมีดังน้ี  คือ  1) จุด
(Dots)  2) เสน  (Line)   3) รูปราง รูปทรง (Shape �Form) 4) ปริมาตร (Volume ) 5) ลักษณะพื้นผิว
(Texture)  6) บริเวณวาง  (Space)  7) สี   (Color)  8) น้ํ าหนักสี  (Value)

จอหน  บอกซเตอร ( John  Boxter , 1987 ) ไดกลาววา หลักการที่สํ าคัญในการออกแบบ
สรางภาพในงานน้ัน มีหลักที่ใชมากอยู 5 อยางที่ใชกันมากที่สุด คือ

1.  ความสมดุล (Balance)
2.  สัดสวน ( Proportion )
3.  การเรียงลํ าดับ ( Sequence )
4.  ความกลมกลืน ( Unity )
5.  การเนน (Emphasis ) ( อางใน ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542 )
แบร่ีแมน ( Berryman , 1987 ) ไดกลาวถึงทฤษฏีของรูปทรง ( Gestalt  Theory )        

พอสรุปไดวา
1.  สวนและองคประกอบตางๆ ของภาพเปนองคประกอบที่สํ าคัญของภาพโดยสวนรวม

 2.   แตผลงานและภาพรวมทั้งหมดของภาพมีความสํ าคัญมากท่ีสุด
โดยสวนใหญแลวนักออกแบบจะใชหลักการดังตอไปน้ีในการสรางงาน     1 )รูปราง /

พื้นภาพ ( Figure / Ground )    2 )  ความสมดุล ( Equilibrium )   3 )  ภาพพจนที่ไดจากเน้ือหา
( Ismorphic  Correspondence )    4 )  รูปทรงปด  ( Closure )   5 )  การอยูใกล  ( Proxinity )           
6 )  ความตอเน่ือง ( Continuation )   7 )  ลักษณะที่คลายกัน( Similarity )
 ( อางใน ศุภกรณ        ดิษฐพันธุ , 2542 )

เลอสม  สถาปตานนท ( 2537 ) กลาวถึงองคประกอบในการออกแบบ (Design  Elements )
ไวดงตอไปน้ี

1. องคประกอบในความนึกคิด ( Conceptual Elements )มีดังตอไปน้ี 1) จุด ( Point )
2) เสน (Line )  3 ) ระนาบ ( Plane)  4) ปริมาตร ( Volume )

2.  องคประกอบที่มองไมเห็น (Visual  Elements) มีดังตอไปน้ี 1) รูปราง( Shape)  2) ขนาด
(Size)  3) สี (Color)  4) ผิวสัมผัส  (Texture)

3.  องคประกอบที่สัมพันธกัน (Relational  Elements) มีดังตอไปน้ี 1) ทิศทาง ( Direction )
2) ตํ าแหนง (Position )  3) ที่วาง (Space)  4) แรงดึงดูด (Gravity )

4.  องคประกอบที่นํ ามาใชประโยชน (Practical Elements) มีดังตอไปน้ี 1) งานที่เหมือน
จริง ( Representation )  2) ความหมาย ( Meaning )  3) ประโยชนใชสอย (Function )
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   เสาวนิตย  แสงวิเชียร ( 2529 ) ไดกลาวถึงเทคนิคในการออกแบบไวดังน้ี
นอกเหนือจากทฤษฏีที่เกี่ยวกับองคประกอบของการออกแบบแลว เมื่อไดศึกษาถึงระดับ

ที่สูงขึ้นผูออกแบบจะตองมีความเขาใจในเร่ืองตางๆเชน เร่ืองมุมมองรูปทรงเพรียวลม พลังใน
อากาศ และที่วางในสวนที่สัมพันธกับกาลเวลา

  กระบวนการออกแบบ ( Design Process )

สันติ   คุณประเสริฐ ( 2531 ) กลาวถึง Design  Process ที่ประกอบดวยลํ าดับขั้นตอน
สํ าคัญ 7  ขั้นตอนคือ

1.  การศึกษาปญหา ( Problem  Identification ) ศึกษาปญหา ขอบเขตของปญหาตางๆ
รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆใหมากท่ีสุด มาพิจารณาเพื่อกํ าหนดขอบเขตของงานวาสวนดีมีสวน
ใดและควรเสริมในสวนใด บันทึกรายการวาปญหาคืออะไรที่ตองนํ ามาแกไข

2.   ระดมหาความคิด ( Prelininary  Ideas ) นํ าเอาขอมูลตางๆ ที่ศึกษาไวแลว มาคิดแกไข
โดยอาศัยหลักการออกแบบ ตองใชจินตนาการและการสรางสรรค หาทางออกและวิธีการหลายวิธี
มียิ่งมากยิ่งดี

3.   กลั่นกรองความคิด ( Design  Refinement ) นํ าเอาความคิดและวิธีการแกปญหาตางๆ
มากลั่นกรอง ความเปนไปได เปนการพิจารณาท่ีตองอาศัยกลุมบุคคลหลายๆ ฝาย มาชวยกัน
พิจารณา มีการเปรียบเทียบในแงมุมตางๆ จนทุกฝายแนใจและยอมรับความคิดน้ันๆ

4.   การวิเคราะห ( Analysis ) นํ าเอาความคิดจากที่กลั่นกรองมา 3-4 ความคิด มาดํ าเนิน
การวิเคราะหซึ่งอาจออกมาในรูปแบบของการทดสอบและการสํ ารวจ อยางระเอียดถี่ถวน ประเมิน
ผลลัพธใหใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่สํ าคัญมาประกอบการวิเคราะห ไดแก กลุมเปา
หมาย กระบวนการผลิต การตลาด สภาพสังคม ฯลฯ

5.    การตัดสินใจ (  Decision )  เปนการตัดสินใจเลือกงานที่ดีที่สุด โดยตองเปนที่ยอมรับ
และพึงพอใจของทุกฝาย งานดังกลาวจึงนํ าไปผลิตจริง หากมีปญหาตองแกไขตองรีบดํ าเนินการให
เรียบรอย

6.   การผลิต ( Implimentation ) เปนขั้นตอนผลิตงานออกแบบมาใหเปนผลสํ าเร็จ
นักออกแบบเขียนตนแบบ สงใหฝายผลิต และคอยควบคุม จนกวาโครงงานจะเสร็จ เพื่อปองกัน
ความผิดพลาด

7.   การประเมินผล ( Evaluation ) เปนขั้นสุดทายที่ ติดตามดูผลงานที่ออกมาวาไดรับการ
ตอบรับจากกลุมเปาหมาย มากนอยเพียงไร เพื่อนํ าผลน้ันมาปรับปรุงขบวนการคิดการทํ างานในข้ัน
เร่ิมตนอีกคร้ังหน่ึง
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เพื่อจะใหไดผลในแงปฎิบัติ �กระบวนการออกแบบ� น้ันนักออกแบบควรมองคาดการ
และเตรียมแผนงานเอาไวลวงหนาตามลํ าดับขั้นตอนตางๆ ระบบข้ันตอนตางๆทั้ง 7 ขั้นตอนที่
สามารถนํ าไปประยุกต     ปฎิบัติ หมุนเวียน สับเปลี่ยนตํ าแหนงใหเหมาะสม

ปยะชาติ   แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึง กระบวนการออกแบบวา เปนกระบวนการทํ างาน
ดวยระบบวิธีการทางวิทยาศาสตร ( Scientific Method ) คือเปนกระบวนการแกปญหา ( Problem
Solving  Process ) ที่ใชระบบระเบียบ วิธีเชิงทดลอง คนหาเหตุผลขอแกไข เพื่อสรุปหาแนวทาง
เชิงปฎิบัติ ซึ่งสามารถกํ าหนดขั้นตอนกระบานการแกปญหา ของการออกแบบไดดังน้ี

1.   การกํ าหนดปญหา (Problem  definition ) เปนขั้นตอนของการสังเกต แยกแยะรวบ
รวมขอมูลขาวสารดวยการอาศัยประสบการณและความใสใจถึงความตองการตางๆ ทํ าการประเมิน
วิเคราะหขอมูล แจกแจงลํ าดับขอมูล และต้ังเกณฑการประเมินผล

2.   เสนอขอแกปญหา (Froposal  of  Solution ) เปนการต้ังสมมุติฐานขอแกปญหาท่ีคาด
หวังไว อาจจะตองทดสอบในกรณีที่มีตัวเลือกมาก และเลือกใชเฉพาะขอที่ดี เปนกระบวนการ
ทดลองทางเลือก ทดสอบใชความสามารถเชิงสรางสรรค ในดานเหตุผล และการทดลองผิด ถูก จาก
น้ันเปนขั้นตอนของการทดลองทํ าตัวอยาง

3.   ทดสอบการประเมินผล (Test  Evaluation ) เปนการทดสอบผลิตภัณฑตัวอยาง เพื่อ
ปรับปรุงแกไขขอแกปญหา พรอมทั้งวิเคราะหถึงความสัมพันธกับเกณฑประสิทธิภาพที่ต้ังไว เพื่อ
เสนอขอแกไขปญหาท่ีสมบูรณตามท่ีคาดหวังใหแกผูใชหรือผูผลิต

สังเขต  นาคไพจิตร (2530 ) กลาวถึงขั้นตอนการออกแบบ ไววาการออกแบบที่ดียอม
จะตองมีขั้นตอนเปนลํ าดับ ดังน้ีเพราะจะทํ าใหเกิดความเปนระเบียบในการออกแบบและความ
สะดวกในการปฎิบัติ ตามลํ าดับขั้น

1.   Objective เปนขั้นต้ังวัตถุประสงค
2.   Planning      เปนขั้นตอนการวางแผน
3.   Decistion     เปนขั้นของการตัดสินใจ
4.   Follow  up   เปนขั้นตอนของการลงมือกระทํ า

   5.   Evaluation    เปนขั้นสุดทายคือการประเมินผล
ลักษณะสํ าคัญของกระบวนการออกแบบ
กระบวนการออกแบบอยางเปนระบบเปนวิธีการออกแบบที่ชวยลดการผิดพลาดในการ

ทํ างานและมีความเหมาะสมกับการแกปญหาในงานออกแบบสมัยใหม โดยเฉพาะปญหาท่ีมีขอมูล
เปนปริมาณมากเปนโจทยที่ตองการผูรวมงานจากตางสาขาและเปนงานออกแบบที่ตองการความริ
เร่ิมสรางสรรคในระดับสูงกระบวนการออกแบบอยางเปนระบบมีลักษณะสํ าคัญดังน้ี
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1. การพยายามทํ าใหการออกแบบเปนวิธีการที่เปดเผย มีการทํ างานอยางเปนลํ าดับขั้นตอน
เพื่อใหผูที่เกี่ยวของในการทํ างานเกิดความเขาใจ และสามารถมีสวนรวมในการใหขอมูล คํ าแนะนํ า
และเสนอแนะวิธีแกไขปญหาแทนที่จะเปนการทํ างานของนักออกแบบตามลํ าพัง

2. ใหความเปนอิสระในการสรงสรรคดวยการแบงแยกการทํ างานออกเปนขั้นตอน เปน
การกระจายงานออกจากกัน เมื่อทํ างานถึงแตละขั้นตอนก็สามารถพุงความสนใจจดจออยูเฉพาะขั้น
ตอนน้ันไดอยางเปนอิสระจากข้ันตอนอ่ืนๆ ลดความสับสนในการใชความคิดตองานรวมท้ังหมด

3. การทํ างานแมจะมีการแบงออกเปนขั้นตอน แตในขณะปฏิบัติน้ันไมสามารถแยกแตละ
ขั้นตอนอยางเด็ดขาดจากกัน ขั้นตอนตางๆ มีความตอเน่ืองและคาบเกี่ยวกัน จนบางคร้ังใมสามาถ
กํ าหนดจุดเร่ิมตนและจุดจบของแตละขั้นตอนไดอยางชัดเจน

4.   มีระบบการจดบันทึกอยางละเอียดในแตละขั้นตอนจึงมีหลักฐานบันทึกเก็บไวชวยให
งายตอการทบทวน คนหา ตรวจสอบและแกไขเมื่อเกิดความผิดพลาด (นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

การแบงข้ันตอนการออกแบบ
วิธีที่ 1 : แบงการทํ างานออกเปน 3 ขั้นตอนหลัก  ( Nigel  Cross , John  Wiley  & Sons ,

1984 )
1.  การวิเคราะห (Analysis)
การนํ าขอมูลที่มีผลตอการออกแบบมาจัดการแยกแยะหาความเกี่ยวของสัมพันธระหวางกัน 

เพื่อสรุปใหออกมาเปนกลุมลักษณะที่งานออกแบบน้ันๆ ควรจะเปนหรือควรทํ าหนาที่ตามการใช
งาน (Per-formance Specification = P-Spec)

2.  การสังเคราะห (Synthesis)
การนํ าผลการวิเคราะหมาสรางสรรคดวยเทคนิควิธีการตางๆ เพื่อใหไดวิธีการแกปญหาท่ีมี

ความหลากหลาย มีปริมาณมากและมีคุณภาพสอดคลองกับลักษณะที่ควรจะเปนตามความตองการ
ใชงาน (P-Spec)
            3.   การประเมินผล (Evaluation)

การนํ าวิธีการแกปญหาท่ีสังเคราะหไดมาเปรียบเทียบตามหลักเกณฑ และเลือกวิธีการที่มี
ความเปนไปไดและเหมาะสมสูงสุดสํ าหรับนํ าไปพัฒนาเพื่อการผลิตและการจํ าหนายตอไป

ทั้ง 3 ขั้นตอนหลักน้ีแตละขั้นตอนยังประกอบดวยขั้นตอนยอยๆ ซึ่งกํ าหนดใหปฏิบัติไป
ตามลํ าดับเพื่อใหบังเกิดผลสํ าเร็จในแตละขั้นตอนหลัก เมื่อปฏิบัติตามโดยเรียงจากการวิเคราะห
การสังเคราะหและการประเมินผลแลว ถาผลงานออกแบบท่ีประเมินไดสามารภแกปญหาไดอยาง
เหมาะสมเปนที่พอใจของทุกฝาย ก็นับวาเสร็จสิ้นกระบานการออกแบบ แตถาประเมินแลวผลงาน
ยังไมถูกตองตามความตองการของผูเกี่ยวของก็จํ าเปนตองยอนกลับไปตรวจสอบในข้ันตอนการ
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วิเคราะหและการสังเคราะหเพื่อหาขอผิดพลาดและทํ าการแกไขใหมเรียงไปตามลํ าดับขั้นตอนอีก
คร้ังหน่ึง

วิธีที่ 2 : แบงการทํ างานออกเปน 7 ขั้นตอน  ( Don  Koberg  and  Jim  Bagnall ,  William
Kaufmann , 1976 )

1.  เตรียมรับสภาพ (Accept Situation)
  เมื่อไดรับปญหาในการออกแบบนักออกแบบตองทํ าความเขาใจเน้ือหาและธรรมชาติ

เฉพาะของงานออกแบบน้ันๆอยางถองแท พรอมกับทํ าการสํ ารวจความพรอมของตนเองที่จะ
ทํ างานในดานตางๆ เชน เวลาทํ างาน, ความรู-ความชํ านาญเฉพาะ, ขอมูลที่มี, ความถนัดและความ
สนใจในงานลักษณะน้ันเพื่อประกอบการตัดสินใจที่จะเร่ิมรับงาน

2.  วิเคราะห (Analyse)
การคนควาขอมูลที่เกี่ยวของเพื่อคนหาความจริงตลอดจนขอคิดเห็นจากผูรูตางๆ เกี่ยวกับ

ปญหาโดยการนํ าปญหามาแยกสวนและหาความสัมพันธระหวางกันชวยใหมองเห็นขอเท็จจริง
ใหมๆ ในปญหาน้ัน

3.  กํ าหนดขอบเขต (Define)
เมื่อไดศึกษาขอมูลเกี่ยวกับปญหาอยางละเอียดแลว จะพบวามีเร่ืองราวที่เกี่ยวของอยางตอ

เน่ืองและกวางขวางกับปญหาน้ันอีกมากมายซึ่งไมสามารถจัดการไดทั้งหมด นักออกแบบจึงจํ าตอง
กํ าหนดเปาหมายหลักของการทํ างาน วางขอบเขตและจุดมุงหมายที่ตองการใหบรรลุอยางเหมาะสม
ตามความจํ ากัดตางๆที่มีอยู

4.  คิดคนออกแบบ (Ideate)
การใชความคิดสรางสรรคเพื่อสรางทางเลือกหรือวิธีการแกปญหาจํ านวนมากซึ่งสามารถ

บรรลุเปาหมายหลัก
5.  คัดเลือก (Select)
การพิจารณาวิธีแกปญหาตางๆ นํ ามาเปรียบเทียบเพื่อคัดเลือกวิธีการที่ดีที่สุดคือ วิธีที่งาย

และไดผลในการใชงานสูงสุด
6.  พัฒนาแบบ (Implement )
การนํ าเอาแบบท่ีเลือกแลววามีความเหมาะสมมากท่ีสุดมาปรับปรุงแกไขอีกตอไปจนถึง

รายละเอียดเพื่อพัฒนาใหแนวทางที่เลือกน้ันมีความสมบูรณเกิดผลลัพธสูงสุด
7.  ประเมินผล (Evaluate)
การนํ าผลงานการออกแบบท่ีผานการพัฒนาแลวมาทบทวนผลท่ีเกิดขึ้น วิจารณอยางตรง

ไปตรงมาและอยางมีหลักเกณฑ เพื่อใหรูวาผลงานน้ันมีขอดีและขอบกพรองทั้งทางดานคุณภาพ
และปริมาณ
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ตามการแบงขั้นตอนวิธีที่ 2 น้ี ผูออกแบบสามารถเรียงลํ าดับขั้นตอนการทํ างานออกแบบได
หลายลักษณะข้ึนอยูกับความซับซอนของปญหา เวลา ทุนและความถนัดของผูออกแบบ                 

วิธีที่ 3 : แบงการทํ างานออกเปน 8 ขั้นตอน
1.  การกํ าหนดขอบเขตของปญหา (Identification of the Problem)
การนํ าเอาโจทยหรือปญหาท่ีไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณาใหเขาใจถึงเงื่อนไข

ตางๆ ที่เกี่ยวของและทํ าการกํ าหนดขอบเขตการทํ างานเพื่อแกปญหาอยางเหมาะสมไมกวางหรือ
แคบจนเกินไป

2.  การคนควาหาขอมูล (Information)
การศึกษาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับงานออกแบบ นํ ามาจัดจํ าแนกอยางเปนระบบ

ตามหัวขอที่มีความสัมพันธกับปญหา ขอมูลมีคุณคาชวยใหเกิดความรูความเขาใจและชวยเสนอ
แนะวิธีการตางๆสํ าหรับแกปญหา

3.  การวิเคราะห (Analysis)
การนํ าขอมูลที่จํ าแนกไวแลวมาแยกแยะ เปรียบเทียบและจัดใหเกิดความสัมพันธกัน

ผลจากการวิเคราะหจะชวยเสนอแนะต้ังแตทางเลือกจนถึงเกณฑสํ าหรับพิจารณษทางเลือกตางๆ   
ในการแกปญหา

4.  การสรางแนวความคิดหลัก (Conceptual Design)
การใชเทคนิคตางๆ เพื่อสรางสรรคแนวความคิดหลักในการออกแบบ แนวความคิดหลัก

ควรมีลักษณะที่สามารถแกปญหาสํ าคัญไดอยางตรงประเด็นและมีความกวางครอบคลุมการแก
ปญหายอยมีความแปลกใหมไมซํ้ ากับแนวทางที่เคยมีมากอนและยังมีลักษณะเปนความคิดหรือ
สมมุติฐานที่อาจจะยังเปนนามธรรม นอกจากน้ีแนวความคิดในการออกแบบไมไดมีอยูเพียงคร้ัง
เดียวโดยเฉพาะสํ าหรับปญหาท่ีซับซอนในระยะแรกเปนการสรางแนวความคิดโดยรวมและเมื่อทํ า
การออกแบบก็จะมีการสรางแนวความคิดเสริมตามไปแตละขั้นตอนหรือทุกๆ ระดับของการแก
ปญหาทั้งน้ี เพื่อใหการออกแบบลึกลงไปทุกขั้นตอนสามารถทํ าไดอยางสรางสรรคมากข้ึน

5.  การออกแบบราง (Preliminary Design)
การนํ าแนวความคิดหลักมาตีความ แปรรูปหรือประยุกตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมให

กลายเปนรูปธรรม มีตัวตนมองเห็นและจํ าตองได ดวยการรางเปนภาพ 2 มิติหรือสรางเปนหุน
จํ าลอง 3 มิติ แบบรางควรมีจํ านวนมาก มีความแตกตางหลากหลายทางดานรูปรางหนาตา ขนาด
สวนประกอบต้ังแตโครงสรางจนถึงสวนประกอบยอย พรอมทั้งใหคํ าอธิบายหรือกราฟกแสดงหลัก
การ วิธีการและความคิดเห็นของผูออกแบบตอแบบเหลาน้ัน
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6.  การคัดเลือก (Selection)
การนํ าแบบรางที่สรางขึ้นเปนจํ านวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ

วิเคราะห เพื่อคัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสูงสุด สามารถแกปญหาไดสํ าเร็จดวยวิธีการที่งาย
ประหยัดและมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด

7.  การออกแบบรายละเอียด (Detail Design )
การนํ าแบบที่ผานการพิจารณาคัดเลือกแลวพิจารณาตอไปจนถึงขั้นรายละเอียดของสวน

ประกอบยอยตางๆ เพื่อใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น การออกแบบ รายละเอียดจะเกิดขึ้น
ขณะเขียนแบบ นับเปนขั้นตอนสํ าคัญที่มีสวนชวยเปลี่ยนแปลง แบบท่ีมาจากแนวความคิดธรรมดา
ใหกลายเปนแบบท่ีนาสนใจและใชงานไดดี หรือในงานตรงกันขามคือมีสวนทํ าลายแนวความคิดที่
ดีใหดอยคุณคาลงจากความหยาบหรือการขาดความเอาใจใสในรายละเอียดของงาน

8.  การประเมินผล (Evaluation)
การนํ าแบบที่สํ าเร็จทั้งในลักษณะงาน 2 มิติและ 3 มิติมาทํ าการประเมินผลงานน้ัน ๆ วามี

ความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุดมุงหมายที่ต้ังไวเพียงใด การประเมินผลชวยใหรู
ระดับคุณภาพของงานออกแบบและเปนการตรวจสอบข้ันสุดทายกอนการลงทุนผลิตและจํ าหนาย
(นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

กระบวนการออกแบบของ  Luddington (1988 )
              1. สรุปสาระสํ าคัญของปญหา (problem brief ) ความเปนมาของปญหาของผลิตภัณฑเดิม
เพื่อเปนแนวทางในการแกปญหา

2. วิเคราะหปญหา (problem analysis) ศึกษาปญหาดวยความรอบคอบ โดยคํ านึงถึง
ประโยชนใชสอย (function) แหลงที่ต้ัง (location)และการศึกษาเร่ืองความสัมพันธระหวางมนุษย
กับเคร่ืองจักรกล ความสะดวกสบายการใชงาน (ergonomic)

3.  เสนอขอคิดเห็น ความเปนไปไดของการแกปญหา (propose possible solution)
      3.1   ความเปนไปไดของรูปทรงและโครงสราง (possible shapes and structures)

                    3.2  ความเปนไปไดของวัสดุพื้นผิวและการตกแตง (possible material texture and
finishes)

             3.3  ความสวยงาม (aesthetics)
             3.4  การทํ าใหงายในเวลาที่จํ ากัด (facilities and time available)

         4.  เลือกเสนอความคิดเห็นที่ดีที่สุด (choose the best idea)
             4.1 การใชวัสดุ (material used)
             4.2 รายละเอียดของโครงสราง (construction details)
             4.3 ขนาดสัดสวน (size)
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             4.4 การตกแตง (finish)
                5.  เตรียมการปฏิบัติการเขียนแบบเพื่อการผลิต และรายการชิ้นสวน (prepare workshop
drawing and parts list)
                6.  สรางบทความ (make the article)

  7. ประเมินการออกแบบ (evaluate the design) ( อางในนิรัช   สุดสังข , 2543 )

กระบวนการออกแบบของ  Earle (1992 )
กระบวนการออกแบบของ Earle เปนกระบวนการที่นํ ามาจากการออกแบบทางวิศวกรรม

ซึ่งเปนกระบวนการที่ทํ างานเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ที่ไดอธิบายรายละเอียด
ขั้นตอนเปนลํ าดับอยางละเอียดเพื่อชวยใหนักออกแบบประสบความสํ าเร็จนํ าไปสูเปาหมายที่วงไว
โดยแบงขั้นตอนการทํ างานเปน 6 ขั้น ดังน้ี

ขั้นตอนที่ 1   การตีปญหา  ( problem identification )
การตีปญหาเปนขั้นตอนที่ทํ าการออกแบบแกปญหางานโดยท่ัวไป แบงได 2 ชนิดคือการตี

ปญหาความตองการ ( identification  of  a  needs ) และการตีปญหาเกณฑในการออกแบบ
(identification  of  design  criteria ) การตีปญหาความตองการเปนจุดแรกของกระบวนการแก
ปญหาท่ีเกิดขึ้น  นักออกแบบจะตองวิเคราะหผลกระทบซึ่งจะนํ ามาสูบทสรุปในการพัฒนาการแก
ปญหาใหม เชน ความตองการปรับปรุงเข็มขัดนิรภัย การแกปญหามลพิษทางอากาศ เปนตน
สํ าหรับการตีปญหาเร่ืองกฏเกณฑ บรรทัดฐาน เปนสวนหน่ึงของปญหา ที่นักออกแบบระบุขึ้นจะ
ตองปรากฏในงาน ออกแบบที่ออกแบบขึ้นใหม เชน ขนาด น้ํ าหนัก ราคา เปนตน

ขั้นตอนการดํ าเนินงานในการตีปญหามีขั้นตอนดังน้ีคือ 1)  ขอกํ าหนดปญหา ( problem
statement )  2)  ขอบังคับของปญหา (problem  requirements )  3)  ขอบเขตปญหา ( problem
limitations )  4)  ภาพราง ( sketches )  5)  การรวบรวมขอมูล ( data  collection )

ขั้นตอนดังกลาวจะนํ าไปสูแนวคิดเพื่อใหได  concept ใหมในการออกแบบ
ขั้นตอนที่ 2   ความคิดริเร่ิมเบื้องตน  ( preliminary ideas )
ความคิดริเร่ิมเบื้องตน  เปนความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค ( creativity ) และ

การสะสมขอมูล ( accumulating  information ) ในกระบวนการออกแบบ มีรายละเอียดการทํ างาน
แบงเปนลักษณะด่ังตอไปน้ี  1)  การทํ างานดวยตนเองกับกลุม ( individual  VS  team )  1.1  การเขา
ถึงดวยตนเอง  1.2  การเขาถึงโดยกลุม  2)   การวางแผนกิจกรรม ( plan  of  action )
3)  การระดมสมอง  ( brainstorming )  4)  การสเกตซและจดบันทึก ( sketching  and  notes )
5)  วิธีการวิจัย  ( research  methods )   6)  วิธีการสํ ารวจ ( survey  methods )

เน่ืองจากความคิดริเร่ิมเบื้องตนจะเกิดข้ึนไดจากความคิดสรางสรรคบวกกับการสะสมขอ
มูลดังน้ัน นักออกแบบตองเปนผูนิสัยการทํ างานเปนนักจดและบันทึกขอมูลตางๆ ฝกหัดวาดภาพ
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ราง ( sketch ) อยางผูชํ านาญ เพราะจะมีบทบาทอยางยิ่งในการทํ างานดานการออกแบบ โดยวิธีการ
ทํ างานที่กลาวมาขางตนไมวาจะเปน การทํ างานรวมกับทีมงาน การสังเกต การสอบถาม การ
สัมภาษณ ตลอดจนการศึกษาระเบียบวิธีวิจัยอยางถูกตองในการนํ ามาประยุกตใชตอไป

ขั้นตอนที่ 3   การกลั่นกรองการออกแบบ  ( design refinement )
การกลั่นกรองการออกแบบ เปนขั้นตอนที่กลั่นกรองคัดเลือกแบบตางๆ จากงานเขียนหรือ

ภาพราง ซึ่งเปนตนแบบแนวคิดริเร่ิม ในข้ันตอนน้ีนักออกแบบจะใชเคร่ืองมือในการเขียนแบบเขา
สเกล โดยละเอียดทุกๆ สวน เพื่อใหไดภาพที่มีสัดสวนถูกตองตามหลักโดยพิจารณา  1)  สัดสวน
ทางกายภาพ ( physical  properties )   2)  การประยุกตทางเรขาคณิต ( application  of  geometry )
3)  เงื่อนไขการกลั่นกรอง ( refinement  considerations )  4) ชิ้นสวนมาตรฐาน ( standard  parts )
โดยภาพรวมของข้ันตอนน้ีจะเปนการกํ าหนดขนาดสัดสวนโดยละเอียดของผลิตภัณฑ เพื่อถายทอด
สมตลอดจนคํ านึงถึงชิ้นสวนมาตรฐาน อันจะนํ าไปสูกระบวนการวิเคราะห ในข้ันตอนตอไปรูปราง
จากความคิดสรางสรรคใหออกมาเปนรูปธรรม  ที่มีขนาดสัดสวนกายภาพเหมาะ

ขั้นตอนที่ 4   การวิเคราะห  ( analysis )
การวิเคราะหการออกแบบเปนกระบวนการที่สํ าคัญขั้นตอนหน่ึงในการออกแบบ เพราะ

เปนการตรวจสอบวิเคราะหความแข็งแรง ประโยชนใชสอย ตางๆ การวิเคราหเปนการประเมินเพื่อ
เตรียมการออกแบบ ลักษณะและวัตถุประสงคของความคิดและการประยุกตความรูทางเทคนิค การ
วิเคราะหจะต้ังอยูบนพื้นฐานของเหตุผลทางขอมูล โดยวิเคราะหภายใตหัวขอตางๆ ดังน้ี 1)  การ
วิเคราะหประโยชนใชสอย ( function  analysis )  2)  การวิเคราะหทางวิศวกรรม (engineering
analysis )  3)  การวิเคราะหตลาดของผลิตภัณฑ ( market  and  product  analysis )  4)  การวิเคราะห
รายละเอียด ( specification analysis )  5)  การวิเคราะหความแข็งแรง ( strength  analysis )  6) การ
วิเคราะหทางเศรษฐศาสตร ( economic  analysis ) 7) การวิเคราะหหุนจํ าลอง ( model  analysis )

เทคนิคการวิเคราะหงานออกแบบในผลิตภัณฑไมจํ าเปนตองใหหลายรูปแบบ บางคร้ังอาจ
ใชเพียง 1 - 2 รูปแบบก็สามารถลงลึกในรายละเอียดได

ขั้นตอนที่ 5   การตัดสินใจ  ( decide )
การตัดสินใจในการออกแบบเปนกระบวนการที่อยู บนพื้นฐานของความจริงและขอมูล

ตลอดจนและประสบการณการทางานของทีมงาน หรือบุคคลที่เกี่ยวของ ซึ่งผลการตัดสินใจ อาจจะ
ตกลงประยุกตวิธีการเพื่อทํ าตอเน่ืองตอไปหรือหยุดปฏิเสธ แนวความคิดน้ันและศึกษาใหม การนํ า
เสนอการตัดสินใจจะอยูในรูปแบบเปนทางการและแบบไมเปนทางการ การนํ าเสนอไมเปนทางการ
อาจใชวิธีการประชุมยอยโดยใชสื่อประเภท ภาพถาย ภาพราง หุนจํ าลอง เพื่ออภิปรายแนวคิดตางๆ
สวนการนํ าเสนออยางเปนทางการตอผูบริหาร ผูเชี่ยวชาญ หรือทีมงานที่เกี่ยวของในการออกแบบ
โดยพิจารณาสื่อชวยในการนํ าเสนอ เชน Chart , Paper , Lettering , materials , Color , Assembly
photographic , Slides , Layout  of  artwork , Computer  presentation เปนตน



70

ขั้นตอนที่ 6   การทํ าใหเกิดเปนผลสํ าเร็จ  ( implementation )
ขั้นสุดทายของกระบวนการออกแบบคือการทํ างานใหสมบูรณการพัฒนาการงานออกแบบใหเปน
งานที่สมบูรณจนกลายเปนความจริงขึ้นมา ( reality ) ขั้นตอนของการพัฒนาจะเกี่ยวของกับสิ่งตอ
ไปน้ีคือ  1)  การสรางสรรคทางเอกลักษณของงาน ( identification )  2)  การศึกษางานและแบบ
แผนใหชัดเจน ( final  study )  3)  การวิเคราะหและสังเคราะหขั้นสุดทาย ( analysis  and synthesis )
4) การเลือกหาผลสรุปขั้นสุดทาย ( selection  of  solution )( อางในนิรัช   สุดสังข , 2543 : 29-36 )

                 รูปแบบของการออกแบบ

สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาวถึงรูปแบบของการออกแบบ   จํ าแนกไดดังน้ี
1.   รูปแบบที่มีลักษณะบงบอกเชื้อชาติหมายถึงรูปแบบที่คงเอกลักษณความเปนเชื้อชาติ

หรือทองถิ่นน้ัน มีการดัดแปลง มีลักษณะสืบทอดประเพณี เพื่อคงเอกลักษณ
2.   รูปแบบท่ีมีลักษณะสากลซึ่งหมายถึงรูปแบบทั่วไปไมระบุเชื้อชาติโดยคํ านึงความ

สวยงามและประโยชนใชสอยเปนหลัก
3.   รูปแบบการประยุกต หมายถึงการรวมระหวางรูปแบบที่บงบอกเชื้อชาติกับรูปแบบที่

เปนสากลเขาดวยกัน
สวนที่ทํ าใหการออกแบบในปจจุบันเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว มูลเหตุหรืออิทธิพล  3 นัย

คือ
1.   อิทธิพลจากความเขาใจในสภาพความเปนจริงทางศิลปะและการออกแบบ
2.   อิทธิพลจากการขยายตัวของสังคมและความตองการของประชาชน
3.   อิทธิพลจากความกาวหนาของวิธีการและวัสดุ
สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาวถึงมูลเหตุที่มีการวิวัฒนาการออกแบบ  ไวดังน้ี
1.   การเติบโตทางสังคม
2.   การศึกษาและความกาวหนาทางความรูของประชากร
3.   ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและสิ่งประดิษฐใหมๆ
4.   ในสังคมปจจุบันความตองการของสังคมมุงที่ความตองการของตนเองมากกวาศาสนา
5.   ทัศนคติของสังคมที่มีตอผลิตผลของการออกแบบเปลี่ยนไปจากเดิม
6.   มนุษยมีการคิดคนวัสดุใหมๆ นํ าสารประกอบใหมมาสรางเปนผลิตผล ทํ าใหรูปแบบ

และลักษณะของการออกแบบเปลี่ยนแปลงเพื่อใหสอดคลองกับคุณสมบัติของวัตถุเหลาน้ัน
อารี   สุทธิพันธ ( 2524 ) กลาวถึงอิทธิพลทํ าใหการออกแบบในปจจุบันเปลี่ยนแปลง คือ
1.  อิทธิพลจากความเขาใจในความเปนจริงทางศิลปะ และการออกแบบ
2.   อิทธิพลจากความกาวหนาของวัสดุและวิธีการ
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3.   อิทธิพลจากการขยายตัวของสังคม และความตองการของประชาชน
พาศนา  ตัฒฑลักษณ  ( 2526 ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการเรียนการสอน ซึ่งไดแบงไว

3   ลักษณะคือ
1.  เจตคติ ( Affective  Domain )
2.   ความรูหรือพุทธิศึกษา ( Cognitive  Domain )
3.   ทักษะพิสัย ( Psycho-Motor  Domain )
เจตคติ ( Affective  Domain )
จุดมุงหมายของจิตพิสัยน้ีเนนการสอนเกี่ยวกับคุณคาทางสุนทรียภาพ คือ การแสดงออก

ทางความรูสึก อารมณ ความประทับใจ ความสะเทือนใจ ความซาบซึ้ง ความสวยงาม ความไมชอบ
ฯลฯ

ระดับตางๆ ของเจตคติมีดังน้ี
1. การรับรู  ( Receiving  or Attending )
2. การสนองตอบ ( Responding )
3. ความรูสึกในคานิยม ( Valuing )
4. การจัดระบบ ( Organization )
5. ลักษณะเฉพาะตน ( Characterization  by  a Value  or  Value  Complex )
ความรูหรือพุทธิศึกษา ( Cognitive  Domain )
จุดมุงหมายน้ีเนนการสอนเกี่ยวกับความรู ความสามารถทางสติปญญาหลักการตางๆ
ระดับตางๆของความรูหรือพุทธิศึกษาแบงออกได 6 ระดับ คือ
1. ความรูหรือความจํ า ( Knowledge  or  Recall )
2. ความเขาใจ ( Comprehension )
3. การนํ าความรูไปใช ( Application )
4. การวิเคราะห ( Analysis )
5. การสังเคราะห ( Synthesis )
6. การประเมินผล ( Evaluation )
ทักษะพิสัย ( Psycho-Motor  Domain )
ระดับของทักษะดานน้ีเนนที่จิตใจ ( Psycho ) ซึ่งจะมีผลออกมาที่การกระทํ า ( Motor )ใน

สิ่งตางๆ เร่ิมตนต้ังแตทักษะงายๆ จนถึงทักษะที่ซับซอน ทักษะที่งายจะผสมผสานกันขึ้นเปนอัน
หน่ึงอันเดียวกัน จะตองมีการปรับปรุงใหมีการพัฒนาเรียงลํ าดับตามขั้นตอนตางๆ จากการเรียน
แบบจนถึงขั้นสุดทาย ที่เปนจุดมุงหมายของการเรียนการสอน จนสามารถทํ าการออกแบบได

ระดับทักษะน้ีเปนการใชความสามารถที่ปฎิบัติใหเห็นทางกาย กฎ หลักเกณฑ หรือขอมูล
ตางๆ จะชวยสงเสริมใหนักศึกษามีทัศนะท่ีดี และกวางขวาง สํ าหรับฝกปฎิบัติจะชวยเสริมสรางให
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ไดเขาใจดี เกิดความสามารถ เกิดความชํ านาญและมีประสบการณซึ่งจะมีผลดียิ่งตอนักศึกษา ผูสอน
จะสังเกตนักศึกษาไดจากระดับตางๆ วามีทักษะแลวหรือยัง

1.  การรับรู ( Perception )
 2.  การปฎิบัติตาม ( Set )

3.  การยอมรับคํ าแนะนํ า ( Guide  Response )
 4.  ทํ าเองตามธรรมชาติ (Mechanism )

5.  ปฎิบัติตอสิ่งที่ยุงยากได ( Complex  Overt  Response )
คุณสมบัติของผูออกแบบ
ทํ านอง  จันทิมา ( 2540 ) กลาวถึงคุณสมบัติของผูออกแบบที่ดี ไวดังน้ี

1.   ตองเปนผูที่มีประสบการณมามาก และหลักการตางๆ ที่จะนํ ามาใชน้ันควรต้ัง
อยูบนประสบการณที่ไดพบเห็นมาในชีวิต

2.   ศึกษาความตองการของคน เพราะการออกแบบที่ดีน้ันตองมาจากความเปน
จริง และสามารถสนองความตองการของคนในขณะน้ันได

3.   มีความคิดริเร่ิมและสรางสรรค สามารถที่จะสรางสรรคงานออกมาดวยความ
สามารถของตน

4.   สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจได โดยการเขียนเปนรูป
รางหรือทํ าหุนจํ าลอง

5.   มีความรูความเขาใจในเร่ืองวัสดุตางๆ และกระบวนการทํ างานเปนอยางดี
สาคร   คันธโชติ ( 2528 ) กลาวถึงคุณสมบัติที่สํ าคัญของนักออกแบบ มีดังตอไปน้ี

1.  มีความเชื่อมั่นในคํ าตอบ วิธีการและสงใหมๆ มากกวาจะยึดมั่นในสิ่งที่มีอยูเดิม
2.   มีความคิดนึกฝนอยูพอสมควร

                     3.   มีความพยายามที่จะทํ าใหความฝนน้ันเปนจริง
                     4.   ตองเขาใจในสิ่งตางๆ รอบตัว อยางถูกตองและมีเหตุผล
                     5.   ตองมีความรูทั่วๆไปทางวิทยาการที่กาวหนา รวมท้ังแสวงหาขอมูลอ่ืนๆ มา
ประกอบพิจารณาในการออกแบบ

                     6.   ตองมีรสนิยม เขาใจศิลปะและความงาม
สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาววานักออกแบบที่ดีน้ันควรจะตอง

1. เปนผูทีมีทักษะในการออกแบบ
2. เปนผูที่มีความคิดสรางสรรค
3. เปนผูที่ติดตามความเปลี่ยนแปลง และความเคลื่อนไหวของสังคม
4. จะตองเปนผูที่มีความเขาใจในงานออกแบบเฉพาะดาน

 มาโนช   กงกะนันทน  ( 2538 ) กลาวถึงคุณสมบัติพื้นฐานของการออกแบบ ไวดังน้ี
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คํ าวา �นักออกแบบ� น้ีเปนคํ าใหมใชกันอยางกวางขวางอยูในปจจุบันแตโบราณใชคํ าวา
� ชาง � เมื่อหมายถึงนักออกแบบ อยางไรก็ดีปจจุบันน้ียังมีผูที่เรียกนักออกแบบวา � ชาง � อยู

ชางหรือนักออกแบบที่ดีควรมีคุณสมบัติอยางไรบาง นอกจากจะตองมีความรูในศาสตร
ซึ่งเปนวิชาชีพโดยตรงแลว ในที่น้ีผูเขียนขอเสนอหลักเกณฑบางประการที่สํ าหรับพิจารณาคุณ
สมบัติ พื้นฐานของชางหรือนักออกแบบที่ดีดังน้ี

1.   มีใจรักศิลปะและการออกแบบ
2.   มีความปราถนาจะเปนนักออกแบบ
3.   มีความตระหนักในบทบาทของการออกแบบ (Design  Awareness ) ซึ่งจะนํ าไปสู

วิจารณญาณ และการตัดสินใจที่สมเหตุสมผล
4.    มีจินตนาการที่เปนอิสระ
5.    ใฝหาความรูและความคิดใหมๆ อยูเสมอ
6. มีความตระหนักในความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม ทั้งที่เปนธรรมชาติ และเปนสิ่งที่

มนุษยสรางขึ้น โดยเฉพาะดานศิลปะและวัฒนธรรมสาขาอ่ืนๆ
7.   มีระเบียบ
8.   มีความพรอมทั้งดานจิตใจและอุปกรณในการสรางงาน

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ

งานวิจัยในประเทศ

เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ผลของการสอนวิชาออกแบบ 1 ที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
กรุงเทพมหานคร �  โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย 1) เพื่อศึกษาผลของการสอนวิชาการออกแบบ
1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลปที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 2) เพื่อศึกษาทัศนคติของผูเรียน ตอการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร กราฟกวิชาออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป กลุมตัวอยางประชากรที่ใชใน
การวิจัย  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ลงทะเบียน
เรียนวิชา ศ 013 การออกแบบหนึ่งโดยมีการคัดเลือกกลุมตัวอยางปการศึกษา 2537 จํ านวน 2   
โรงเรียนคือนักเรียนหญิงโรงเรียนสายน้ํ าผึ้ง จํ านวน 20 คน    และนักเรียนชายโรงเรียนกรุงเทพ
คริสเตียนวิทยาลัย จํ านวน 14 คน โดยใชวิธีสุมตัวอยางอยางงาย เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย              
1) โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก สํ าหรับวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป
และแบบทดสอบสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (Posttest) 2) แบบทดสอบกอนการเรียน (Pretest)        
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วิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป 3) แบบวัดทัศนคตินักเรียนตอการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ประกอบดวย 2 สวน คือแบบวัดทัศนคติปลายปด เปนแบบวัดมาตรา
สวนประเมินคา 5 ระดับของ Likert จํ านวน 40 ขอ และแบบวัดทัศนคติ ปลายเปดจํ านวน 2 ขอ
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลชคือคามัชฌิมเลขคณิต (X) , สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคา
รอยละ ผลการวิจัย 1) ผลการสอนวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลปโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวา
เกณฑที่กํ าหนด  2) ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก          วิชา ศ103
การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอ
การเรียน เห็นประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน สํ าหรับบทเรียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกน้ีที่เรียนเขาใจมากที่สุดคือเร่ืองสี

ธวัชชัย มหานพวงศชัย ( 2536 ) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การพัฒนารายวิชาการออกแบบของ
เลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยสาขาวิชาศิลปศึกษา ระดับปริญญาตรี � วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อพัฒนา
รายวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัย สาขาวิชาศิลปศึกษาระดับปริญญาตรี โดยรายวิชา
ที่พัฒนาข้ึนมาน้ีประกอบดวยลักษณะรายวิชาจุดมุงหมายในการสอน เน้ือหาวิชา กิจกรรมการเรียน
การสอน และการประเมินผล ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบ
ดวย กลุมผูเชี่ยวชาญจํ านวน 9 ทาน ซึ่งเลือกแบบเฉพาะเจาะจงนักวิชาการศิลปศึกษา คณาจารยที่
สอนทางดานออกแบบผลิตภัณฑในสถาบันอุดมศึกษา นักวิชาการทางดานการศึกษาปฐมวัย         
นักวิชาการทางดานจิตวิทยาและนักออกแบบจากหนวยงาน ภาครัฐและเอกชน   เคร่ืองมือที่ใชใน
การวิจัย   การเก็บรวบรวมขอมูลไดดํ าเนินการรวม 2 รอบโดยรอบแรกเปนการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับเน้ือหาวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยแบบประเมินคา 5 ชวงคะแนน ในเร่ือง
ที่เกี่ยวกับจุดมุงหมายในการสอน เน้ือหาวิชา กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผลของราย
วิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อนํ ามาสอบถามกลุมผูเชี่ยวชาญในรอบที่สอง      
ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถาม สถิติที่ใช คือ คํ านวนหาคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล     
เพื่อเลือกขอมูลที่มี     คาเกณฑที่กํ าหนดไว   ผลการวิจัย  ผลการวิจัยที่ไดนํ ามาเสนอเปนรายวิชาการ
ออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยซึ่งประกอบดวยลักษณะรายวิชา จุดมุงหมายในการสอน     
เน้ือหาวิชากิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ผูวิจัยใชขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามโดย
พิจารณาคา สถิติและจากความคิดเห็นหรือขอเสนอและเพิ่มเติมที่ไดจากคํ าถามปลายเปด จึงทํ าให
เชื่อมั่นไดวา ผลการวิจัยในคร้ังน้ีนาเชื่อถือ

ประชิด   ทิณบุตร (2531) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การพัฒนาเน้ือหารายวิชาการออกแบบบรรจุ
ภัณฑสํ าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา สาขาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยครูสวนดุสิต    
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สหวิทยาลัยรัตนโกสินทร � การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค     เพื่อพัฒนาเน้ือหารายวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑ สํ าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา สาชาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป       วิทยาลัยครู
สวนดุสิต สหวิทยาลัยรัตนโกสินทร ประชากรและกลุมตัวอยาง  ประชากรที่ใชในการวิจัยแบงออก
เปน 2 กลุมสํ าหรับการวิจัยใน 2 ขั้นตอนในขั้นตอนของการสํ ารวจหาความตองการจํ าเปนเบื้องตน
กลุมประชากรคือนักศึกษาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลปจํ านวน 42 คน และอาจารยผูสอน 12 คน
การวิจัยขั้นที่ 2 กลุมประชากรเปนผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับการออกแบบบรรจุภัณฑ จํ านวน 9 ทาน
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ใชเคร่ืองมือวิจัยเปนแบบสอบถามประเมินคา 5 ระดับคะแนน วิเคราะห
ขอมูลโดยการคํ านวนหาคามัชฌิมเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบ
สัมภาษณ และแบบสอบถามเดลฟาย โดยนํ าไปสอบถามประชากรผูเชี่ยวชาญจํ านวน 3 รอบ     
สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลโดยการคํ านวนหาคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล  ผลการวิจัย
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับหัวขอเน้ือหาที่ควรคึกษาในรายวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑดังน้ีคือ  1.  ความรูทางดานการบรรจุภัณฑทั่วไป  2. วัสดุบรรจุภัณฑ   3.  ความคิดสราง
สรรค   4.  หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ   5.  การนํ าเสนอผลงาน   6.  วิธีการศึกษาความรู           
7.  การออกแบบโครงสราง   8.  การตลาดและการโฆษณา   9.  กระบวนการพิมพ   10.  บทบาท
และหนาที่ของงาน   11.  จิตวิทยาการออกแบบ   12.  ความรูทางกฎหมาย  13.  การออกแบบ
กราฟก

ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง � การศึกษาสภาพและปญหาการ
เรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติ  สาขาทัศนศิลป ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน � วัตถุประสงคของ
การวิจัย เพื่อศึกษาสภาพและปญหาการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติ ของอาจารยและนักศึกษา
สาขาทัศนศิลป ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน ในดานการวางแผนการสอน  การดํ าเนินการสอน    วิธี
การสอน  สื่อการสอน  การวัดและประเมินผล  สภาพแวดลอมทางกายภาพ และสังคมของนักศึกษา
กลุมประชากรในการวิจัยไดแก อาจารยผูสอนศิลปะภาคปฏิบัติ สาขาทัศนศิลป จํ านวน 15 คน และ
นักศึกษาสาขาทัศนศิลป จํ านวน 120 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย แบบสอบถามชนิด
เลือกตอบแบบประเมินคา  แบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสราง และแบบสังเกต ซึ่งผูวิจัยเปนผูสราง
ขึ้นเอง ขอมูลจากแบบสอบถามวิเคราะหโดยการหาคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
สวนขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณและการสังเกต วิเคราะหดวยเนื้อหาโดยการคํ านวณเปนรอยละ
และสรุปสาระสํ าคัญของแตละดาน แลวบรรยายเปนความเรียง  ผลการวิจัยพบวา สภาพในดานการ
วางแผนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย มีสภาพตามความเปนจริงอยูในระดับมากและเปน
ปญหาปานกลาง สภาพดานการดํ าเนินการสอนอยูในระดับมากและเปนปญหาปานกลาง สภาพและ
ปญหาดานวิธีการสอนสื่อการสอนและการวัดและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง สภาพแวดลอม
ทางกายภาพอยูในระดับนอย และมีปญหาปานกลาง สภาพและปญหาสภาพแวดลอมทางสังคมอยู
ในระดับปานกลาง  สภาพและปญหาการเรียนศิลปะภาคปฏิบัติของนักศึกษา พบวา ในดานความรู
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ความเขาใจทางการเรียนศิลปะ มีสภาพตามความเปนจริงและเปนปญหาอยูในระดับปานกลาง
สภาพดานลักษณะนิสัยของการเรียนอยูในระดับปานกลาง และเปนปญหานอย สภาพดานกระบวน
การทํ างานศิลปะอยูในระดับมาก และเปนปญหาปานกลาง ดานสภาพแวดลอมทางกายภาพมีสภาพ
ตามความเปนจริงอยูในระดับนอย และเปนปญหามาก และดานสภาพแวดลอมทางสังคมมีสภาพ
และปญหาอยูในระดับปานกลาง   ผลการสัมภาษณพบวาอาจารยจะคํ านึงถึงปญหาดานความแตก
ตางกันทางความรูพื้นฐานทางศิลปะของนักศึกษา แผนการสอนจะตองเนนใหเกิดพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรค และพัฒนาการทางทักษะมีการใชวิธีการสอนแบบสาธิตในเทอมตนของชั้นปที่
1 และ ชั้นปที่ 2 และใชวิธีการสอนแบบสัมมนาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 การวัดและประเมินผล
พิจารณาจากพัฒนาการทางศิลปะในแฟมสะสมผลงาน สภาพแวดลอมทางกายภาพยังไมเหมาะสม
สํ าหรับการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติเทาที่ควร ปญหาท่ีพบนอกจาก กรณีของทักษะของนัก
ศึกษาแลว ยังพบประเด็นความขัดแยงทางความคิดของอาจารย การขาดการสนับสนุนทั้งทางดาน
งบประมาณ และการพัฒนาคุณภาพทางดานวิชาการจากผูบริหาร         ผลสัมภาษณนักศึกษา พบวา
นักศึกษามีพัฒนาการการเรียนรูและทักษะสูงขึ้นตามลํ าดับขั้น ในดานของกระบานการทํ างาน
ศิลปะ พบวา สามารถจํ าแนกไดเปน 3 รูปแบบ คือ แบบเปนระบบ  แบบกึ่งเปนระบบ และแบบไม
เปนระบบ ดานของสภาพแวดลอมทางกายภาพ นักศึกษาระบุวา ยังไมเหมาะสมกับการเรียน
การสอนศิลปะภาคปฏิบัติเทาที่ควร ปญหาท่ีพบ คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตํ าราศิลปะ
ที่มีคุณภาพในหองสมุด   ผลการสังเกตสภาพทั่วไปของอาคารสถานที่ พบวา มีหองปฏิบัติงาน
ศิลปะแบงตามเทคนิควิธีการทางศิลปะ เชน หองปฏิบัติงาน จิตรกรรม หองปฏิบัติงาน
ประติมากรรม และหองปฏิบัติงานภาพพิมพ เปนตน ภายในหองปฏิบัติงานมีความพรอมทางวัสดุ
อุปกรณศิลปะ เพียงพอสํ าหรับการใชงาน สภาพของการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ ใชวิธีการสอน
แบบสาธิตกับนักศึกษาชั้นปที่ 1 และช้ันปที่ 2 มีการวิจารณติชมผลงาน และใหนักศึกษามีเวลาใน
การฝกปฏิบัติงานดวยตนเอง สวนนักศึกษาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 ใชวิธีการสอนแบบสัมมนา      
นักศึกษาและอาจารยมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิจารณ ติชม และใหคํ าแนะนํ าในผลงานศิลปะ
ที่นักศึกษาสรางสรรคขึ้นมา

อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง    �   ความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย ผู สอนเกี่ ยวกับการเ รียนการสอนรายวิชาออกแบบและจัดองค ประกอบระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพแผนกวิชาการพิมพ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตกรุงเทพ �
วัตถุประสงคของการวิจัย   เพื่อสํ ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
และจัดองคประกอบสํ าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาการพิมพ สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ ในดานจุดมุงหมายรายวิชาและเน้ือหาวิชา การ
ดํ าเนินการสอน สื่อและอุปกรณการสอน การประเมินผล และการนไปประยุกตใชในงานออกแบบ
สิ่งพิมพ ประชากรและกลุมตัวอยาง   ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ นักศึกษาจํ านวน 146 คน อาจารย
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ผูสอนจํ านวน 19 คน แผนกวิชาการพิมพสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตกรุงเทพฯ  เคร่ืองมือ
ที่ใชในการวิจัย   เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของอาจารยผูสอน และนักเรียนที่เกี่ยวกับการสอน
รายวิชาการออกแบบ และจัดองคประกอบของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขา
วิชาการพิมพ ประกอบดวยแบบตรวจสอบรายการ แบบประเมินคา และแบบปลายเปด     สถิติที่ใช
วิเคราะหขอมูลโดยหาคารอยละ คามัชฌิมเลขคณิต และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน       ผลการวิจัย
1) ดานจุดมุงหมายรายวิชาและเน้ือหาวิชา นักศึกษาเห็นดวยมากวาจุดมุงหมายรายวิชาการออกแบบ
และจัดองคประกอบมีความสอดคลองกับจุดมุ งหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ         
สายอุตสาหกรรม และอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวา คํ าอธิบายรายวิชามีความสอดคลองกับจุดมุง
หมายรายวิชา     2)  การดํ าเนินการสอน นักศึกษา และอาจารยผูสอน เห็นดวยมาก วาผูสอนควร
ศึกษาหลักสูตรกอนสอน   3)  ดานสื่อและอุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณ
การสอนที่ใชสอดคลองกับเน้ือหารายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็น
ดวยมากวาสื่อและอุปกรณการสอนที่ใชสงเสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น    4) ดาน
การประเมินผลนักศึกษาและอาจารยผูสอนเห็นดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผู
เรียนทุกคร้ัง    5)  ดานการนํ าไปประยุกตใชงานออกแบบสิ่งพิมพ นักศึกษาเห็นดวยมากวาสามารถ
นํ าความรูและทักษะไปใชออกแบบตนฉบับ (Art work) ได และอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาผู
เรียนสามารถกํ าหนดสีใหเหมาะสมกับการพิมพระบบตาง ๆ ได และสามารถนํ าความรูของเน้ือหา
รายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบไปประยุกตใชในวิชาที่เกี่ยวของอ่ืน ๆ ได

สุพิทย  สมภักดี  (2529) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง �ปญหาการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวะ� มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปญหา
การสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอา
ชีวศึกษาในดาน หลักสูตรและเน้ือหาวิชา, การจัดการเรียนการสอน, วัสดุอุปกรณการสอน, การวัด
และประเมินผล, ปญหาท่ัวๆ ไป และเปรียบเทียบปญหาการสอนของอาจารยผูสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาระหวางวิทยา
เขตสวนกลางและวิทยาเขตสวนภูมิภาค ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนอาจารยผูสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑจํ านวน 45 คน จาก 5 วิทยาเขต ที่มีการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ เคร่ืองมือที่ใชในการ
วิจัยคือแบบสอบถาม  ผลการวิจัยพบวา อาจารยผูสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีความคิดเห็นตอปญหาในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑหลักสูตร
และเน้ือหาวิชา, การจัดการเรียนการสอน, วัสดุอุปกรณการสอน, การวัดและประเมินผล  วามี
ปญหาในระดับนอย สวนในรายละเอียดของปญหาท่ีอาจารยผูสอนเห็นวาอยูในระดับมากคือ
ปญหาความพรอมของหลักสูตรกับตํ าราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมีอยู ปญหาในเร่ืองการจัด
งบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสตทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ปญหาการ
สนับสนุนสงเสริมในการจัดเตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ ตํ ารา วารสารทั้งภาษา
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ไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูในหองสมุด นอกจากน้ันยังมีปญหาท่ัวๆ ไปคืออาจารยผูสอนมีความ
คิดเห็นวา ปญหาเกี่ยวกับตัวนักศึกษาเปนปญหาท่ีอยูในระดับมากคือ ความรูพื้นฐานทางการออก
แบบของนักศึกษา ปญหาความพรอมความถนัดและทักษะในการปฏิบัติงานของนักศึกษา และ
ปญหาการศึกษาหาความรูดวยตนเองของนักศึกษา และการเปรียบเทียบปญหาการสอนของอาจารย
ผูสอนในวิทยาเขตสวนกลางและสวนภูมิภาคในดานตางๆ พบวาไมมีความแตกตางกันอยางมีนัย
สํ าคัญทางสถิติ

สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง �การประเมินหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาออกแบบผลิตภัณฑสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะ
ชาง พุทธศักราช 2532 �  วัตถุประสงคของการวิจัย    เพื่อประเมินหลักสูตรประกาศนียบัตรชั้นสูง
สาขาออกแบบผลิตภัณฑสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง พุทธศักราช 2532   ประชา
กรและกลุมตัวอยาง    กลุมประชากรในการวิจัยไดแก  1) อาจารยผูสอนที่เกี่ยวของกับหลักสูตร
สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 10 คน
2) นักศึกษาชั้นปที่ 2 ที่กํ าลังศึกษาในสาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 59 คน  3) ผูสํ าเร็จการศึกษา สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 59 คน    4)  ผูบังคับบัญชาของผูสํ าเร็จการศึกษา
จํ านวน 19 คน   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย   1)  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผู
ตอบแบบสอบถาม สอบถามเกี่ยวกับลักษณะกลุมที่ศึกษา  2) เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับการ
ประเมินหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ คณะออกแบบ
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง พุทธศักราช 2532 โดยศึกษาแนวทฤษฎีการ
ประเมินผลหลักสูตรของ Phi Delta Kappa ไดแกประเมินบริบท, ประเมินปจจัยเบื้องตน, ประเมิน
กระบวนการ, ประเมินผลผลิต   3)  เปนคํ าถามปลายเปด เกี่ยวกับขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่ม
เติมเกี่ยวกับหลักสูตร  การประเมิน   สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลโดยใชหาคารอยละ คาเฉลี่ยและสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน   ผลการวิจัย   1)  ในดานบริบทประกอบดวยจุดมุงหมาย โครงสรางและเนื้อหา
วิชาของหลักสูตรสวนใหญประเมินวามีความเหมาะสมในระดับมาก ในเร่ืองจํ านวนหนวยกิตและ
เวลากํ าหนดในหลักสูตร รวมท้ังความทันสมัยในเนื้อหาวิชาไดรับการประเมินเหมาะสมในระดับ
ปานกลาง   2)  ดานปจจัยเบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการ
เรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า  3) ดาน
กระบวนการในเร่ืองการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดรับการประเมินความเหมาะสมในระดับ
มาก แตในเร่ืองการวัดและประเมินผลนักศึกษาและผูสํ าเร็จการศึกษาประเมินวามีความเหมาะสม
ในระดับปานกลาง ในขณะท่ีอาจารยประเมินวาอยูในระดับมาก   4)  ดานผลผลิตผูสํ าเร็จการศึกษา
จากหลักสูตร พบวามีคุณลักษณะทั่วไป และคุณลักษณะเฉพาะทางวิชาชีพตรงตามท่ีกํ าหนดไวใน
วัตถุประสงคของหลักสูตรในระดับมาก
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จากการวิจัยในประเทศสามารถสรุปไดดังน้ี
การวิจัยในประเทศที่ไดรวบรวมสวนใหญเปนการศึกษาทางดานการเรียนการสอน       

ออกแบบ ทํ าใหทราบถึงวิธีการดํ าเนินการสอน และมีสื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่
ทันสมัย  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออกแบบ  เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ผลการวิจัย
พบวา ผลการสอนวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎี  องคประกอบศิลปโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวาเกณฑที่
กํ าหนด  2) ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก      วิชา ศ103 การออกแบบ
1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียน เห็น
ประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน   ธวัชชัย มหานพวงศชัย ( 2536)
ผลการวิจัยที่ไดนํ ามาเสนอเปนรายวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยซึ่งประกอบดวย
ลักษณะรายวิชา จุดมุงหมายในการอสอน   เน้ือหาวิชากิจกรรมการเรียนการสอน    และการ
ประเมินผล ผูวิจัยใชขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามโดยพิจารณาคา สถิติและจากความคิดเห็นหรือ
ขอเสนอและเพิ่มเติมที่ไดจากคํ าถามปลายเปด จึงทํ าใหเชื่อมั่นไดวา ผลการวิจัยในคร้ังน้ีนาเชื่อถือ
ประชิด   ทิณบุตร (2531) ผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับหัวขอ
เน้ือหาท่ีควรคึกษาในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑดังน้ีคือ  1.  ความรูทางดานการบรรจุภัณฑ
ทั่วไป  2. วัสดุบรรจุภัณฑ   3.  ความคิดสรางสรรค   4.  หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ   5.  การนํ า
เสนอผลงาน   6.  วิธีการศึกษาความรู      7.  การออกแบบโครงสราง   8.  การตลาดและการโฆษณา
9.  กระบวนการพิมพ   10.  บทบาทและหนาที่ของงาน   11.  จิตวิทยาการออกแบบ       12.  ความรู
ทางกฎหมาย  13.  การออกแบบกราฟก  ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541) ผลการวิจัยพบวา ปญหาท่ีพบ
คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตํ าราศิลปะที่มีคุณภาพในหองสมุด สภาพของการเรียนการ
สอนศิลปะปฏิบัติ ใชวิธีการสอนแบบสาธิตกับนักศึกษาชั้นปที่ 1 และช้ันปที่ 2 มีการวิจารณติชมผล
งาน และใหนักศึกษามีเวลาในการฝกปฏิบัติงานดวยตนเอง สวนนักศึกษาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 ใช
วิธีการสอนแบบสัมมนา      นักศึกษาและอาจารยมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิจารณ ติชม และ
ใหคํ าแนะนํ าในผลงานศิลปะที่นักศึกษาสรางสรรคขึ้นมา อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ผลการวิจัย
พบวา ดานสื่อและอุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณการสอนที่ใชสอดคลองกับ
เน้ือหารายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาสื่อและอุปกรณ
การสอนที่ใชสงเสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น    4) ดานการประเมินผลนักศึกษาและ
อาจารยผูสอนเห็นดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผูเรียนทุกคร้ัง  สุพิทย  สมภักดี
(2529) ผลการวิจัยพบวา มีปญหาความพรอมของหลักสูตรกับตํ าราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมี
อยู ปญหาในเร่ืองการจัดงบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสตทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ ปญหาการสนับสนุนสงเสริมในการจัดเตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ
ตํ ารา วารสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูในหองสมุด    สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)
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ผลการวิจัยพบวา ดานปจจัยเบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการ
เรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า

 งานวิจัยตางประเทศ

Othman, Mustafa Sayed (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ศึกษาผลของการใช CAIV
(Computer - Assisted Interact Video) ในการสอนการออกแบบ 2 มิติของนักศึกษาศิลปะ � ( The
Effects of Computer-Assisted Interactive Video in Teaching Two Dimensional Design  to College
Art Students )  วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
ทางวีดีโอ ในการสอนสวนประกอบพื้นฐานของการออกแบบ  กลุมตัวอยางประชากร นักศึกษา
มหาวิทยาลัยรัฐอิลลินอยส ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ART103 :Visual Elements แบงเปนกลุมทดลอง
3 กลุม กลุมควบคุม 1 กลุม จํ านวนกลุมละ 25 คน  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ทํ าการวิจัยเชิงทดลอง
กับนักศึกษาศิลปะ และมีตัวแปรควบคุมดวยการวิเคราะหประสิทธิภาพ ดํ าเนิน 3 ชวงคือ Pretest
การปฎิบัติและ Posttest   ผลการวิจัยพบวา  CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวาการ
เรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน

Watson, James Robert  (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การสอนออกแบบในรอบป 2000 :
การวิจัยแบบเดลฟายตามการรับรูของนักการศึกษาการออกแบบ � ( Teaching Design in the Year
2000 : a Modified : Delphi Study Of the Perception of Design Educators )วัตถุประสงคในการวิจัย
เพื่อทํ านายถึงวิธีการสอนที่ควรใชสอน การออกแบบเบื้องตนในรอบป 2000 ครอบคลุมถึงหลักฐาน
พื้นฐาน องคประกอบและการประยุกตใชงาน เพื่อเปนพื้นฐานของการวิจัยตอไป และเพื่อใหไดมา
ซึ่งขอบเขตของการสอนออกแบบในอนาคต กลุมตัวอยางประชากร  โดยทํ าการวิจัยแบบเดลฟาย
จากนักศึกษาออกแบบจํ านวน  28 ทาน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย โดยการทดลองใหนักเรียน
ปฎิบัติงานโดยใชคอมพิวเตอรใชโปรแกรม CA1 ชวยสอน ใชกลองวีดีโอ เคร่ืองบันทึกเทป
โปรแกรมคอมพิวเตอรเปนสื่อในการสรางสรรค องคประกอบของงานออกแบบ  ผลการวิจัยพบวา
นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตน
ทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชา
จิตรกรรม และพบวานักเรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียน
ชั้นเร่ิมตน ครูออกแบบใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบ
การแกปญหา  การใชมุมมองความคิดการคิดวิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบ
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ตองการประเมินและทบทวน พื้นฐานการออกแบบในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน
เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
ควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

Berkemer  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ประเมินผลขอบเขตของหลักสูตรการออกแบบใน
ธรรมชาติของความสรางสรรคของนักศึกษาเทคนิคของมหาวิทยาลัย � ( Evaluating the
effectiveness  of  design  course  in  teaching  creative  problem-solving  )  วัตถุประสงคใน
การวิจัย  เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักศึกษา โดยชวยใหเขาใจและเปนวิธีสากล คือ
การซํ้ าหรือการถายโอนโครงการเพื่อแกปญหาสรางสรรค วิธีการข้ันตนคือกํ าหนดหลักสูตร
โดยยึดธรรมชาติของความสามารถคิดสรางสรรคกลุมตัวอยางประชากร  นักศึกษา 2 กลุม แลว
ประเมินผลพื้นฐานกอนเรียนและความกาวหนาหลังเรียน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย แบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ กับ ก และ ข ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา
สรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ

Eckeraleg , Michael  Dean ( 1985 ) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง               � การฝกโดยการปฎิบัติ
เพื่อการแกปญหาในการออกแบบ � ( Explicit Heuristic Training as a Vaviable in Design
Problem-Solving ) วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อกํ าหนดตัวแปรที่มีความสัมพันธกันในการ
ออกแบบซึ่งจะมีผลในการพิจารณาคุณคาผลงานของนักศึกษาสาขาออกแบบ กลุมตัวอยาง
ประชากร  ประกอบดวยนักศึกษาสาขาออกแบบในระดับความรูพื้นฐาน 38 คน
จากมหาวิทยาลัยบอสเตท เมืองมันซี่ รัฐอินเดียนา  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ใชวิธีการทดลอง
กระทํ าโดยการติดตามผลใน 5 สัปดาห โดยทํ าการทดลองกอนในดานความสามารถในการ
แกปญหาการออกแบบในสวนที่สัมพันธกับปญหา 2 ลักษณะคือ ปญหาพื้นฐานและปญหาทาง
มโนทัศน แลวแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม    หลังจากน้ันใหตัวแปรที่มีความสัมพันธใน
การออกแบบกับกลุมที่หน่ึง อีกกลุมเปนกลุมควบคุม หลังจาก 4 สัปดาหผานไปใหงานที่เปนปญหา
เหมือนกันทั้งสองกลุมแลวทํ าการทดลอง         ผลการวิจัยพบวา  1)  กลุมทดลองมีความแตกตางกัน
ในการทดสอบกอนและหลังการทดลองในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดาน
ปญหาทางมโนทัศน   2) โครงสรางของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหา
การออกแบบของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน เชนปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปน
นามธรรม   3)  การประเมินคุณคาของการออกแบบสามารถจะตัดสินใจไดจากคุณคาในโลกแหง
ความเปนจริงของการออกแบบผลิตภัณฑตางๆ

Weaver, Paula Mceway  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การศึกษาความจํ าเปนดานทักษะ
ที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบในระดับวิทยาลัย เพื่ออํ านวยความสะดวกแกนัก
ศึกษาในการใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปตางๆ � ( An Assessment of the Skills Need
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in College Art and Design Curriculum to Facilitate student Involuement and competence with
Computer in Autistic Applications ) วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อทํ าการศึกษาความจํ าเปนดาน
ทักษะที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบในระดับวิทยาลัย    เพื่ออํ านวยความสะดวก
แกนักศึกษาในการใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปะตางๆ   กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย
ศึกษากับคน 2 กลุมคือ นักการศึกษา 98 คน และผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรกราฟก 137 คนในการ
หาความตองการของนักศึกษาในการใชคอมพิวเตอรใน        งานตางๆ  ผลการวิจัยพบวาในการใช
คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปะ   มีความตองการเปนลํ าดับสูงสุดและ
ไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ

Rustom  ( 1987)  ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักศึกษาที่เรียน
วิชาจิตรกรรมกับนักศึกษาที่เรียนวิชาออกแบบกราฟก � ( A  compavison  of  creatiuity  scores
between  beginning  advanced  painting  and  graphic  design   students )  วัตถุประสงคในการวิจัย
เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักศึกษาที่เรียนวิชาจิตรกรรมกับนักศึกษาที่เรียนวิชา     
ออกแบบกราฟก และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางกลุมที่เร่ิมตนเรียนกับกลุมที่เรียน
ในชั้นสูง  กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย คือนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยอิลลินอยส และ
โรงเรียนสอนศิลปะแหงชิคาโก รวมท้ังสิ้น 160 คน  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย คือใชแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามี
ความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เร่ิมตนเรียนทั้งสองวิชา  นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก
ทั้งที่เร่ิมตนและเรียนในชั้นสูง  มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักศึกษาที่เรียนวิชาจิตรกรรม และ
พบวานักศึกษาในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักศึกษาที่เรียนชั้นเร่ิมตน

จากการวิจัยของตางประเทศสามารถสรุปไดดังน้ี
การวิจัยของตางประเทศท่ีไดรวบรวมขางตน เปนการเรียนการสอนออกแบบในรูปแบบ

ตางๆ  มีการนํ าเทคโนโลยีมาใชกับการเรียนการสอนเชนคอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากน้ียังมี
กระบวนการเรียนการสอนใหมๆ มาใชกับการออกแบบ  Watson, James Robert  (1987) ผลการวิจัย
พบวา CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวาการเรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน
Watson, James Robert  (1987) ผลการวิจัยพบวา  นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความ
คิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตน  ทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก มีความ
คิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชาจิตรกรรม และพบวานักเรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชา
มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนชั้นเร่ิมตน ครูออกแบบใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือ



83

ในการสรางพื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบการแกปญหา  การใชมุมมองความคิดการคิด
วิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบตองการประเมินและทบทวน พื้นฐานการออก
แบบในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อ
การแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลให
สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง Berkemer  (1990) ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา
สรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ  Eckeraleg , Michael  Dean
( 1985 ) ผลการวิจัยพบวา  กลุมทดลองมีความแตกตางกันในการทดสอบกอนและหลังการทดลอง
ในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดานปญหาทางมโนทัศน   โครงสรางของปญหามี
ผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน เชน
ปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปนนามธรรม     Weaver Paula Mceway  (1990)
ผลการวิจัยพบวา  ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปมีความ
ตองการเปนลํ าดับสูงสุด  และไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตร
ศิลปะและการออกแบบ



บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยเร่ืองการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  

หลักสูตรศิลปศึกษา      ในสถาบันอุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ซึ่งเปนการวิจัยเชิงสํารวจ   
( Survey  Research )    มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน    
รายวิชาออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา      สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย    
ประกอบดวย  องคประกอบ 5 ดาน คือ 1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน  2) เน้ือหารายวิชา                  
3)  วิธีการดําเนินการสอน  4) สื่อการเรียนการสอน   5) การวัดและประเมินผล   
โดยมีวิธีดําเนินการวิจัยดังน้ี 
 
การศึกษาขอมูลเบื้องตน  
 

ศึกษาคนควาขอมูลความรูเกี่ยวกับการเรียนการสอนการออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา    
ในเร่ืองทฤษฎี หลักการตางๆ โดยศึกษาจากเอกสาร ตํารา หลักสูตร  บทความ วารสาร และงานวิจัย
ทั้งในประเทศและตางประเทศ เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการศึกษาวิธีและสรางเคร่ืองมือ          
ในการวิจัย 

ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ัง มีจํานวนทั้งหมด 2 กลุม ดังน้ี 
 1.  อาจารยที่สอนในรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา    ในสถาบันอุดมศึกษา         
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวนทั้งสิ้น  12  คน 
              2.  นักศึกษาชั้นปที่ 3, 4    ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา                        
ในสถาบันอุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  โดยมีนักศึกษาชั้นปที่ 3  จํานวน 103  คน        
และนักศึกษา  ชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน  รวมจํานวนทั้งสิ้น  217 คน  

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ  เพื่อสํารวจการเรียนการสอนรายวิชา   

ออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย     ประกอบดวย
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องคประกอบ  5 ดาน  คือ   วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา   วิธีการดําเนินการ
สอน    สื่อการเรียนการสอน    การวัดและประเมินผล 

1. เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสอบถามซึ่งผูวิจัยไดสรางขึ้นเองโดยแบบสอบถามแบงเปน         
3   ตอน 
 ตอนที่ 1  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ซึ่งเปนแบบ
เลือกตอบ ( Check list ) 
 ตอนที่ 2   เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน 2) เน้ือหารายวิชา   
3 )  กิจกรรมการเรียนการสอน    4 )  สื่อการเรียนการสอน  5 )  การวัดและประเมินผล   มีลักษณะ
เปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวน    ประมาณคา   ( Rating  Scale )    ตามแบบของลิเครท (Likert) 
แบงเปน  5 ระดับ โดยกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน  
 
ตารางท่ี 1   เกณฑการกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ตอนที่ 3   แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ  มีลักษณะเปน            
แบบสอบถามชนิดปลายเปด  ( Open Ended ) 

 ระดับ                           สภาพปจจุบัน                                      ความตองการ 
 
    5            มีมากที่สุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํา              มีความตองการมากที่สุด 
                                                                                         หรือ ตองการปฎิบัติอยูเปนประจํา 
    4            มีมากหรือปฎิบัติ บอยคร้ัง                             มีความตองการมาก                                                     
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติบอยคร้ัง 
    3            มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมควร                 มีความตองการปานกลาง 
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติพอสมควร 
    2            มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย                      มีความตองการนอย 
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติคอนขางนอย 
    1            มีนอยที่สุดหรือไมปฎิบัติ                              มีความตองการนอยที่สุด 
                                                                                        หรือไมตองการใหขางนอย 
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2.   เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสัมภาษณแบบกึ่งโครงสราง ( Semi � structured  interview )  
ซึ่งมีกรอบแนวคําถาม เพื่อการสัมภาษณกลุมเปาหมาย แตผูวิจัยสามารถดัดแปลงคําถาม โดยให   
คงความหมายเดิม และถามขอใหมกอนหรือหลังไดตามสถานการณ เพื่อใหคําถามเปนเร่ืองเดียวกัน 
รวมท้ังยังสามารถต้ังคําถามใหมเพิ่มเติม ซึ่งขอคําถามใหมน้ันจะเพิ่มเติมภายหลังจากการเก็บขอมูล
เบื้องตนจากแบบสอบถามแลวทั้งน้ีเพื่อใหไดขอมูลในแนวลึกยิ่งขึ้น   

ซึ่งผูวิจัยไดสราง แบบสัมภาษณขึ้นเอง เปนแบบสัมภาษณ เกี่ยวกับสภาพและความตองการ
ดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา    5   ดาน  คือ      1)  วัตถุประสงค
การเรียนการสอน     2)  เน้ือหารายวิชา     3)  วิธีการดําเนินการสอน     4)  สื่อการเรียนการสอน     
5)  การวัดและประเมินผลและขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
 
 การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีเปนแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ   ซึ่งผูวิจัยไดดําเนิน
การสรางตามลําดับ  ขั้นตอนดังน้ี 
 1.  ศึกษารายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา                           
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ซึ่งมีดวยกัน  4 แหง  คือ       1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                 
2 )  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร     3 )  มหาวิทยาลัยขอนแกน                    
4 )  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร     วิทยาเขตปตตานี   

2.    ศึกษาเอกสาร ตํารา เกี่ยวกับการเรียนการสอนและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
3.   นําขอมูลและแนวคิด จากการศึกษา มาสรางขอคําถามใหสอดคลองกับวัตถุประสงค

ของการวิจัย โดยใหครอบคลุมเน้ือหาท่ีกําหนดในขอบเขตของการวิจัย 
 4.   นําเคร่ืองมือที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ตรวจสอบแกไขขอบกพรอง 
              5.  นําเคร่ืองมือไปใหผูทรงคุณวุฒิในสาขาศิลปศึกษา จํานวน 4  ทาน   ตรวจสอบแกไข  
เพื่อใหครอบคลุมและมีความถูกตองของเน้ือหา      และใหขอเสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแกไข       
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ ใหเหมาะสมยิ่งขึ้น        ซึ่งการเลือกผูทรงคุณวุฒิเปนการเลือก
แบบเจาะจง   โดยมีคุณสมบัติดังน้ี 

5.1   อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา ไม  นอยกวา  5 ป   
                    5.2   นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา    ในสถาบัน
อุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
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 6.   นําแบบสอบถามที่ผูทรงคุณวุฒิไดตรวจสอบมาปรับปรุงแกไข  แลวใหอาจารย            
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ตรวจสอบแกไขขอบกพรองอีกคร้ัง 
 7.  นําเคร่ืองมือไปทดลองใช ( Try - out  )  กับกลุมที่ไมใชประชากรจริง คือนักศึกษา ชั้นป
ที่ 3 สาขาศิลปศึกษา  สถาบันราชภัฏภูเก็ต จํานวน  20  คน เพื่อตรวจสอบความเปนปรนัย   ของ
ภาษาที่ใชในแบบสอบถาม และศึกษาปญหาอ่ืนๆ ที่เกิดขึ้น   
 5.  นําผลท่ีไดจากจากการทดลองมาวิเคราะหตรวจหาคาความเชื่อมั่น   โดยใชสูตร          
สัมประสิทธอัลฟา ( Alpha Coefficient )  ของ ครอนบาช ( Cronbach )     ไดคาความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถามโดยรวมทุกขอ   ในสวนของสภาพปจจุบัน = .9427  และในสวนของความตองการ   
= .9407   และไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามท้ังฉบับเทากับ  0.9389     ซึ่งคาความเชื่อมั่น        
เปนที่นาพึงพอใจ ในการนําไปใชเปนเคร่ืองมือในการวิจัย 
 6.  นําเคร่ืองมือที่สมบูรณไปเก็บขอมูลกับกลุมประชากร รวบรวมขอมูลทั้งหมดนํามา
วิเคราะหตอไป   

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 1.  ผูวิจัยจัดทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บขอมูลการวิจัยดวยแบบสอบถามและแบบ
สัมภาษณ  จากบัณฑิตวิทยาลัย       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เพื่อขอความรวมมือไปยังคณบดีคณะ
ครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ      
วิทยาเขตประสานมิตร   คณบดีคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน   คณบดีคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี   
 2.  การเก็บขอมูลจากแบบสอบถาม ผูวิจัยนําแบบสอบถามไปเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง 
ซึ่งกลุมประชากรเปนอาจารย   ผูสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน  12 คน   นัก
ศึกษาชั้นปที่ 3 , 4     ที่เรียนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวน 217 รวมท้ังสิ้น  229  คน  ในการวิจัยคร้ังน้ี  ไดขอมูลจากแบบสอบถาม  
201  ฉบับ คิดเปนรอยละ 87.77    ดังรายละเอียด ตอไปน้ี 
 3.  การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณ  เมื่อไดขอมูลจากแบบสอบถาม ผูวิจัยไดดําเนินการ
สัมภาษณเปนขั้นตอนตอไป  โดยผูวิจัยสัมภาษณ อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา  จํานวน  9  ทาน โดยผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลดวยตนเอง  
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ตารางท่ี 2    จํานวนประชากรที่ใชในการวิจัย  จําแนกตามสถาบันการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                  รอยละ       100         รอยละ      87.77                

การวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร            
บนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล   ( SPSS   for  Windows Version 10.0.7  )      หาคาเฉลี่ย ( x ) 
รอยละ  ( Percent ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) ตามลักษณะของเคร่ืองมือขั้นตนดังน้ี 
              1. ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติดังน้ี 

    1.1   ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  นํามาแจกแจงความถี่              
( Frequency ) ของคําตอบ และวิเคราะหโดยหาคารอยละ ( Percentage ) แลวนําเสนอในตาราง
ประกอบความเรียง 
      1.2   ขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานทางการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   
นํามาแจกแจงความถี่ของคําตอบแตละขอ โดยใหคําตอบตามอัตราการประมาณคา  ซึ่งมีสเกล  5 , 4 
, 3 , 2  และ  1 ตามลําดับ มาตรวจใหคะแนนในแตละขอ แลวนํามาหาคาเฉลี่ย ( x ) คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลวนําเสนอในรูปตารางและความเรียง ใชเกณฑตอไปน้ี 
 
 
 
 
 

                                                                                            จํานวน ( คน ) 
                                                                               อาจารย   ไดรับคืน  นักศึกษา  ไดรับคืน 
1.   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                      4              4              77              75     
2.   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
      วิทยาเขตประสานมิตร                                         2              2              47             32 
3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน                                         4              4               57             51  
4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   
      วิทยาเขตปตตานี                                                  2              2              36             31           
                             รวม                                              12            12            217           189 
                                      

สถาบันศึกษา 
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ตารางท่ี 3    เกณฑการวิเคราะหคาเฉลี่ยของระดับสภาพและความตองการของอาจารยผูสอน และ  
นักศึกษา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 ขอมูลจากเคร่ืองมือ แบบสอบถามปลายเปด ( open � ended  questionnaire) ที่เปน
ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอขอเสนอแนะ วิเคราะหและนําเสนอในตารางประกอบความเรียง   
นําเสนอขอมูลที่วิเคราะหไดทั้งหมด สรุปและอภิปรายผลตอไป  
 2.   ขอมูลจากแบบสัมภาษณ  วิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติดังน้ี 
               ขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานทางการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ           
5 ดาน  คือ  1)  วัตถุประสงคการเรียนการสอน  2)  เน้ือหารายวิชา   3)  วิธีการดําเนินการสอน   
4)  สื่อการเรียนการสอน   5)  การวัดและประเมินผล  และขอเสนอแนะอ่ืนๆ  วิเคราะหโดยแจง  
ความถี่ ( Frequency ) และวิเคราะหโดยการหาคารอยละ ( Percentage ) ของแตละรายการแลว      
นําเสนอในตารางประกอบความเรียง        
         
 
 
 
 
 
 

      คาคะแนน                        สภาพปจจุบัน                                          ความตองการ 
     4.50 - 5.00          มีมากที่สุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํา     มีความตองการมากที่สุด 
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติอยูเปนประจํา 
      3.50 - 4.49         มีมากหรือปฎิบัติ บอยคร้ัง                    มีความตองการมาก 
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติบอยคร้ัง 
      2.50 - 3.49         มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมควร         มีความตองการปานกลาง             
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติพอสมควร 
      1.50 - 2.49         มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย              มีความตองการนอย 
                                                                                               หรือตองการปฎิบัติคอนขางนอย 
      1.00 - 1.49         มีนอยที่สุดหรือไมปฎิบัติ                       มีความตองการนอยที่สุด 
                                                                                               หรือไมตองการใหปฏิบัต ิ
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สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 

ในการคํานวนหาคาสถิติใชสูตรดังน้ี 
1. หาคารอยละ (  Percent ) ใชสูตรดังน้ี 

                                    รอยละของขอใด      =  ความถี่ของขอน้ัน  !  100 
                                                                         จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 
 2.  หาคามัชฉิมเลขคณิต ( x )  ของแบบสอบถามสภาพและความตองการดานการเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบ  สําหรับอาจารยผูสอนและนักศึกษา      ที่ทําการเรียนการสอนในรายวิชา
ออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา    สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย   
       
             โดยใชสูตร           x      =          ∑fX 
                                         N          
                             x         แทน     คาเฉลี่ยนํ้าหนักคําตอบของกลุมประชากร 

 ∑fX แทน ผลรวมของคะแนนของแบบสอบถามท้ังหมด   
    N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
                                     (ประคอง  กรรณสูต , 2538) 
3.  หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D. ) ของแบบสอบถามโดยใชสูตร    

 
Sx      =            N∑fX 2 -   ∑fX   2 

                                                                  N ( N � 1 )     
Sx        แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
∑fX     แทน      ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกับความถี่ 
∑fX 2    แทน     ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกําลังสองกับความถี่ 
 X   แทน คะแนนของผูตอบแบบสอบถามแตละคน 
 f แทน ความถี่ของคะแนน 
 N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
                                                                  ( ประคอง กรรณสูต ,  2538 ) 
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4.  คาความเที่ยงและความเชื่อมั่นโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์อัลฟา   ( α   - coefficient ) ดังน้ี 
 
                                                                          k                            ∑S12           
สูตรสัมประสิทธิ์  α    คือ      α      =                                    1- 
                                                                       k  - 1                         SX

2            
 
                           k       หมายถึง     จํานวนขอมูลแบบสอบถาม 
              S12     หมายถึง     ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 
              SX

2    หมายถึง    ความแปรปรวนของคะแนนของผูรับการทดสอบท้ังหมด หรือ 
                                                        กําลังสองของสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( standard  deviation ) 
                                                        ของคะแนนของผูรับการทดสอบท้ังหมด  
                                                                                                          ( ประคอง กรรณสูต ,  2538) 
 
การนําเสนอขอมูล 
 
 เมื่อไดผลการวิเคราะหขอมูลแลว  นํามาอภิปรายผลในรูปของความเรียง และทําการสรุป
หาความสอดคลองของขอมูลที่ได  ที่แสดงถึงสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ       หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ประกอบ
ดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดําเนินการสอน  
สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล  ในบทที่ 4  ตอไป 

 
 



บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

               จากการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตร
ศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย    ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยแบบ
สอบถามและแบบสัมภาษณ และนํามาวิเคราะหขอมูลโดยแบงออกเปน 2 สวนคือ 

1.  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดย แบบสอบถาม  และนํามาวิเคราะหขอมูล   ซึ่งกลุมประชา
กรเปนอาจารยผูสอนและ นักศึกษาชั้นปที่ 3, 4  ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา      
ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย โดยมีอาจารยผูสอน  12   คน  และนักศึกษาชั้นปที่ 3   
จํานวน 103 คน และนักศึกษาชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน  รวมจํานวนทั้งสิ้น  229  คน ในการวิจัย
คร้ังน้ีไดขอมูลจากแบบสอบถาม  201  ฉบับ  คิดเปนรอยละ  87.77 ของจํานวนแบบสอบถาม      
ทั้งหมด  ผูวิจัยเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติทางสังคมศาสตร       
( SPSS  for  Windows  Version 10.0.7)  แลวนําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง แบงออกเปน 
3  ตอน  เรียงตามลําดับดังน้ี 

ตอนที่ 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน 

รายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย                  
เกี่ยวกับ องคประกอบ  5 ดาน คือ   1 )   วัตถุประสงคการเรียนการสอน   2 )    เน้ือหารายวิชา   
3 )    วิธีการดําเนินการสอน     4 )    สื่อการเรียนการสอน       5 )    การวัดและประเมินผล 

ตอนที่ 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ   
2.  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ  ซึ่งกลุมประชากรเปนอาจารยผูสอนรายวิชา

ออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา  จํานวนทั้งสิ้น  9  ทาน  ในการวิจัยคร้ังน้ีขอมูลที่ไดจาก          
การสัมภาษณ นําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง   

จากผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนออกแบบ 
และขอเสนอแนะ   
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามอาจารยผูสอน 
 
ตอนท่ี 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  

 
ตารางท่ี 4   คาความถี่และรอยละสถานภาพทั่วไปของอาจารยผูสอน 
 
                                                                                                                      จํานวน          รอยละ 
                                                                                                                    ( N = 12 ) 
      
        1.  เพศ 
            1.  หญิง                                                                                   8                 66.7            
            2.  ชาย                                                                                                  4                  33.3      
       2.  อายุ 
            1.  22 � 31  ป                                                                                  3                  25.0    
            2.  32 � 41  ป                                                                                        5                  41.7 
            3.  42 � 50  ป                                                                                        2                  16.7            
            4.  51 � 60  ป                                                                                        2                  16.7                 
       3.  วุฒิทางการศึกษา 
             1.  ระดับปริญญาตรี                                                                    2                  16.7          
             2.  ระดับปริญญาโท                                                                            9                  75.0   
             3.  ระดับปริญญาเอก                                                                    1                    8.3 
              4.  อ่ืน ๆ                                                                                              -                     -  
        4.  ทานสําเร็จการศึกษาสาขา 
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                               -                     -              
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                      2                  16.7 
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                            1                    8.3          
             4.  ออกแบบประยุกตศิลป                                                                   1                    8.3    
             5.  ศิลปศึกษา                                                                                       6                  50.0          
             6.  อ่ืน ๆ                                                                                               2                  16.7            
 
 

สถานภาพ 
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ตารางท่ี 4  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                      จํานวน           รอยละ 
                                                                                                                   ( N = 12 ) 
        
       5.  ทานสอนอยูที่ 
             1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                                 4                  33.3               
             2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร                  2                   16.7 
             3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน                                                                    4                   33.3    
             4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี                             2                  16.7 
       6.  ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา 
             1.   1  -  5    ป                                                                                       5                  41.7       
             2.   6  � 10   ป                                                                                      3                  25.0 
             3.   10 � 15  ป                                                                                      -                      -              
             4.   16 ป ขึ้นไป                                                                                    4                  33.3 
       7.  ตําแหนงทางวิชาการปจจุบัน 
             1.  อาจารย                                                                                            9                 75.0    
             2.  ผูชวยศาสตราจารย                                                                          1                   8.3                   
             3.  รองศาสตราจารย                                                                            2                 16.7 
             4.  ศาสตราจารย                                                                                   -                    -                        
        8.  รายวิชาออกแบบที่ทานทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ  
             1.  การออกแบบเบื้องตน                                                                     7                  35.0 
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                      2                 10.0                    
             3.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                               2                 10.0                      
             4. หลักการออกแบบ                                                                            3                 15.0 
             5.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                            3                 15.0        
             6.  อ่ืน ๆ                                                                                               3                 15.0 
       9.  ทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ 
             1.  ไมเคย                                                                                             1                   8.3 
             2.  เคย                                                                                                11                 91.7   
 

สถานภาพ 
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 ตารางท่ี 4  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                      จํานวน           รอยละ 
                                                                                                                    ( N = 12 ) 
       
     10.  ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบ 
               ในลักษณะใดบาง   
              1.  เขียนบทความทางวิชาการ                                                             8                 34.8                
              2.  ทํางานวิจัย                                                                                     5                  21.7     
              3.  เขียนตํารา                                                                                      3                  13.0   
              4.  อ่ืน ๆ                                                                                              7                 30.4 
      11.  ทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบาง     
               1.  การจัดอบรม                                                                               10                 40.0                        
               2.  การจัดนิทรรศการ                                                                        9                 36.0                   
               3.  การจัดสัมมนา                                                                              5                 20.0 
               4.  อ่ืน ๆ                                                                                            1                   4.0 
       12.  ทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด     
               1.  ศึกษาหาความรูดวยตัวเอง                                                          12                  54.5                       
               2.  ประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา                                                       7                  31.8 
               3.  อ่ืน ๆ                                                                                            3                  13.6 
 
 
       จากตารางท่ี  4   แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม ที่เปนอาจารยผูสอนรายวิชา         
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน 12  คน สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศหญิง              
คือเปนเพศชาย(รอยละ 66.7)  เปนเพศหญิง (รอยละ   33.3) 

ดานอายุ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีอายุ
ระหวาง  32-41 ป  (รอยละ 41.7)  รองลงมามีอายุ 22 - 31 ป (รอยละ  25.0)  และนอยที่สุดมีอายุ    
42 � 50  ป (รอยละ  16.7)  และ มีอายุ  51 - 60  ป  (รอยละ  16.7)  

ดานวุฒิทางการศึกษา พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา       
สวนใหญมีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาโท  (รอยละ 75.0)    รองลงมาระดับปริญญาตรี           
(รอยละ  16.7)  และนอยที่สุด ระดับปริญญาเอก (รอยละ 8.3)     

สถานภาพ 
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 ดานทานสําเร็จการศึกษาสาขา พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา 
สวนใหญสําเร็จการศึกษาสาขา ศิลปศึกษา ระดับปริญญาโท  4 คน และระดับปริญญาตรี 2 คน     คิ
(รอยละ 50.0)                   รองลงมาการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ระดับปริญญาเอก 1 คน และ
ระดับปริญญาโท 1 คน    (รอยละ16.7)  และอ่ืนๆ คือ สถาปตยกรรมศาสตร ระดับปริญญาโท 2 คน 
(รอยละ 16.7) และนอยที่สุดคือการออกแบบตกแตงภายใน ระดับปริญญาโท  1 คน (รอยละ 8.3)  
และออกแบบประยุกตศิลป ระดับปริญญาโท 1 คน    (รอยละ  8.3) 

ดานทานสอนอยูที่ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญ
สอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  (รอยละ 33.3) และมหาวิทยาลัยขอนแกน      (รอยละ  33.3)    
รองลงมา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร (รอยละ 16.7)   และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร    วิทยาเขตปตตานี (รอยละ 16.7) 

ดานประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  
1 � 5  ป (รอยละ 41.7)  รองลงมา 16 ป  ขึ้นไป (รอยละ  33.3)    และนอยที่สุดคือ 6 - 10 ป          
(รอยละ 25.0) 

ดานตําแหนงทางวิชาการปจจุบัน    พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา สวนใหญมีตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ อาจารย (รอยละ 75.0)              รองลงมา 
รองศาสตราจารย (รอยละ 16.7)  และนอยที่สุด คือผูชวยศาสตราจารย (รอยละ 8.3) 

ดานรายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีรายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษา
คือ การออกแบบเบื้องตน (รอยละ 35.0)  รองลงมาหลักการออกแบบ  (รอยละ 15.0) และการออก
แบบตกแตงภายใน (รอยละ 15.0) และ อ่ืนๆ คือสถาปตยกรรมศาสตร (รอยละ 15.0) และนอยที่สุด
คือการออกแบบพาณิชยศิลป (รอยละ10.0) และการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป    (รอยละ 10.0)   
 ดานทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ
(รอยละ 91.7)  รองลงมาไมเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจาก การสอนวิชาออกแบบ (รอยละ  8.3) 
 ดานทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะใดบาง พบวาอาจารย
ผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการ
ออกแบบในลักษณะเขียนบทความทางวิชาการ (รอยละ 34.8)  รองลงมา อ่ืน ๆ คือ เอกสารประกอบ
การสอน (รอยละ 30.4)  และทํางานวิจัย (รอยละ  21.7) และนอยที่สุด คือ เขียนตํารา (รอยละ 13.0) 
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      ดานทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบางวา พบวาอาจารยผูสอนราย
วิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาสวนใหญเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  
การจัดอบรม (รอยละ 40.1)  รองลงมาการจัดนิทรรศการ  (รอยละ  36.0) และการจัดสัมมนา      
(รอยละ 20.0) และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ  (รอยละ 4.0)   
    ดานทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด          พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบใน     
หลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญศึกษา หาความรูเพิ่มเติมดวย  การศึกษาหาความรูดวยตัวเอง  คิดเปน
(รอยละ 54.5)  รองลงมาประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา  (รอยละ 31.8) และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ      
(รอยละ 13.6) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน     ความตองการ 
ขอ                                                                                                  x          S.D.       x         S.D.                 

ตอนท่ี 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน 
รายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
ตารางท่ี 5    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ      
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
     1.     วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ 
             วัตถุประสงคของหลักสูตร                                                  4.42         .51      4.75       .45    
     2.     สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี               
             ทางการออกแบบ                                                                 4.25         .62      4.58        .67  
     3.     สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน                            4.08         .67      4.67        .65                      
     4.     สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ                  4.50         .67      4.75        .62                      
     5.     ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทาง 
             ในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม                    4.67        .49      4.92        .29                     
     6.     เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ          4.58         .51      4.75        .45                  
     7.     เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของ 
             ตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ                                                      4.58         .67      4.92        .29                        
     8.    เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการออกแบบ        4.83        .39       5.00        .00                  
     9.     เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน                                         4.42         .67      4.83        .39    
   10.     เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
             ศิลปวัฒนธรรม                                                                    3.83        .72       4.33        .78      
   11.     เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   
             ประเมิน                                                                               4.17        .83       4.92        .29                                 
                                            รวม                                                      4.39        .32        4.77        .31                 

 
 

 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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จากตารางท่ี 5 ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวาวัตถุประสงคการเรียนการสอน
โดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  =4.39 ) และมีความตองการวัตถุประสงคการเรียนการสอนมากที่สุด 
( x  = 4.77 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ 
วัตถุประสงคการเรียนการสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ 
เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ ( x  = 5.00 )  รองลงมาคือผูสอนใช       
วัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน การกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม           
( x  = 4.92 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน ออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ      
( x  = 4.92 ) และ เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน   ( x  = 4.92 ) และ
เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน ( x  = 4.83 ) และวัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลอง
กับวัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.75 ) และสงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ    
( x  = 4.75 ) และเพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ  ( x  = 4.75 )   และสงเสริม
ทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน     ( x  = 4.67)  และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี
ทางการออกแบบ ( x  = 4.58 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
ศิลปวัฒนธรรม      ( x  = 4.33 )  

ในดานสภาพปจจุบัน พบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอโดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเพื่อ        
สงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรคทางการออกแบบ ( x  = 4.83 ) รองลงมาคือผูสอนใชวัตถุประสงค
รายวิชาออกแบบเปนแนวทางในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม ( x  = 4.67 )     และ
เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 4.58 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ ( x  = 4.58 ) และสงเสริมทางดานทักษะ  
การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 4.50 ) และวัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ           
วัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.42 ) และเพื่อสนองความสนใจของผูเรียน  ( x  = 4.42 )    และ
สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏีทางการออกแบบ  ( x  = 4.25 ) และเพื่อใหมีความ
สามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   ประเมิน ( x  = 4.17 ) และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการ
ทํางาน ( x  = 4.08 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม      
( x  = 3.83 ) 
 
 
 
 



                                                                                                                   
                                                                                                               

 

100 

                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.         x         S.D.                 

 ตารางท่ี 6    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
    12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ     4.08         .79       4.67      .49     
    13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัย 
             การทํางาน                                                                           4.25        .75        4.92      .29   
    14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงาน 
             ออกแบบ                                                                             4.42        .67        4.58      .67   
    15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ  
             ของผูเรียน                                                                           4.42        .51        4.83      .39    
    16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน         4.08        .79        4.67      .65    
    17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบ 
             วิชาชีพครู                                                                            4.33        .78        4.67      .65    
    18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนําไปปฏิบัติใหเกิด 
             ประโยชนตอการดํารงชีวิต                                                  4.17        .72        4.75      .45   
    19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีข้ันตอนใน 
             การแกปญหา                                                                       4.50        .52        5.00      .00   
    20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ 
             และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก                                    3.50        .80        4.33      .89   
    21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ                4.17        .94        4.25      .75    
    22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน 
             ขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ                                    4.00        .60        4.67      .49      
    23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับ 
             ความตองการ ของสังคม                                                     4.00        .43        4.58       .51    
                                          รวม                                                        4.16        .31        4.66       .37   
 
 

เนื้อหารายวิชา 
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จากตารางท่ี 6  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวาเน้ือหารายวิชาโดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 4.16 ) 
แตมีความตองการเน้ือหารายวิชามากท่ีสุด ( x  = 4.66 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ   
เน้ือหารายวิชาจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือมุงเนนกระบวน
การออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 5.00 )  รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบ    
สอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.92 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ
ของผูเรียน  ( x  = 4.83) และ เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารง
ชีวิต ( x  = 4.75 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ    ( x  = 4.67 ) และ
เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ( x  = 4.67 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียง
พอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู    ( x  = 4.67 ) และมีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ี
เปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ  ( x  = 4.67 )   และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การ
ปฏิบัติงานออกแบบ    ( x  = 4.58 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการ 
ของสังคม  ( x  = 4.58 )   และการจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจ
ของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 4.33 )         ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชา
ออกแบบ ( x  = 4.25 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือมุงเนน
กระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนในการแกปญหา ( x  = 4.50 )รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบ
เพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู    ( x  = 4.33 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติ
งานออกแบบ ( x  = 4.42 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน             
( x  = 4.42 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.25 )     และ
เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต ( x  = 4.17 ) และผูสอน
เปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 4.17 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏี
ทางการออกแบบ        ( x  = 4.08 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน        
( x  = 4.08 ) และมีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการ
ตางๆ  ( x  = 4.00) เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม( x  = 4.00 ) 
และ ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของ    
ผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.50 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x          S.D.       x          S.D.                 

ตารางท่ี 7   คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ     
และความตองการ   เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
 
    24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง                                 3.92        .79       3.42       .51     
    25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง                           3.50        .67       4.50       .67     
    26.    การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ                                    4.00        .60       3.92       .51       
    27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต                            3.67        .78       3.75       .62    
    28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )                2.75      1.22       3.92       .79    
   29.     การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )                      3.83      1.11      4.42        .67        
    30.    กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรู 
             ดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )                               4.17       .72        4.75       .62    
    31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการ  
             ออกแบบ โดยใชวิธีการปฏิบัติ                                            4.75        .45       4.42       .90               
    32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบให  
             สอดคลอง กับเทคนิควิธีการ                                                3.75      1.06       4.50      .67    
    33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  
             สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค               4.25        .87        4.67      .49    
    34.   ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี 
             การวิพากษวิจารณผลงาน                                                    4.42        .79       4.83       .39     
    35.   กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน          3.50      1.24       4.50       .67    
    36.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน 
             การออกแบบ                                                                       3.58      1.00       4.42       .51   
                                             รวม                                                      3.85        .51       4.31      .41  
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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จากตารางท่ี   7  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา วิธีการดําเนินการสอนโดยสภาพปจจุบัน
มีมาก ( x  = 3.85 )     และมีความตองการวิธีการดําเนินการสอนมาก ( x  = 4.31 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ    
วิธีการดําเนินการสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ      โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือให
นักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.83 )  รองลงมา
คือกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ( x  = 4.75 ) และ การเรียนการสอนเนน
ฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ( x  = 4.67 )    และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 4.50 ) และฝกการใชวัสดุอุปกรณทางการออกแบบ
ใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ     ( x  = 4.50 )           และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
แฟมสะสมงาน ( x  = 4.50 ) และ การสอนแบบแกปญหา ( x  = 4.42 ) และ กิจกรรมมุงทักษะ
ประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 4.42) และ กิจกรรมการเรียน        
การสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ  ( x  = 4.42)   และ การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ 
( x  = 3.92 ) และการสอนแบบคนควาวิจัย ( x = 3.92 ) และการสอนแบบบรรยายประกอบการ
สาธิต ( x  = 3.75 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.42 )  

ในดานสภาพปจจุบัน พบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรม
มุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 4.74 )     รองลงมาคือให
นักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.42 )      และ 
การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรูสามารถนําความรู ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค 
( x  = 4.25 ) และ กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ( x  = 4.17) และการเรียน
การสอนยึดเน้ือหาวิชาการ  ( x  = 4.00 ) และการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.92 ) 
และการสอนแบบแกปญหา  ( x  = 3.83) และฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง
กับเทคนิควิธีการ ( x  = 3.75 )            การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต  ( x  = 3.67 )  และ
กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ ( x  = 3.58 ) และการเรียนการสอน 
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 3.50 ) และ กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน   
( x  = 3.50 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 2.75 ) 
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                                                                                          สภาพปจจุบัน     ความตองการ    
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x         S.D.         

 ตารางท่ี 8   คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
    37.    มีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชน 
             สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ                                                3.42        .79       4.75        .45    
    38.    สื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ 
             งานออกแบบ                                                                       2.83        .83      4.67        .65    
    39.    ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ 

         วัสดุ อุปกรณ                                                                       3.00        .95       4.58        .67   
    40.    จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน                      3.75        .87       4.67        .49     
    41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ                   2.75       1.06      4.58        .67     
    42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ               4.17         .94      4.67        .65          
    43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                        3.25       1.06      4.58        .79  
    44.    สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา       3.25         .97      4.83       .39   
    45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                           3.42         .79      4.75       .62    
    46.    คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ                        3.00        1.28      4.33       .98      
    47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป         
             การเรียนการสอน                                                               3.25        1.06     4.50      1.00     
    48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต     3.08        1.31     4.58       .67    
                                             รวม                                                     3.26         .59      4.63       .42   
 
 
 
 
 
 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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 จากตารางท่ี 8  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานสื่อการเรียนการสอน  โดยสวนรวมพบวาสื่อการเรียนการสอนโดยสภาพปจจุบัน 
ปานกลาง( x  = 3.26 )  แตมีความตองการสื่อการสอนมากที่สุด ( x = 4.63 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ   
สื่อการเรียนการสอน จึงมีความตองการอยูมากท่ีสุดทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ 
สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.83 )       รองลงมาคือมีสื่อสําหรับ
การสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 4.75 ) และมีการจัด
นิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน ( x  = 4.75 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ
งานออกแบบ   ( x  = 4.67 ) และจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน       ( x  = 4.67 ) และ
ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.67 ) และ   ไดรับความรวมมือจากผูบริหาร
ในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ ( x  = 4.58 ) และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ              
( x  = 4.58 )และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก  ( x  = 4.58 ) และ ศึกษาคนควาขอมูล
เพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 4.58 ) และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยใน     
การปฏิรูปการเรียนการสอน ( x  = 4.50 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออก
แบบ  ( x  = 4.33 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือใชตัวอยาง
ผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.17 ) รองลงมาคือจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบ
การสอน ( x  = 3.75 ) และมีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสต
ทัศนูปกรณ  ( x  = 3.42 ) และมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน  ( x  = 3.42 )และทัศนศึกษา 
ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 3.25 )   และสถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการ
คนควา ( x  = 3.25 )          และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน 
( x  = 3.25 )และศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต   ( x  = 3.08 ) และไดรับ
ความรวมมือจาก  ผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ ( x  = 3.00 )    และคอมพิวเตอรเปน
เคร่ืองมือในการออกแบบ   ( x  = 3.00)  และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงาน 
ออกแบบ ( x  = 2.83)  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ            
( x  = 2.75 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x          S.D.        x         S.D.                 

ตารางท่ี 9    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
    49.    วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
            รายวิชา                                                                                 4.00        .74       4.67       .49       
    50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน        3.17      1.19       4.25       .62     
    51.    ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน                   4.25        .62       4.58       .67   
    52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ                                                    4.17        .58       4.25       .75     
    53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม                                                       3.58        .90       3.58      .79        
    54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน           3.00        .95      3.92       .90        
    55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          2.92       1.38      4.08      .90      
    56.    ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการ 
             ออกแบบ                                                                             3.00         .95       3.75    1.22    
    57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัย 

          การทํางาน                                                                                                   3.25       1.14      
3.83       .83     

    58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( Process )       4.08         .79      4.42       .67    
   59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product)        4.50         .67       4.50      .67    
    60.    ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)              2.92       1.38      3.92       .90     

                                         รวม                                                      3.57         .41      4.15       .43    
 
 
 
 
 
 
 
 

การวัดและประเมินผล 
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จากตารางท่ี 9  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา การวัดและประเมินผลโดยสภาพปจจุบัน  
มีมาก ( x  = 3.57 )  แตมีความตองการการวัดและประเมินผลมาก ( x  = 4.15 )  

 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ
การวัดและประเมินผลจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือวิธี
การวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.67 )  รองลงมาคือประเมินผล
สัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน ( x  = 4.58 ) และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน 
( x  = 4.50 ) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 4.42 ) และประเมินผลความรู
พื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน ( x  = 4.25) และประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 4.25 ) และ
เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล   ( x  = 4.08 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกัน
สรางเกณฑในการประเมิน    ( x  = 3.92 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 3.92 ) 
และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.83 ) และใชแบบประเมิน
ความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ( x  = 3.75 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงกลุม 
( x  = 3.58 )     

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน( x  = 4.50 )รองลงมาคือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบ
หลังเรียน  ( x  = 4.25 ) และประเมินผลแบบอิงเกณฑ ( x  = 4.17 ) และวัดและประเมินผลจาก
กระบวนการทํางาน ( x  = 4.08 ) และวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค   
รายวิชา  ( x  = 4.00 ) และประเมินผลแบบอิงกลุม( x  = 3.58) และวัดและประเมินผลการเรียนรู
จากลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.25 ) และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอน
เรียน ( x  = 3.17) และผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน ( x  = 3.00 ) และ       
ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ ( x  = 3.00 )        ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ
เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล ( x  = 2.92 )   และประเมินผลโดยการใช
แฟมสะสมงาน ( x  = 2.92 ) 
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ตอนท่ี 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและ

ความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา 
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

  ความคิดเห็นขอเสนอแนะจากแบบสอบถามแบบปลายเปด ( Open  Ended )    ซึ่งมี
จํานวน 12  ฉบับ โดยเรียงลําดับความถี่ในแตละดาน ซึ่งผูวิจัยไดนําเสนอโดยเรียงลําดับสูงสุดไปถึง
ความถี่นอยที่สุด   ของขอเสนอแนะ ตัวเลขความถี่แสดงจํานวนของผูตอบแบบสอบถามที่ใหคํา
ตอบใน   ขอน้ันๆ   จะเสนออยูในวงเล็บทายขอ รายละเอียดขอเสนอแนะดังกลาวจําแนกตามหัวขอ
ไดดังน้ี 
    ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ  แยกออกเปน 5 ดาน ดังน้ี 
   1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่  = 9 ) 
      อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา       ควรเนน     
ใหเกิดการเรียนรูโดยปฏิบัติจริงใหมากท่ีสุด( ความถี่ = 3  ) ควรปรับปรุงโดยสํารวจความตองการ
ความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 2  ) ควรปรับปรุงใหทันสมัย และสอดคลองกับสภาพความพรอม
ของผูสอน และสอดคลองกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป ( ความถี่ = 2 )  ควรมุงเนนใหเกิดประโยชน 
และความคิดสรางสรรค สามารถนําวัฒนธรรมทองถิ่นปรับใชในการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )    
ควรถายทอดกระบวนการทํางานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ ( ความถี่ = 1 ) 
 2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 9 ) 
 อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงใหมีความทันสมัย และสนองความตองการความสนใจของผูเรียน และสอดคลองกับ
สภาพสังคม ( ความถี่ = 4 )     ควรเนนเน้ือหาทางดานการปฏิบัติและกระบวนการสรางสรรค          
( ความถี่ = 2  ) ควรยึดเน้ือหาตามวัตถุประสงคของหลักสูตร โดยเนนใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน แก
ปญหาเปน ( ความถี่ = 1 )  ควรมีการบูรณาการ กันระหวางศาสตรสาขาการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )             
ปรับเปลี่ยนเน้ือหาไปตามสภาพความเหมาะสมของรายวิชา ( ความถี่ = 1 ) 
  3.  วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 5 ) 
 อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรมุงเนน
ทักษะการปฏิบัติจริงมากกวาการสอนแบบบรรยาย และควรใหผูเรียนคนควาดวยตนเองดวย           
( ความถี่ = 2 )  ควรใหความสําคัญกับกระบวนการศึกษาขอมูล และตัวอยางผลงานการออกแบบ     
( ความถี่ = 1  ) เนนใหผูเรียนหาคําตอบอธิบายใหกับปรากฏการณตามสภาพปญหาและคนหา
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องคควมรูอยางมีระบบ ( ความถี่ = 1 ) พยายามใหนักศึกษาไดมีสวนรวมมากท่ีสุด โดยมีการ 
วิพากษวิจารณ  ( ความถี่ = 1 ) 

4. ดานสื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 6 ) 
   อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา มีความสําคัญตอ
การสื่อความเขาใจทางวิชาการออกแบบเปนอยางมาก ( ความถี่ = 2 )     ควรใชสื่อที่ทันสมัย และ
กาวหนาอยูเสมอ ( ความถี่ = 2 )  ควรมีสื่อการเรียนการสอนที่สอดคลองกับกิจกรรม  ( ความถี่ = 1 ) 
ควรมีงบประมาณในการซื้อสื่อวัสดุอุปกรณมากข้ึน ( ความถี่ = 1 )            
 5.    การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 6 ) 
    อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา       ควรเนน
กระบวนการในการทํางานมากกวาตัวผลงาน   ( ความถี่ = 3 )  ควรเนนการวัดพฤติกรรมทั้งดาน 
พุทธิพิสัย   จิตพิสัย และทักษะพิสัย ( ความถี่ = 2 )   ควรใหความสําคัญพัฒนาการทางการเรียน
ปฏิบัติ ( ความถี่ = 1 )  
 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 5 ) 
    อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา   ยังขาด
อุปกรณที่ทันสมัยโดยเฉพาะคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน           
( ความถี่ = 2  )  ผูสอนควรใหความสําคัญกับการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนอยูตลอดเวลา      
( ความถี่ = 1 ) มีขอจํากัดในเร่ืองของอุปกรณและเคร่ืองมือที่ใชในการปฏิบัติงาน ( ความถี่ = 1  ) 
ควรมีการตรวจสอบและการประกันคุณภาพหลักสูตรในดานการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 ) 
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามนักศึกษา  
 

ตอนท่ี 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
    
ตารางท่ี 10   คาความถี่และรอยละสถานภาพทั่วไปของนักศึกษา  
 
                                                                                                                      จํานวน         รอยละ 
                                                                                                                    (N = 189) 
 
        1. เพศ 

1.  ชาย                                                                                     77              40.7         
2.  หญิง                                                                                               112              59.3 

         2.  อายุ 
1.  17 � 18  ป                                                                                    -                   - 
2.  19 � 20  ป                                                                                        57              30.2 
3.  21 � 22  ป ขึ้นไป                                                                           132              69.8 

         3.  ทานกําลังศึกษาอยูที่ 
              1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                                 75               39.7                 

 2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร                 32               16.9 
 3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน                                                                   51                27.0                       
 4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี                            31               16.4 

         4.  ทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษา 
              ในมหาวิทยาลัยมาบางหรือไม 

 1.  เคย                                                                                               112               64.6 
               2.  ไมเคย                                                                                             67               35.4 
         5.  ทานเลือกเรียน  หลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะอะไร  

 1.  เลือกตามความถนัดและความสนใจ                                             171               78.4 
 2.  เลือกตามความตองการของพอแมและหรือผูปกครอง                   11                  5.0 
 3.  เลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถหางานทําไดงาย         10                  4.6 
 4.  เลือกตามเพื่อน                                                                                4                   1.8      
 5.  อ่ืน ๆ                                                                                              22                10.1 

สถานภาพ 
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ตารางท่ี 10  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                 จํานวน           รอยละ 
                                                                                                              ( N = 189 ) 

         
   6.  ทานมีความถนัดทางการออกแบบใด  
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                           135               55.8            
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                    43               17.8       
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                          50               20.7            
             4.  อ่ืน ๆ                                                                                            14                 5.8  
      7.  ทานมีความสนใจพิเศษทางการออกแบบใด 
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                          114               50.4       
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                   35               15.5 
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                         64               28.3  
             4.  อ่ืน ๆ                                                                                            13                 5.8  
    8.  ทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบ 
             ของทานในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม 
             1.  เคย                                                                                             119                63.0                                       
             2.  ไมเคย                                                                                          70                37.0 
 
 
 
              จากตารางท่ี  10    แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม ที่เปนนักศึกษาที่เรียนรายวิชา        
ออกแบบในหลักสูตร       ศิลปศึกษา มีจํานวน 189  คน    สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวาเพศชาย 
คือเปนเพศหญิง  (รอยละ 59.3)    รองลงมาเปนเพศชาย  (รอยละ 40.7) 

ดานอายุ  พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีอายุระหวาง  
21 - 22 ป ขึ้นไป  (รอยละ 69.8)  รองลงมามีอายุ 19-20 ป  (รอยละ  30.2) 

 ดานทานกําลังศึกษาอยูที่ พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญ
กําลังศึกษาอยูที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยจํานวน 75 คน (รอยละ 39.7)  รองลงมามหาวิทยาลัย
ขอนแกนจํานวน 51 คน (รอยละ  27.0)  และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร 

สถานภาพ 
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จํานวน 32 คน (รอยละ 16.9)   และมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี จํานวน 31 คน 
(รอยละ 16.4ป 

ดานทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยมาบางหรือ
ไม พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยผานการศึกษาวิชาทางดาน
ออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  (รอยละ 64.6) รองลงมาไมเคยผานการศึกษาวิชาทางดาน
ออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  (รอยละ  35.4) 

ดานทานเลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะอะไร พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะเลือกตามความถนัดและ
ความสนใจ คิดเปน (รอยละ 78.4)  รองลงมาอ่ืน ๆ (รอยละ 10.1)   และเลือกตามความตองการ
ของพอแม และหรือผูปกครอง      (รอยละ 5.0) และเลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถ
หางานทําได  (รอยละ 4.6)  และนอยที่สุดคือ เลือกตามเพื่อน  (รอยละ 1.8) 

ดานทานมีความถนัดทางการออกแบบใด พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา สวนใหญมีความถนัด    ทางการออกแบบพาณิชยศิลป  (รอยละ 55.8)           รองลงมา
การออกแบบตกแตงภายใน (รอยละ 20.7)  และแบบอุตสาหกรรมศิลป (รอยละ 17.8) และนอยที่สุด 
คืออ่ืนๆ (รอยละ 5.8) 

   ดานทานมีความสนใจเปนพิเศษทางการออกแบบใด พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษา  สวนใหญมีความสนใจพิเศษทางการการออกแบบพาณิชยศิลป (รอยละ 50.5 ) 
รองลงมาการออกแบบตกแตงภายใน (รอยละ  28.3)      และการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป        
(รอยละ 15.5)   และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ   (รอยละ 5.8) 
 ดานทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม 
พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดง
ผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  (รอยละ 63.0)  รองลงมาไมเคยจัดนิทรรศการหรือรวมแสดง
ผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  (รอยละ  37.0) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ   
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x        S.D.                  

     ตอนท่ี 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
ตารางท่ี 11     คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ              
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
     1.     วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ 
             วัตถุประสงคของหลักสูตร                                                  3.90        .76       4.36       .73       
     2.     สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี               
             ทางการออกแบบ                                                                  3.78        .79      4.40       .67     
     3.     สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน                             3.77        .88       4.40       .67                          
     4.     สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ                  3.80        .85        4.50      .68                       
     5.     ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทาง 
            ในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรร                       3.72        .88       4.28       .70                        
     6.     เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ          3.76        .83       4.47       .75                  
     7.     เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของ 
             ตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ                                                      3.89        .86        4.50      .70     
     8.     เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการออกแบบ       4.01        .89       4.56       .73                    
     9.     เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน                                         3.65        .93       4.45       .70     
    10.    เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
             ศิลปวัฒนธรรม                                                                    3.46        .86       4.17       .87      
    11.    เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   
             ประเมิน                                                                               3.60         .90      4.23       .76                                  
                                             รวม                                                     3.76         .59       4.39      .47                 
 
 
 
 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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จากตารางท่ี 11  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวาวัตถุประสงคการเรียนการสอน
โดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  =3.76 )       และมีความตองการวัตถุประสงคการเรียนการสอนมาก 
( x  = 4.39 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับวัตถุประสงคการเรียน
การสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค ทางการออกแบบ ( x  = 4.56 )  รองลงมาคือสงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงาน
ออกแบบ  ( x  = 4.50 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน ออกมาใหผูอ่ืน
เขาใจ ( x  = 4.50 ) และ เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 4.47 ) และเพื่อ
สนองความสนใจของผูเรียน ( x  = 4.45 ) และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี      
ทางการออกแบบ ( x  = 4.40 )         และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน   ( x  = 4.40 ) และ
วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.36 )   และ   
ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน การกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม 
( x  = 4.28 ) เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน ( x  = 4.40 ) ซึ่งคาเฉลี่ย 
ตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.17 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ         โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเพื่อ
สงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.10 ) รองลงมาคือวัตถุประสงครายวิชา
ออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร     ( x  = 3.90 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ   ( x  = 3.89 ) และสงเสริมทางดานทักษะ
การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 3.80 ) และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏีทางการ
ออกแบบ      ( x  = 3.78 ) และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.77 )      และเพื่อให
มีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 3.76 )และผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชา     
ออกแบบเปนแนวทางในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม ( x  = 3.72 ) และเพื่อสนอง
ความสนใจของผูเรียน ( x  = 3.65 ) และเพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  
ประเมิน ( x  = 3.60 )      ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ              
ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.46 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.       x         S.D.                  

 ตารางท่ี 12    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ            
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
    12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ     3.68        .85       4.18        .76    
    13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัย 
             การทํางาน                                                                           3.77        .88       4.29        .72 
    14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงาน 
             ออกแบบ                                                                             3.98        .78       4.50        .63  
    15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ  
             ของผูเรียน                                                                           3.56        .84       4.37        .76      
    16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน         3.52        .90       4.34        .68      
    17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบ 
             วิชาชีพครู                                                                           3.52       1.05       4.06        .98       
    18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนําไปปฏิบัติใหเกิด 
             ประโยชนตอการดํารงชีวิต                                                 3.75         .96       4.47        .73      
    19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีข้ันตอนใน 
             การแกปญหา                                                                      3.75         .98       4.43        .77   
    20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ 
             และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก                                    3.62        .91       4.45        .67   
    21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ                3.98        .82       3.74        .90    
    22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน 
             ขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ                                    3.77        .84       4.41        .72        
    23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับ 
             ความตองการ ของสังคม                                                     3.65        .88       4.38        .75      
                                          รวม                                                        3.71        .60       4.30        .45      
 
 

เนื้อหารายวิชา 
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จากตารางท่ี 12  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวาเน้ือหารายวิชาโดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.71 ) 
แตมีความตองการเน้ือหารายวิชามาก ( x  = 4.30 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับเน้ือหารายวิชาจึงมีความ
ตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่       
การปฏิบัติงานออกแบบ      ( x  = 4.50 )  รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติให
เกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต ( x  = 4.47 ) และการจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ
และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 4.45 ) และ มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน 
การแกปญหา  ( x  = 4.43 ) และมีความถูกตองและทันสมัยโดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏี
หรือหลักการตางๆ ( x  = 4.41 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของ
สังคม  ( x  = 4.38 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน ( x  = 4.37 ) 
และเน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ( x  = 4.34 )  และเน้ือหารายวิชาออกแบบ
สอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.29 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทาง    
การออกแบบ  ( x  = 4.18 )  และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู         
( x  = 4.06 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 3.74 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ   โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเน้ือหา
รายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 3.98 ) และ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหา
รายวิชาออกแบบ ( x  = 3.98 ) รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการ
ทํางาน  ( x  = 3.77 ) และ มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือ
หลักการตางๆ ( x  = 3.77 ) และ เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการ
ดํารงชีวิต  ( x  = 3.75) และมุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 3.75 ) 
และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ ( x  =3.68 )และเน้ือหารายวิชา         
ออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม  ( x  = 3.65 ) และการจัดเน้ือหารายวิชา   
ออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.62 )         และมีความ
สอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน  ( x  = 3.56 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเน้ือหารายวิชา
ออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน  ( x  = 3.52 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไป
ประกอบวิชาชีพครู ( x  = 3.52 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x           S.D.       x        S.D           

ตารางท่ี 13    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
 
    24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง                                3.65         .91      3.13       1.25     
    25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง                          3.48         .90      4.43         .69     
    26.    การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ                                    3.67        .83       3.72        .92        
    27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต                           3.40         .93      4.20         .78      
    28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )               3.40         .93      3.92       1.03      
    29.    การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )                     3.63        .90       4.33         .83     
    30  .  กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรู 
             ดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )                              3.85         .95       4.37        .75     
    31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ  
             โดยใชวิธีการปฏิบัติ                                                           3.94         .88       4.52        .67                
    32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง  
             กับเทคนิควิธีการ                                                                3.70         .92       4.40        .69     
    33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  
             สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค              3.80         .91       4.53        .70     
    34.    ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี 
             การวิพากษวิจารณผลงาน                                                   3.85         .93      4.45         .70  
    35.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน        3.77        .97       4.40         .72      
    36.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน 
             การออกแบบ                                                                       3.62         .88      4.30        .75      
                                             รวม                                                     3.67         .56       4.21       .44    
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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จากตารางท่ี 13  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา วิธีการดําเนินการสอนโดยสภาพปจจุบัน
มีมาก ( x  = 3.67 )     และมีความตองการวิธีการดําเนินการสอนมาก ( x  = 4.21 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับวิธีการดําเนินการสอน 
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอ  โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือการเรียนการสอนเนนฝก       
ผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ( x  = 4.53 )  รองลงมา
คือกิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ   ( x  = 4.52 ) และ  
ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.45 )  และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  ( x  = 4.43 ) และฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการ        
ออกแบบใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ ( x  = 4.40 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
แฟมสะสมงาน ( x  = 4.40 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง            
( x  = 4.37 ) และการสอนแบบแกปญหา ( x  = 4.33 )   และ กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
โครงงาน การออกแบบ  ( x  = 4.30 )  และการสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ( x  = 4.20 
)และการสอนแบบคนควาวิจัย ( x = 3.92 ) และการเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ ( x  = 3.72 )    
ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง (  x  = 3.13 ) 

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรม
มุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ  ( x  = 3.94 )             รองลงมาคือ 
กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง        ( x  = 3.85 ) และใหนักศึกษานําเสนอ
ผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 3.85 ) และ การเรียนการสอนเนน
ฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรูสามารถนําความรู ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ( x  = 3.80 ) และ      
กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน ( x  = 3.77 ) และ ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทาง
การออกแบบใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ ( x  = 3.70 ) และการเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ  
( x  = 3.67 )  และการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.65 ) และ การสอนแบบแกปญหา       
( x  = 3.63 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ   ( x  = 3.62 ) และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 3.48 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการสอนแบบบรรยาย
ประกอบการสาธิต ( x  = 3.40 )   และ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 3.40 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ    
ขอ                                                                                                  x          S.D.       x        S.D.                  

 ตารางท่ี 14     คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
    37.    มีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชน 
             สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ                                                3.61        .99       4.47        .73     
    38.    สื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ 
             งานออกแบบ                                                                      3.28        .98       4.54        .70   
    39.    ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ 

         วัสดุ อุปกรณ                                                                       3.17      1.12       4.52        .69   
    40.    จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน                      3.50        .92       4.47        .73     
    41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ                   3.34       1.00      4.53        .73      
    42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ               3.63       1.01      4.47        .71            
    43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                        3.31      1.12       4.49        .81      
    44.    สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา      3.23       1.19       4.55       .70    
    45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                          3.27       1.16       4.40       .76      
    46.    คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ                        3.37       1.23       4.51       .68     
    47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป         
             การเรียนการสอน                                                               3.47       1.14       4.56       .67     
    48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต     3.35       1.12       4.48       .73      
                                            รวม                                                      3.38         .78       4.50       .51   
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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 จากตารางท่ี 14  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สื่อการเรียนการสอนโดยสภาพปจจุบัน 
ปานกลาง ( x  = 3.38 )    แตมีความตองการสื่อการสอนมากที่สุด ( x = 4.50 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน    
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปน
เคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน   ( x  = 4.56 )  รองลงมาคือสถาบันของทานมีหนังสือ
ตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.55 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงาน
ออกแบบ ( x  = 4.54 )  และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ    ( x  = 4.53 ) และไดรับ
ความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ( x  = 4.52 ) และคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือ
ในการออกแบบ ( x  = 4.51 ) และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 4.49 ) และ
ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 4.48 ) และมีสื่อสําหรับการสอน
บริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 4.47 ) และจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อ
ใชประกอบการสอน ( x  = 4.47 ) และใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.47 ) 
ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน ( x  = 4.40 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือใชตัวอยาง
ผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 3.63 ) รองลงมาคือมีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอน
เปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 3.61 ) และ จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบ
การสอน  ( x  = 3.50 ) และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน 
( x  = 3.47 ) และคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ  ( x  = 3.37 ) และศึกษาคนควาขอมูล
เพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 3.35 ) และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออก
แบบ( x  = 3.34 ) และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 3.31 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ 
เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ   ( x  = 3.28 ) และมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผล
งาน ( x  = 3.27)  และสถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 3.23)      ซึ่งคา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือไดรับความรวมมือจาก  ผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ  ( x  = 3.17 ) 
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                                                                                          สภาพปจจุบัน     ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x        S.D.            

ตารางท่ี 15    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
    49.    วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
             รายวิชา                                                                                3.75       .85        4.35       .71           
    50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน        3.36     1.03        4.19       .83       
    51.    ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน                   3.77       .94        4.32       .73       
    52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ                                                    3.58       .96        3.81      1.03       
    53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม                                                       3.54       .98       4.09        .92      
    54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน           3.25     1.08       4.35        .79        
    55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          3.16     1.13       4.39        .74    
    56.   ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการ 
             ออกแบบ                                                                             3.35       .92       4.22        .79    
    57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัย 

          การทํางาน                                                                                                  3.50       .98        
4.25        .80   

    58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( Process )       3.57       .96       4.34        .76   
    59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product)       3.94       .88       4.48        .69    
    60.    ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)              3.61     1.11       4.39        .78      

                                         รวม                                                      3.53       .63        4.27       .49      
 
 
 
 
 
 
 
 

การวัดและประเมินผล 
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    จากตารางท่ี 15  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอน    

รายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา การวัดและประเมินผลโดยสภาพ
ปจจุบันมีมาก ( x  = 3.53 )    แตมีความตองการการวัดและประเมินผลมาก ( x  = 4.27 )  

 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล 
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอโดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือวัดและประเมินผลการเรียนรู
จากตัวผลงาน       ( x  = 4.48 )  รองลงมาคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล  
( x  = 4.39 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน( x  = 4.39 ) และวิธีการวัดและประเมินผล
ที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.35 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑใน
การประเมิน ( x  = 4.35) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 4.34 ) และ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน ( x  = 4.32 ) และวัดและประเมินผลการเรียนรูจาก
ลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.25 และใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ 
( x  = 4.22 ) และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน  ( x  = 4.19 )  และ
ประเมินผลแบบอิงกลุม ( x  = 4.09 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 3.81 ) 

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน      ( x  = 3.94 ) รองลงมาคือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออก
แบบหลังเรียน  ( x  = 3.77 ) และวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา 
( x  = 3.75 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 3.61 ) และ ประเมินผลแบบ         
อิงเกณฑ  ( x  = 3.58 ) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 3.57 ) และประเมิน
ผลแบบอิงกลุม ( x  = 3.54 )       และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํางาน 
( x  = 3.50 )    และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน  ( x  = 3.36 )   และใช
แบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ  ( x  = 3.35 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกัน
สรางเกณฑในการประเมิน ( x = 3.25 )       ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวม
ในการประเมินผล ( x  = 3.46 ) 
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 ตอนท่ี 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและ

ความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา 
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 

 
    ความคิดเห็นขอเสนอแนะจากแบบสอบถามแบบปลายเปด ( Open  Ended )                 

ซึ่งมีจํานวน 189  ฉบับ โดยเรียงลําดับความถี่ในแตละดาน ซึ่งผูวิจัยไดนําเสนอโดยเรียงลําดับสูงสุด
ไปถึงความถี่นอยที่สุด   ของขอเสนอแนะ ตัวเลขความถี่แสดงจํานวนของผูตอบแบบสอบถามที่ให
คําตอบในขอน้ันๆ จะเสนออยูในวงเล็บทายขอ รายละเอียดขอเสนอแนะดังกลาวจําแนกตามหัวขอ
ไดดังน้ี 
        ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ  แยกออกเปน  5  ดาน ดังน้ี 
     1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 49 ) 
                  นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรปรับเพื่อใหทัน
ตอความตองการของผูเรียน และตอบสนองตอความตองการของสังคม ( ความถี่ = 9 ) ควรพัฒนา
ตนเองและประยุกตใชในชีวิตประจําวันได ( ความถี่ = 8 ) ควรกําหนดวัตถุประสงคใหชัดเจนและ
สอดคลองกับวิชาที่สอน ( ความถี่ = 7 ) ใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฎีและประสบการณปฏิบัติ   
( ความถี่ = 6 )   ควรใหสงเสริมความคิดสรางสรรคในการทํางาน รูวิธีการและหลักการตาง ๆ          
( ความถี่ = 5 )  ควรใหสอดคลองกับตัวผูเรียนและรายวิชาอ่ืน ๆ ( ความถี่ = 3 ) อยากใหสอนเพื่อจะ
นําไปประกอบอาชีพได        ( ความถี่ = 3 ) ควรคํานึงถึงความทันสมัยและเหมาะสมกับเทคโนโลยี 
( ความถี่ = 3 )  ควรใหมีความนาสนใจ เหมาะสมกับหลักสูตร  ( ความถี่ = 2 )  อยากใหเนนในเร่ือง
การวิเคราะห การแกปญหา ( ความถี่ = 2 ) ควรใหสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน               
( ความถี่ = 1 )  
      2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 50 ) 

     นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรมีความทันสมัย 
นาสนใจและสามารถนําไปใชประโยชนไดจริง ( ความถี่ = 16 )  เน้ือหารายวิชาควรมีความหลาก
หลายมากกวาน้ี ( ความถี่ = 11 )  ควรเนนเน้ือหาทางทฤษฎี กับปฏิบัติควบคูกันและสามารถนําไป
ปฏิบัติไดจริง ( ความถี่ = 5 )      เน้ือหาควรใหคลอบคลุมและนาสนใจ บางคร้ังกวางเกินไปสําหรับ
ผูเรียน ( ความถี่ = 4 )  ปรับเปลี่ยนเน้ือหาใหมีสาระมากข้ึน ( ความถี่ = 4 ) ขาดความสอดคลองและ
ตอเน่ืองในรายวิชาออกแบบ ( ความถี่ = 3 )  ควรใหมีเน้ือหาเกี่ยวกับกระบวนการใหมาก ๆ                 
( ความถี่ = 3 )  ควรมีพื้นฐานทางการออกแบบ ( ความถี่ = 2 )   ควรเนนเน้ือหาตามความสนใจของ   
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ผูเรียนเปนหลัก ( ความถี่ = 1 )  ควรมีทฤษฎี เทคนิคการทํางาน และการใชอุปกรณการทํางานแบบ
ตาง ๆ ( ความถี่ = 1 )  

 
      3.   วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 51 ) 
                   นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง และใหผูเรียนมีบทบาทมากกวาน้ี ( ความถี่ = 15 ) ใหผูเรียนไดแสดงออกถึงแนวคิดของ
ตัวเอง และเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรคในการทํางาน( ความถี่ = 9 )  เนนการคนควา และ
ปฏิบัติงานตามความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 6 )    ควรสาธิตขั้นตอนอยางละเอียด และลงมือ
ปฏิบัติ ( ความถี่ = 5 )   ควรเนนทักษะปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 ) ควรจัดใหมีการนําเสนอผลงาน มีการ
อภิปรายพูดคุยในชั้นเรียน ( ความถี่ = 3 ) วิธีสอนนาจะนําเทคโนโลยีใหม ๆ มาประกอบการสอน 
เพื่อเพิ่มความสนใจใหกับผูเรียน ( ความถี่ = 3 )    เนนกระบวนการใหผูเรียนคิด และแกปญหาเอง   
( ความถี่ = 3 )   ควรเนนการสอนต้ังแตพื้นฐานที่ควรรู ( ความถี่ = 1 ) ควรมีการเรียนการสอนวิชา
ออกแบบอยางตอเน่ือง ( ความถี่ = 1 ) ควรสอนใหผูเรียนเขาใจ โดยหาวิธีการตาง ๆ ประยุกตให  
เขากับสภาพของผูเรียน ( ความถี่ = 1 )  
                    4.   สื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 62 ) 
                    นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรมีคอมพิวเตอร
หรือเทคโนโลยีที่ทันสมัย สนองความตองการของผูเรียนไดมากข้ึน ( ความถี่ = 12 ) ควรมีตัวอยาง
ผลงาน ทีมีความนาสนใจมากกวาน้ี ( ความถี่ = 11 )   ควรมีสื่อวัสดุอุปกรณ ใหมากกวาน้ี                 
( ความถี่ = 10 ) สื่อการเรียนการสอนควรหลากหลายมากกวาน้ี ( ความถี่ = 8 ) ควรมีสื่อทีมีรูปแบบ
งานใหม ๆ สิ่งประดิษฐแนวคิดในการออกแบบใหม ๆ ใหนักศึกษาดูเพื่อเปนการกระตุนใหเกิด 
แนวคิดที่ดีขึ้น ( ความถี่ = 8 )    ควรมีสื่อการสอนใหพรอม เพียงพอกับการใชงาน ( ความถี่ = 4 ) 
ตองการใหปรับปรุงในการใชสื่อใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน( ความถี่ = 3 )   ควรมีสื่อประเภท
ตํารา และหนังสื่อประกอบมากกวาน้ี ( ความถี่ = 2 )   ควรนําสื่อมาใชใหเกิดประโยชนใหคุมคา      
( ความถี่ = 1 )  สื่อควรเหมาะสมกับเน้ือหา ( ความถี่ = 1)   ควรจะใหนักศึกษาไดออกไปทัศนศึกษา
ดูงาน เพื่อใหเห็นสภาพการทํางานออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ควรมีตัวอยางผลงานที่สามารถอธิบาย
ไดชัดเจน   ( ความถี่ = 1 ) 
       5.   การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 65 ) 
                   นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการประเมิน  ( ความถี่ = 16 ) เนนการวัดและประเมินผลจากปจจัยหลายอยาง เชน ผลงาน 
กระบวนการทํางาน ความรับผิดชอบในการทํางาน ( ความถี่ = 9 ) ควรจะประเมินจากกระบวนการ
ทํางาน ความตอเน่ืองในการทํางาน ( ความถี่ = 8 )             ควรใชการประเมินผลท่ีมีเกณฑมาตรา
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ฐาน ชัดเจน แนนอน ยุติธรรม ( ความถี่ = 6 )    ควรใชตัวผลงานเปนเกณฑหลักและอ่ืน ๆ เปน
ลําดับรองลงมา ( ความถี่ = 5 )    ควรชี้แจงใหนักศึกษาทราบกอนวาจะมีการวัดประเมินผล อยางไร 
( ความถี่ = 5 ) ควรดูความสนใจของผูเรียน ความขยัน ความรับผิดชอบ ความกระตือรือรนในการ
ทํางาน ( ความถี่ = 5 )    ควรดูจากแนวคิดในการสรางสรรคผลงาน ( ความถี่ = 4 ) 
ควรใหสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 2 )   ควรใหมีการประเมินผลกอน
เรียน เพราะความรูพื้นฐานแตละคนแตกตางกัน ( ความถี่ = 2 )  ควรประเมินผลใหเหมาะสมใน   
รายวิชา ( ความถี่ = 2 ) ควรมีหลักเกณฑที่เปนธรรมสําหรับทุกฝาย ( ความถี่ = 1 )  

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 19 ) 
                นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา ผลการ
วิเคราะหความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน ควรมีความใกลชิดมากกวาน้ี สามารถปรึกษาได     
( ความถี่    = 4 )  จํานวนบุคคลากรที่จะใหความรูทางการออกแบบมีไมเพียงพอจึงทําใหการเรียน
การสอนไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร( ความถี่ = 4 ) ควรเนนปฏิบัติใหมาก ๆ ( ความถี่ = 2 )         
ควรพัฒนามาตราฐานการศึกษาในการสอนใหดียิ่งขึ้น และควรมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอด              
( ความถี่ = 2 )   ควรเปดกวางทางดานความคิดมากกวาน้ี ไมควรเอาเกณฑความชอบของผูสอนเปน
เกณฑ  ( ความถี่ = 2 )   ขาดหองปฏิบัติงานนอกเวลา สื่อและสภาพแวดลอมไมเอ้ือตอการมีความคิด
ริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ดูความเหมาะสมกับกลุมที่เรียนเปนหลัก                
( ความถี่ = 1 )  ควรเนนการออกแบบเพื่อนําไปใชไดจริง ( ความถี่ = 1 )      บรรยากาศการเรียนเปน
สิ่งที่ควรสงเสริม เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ( ความถี่ = 1 )           ควรมีการวิจารณผลงาน
รวมกัน เพื่อใหรูถึงขอบกพรองของแตละคน พรอมเสนอวิธีการแกไข เพื่อทําใหการทํางานมีการ
พัฒนาไปพรอม ๆ กัน ทั้งชั้นเรียน ( ความถี่ = 1 )     
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )    

 
1. ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง           7               77.7         
2. มุงเนนทางดานทักษะปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวน 
       การออกแบบ                                                                                            6               66.6 
3. มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย 
จิตพิสัย                                                                                                     5               55.5 

  4.    กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชา                                              4               44.4 
   5.    สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา  
          และมีความตั้งใจในการทํางาน                                                                4             44.4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสัมภาษณอาจารยผูสอน 
 
เวลาที่อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบใหการสัมภาษณ  จํานวน 9 ทาน  ดังน้ี 

 อาจารย     1    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    10.00  -  10.20 
 อาจารย     2    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    11.00  -  11.25 
 อาจารย     3    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    12.30  -  13.00 
 อาจารย     4    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    16.00  -  16.30 
 อาจารย     5    สัมภาษณเมื่อวันที่     14   มีนาคม        2544     เวลา    09.00  -  09.20 
 อาจารย     6    สัมภาษณเมื่อวันที่     15   มีนาคม        2544     เวลา    14.00  -  14.30 
 อาจารย     7    สัมภาษณเมื่อวันที่     16   มีนาคม        2544     เวลา    12.00  -  12.25
 อาจารย     8    สัมภาษณเมื่อวันที่     16   มีนาคม        2544     เวลา    1330  -   14.00 
 อาจารย     9    สัมภาษณเมื่อวันที่     23   มีนาคม        2544     เวลา    10.00  -  10.30 
     

ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนวิชาออกแบบ  
และขอเสนอแนะ   

 
ตารางท่ี 16   ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ     
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
  
 

 
 
 

 
 

 
 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )    

 
6. กําหนดวัตถุประสงคจากแผนการจัดการสอนของหลักสูตร                    3              33.3 

   7.    วัตถุประสงคมุงเนนการถายทอด สามารถนําความรูที่ไดเรียน 
          ไปถายทอดในระดับ ประถม มัธยมได                                                    3             33.3 
  8.    วัตถุประสงคมุงเนนใหผูเรียน เรียนรูในเชิงทฤษฏี หลักการ วิธีการ        2               22.2 
   9.    กําหนดวัตถุประสงคจากความตองการของผูเรียน ใหผูเรียน 
          ไดมีโอกาสแสดงความรูความสามารถ                                                    2               22.2 
 10.    สอนใหผูเรียนมีพ้ืนฐานที่ดี                                                                      2               22.2 
 11.    เนนความรูความเขาใจ สามารถนําไปประยุกตใชได                               2               22.2 
12. กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับศาสตร การเรียน 
          การสอนออกแบบ                                                                                    1               11.1 
 13.   ใหมีการประเมินคุณคาในการเรียนการสอนออกแบบอยางมีระบบ         1               11.1 
 14.    สามารถทําแผนการสอนเก่ียวกับหลักการออกแบบแลวก็นําเสนอ 
          แผนการสอน                                                                                           1               11.1 
 
                                             .        

ตารางท่ี 16 ( ตอ)  
 
 
 
 
  
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 จากตารางท่ี 16 ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบ ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ 
ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง ( ความถี่ = 7 ) มุงเนนทางดาน
ทักษะปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ ( ความถี่ = 6 ) มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรู
ทั้ง 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย( ความถี่ = 5 )       กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบาย
รายวิชา  ( ความถี่ = 4 ) สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา และมีความ   
ต้ังใจในการทํางาน ( ความถี่ = 4)     กําหนดวัตถุประสงคจากแผนการจัดการสอนของหลักสูตร          
( ความถี่ = 3 ) วัตถุประสงคมุงเนนการถายทอด สามารถนําความรูที่ไดเรียน ไปถายทอดในระดับ 
ประถม มัธยมได ( ความถี่ = 3 )    วัตถุประสงคมุงเนนใหผูเรียน เรียนรูในเชิงทฤษฏี หลักการ      
วิธีการ ( ความถี่ = 2 )   กําหนดวัตถุประสงคจากความตองการของผูเรียน ใหผูเรียนไดมีโอกาส
แสดงความรูความสามารถ ( ความถี่ = 2 )  สอนใหผูเรียนมีพื้นฐานที่ดี ( ความถี่ = 2 ) เนนความรู

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 
 
  1.     กําหนดเนื้อหาจากลักษณะรายวิชา                                                          3               33.3 
  2.     เนื้อหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได                                3               33.3 
  3.     เนนพ้ืนฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ                                3               33.3 
  4.     สอดแทรกหลักการออกแบบ                                                                  2               22.2 
  5.     เนื้อหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหม ตลอดเวลา            2               22.2 
  6.     ผูสอนในรายวิชาเปนผูจัดการเน้ือ ขึ้นอยูกับความถนัดของผูสอน          2               22.2 
  7.     เนื้อหาเนนแนวคิด วิธีการคิด                                                                  2               22.2 
  8.     กําหนดเนื้อหาจากความสนใจของผูเรียน                                                2              22.2 
  9.    มีความตอเนื่องของเนื้อหาวิชา โดยการบูรณาการ                                   2              22.2 
 10.    เนื้อหาสามารถปรับไดตามสถานการณ                                                   1              11.1 
 11.    กําหนดเนื้อหาตามหลักสูตร                                                                    1              11.1 
 12.    เนื้อหาคอนขางจะยืดหยุน                                                                       1               11.1 
 13.    ตองการเนื้อหาที่หลากหลาย และสงเสริมความคิดสรางสรรค               1               11.1 
 14.    เนื้อหาสอดคลองกับเทคโนโลยี                                                              1               11.1 
 15.    เนื้อหาคอนขางตายตัว และขึ้นอยูกับวิธีการสอน                                    1               11.1 
 16.    เนื้อหาสอดคลองกับกิจกรรม                                                                  1               11.1 

ความเขาใจ สามารถนําไปประยุกตใชได ( ความถี่ = 2 )    กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับ
ศาสตรการเรียนการสอนออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ใหมีการประเมินคุณคาในการเรียนการสอน   
ออกแบบอยางมีระบบ  ( ความถี่ = 1 )  สามารถทําแผนการสอนเกี่ยวกับหลักการออกแบบแลวก็  
นําเสนอแผนการสอน  ( ความถี่ = 1 )  
 
ตารางท่ี 17    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

เนื้อหารายวิชา 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
                                                                                                                     ( N = 9 ) 
 
 1.     ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย / สาธิต                                                          7              77.7 
  2.     ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล                                                                          6              66.6             
  3.     ใชการสอนแบบแกปญหา                                                                        5              55.5 
  4.      กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ                                                                 4              44.4 
  5.      ตั้งโจทย ทํางาน  นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน                 3              33.3 
  6.     ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ                                                           3              33.3 
  7.     ปฏิบัติงานเปนรายกลุม                                                                            2              22.2 
  8.     นําผลงานมาวิพากษวิจารณ แลกเปล่ียนความคิดเห็น                              2              22.2 
  9.     เชิญวิทยากรเชนนักออกแบบมาใหความรู                                              2              22.2 
 10.    กิจกรรมมุงเนนทฤษฏีและปฏิบัติ                                                            2              22.2 
 11.    ผูเรียนนําเสนอโครงการหรือโครงงาน                                                    2              22.2 
      

จากตารางท่ี 17  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ  ดานเน้ือหารายวิชา อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                 กําหนด
เน้ือหาจากลักษณะรายวิชา ( ความถี่ = 3 )  เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได         
( ความถี่ = 3 )  เนนพื้นฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 3 )   สอดแทรกหลัก
การออกแบบ( ความถี่ = 2 )  เน้ือหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหม   ตลอดเวลา   
( ความถี่ = 2 ) ผูสอนในรายวิชาเปนผูจัดการเนื้อ   ขึ้นอยูกับความถนัดของผูสอน ( ความถี่ = 2 )  
เน้ือหาเนนแนวคิด วิธีการคิด( ความถี่ = 2 ) กําหนดเน้ือหาจากความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 2 )   
มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการ ( ความถี่ = 2 )  เน้ือหาสามารถปรับไดตาม     
สถานการณ ( ความถี่ = 1 )  กําหนดเน้ือหาตามหลักสูตร( ความถี่ = 1 ) เน้ือหาคอนขางจะยืดหยุน              
( ความถี่ = 1 ) ตองการเน้ือหาท่ีหลากหลาย และสงเสริมความคิดสรางสรรค ( ความถี่ = 1 )  เน้ือหา
สอดคลองกับเทคโนโลยี ( ความถี่ = 1 )  เน้ือหาคอนขางตายตัว และข้ึนอยูกับวิธีการสอน                
( ความถี่ = 1 ) เน้ือหาสอดคลองกับกิจกรรม ( ความถี่ = 1 )  

 
ตารางท่ี 18    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
                                                                                                                     ( N = 9 ) 
 
 12.     มีการบูรณาการการเรียนการสอนใหสัมพันธกับเทคโนโลยี 
           กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ                                                                 1              11.1 
 13.    การเรียนรูดวยตนเอง                                                                               1              11.1 
 14.    กิจกรรมสอดคลองกับเนื้อหาวิชา                                                            1              11.1 
15. การแกปญหาในการทํางานเบื้องตนรวมกันระหวางผูสอน 
          กับผูเรียน                                                                                                 1              11.1 
 16.    ใชการสอนแบบวิจัย คือ การคนควาหาความรูอยางมีระบบ                    1              11.1 
  

 ตารางท่ี 18 (ตอ)    
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากตารางท่ี 18  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย / สาธิต ( ความถี่ = 7 ) ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล ( ความถี่ = 6 )  ใชการ
สอนแบบแกปญหา ( ความถี่ = 5 )  กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 )     ต้ังโจทย ทํางาน  
นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน ( ความถี่  = 3 )  ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ         
( ความถี่ = 3 )  ปฏิบัติงานเปนรายกลุม  ( ความถี่ = 2 )  นําผลงานมาวิพากษวิจารณ แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น    ( ความถี่ = 2 ) เชิญวิทยากรเชนนักออกแบบมาใหความรู ( ความถี่ = 2 ) กิจกรรมมุง
เนนทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 2 ) ผูเรียนนําเสนอโครงการหรือโครงงาน ( ความถี่ = 2 ) มีการ
บูรณาการการเรียนการสอนใหสัมพันธกับเทคโนโลยีกิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 1 ) 
การเรียนรูดวยตนเอง  ( ความถี่ = 1 ) กิจกรรมสอดคลองกับเน้ือหาวิชา ( ความถี่ = 1 ) การแกปญหา
ในการทํางานเบื้องตนรวมกันระหวางผูสอนกับผูเรียน ( ความถี่ = 1 )  ใชการสอนแบบวิจัย คือ    
การคนควาหาความรูอยางมีระบบ ( ความถี่ = 1 ) 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )             
 
   1.    ใชส่ือ  ตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง                                                  6               66.6 
   2.    ใชส่ือสไลด                                                                                              6               66.6 
   3.    ใชส่ือทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร                                                    5               55.5 
   4.    ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร                                                            4               44.4 
   5.    คัดเลือก ส่ือจากผลงานนักศึกษา                                                              3               33.3 
   6.    เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเช่ียวชาญทาง 
          การออก                                                                                                   2               22.2 
   7.    ส่ือที่ผูสอนทําเอง จากการประมวลคนหาของผูสอน                              2                22.2 
   8.    มีการ ศึกษาดูงาน                                                                                    2                22.2 
   9.    การนําส่ือเทคโนโลยีมาใชนั้นขึ้นอยูกับลักษณะรายวิชา                        1                11.1 
 10.    ผูเรียนไดเรียนรูการออกแบบจากอินเทอรเนต                                        1                11.1 
 11.    ใชแผนใส  กระดานดํา  วีดีโอ                                                                 1                11.1 
                                                                            .        
 

ตารางท่ี 19    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ     
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
  
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
จากตารางท่ี 19   ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย

วิชาออกแบบ ดานสื่อการเรียนการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ใชสื่อตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง ( ความถี่ = 6 ) ใชสื่อสไลด ( ความถี่ = 6 )   ใชสื่อทางดาน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 5 ) ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 4 ) คัดเลือก 
สื่อจากผลงานนักศึกษา ( ความถี่ = 3 )    เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทาง   
การออกแบบ   ( ความถี่ = 2 ) สื่อที่ผูสอนทําเอง จากการประมวลคนหาของผูสอน( ความถี่ = 2 )   
การศึกษาดูงาน   ( ความถี่ = 2 )                    การนําสื่อเทคโนโลยีมาใชน้ันขึ้นอยูกับลักษณะรายวิชา 
( ความถี่ = 1 )  ผูเรียนไดเรียนรูการออกแบบจากอินเทอรเนต( ความถี่ = 1)  ใชแผนใส  กระดานดํา  
วีดีโอ ( ความถี่ = 1 )   
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน       รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )                                      
                
   1.    การประเมินจากผลงานเปนหลัก                                                             6               66.6 
   2.    ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบตรงตอเวลา          5              55.5 
   3.    ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับ 
          ลักษณะเนื้อหาวิชา                                                                                  5               55.5 
   4.    ประเมินจากกระบวนการทํางาน                                                             4               44.4 
    5.    ประเมินแบบอิงเกณฑ                                                                            3               33.3 
   6.    ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน                              3                33.3 
   7.    ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้งสองอยางเทากัน             3               33.3 
   8.    ใชแฟมสะสมงานในการประเมิน                                                           2                22.2 
   9.    ประเมินจากกระบวนการคิก การแกปญหา การนําเสนอความคิด          1                11.1 
 10.    ผูสอนบอกเกณฑการประเมินกอนทําการเรียนการสอน                        1                11.1 
 11.    เอาเกณฑการตัดสินจากผูสอนในการพิจารณา                                       1               11.1 
 12.    ประเมินจากการสังเกต ตอนเรียน                                                           1               11.1                  
.        

ตารางท่ี 20    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ       
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   จากตารางท่ี 20  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานการวัดและประเมินผล   อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ 
การประเมินจากผลงานเปนหลัก ( ความถี่ = 6 ) ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับ      
ผิดชอบตรงตอเวลา ( ความถี่ = 5  ) ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับลักษณะ   
เน้ือหาวิชา ( ความถี่ = 5 ) ประเมินจากกระบวนการทํางาน ( ความถี่ = 4 )     ประเมินแบบอิงเกณฑ        
( ความถี่ = 3 ) ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน ( ความถี่ = 3 ) ประเมินจาก
กระบวนการทํางานและผลงานทั้งสองอยางเทากัน ( ความถี่ = 3 )ใชแฟมสะสมงานในการประเมิน  
( ความถี่ = 2 ) ประเมินจากกระบวนการคิก การแกปญหา การนําเสนอความคิด ( ความถี่ = 1 )         
ผูสอนบอกเกณฑการประเมินกอนทําการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 )  เอาเกณฑการตัดสินจาก     
ผูสอนในการพิจารณา ( ความถี่ = 1 ) ประเมินจากการสังเกต ตอนเรียน ( ความถี่ = 1 )  

การวัดและประเมินผล 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 

 
   1.    ควรสงเสริมความคิดสรางสรรค                                                              1               11.1 
   2.    ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา อยายึดแบบอยางเดิม             1               11.1 
   3.    ผูสอนตองรูจักตื่นตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ  
          มาใชกับการเรียนการสอน                                                                       1               11.1 
   4.    ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุน 
          ใหผูเรียนตื่นตัว                                                                                        1               11.1 
   5.    ควรสอนใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา                                                        1               11.1 
   6.    ควรเปนไปตามขั้นตอนตามกระบวนการ                                                 1              11.1 
   7.    หลักสูตรจะตองปรับปรุงอยูเสมอ ใหสอดคลองกับความตองการ 
          และความกาวหนาทางเทคโนโลยี                                                            1               11.1 
   8.    ผูสอนจะตองมีความยืดหยุนตามสภาพแวดลอม  
          เปนไปตามความตองการของผูเรียน                                                        1               11.1 
   9.    ควรมีงานแปลกใหม และสมัยใหมใหผูเรียนดู                                        1               11.1 
 10.    มีบุคลากรที่เพียงพอ                                                                                 1              11.1 
 12.    ส่ือควรมีเพียงพอ เพ่ือใหผูเรียนสามารถเห็น และวิเคราะหได                 1              11.1 
 13.    ควรมีการบูรณาการทางการออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา                  1              11.1 
 14.    ควรจะไดพบนักออกแบบหลายๆ ชวยใหมีความคิดกวางขึ้น                  1              11.1 
  
 

ตารางท่ี 21    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ      
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 

 
   15.    ควรจะรูถึงกระบวนการการถายทอด                                                       1              11.1 
    16.    ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบเชนคอมพิวเตอร 
             มีความจําเปนมากในปจจุบัน                                                                   1              11.1 
    17.    ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน                  1              11.1 
    18.    เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ                             1             11.1 
    19.    แหลงขอมูลจะศึกษาคนควาก็นอย                                                           1              11.1  
 
 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 

 
 20.    อยากไดเครื่องมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการออกแบบ                   1              11.1 
 21.    ตองการเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร                                         1              11.1 
 22.    ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง                                                                 1              11.1 
 

ตารางท่ี 21 (ตอ) 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
จากตารางท่ี 21   ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย

วิชาออกแบบ  ดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ควรสงเสริมความคิดสรางสรรค  ( ความถี่ = 1 )ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา     อยายึด
แบบอยางเดิม( ความถี่ = 1 ) ผูสอนตองรูจักต่ืนตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ มาใชกับการเรียนการสอน 
( ความถี่ = 1 ) ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุนใหผูเรียนต่ืนตัว                
( ความถี่ = 1 )   ควรสอนใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา  ( ความถี่ = 1 )   ควรเปนไปตามข้ันตอนตาม 
กระบวนการ ( ความถี่ = 1 )  หลักสูตรจะตองปรับปรุงอยูเสมอ ใหสอดคลองกับความตองการและ
ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ( ความถี่ = 1 )  ผูสอนจะตองมีความยืดหยุนตามสภาพแวดลอม     
เปนไปตามความตองการของผูเรียน ( ความถี่ = 1 )    ควรมีงานแปลกใหม และสมัยใหมใหผูเรียนดู     
( ความถี่ = 1 )      มีบุคลากรที่เพียงพอ ( ความถี่ = 1 )    สื่อควรมีเพียงพอ เพื่อใหผูเรียนสามารถเห็น 
และวิเคราะหได ( ความถี่ = 1 ) ควรมีการบูรณาการทางการออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา            
( ความถี่ = 1 ) ควรจะไดพบนักออกแบบหลายๆ ชวยใหมีความคิดกวางขึ้น   ( ความถี่ = 1 ) ควรจะรู
ถึงกระบวนการการถายทอด ( ความถี่ = 1 ) 
 อาจารยผูสอนวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีความคิดเห็นโดยรวมเกี่ยวกับปญหาท่ี
มีในรายวิชาออกแบบคือ ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบเชนคอมพิวเตอรมีความจําเปน
มากในปจจุบัน ( ความถี่ = 1 ) ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน              
( ความถี่ = 1 ) เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ ( ความถี่ = 1 )       แหลงขอมูล
จะศึกษาคนควาก็นอย   ( ความถี่ = 1 )    มีความคิดเห็นโดยรวมเกี่ยวกับความตองการที่มีในรายวิชา
ออกแบบคือ อยากไดเคร่ืองมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการออกแบบ ( ความถี่    = 1 )   ตองการ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร  ( ความถี่ = 1 )  ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง ( ความถี่ = 1 ) 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 



บทท่ี  5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเร่ืองการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  

หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  สรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
เพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   หลักสูตร     

ศิลปศึกษา        ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ประกอบดวยองคประกอบ  5  ดาน 
คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา   วิธีการดําเนินการสอน   สื่อการเรียนการสอน     
การวัดและประเมินผล   
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
1.  การศึกษาขอมูลเบื้องตน ศึกษาเน้ือหา  ความรูเกี่ยวกับการเรียนการสอน การออกแบบ

หลักสูตรศิลปศึกษา ในเร่ืองทฤษฎี หลักการตางๆ โดยศึกษาจากเอกสาร ตํารา หลักสูตร  บทความ 
วารสาร และงานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศ    

2.  กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี มีจํานวนทั้งหมด 2 กลุม ไดแก 
     2.1  อาจารยที่สอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวนทั้งสิ้น  12  คน 
                   2.2  นักศึกษาชั้นปที่   3, 4   ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษาของรัฐ สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย โดยมีนักศึกษาชั้นปที่ 3  จํานวน 103 คน และ นักศึกษา
ชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน รวมจํานวนทั้งสิ้น  217  คน 

3.  การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี มี 2 ประเภท คือ แบบ
สอบถาม และแบบสัมภาษณ  

      3.1  แบบสอบถามนักศึกษา ซึ่งแบงเปน 3 ตอน  ดังน้ี 
     ตอนที่ 1  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ซึ่งเปน
แบบเลือกตอบ ( Check list ) 
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      ตอนที่ 2   เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน  ราย
วิชาออกแบบ          ประกอบดวยองคประกอบ  5 ดาน คือ   1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน         
2 ) เน้ือหารายวิชา   3 ) วิธีการดําเนินการสอน   4 ) สื่อการเรียนการสอน  5 ) การวัดและประเมินผล   
มีลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวน    ประมาณคา   ( Rating  Scale )  แบงเปน  5  ระดับ  
โดยกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน  
                     ตอนที่ 3   แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ       มีลักษณะเปน
แบบสอบถามชนิดปลายเปด  ( Open Ended ) 

      3.2   เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสัมภาษณ ซึ่งผูวิจัยไดสรางขึ้นเอง                          
       เปนแบบสัมภาษณ เกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนออกแบบ 

และขอเสนอแนะ   
  4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
      4.1  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามดวยตนเอง   จากอาจารยผู
สอน  รายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน  12  คน  และนักศึกษาชั้นปที่ 3, 4   ที่เรียนใน
ราย วิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  4  สถาบัน   
เปนจํานวน 217  คน  ในการวิจัยคร้ังน้ีไดรับความรวมมืออยางยิ่ง  โดยไดรับแบบสอบถามกลับคืน
จํานวน  201  ฉบับ  คิดเปนรอยละ 87.77  
        4. 2  ผูวิจัยสัมภาษณ อาจารยผูสอน   โดยผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลดวยตนเอง 
 5. การวิเคราะหขอมูล 
      5.1  ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหโดยนํามาแจกแจงความถี่ ( Frequency )    การหา
คารอยละ ( Percentage ) การหาคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําเสนอในรูป 
ตารางและความเรียง  

     5. 2  ขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ  ใชการวิเคราะหเน้ือหา ( Content  Analysis ) โดยการ
นําขอมูลมาประมวลเขาดวยกันและวิเคราะหโดยการแจกแจงความถ่ี ( Frequency )          การหาคา
รอยละ ( Percentage ) ผูวิจัยทําการประมวลเขาดวยกันแลวนําเสนอในรูปตารางและความเรียง 
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สรุปผลการวิจัย 

 การสรุปผลการวิจัยแบงออกเปน  2  สวน คือ ผลจากการสอบถามอาจารยผูสอน  และ     
นักศึกษา และผลการสัมภาษณอาจารยผูสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 

 1.  ผลจากการสอบถามอาจารยผูสอนและนักศึกษา  

ตอนท่ี 1  สถานภาพทั่วไปของแบบสอบถาม 

จากการศึกษาสถานภาพทั่วไปของอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา    
ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  พบวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ จํานวน 12 
คน สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศหญิงคือ เปนเพศชายรอยละ 66.7  เปนเพศหญิง รอยละ   33.3 
อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบสวนใหญมีอายุระหวาง  32-41 ป  รอยละ 41.7 มีวุฒิทางการศึกษา
ระดับปริญญาโทมากที่สุดรอยละ 75.0  และสําเร็จการศึกษาสาขาศิลปศึกษามากที่สุด รอยละ 50.0  
และสอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมากที่สุด รอยละ 33.3          และมหาวิทยาลัยขอนแกน    
รอยละ  33.3  รองลงมา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร  รอยละ  16.7   และ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี รอยละ 16.7 

ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ   1 � 5  ป มากท่ีสุด รอยละ 41.7  
และนอยที่สุดคือ  6 - 10 ป  รอยละ 25.0  ตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ ตําแหนงอาจารยมากท่ีสุด
รอยละ 75.0 รองลงมา รองศาสตราจารย รอยละ 16.7 และนอยที่สุดคือ ผูชวยศาสตราจารย         รอย
ละ 8.3        รายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษามากที่สุดคือ การออกแบบเบื้องตน 
รอยละ 35.0  และนอยที่สุดคือ การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   รอยละ 10.0  สวนใหญเคยสอนวิชา
อ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ  รอยละ 91.7   
  เคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะของการเขียนบทความทาง
วิชาการมากที่สุด รอยละ 34.8  รองลงมาอ่ืนๆ คือ เอกสารประกอบการสอน รอยละ 30.4  และ
ทํางานวิจัย รอยละ  21.7 และนอยที่สุดคือ เขียนตํารา  รอยละ 13.0 
       เคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  การจัดอบรมมากท่ีสุด รอยละ 40.1  
รองลงมา การจัดนิทรรศการ รอยละ  36.0  และการจัดสัมมนา รอยละ 20.0  ศึกษาหาความรูเพิ่มเติม
ดวยการศึกษาหาความรูดวยตัวเองมากท่ีสุด  รอยละ 54.5     รองลงมาประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา  
คิดเปนรอยละ 31.8   
  จากการศึกษาสถานภาพทั่วไปของนักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา 
ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  พบวา นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ    จํานวน 
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189  คน  สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวาเพศชายคือ เปนเพศหญิง คิดเปนรอยละ 59.3    รองลงมา
เปนเพศชาย  รอยละ 40.7    นักศึกษาที่เรียนออกแบบ สวนใหญมีอายุระหวาง  21 - 22 ป ขึ้นไป มาก
ที่สุดรอยละ 69.8   และกําลังศึกษาอยูที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมากที่สุด จํานวน 75 คน       รอยละ 
39.7  รองลงมามหาวิทยาลัยขอนแกนจํานวน 51 คนรอยละ 27.0              และมหาวิทยาลัยศรีนค
รินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร จํานวน 32  คน รอยละ 16.9         และมหาวิทยาลัยสงขลา
นครินทร  วิทยาเขตปตตานี จํานวน 31 คน รอยละ 16.4   

เคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย รอยละ 64.6  และ
เลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะเลือกตามความถนัดและความสนใจมากท่ีสุด รอยละ 78.4  
และนอยที่สุดคือ เลือกตามเพื่อนรอยละ 1.8  

มีความถนัดทางการออกแบบทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุดรอยละ 55.8  และ
นอยที่สุด คืออ่ืนๆ รอยละ 5.8  และมีความสนใจเปนพิเศษทางการออกแบบพาณิชยศิลปมากท่ีสุด  
รอยละ 50.5  และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ   รอยละ 5.8  และเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออก
แบบในนิทรรศการตาง ๆ รอยละ 63.0   
 
 ตอนท่ี 2   สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ     หลักสูตรศิลป
ศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน    
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก

แบบในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอนโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก( x  =4.39 ) และ
มีความตองการมากที่สุด ( x  = 4.77 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออก
แบบนมีความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สราง
สรรค ทางการออกแบบ ( x  = 5.00 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ       
ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.33 )  สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุด
คือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.83 )                คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ    
เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ   ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.83 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ  ในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  =3.76 ) 
และมีความตองการมาก ( x  = 4.39 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความ
ตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการ
ออกแบบ ( x  = 4.56 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ                     
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ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.17 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุด
คือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.10 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสง
เสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ   ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.46 ) 
 

2. ดานเน้ือหารายวิชา    
  จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก
แบบ ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 4.16 ) และมีความ     
ตองการมากที่สุด     ( x  = 4.66 )   เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบมี
ความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอน
ใน การแกปญหา ( x  = 5.00 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชา      ออก
แบบ ( x  = 4.25 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ     มุง
เนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 4.50 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ            การ
จัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.50 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา   
ออกแบบ ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.71 ) แตมีความ
ตองการ ( x  = 4.30 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุกขอ       
คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ               
( x  = 4.50 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ   ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 3.74 )   สวน
สภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ  คาเฉลี่ยสูงสุดคือ  เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนน
ที่การปฏิบัติงานออกแบ( x  = 3.98 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชา         มี
ความตอเน่ืองกัน  ( x  = 3.52 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู ( x  
= 3.52 ) 
 
 3.  ดานวิธีการดําเนินการสอน   

จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก
แบบ  ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.85 )     และมี
ความตองการมาก ( x  = 4.31 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชา       ออกแบบ
มีความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออก
แบบพรอมทั้งมี   การวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.83 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การเรียนการสอนยึดครู
เปนศูนยกลาง     ( x  = 3.42 )        สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคา
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เฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ       ( x  = 
4.74 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 2.75 ) 
 จากศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ      
ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.67 )และมีความ
ตองการมาก ( x  = 4.21 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุกขอ 
คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรู
ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ( x  = 4.53 )              คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การเรียนการสอนยึดครูเปน
ศูนยกลาง ( x  = 3.13 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ  คาเฉลี่ยสูงสุดคือ   
กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 3.94 )        คาเฉลี่ย
ตํ่าสุดคือ  การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ( x  = 3.40 )   และการสอนแบบคนควาวิจัย            
( x  = 3.40 ) 
  

4.  ดานสื่อการเรียนการสอน   
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก

แบบ ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันปานกลาง( x  = 3.26 ) แตมี
ความตองการมากที่สุด ( x = 4.63)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชา      ออก
แบบมีความตองการอยูมากท่ีสุดทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ สถาบันของทานมีหนังสือ
ตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.83 )            คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการ
ออกแบบ ( x  = 4.33 )  สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช
ตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.17 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ สื่อการสอนพรอมใน
หองปฏิบัติการออกแบบ ( x  = 2.75 ) 

 จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันปานกลาง( x  = 3.38 ) 
แตมีความตองการมากที่สุด ( x = 4.50 )   เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการ
อยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป
การเรียน         การสอน   ( x  = 4.56 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน 
( x  = 4.40  ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ            ใชตัว
อยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 3.63 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ไดรับความรวมมือจากผู
บริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ  ( x  = 3.17 ) 
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5.  ดานการวัดและประเมินผล    
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก

แบบ ในดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.57 ) แตมีความ
ตองการมาก ( x  = 4.15 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบมีความ
ตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับ  
วัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.67 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ประเมินผลแบบ อิงกลุม( x  = 3.58 )    สวน
สภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรู
จากตัวผลงาน  ( x  = 4.50 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          
( x  = 2.92 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 2.92 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ   ในดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.53 )     แตมี
ความตองการมาก ( x  = 4.27 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุก
ขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( x  = 4.48 )     คา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 3.81 )       สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการ
ปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน      ( x  = 3.94 )     คา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล ( x  = 3.46 ) 
 

ตอนท่ี 3    ความคิดเห็นและขอเสนอแนะท่ัวไปของอาจารยผูสอนและนักศึกษา เกี่ยวกับ
สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน    ราย
วิชาออกแบบ  แยกออกเปน   5   ดาน ดังน้ี 

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน  
 อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรเนนใหเกิดการเรียนรูโดยปฏิบัติจริงใหมากท่ีสุด 
โดยสํารวจจากความตองการความสนใจของผูเรียน และควรปรับปรุงใหทันสมัย และสอดคลองกับ
สภาพความพรอมของผูสอน และสอดคลองกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป  
    นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา  ควรปรับเพื่อใหทันตอความตองการของผูเรียน และตอบ
สนองตอความตองการของสังคม    พัฒนาตนเองและประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  และควร
กําหนดวัตถุประสงคใหชัดเจนและสอดคลองกับวิชาที่สอน   ใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฎีและ
ประสบการณปฏิบัติ  
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 2.     เน้ือหารายวิชา  
  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหมีความทันสมัย และ
สนองความตองการความสนใจของผูเรียน และสอดคลองกับสภาพสังคม  เนนเน้ือหาทางดานการ
ปฏิบัติและกระบวนการสรางสรรค  ยึดเน้ือหาตามวัตถุประสงคของหลักสูตร โดยเนนใหผูเรียนคิด
เปน ทําเปน แกปญหาเปน    และมีการบูรณาการ กันระหวางศาสตรสาขาการออกแบบ   
          นักศึกษา ไดใหขอเสนอแนะวา ควรมีความทันสมัย นาสนใจและสามารถนําไปใช
ประโยชนไดจริง  ใหมีความหลากหลายมากกวาน้ี     และปรับเปลี่ยนเน้ือหาใหมีสาระมากข้ึน  
 
  3.   วิธีการดําเนินการสอน  
       อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรมุงเนนทักษะการปฏิบัติจริงมากกวาการสอน
แบบบรรยาย และควรใหผูเรียนคนควาดวยตนเองดวย      และใหความสําคัญกับกระบวนการศึกษา 
ขอมูล และตัวอยางผลงานการออกแบบ  
 นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา  ควรเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง และใหผูเรียนมีบทบาทมาก
กวาน้ี   ใหผูเรียนไดแสดงออกถึงแนวคิดของตัวเอง  และเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรคในการ
ทํางาน    และเนนการคนควา และปฏิบัติงานตามความสนใจของผูเรียน  

 
4.  ดานสื่อการเรียนการสอน 

  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา สื่อมีความสําคัญตอการสื่อความเขาใจทางวิชาการ
ออกแบบเปนอยางมาก   และใชสื่อที่ทันสมัย และกาวหนาอยูเสมอ 
   นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา   ควรมีคอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีที่ทันสมัย สนองความ
ตองการของผูเรียนไดมากข้ึน   มีตัวอยางผลงาน ทีมีความนาสนใจมากกวาน้ี มีสื่อวัสดุอุปกรณ    ให
มากกวาน้ี   และมีสื่อทีมีรูปแบบงาน  ใหม ๆ สิ่งประดิษฐแนวคิดในการออกแบบใหม ๆ          
ใหนักศึกษาดูเพื่อเปนการกระตุนใหเกิดแนวคิดที่ดีขึ้น  
   
   5.    การวัดและประเมินผล  
  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรเนนกระบวนการในการทํางานมากกวา            ตัว
ผลงาน  เนนการวัดพฤติกรรมทั้งดาน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และใหความสําคัญ
พัฒนาการทางการเรียนปฏิบัติ 
   นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา ใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมิน   ประเมินจาก
กระบวนการทํางาน ความตอเน่ืองในการทํางาน และใชการประเมินผลท่ีมีเกณฑมาตราฐาน ชัดเจน 
แนนอน ยุติธรรม   



                                                                                                                   
                                                                                                                

 

 

143 

 

 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
   อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ยังขาดอุปกรณที่ทันสมัยโดยเฉพาะคอมพิวเตอรใน
การเรียนการสอนใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน และผูสอนควรใหความสําคัญกับการพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนอยูตลอดเวลา  
  นักศึกษา ไดใหขอเสนอแนะวา ผลการวิเคราะหความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน 
ควรมีความใกลชิดมากกวาน้ี สามารถปรึกษาได   และจํานวนบุคคลากรที่จะใหความรูทางการออก
แบบมีไมเพียงพอจึงทําใหการเรียนการสอนไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร      ควรเนนปฏิบัติใหมาก  
 

2.   ผลจากการสัมภาษณอาจารยผูสอน 
  
 สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา  
และขอเสนอแนะอ่ืนๆ   
 

1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 43 ) 
                  จากการศึกษาความคิดเห็นในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยรวมพบวา ใหผู
เรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง ( ความถี่ = 7 ) มุงเนนทางดานทักษะ 
ปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ ( ความถี่ = 6 ) มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง       
3  ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย( ความถี่ = 5 )  กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชา           
( ความถี่ = 4 ) สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา และมีความต้ังใจในการ
ทํางาน( ความถี่ = 4 ) 
      2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 30 ) 

     จากการศึกษาความคิดเห็นในดานเน้ือหารายวิชา โดยรวมพบวา กําหนดเน้ือหาจาก
ลักษณะรายวิชา ( ความถี่ = 3 )  เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได    ( ความถี่ = 3 )  
เนนพื้นฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 3 )      สอดแทรกหลักการออกแบบ   
( ความถี่ = 2 )  เน้ือหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหมตลอดเวลา   ( ความถี่ = 2 )        
มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการ ( ความถี่ = 2 )      
      3.   วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 38 ) 
                   จากการศึกษาความคิดเห็นในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยรวมพบวา ใชวิธีการสอน
แบบบรรยาย / สาธิต ( ความถี่ = 7 ) ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล ( ความถี่ = 6 )  ใชการสอนแบบแก
ปญหา ( ความถี่ = 5 )  กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 )     ต้ังโจทย ทํางาน  นําเสนอผล
งาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน ( ความถี่  = 3 ) ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ ( ความถี่ = 3 )  
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                    4.   สื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 33 ) 
                    จากการศึกษาความคิดเห็นในดานสื่อการเรียนการสอน โดยรวมพบวา ใชสื่อ  ตัวอยาง
ผลงาน  ตัวอยางของจริง ( ความถี่ = 6 ) ใชสื่อสไลด ( ความถี่ = 6 )   ใชสื่อทางดานเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ( ความถี่ = 5 ) ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 4 ) คัดเลือก สื่อจากผลงาน
นักศึกษา ( ความถี่ = 3 ) เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทาง         การ ออกแบบ  
         5.   การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 36 ) 
                   จากการศึกษาความคิดเห็นในดานการวัดและประเมินผล โดยรวมพบวา การประเมิน
จากผลงานเปนหลัก ( ความถี่ = 6 ) ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบตรงตอ
เวลา ( ความถี่ = 5 ) ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชา               
( ความถี่ = 5 )    ประเมินแบบอิงเกณฑ   ประเมินจากกระบวนการทํางาน ( ความถี่ = 4 ) ผูสอนและ
ผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน ( ความถี่ = 3 ) ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงาน
ทั้งสองอยางเทากัน ( ความถี่ = 3 ) 
 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 26 ) 
               จากการศึกษาความคิดเห็นในดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ โดยรวมพบวา  ควรสงเสริมความคิด
สรางสรรค  ( ความถี่    = 1 )  ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา อยายึดแบบอยางเดิม           
( ความถี่ = 1 ) ผูสอนตองรูจักต่ืนตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ มาใชกับการเรียนการสอน( ความถี่ = 1 )         
ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุนใหผูเรียนต่ืนตัว (ความถี่ = 1)    ควรสอน
ใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา  ( ความถี่ = 1 )  

ปญหาท่ีมีในรายวิชาออกแบบคือ ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบ เชน
คอมพิวเตอรมีความจําเปนมากในปจจุบัน     ( ความถี่    = 1 )   ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความ
สะดวกในการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 ) เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ    
( ความถี่ = 1 )         แหลงขอมูลจะศึกษาคนควาก็นอย     ( ความถี่ = 1 )    มีความคิดเห็นโดยรวม
เกี่ยวกับความตองการที่มีในรายวิชาออกแบบคือ อยากไดเคร่ืองมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการ
ออกแบบ ( ความถี่    = 1 )   ตองการเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร    ( ความถี่ = 1 )          
ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง    ( ความถี่ = 1 ) 
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อภิปรายผลการวิจัย 

การอภิปรายผลการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ 
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ผูวิจัยแบงการอภิปรายออกเปน    
3  ตอน ดังน้ี 

ตอนท่ี 1  สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

จากผลการวิจัยพบวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศ
หญิงอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบสวนใหญมีอายุระหวาง  32-41 ป  มีวุฒิการศึกษาต้ังแตระดับ
ปริญญาตรีจนถึงปริญญาเอก และมีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาโทมากที่สุด และสําเร็จการศึกษา
สาขาศิลปศึกษามากที่สุด รองลงมาสาขาอุตสาหกรรมศิลป และสอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยขอนแกน    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร  และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  

ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ   1 � 5  ป มากท่ีสุด รองลงมาคือ  
16 ป ขึ้นไป ตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ ตําแหนงอาจารยมากท่ีสุดรองลงมา รองศาสตราจารย 
และนอยที่สุดคือ ผูชวยศาสตราจารย         รายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษา 
มากท่ีสุดคือ การออกแบบเบื้องตน และนอยที่สุดคือ การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป    สวนใหญ
เคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ  
  เคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะของการเขียนบทความทาง
วิชาการมากที่สุด รองลงมาอ่ืนๆ คือ เอกสารประกอบการสอน และทํางานวิจัย และนอยที่สุดคือ 
เขียนตํารา   
       เคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  การจัดอบรมมากท่ีสุด รองลงมา    
การจัดนิทรรศการ และการจัดสัมมนา ศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยการศึกษาหาความรูดวยตัวเอง       
มากท่ีสุด  รองลงมาประชุม   ฝกอบรม   สัมมนา  
      จากการศึกษาถึงสภาพทั่วไปของอาจารยผูสอนที่กลาวมาแลวทําใหจัดไดวาเปนผูมี     
ประสบการณทางดานการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา และสามารถใหขอมูลเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบไดเปนอยางดี 
  จากผลการวิจัยพบวา  นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ    สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวา
เพศชาย   มีอายุระหวาง  21 - 22 ป ขึ้นไป มากท่ีสุด เพราะผูที่เรียนในระดับอุดมศึกษาอยูในชวงอายุ
ระหวาง 18-22 ป ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาน้ีมีความสามารถทางวุฒิปญญา โดยทั่วไปจะอยูใน
ระดับสูงกวาบุคคลในวัยเดียวกันอยูบาง โดยเฉพาะมีความกระตือรือรนสูง มีความอยากรูอยากเห็น   
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( ไพฑูรย สินลารัตน , 2524 ) ซึ่งกําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 3 และ4 ที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยขอนแกน  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  

สวนใหญเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  และเลือก
เรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะเลือกตามความถนัดและความสนใจมากท่ีสุด และนอยที่สุดคือ 
เลือกตามเพื่อน    มีความถนัดทางการออกแบบทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุด  และมีความ
สนใจเปนพิเศษทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุด และสวนใหญเคยจัดนิทรรศการ หรือรวม
แสดงผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  
 การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา มีความแตกตางจากระดับอ่ืนในแงที่เปนการเนน
การเสาะแสวงหาความรู ความจริง การเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิดความรู เกิด
ความรัก และมีทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทําในอนาคต ( อุทุมพร   จามรมาน , 
2530 ) 

จากการศึกษาถึงสถานภาพทั่วไปของนักศึกษาที่กลาวมาแลว ทําใหจัดไดวาเปนผูที่ผานการ
เรียนการสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา และสามารถใหขอมูลเกี่ยวกับ การเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบไดเปนอยางดี  

 
 ตอนท่ี 2    สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตร   
ศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

1.   ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการของอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา    
สภาพปจจุบันมีอยูในระดับมากและความตองการอยูในระดับมากที่สุด  แสดงวาอาจารยผูสอนเขา
ใจถึงรูปแบบตางๆในการวัดและประเมินผล ดังที่ อาภรณ ใจเที่ยง    2540 )  ไดกลาวถึง ความสําคัญ
ของจุดประสงคการสอนไววา เปนแนวทางในการเลือกและ         จัดลําดับเน้ือหาจากจุดประสงคที่
กําหนดไว   เปนแนวทางในการกําหนดวิธีสอนและจัดลําดับขั้นตอนการสอน   เปนแนวทางในการ
เลือกสื่อการสอน ใหสอดคลองกับวิธีสอนที่ใช เปนเคร่ืองกําหนดวิธีการวัดผล ทําใหผูสอนทราบวา 
จะวัดผลโดยวิธีใด  

สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดคือ  เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการ       
ออกแบบ ดังที่วุฒิ  วัฒนสิน (2539) กลาววาการพัฒนาความคิดสรางสรรค มีความสําคัญทั้งตอ
บุคคลและสังคม ซึ่งจะสังเกตไดจากการเปลี่ยนแปลงจากสิ่งที่เคยมีมาในอดีด จนถึงสิ่งที่เกิดขึ้นใหม
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ในปจจุบัน ความคิดสรางสรรคมิใชสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติแตเกิดขึ้นจากการสรางขึ้นในแตละ 
ตัวบุคคลซึ่งจะมีผลตอพฤติกรรม เราสามารถสังเกตเห็นได จากการแสดงออกหรือเห็นไดจากความ
สําเร็จของการสรางสรรค  จากการวิจัยของ Berkemer  (1990)  พบวา  ความสามารถในการแก
ปญหาสรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ  เปนสวนที่ชวยใหผูเรียน
เกิดความคิกริเริมสรางสรรค ซึ่งสมทรง  เวียงอําพล ( 2529 ) ไดกลาวไววา การเรียนการสอน     
ออกแบบ น้ันเพื่อสงเสริมการแสดงออกดานสรางสรรค การตัดสินใจและการแกปญหา โดยใช
ความสามารถของบุคคลเปนสําคัญกับใหสามารถพัฒนา ความคิดของตนเองได สอดคลองกับ    
พาศนา  ตัณฑลักษณ  ( 2526 ) กลาววาวิชาออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการสรางสรรค ซึ่งมี
หลักศิลปะเปนโครงสราง หลักและโครงสรางของการออกแบบน้ันมีกําเนิดมาจากเกณฑตายตัว     
มีแตรายละเอียดเทาน้ัน       ที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย  การสอนไมเพียงเนนทฤษฏีแตจะแสดงผลของ
การสรางสรรคและอิทธิพลของศิลปะดวย   ดังน้ันความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบจึงมี
สวนที่สําคัญมากในการออกแบบ  สอดคลองกับ ทํานอง  จันทิมา( 2540) กลาววา ความคิดริเร่ิมและ
สรางสรรค สามารถที่จะสรางสรรคงานออกมาดวยความสามารถของตน  สามารถถายทอดความคิด
ของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจได โดยการเขียนเปนรูปรางหรือทําหุนจําลอง   มีความรูความเขาใจ   
ในเร่ืองวัสดุตางๆ และกระบวนการทํางานเปนอยางดี และสวนที่ควรสงเสริมใหมากข้ึนเพราะมี
ความตองการนอยกวาดานอ่ืนคือ  เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ     ศิลปวัฒนธรรม    
ที่เปนเชนน้ีเพราะอาจารยผูสอนและนักศึกษาไมคอยใหความสําคัญมากเทาที่ควร ดังน้ันอาจารย     
ผูสอนควรใหความสําคัญเพราะเปนวัตถุประสงคของหลักสุตรที่มีความสําคัญที่ควรสงสงเสริม
พัฒนาคานิยม และการอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม   

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน     
โดยรวมพบวา ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง มุงเนนทางดาน
ทักษะ ปฏิบัติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ  มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง   3 ดาน คือ 
พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย และกําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชาเปนหลัก        

 
   2.   ดานเน้ือหารายวิชา 

 จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการของอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับ
การเรียน การสอนรายวิชาออก  ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีอยูใน
ระดับมาก  และมีความตองอยูในระดับมากที่สุด แสดงวาอาจารยผูสอนมีการเตรียมเน้ือหาท่ีมีความ
เหมาะสมกับธรรมชาติรายวิชาออกแบบตางๆ เน่ืองจากเน้ือหารายวิชาเปนสวนที่มีความสําคัญ     
ในการพัฒนากระบวนการเรียนรูทางดานความคิด  ดังที่ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524  ) กลาวถึง
ลักษณะของเน้ือหา วาเน้ือหาวิชาที่นํามาสอนควรมีความถูกตอง แนนอน (Accurate ) โดยเฉพาะ
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เน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฎีหรือหลักการตางๆ สอดคลองกับ บุญชม   ศรีสะอาด ( 2537 ) กลาววา 
เน้ือหาวิชาที่จะจัดสอน จะตองมีความถูกตองทันสมัย (Validity )   ความสนใจของผูเรียน   เปนหลัก
เกณฑสําคัญในการเลือกเน้ือหา  สามารถเรียนรูได   การที่จะสอนสิ่งใดใหกับผูเรียน จะตองคํานึงถึง
วาสิ่งน้ัน    ผูเรียนสามารถเรียนรูได ผูสอนจึงจําตองปรับเน้ือหาใหเขากับความสามารถของผูเรียน 
สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติและความตองการสูงสุดของอาจารยคือ มุงเนนกระบวนการออกแบบ  
ที่มีขั้นตอน ในการแกปญหา ดังที่ Watson (1987) ไดทําการวิจัยแลวพบวา กิจกรรมที่เพิ่มพูน      
เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา  สอดคลองกับผลการวิจัยของ Eckersky 
( 1985 ) โครงสรางของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบ
ของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน ซึ่งนวลนอย  บุญวงษ ( 2539 ) กลาววาการนําขั้นตอนการแกปญหา
ในการออกแบบ ที่จะนํามาใชจะมุงเนนไปที่ผลงานที่ออกมาสามารถแกปญหาได      เมื่อพิจารณาดู
จะพบวากระบวนการแกปญหาเปนสิ่งที่      มีความสําคัญตอกระบวนการเรียนรูในดานของเน้ือหา
รายวิชา    ออกแบบมากกวาขออ่ืนๆ เพราะรายวิชาออกแบบจะเนนทางดานทักษะปฏิบัติมากกวา
ดานอ่ืนๆ      ดังน้ันเน้ือหาควรมุงเนนถึงกระบวนการตางๆ เชน กระบวนการในการแกปญหาท่ีใช
ในการออกแบบในการออกแบบ     ดังที่ ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ   ( 2542 ) ไดกลาววา ในบรรดาสิ่งที่
มนุษยออกแบบคิดคนนานาชนิดจะพบวา มีลักษณะรวมกันคือ  การแกปญหาและการใชความคิด
สรางสรรค  เน่ืองจากตามปกติงานออกแบบจะเร่ิมจากการเกิดของปญหาและในการทํางานเพื่อแก
ไขปญหา  นอกจากจะใชขอมูล ความเปนเหตุเปนผล แลวยังจําเปนตองมีการเสนอแนะ วิธีการหรือ
รูปแบบตางๆ สําหรับการแกปญหาตามความเหมาะสมการที่จะไดมาซึ่งทางเลือกที่จะใชแกปญหา 
เปนสิ่งที่จะตองใชกระบวนการสรางสรรค อันเปนทักษะเฉพาะสําหรับการทํางานแตละสาขา และ 
ผูออกแบบจําเปนตองไดรับการศึกษาและฝกฝนเฉพาะทาง      
 สวนขอที่มีความตองการของอาจารยผูสอนนอยที่สุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหา
รายวิชาออกแบบ  แสดงวาอาจารยผูสอนไมทราบถึงจุดมุงหมายของผูเรียนวาผูเรียนสนใจในเร่ือง
ใด ทําใหผูเรียนไมสนใจกับการเรียนเทาที่ควร และสภาพการปฏิบัติอยูในระดับนอยที่สุดคือ การจัด
เน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก   
ดังที่ สงัด   อุทรานันท    ( 2527 )  กลาวถึงรูปแบบการจัดเน้ือหาสาระและประมวลประสบการณ  
ไวดังน้ี  คือ  การยึดเอาสาขาวิชาหรือรายวิชาเปนหลัก      การยึดเอาความตองการและความสนใจ
ของผูเรียนเปนหลัก   การยึดเอากิจกรรมและปญหาสังคมเปนหลัก    การยึดเอาทักษะทางกระบวน
การเปนหลัก   การยึดเอาสมรรถภาพเปนหลัก 
  สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติและความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ เน้ือหารายวิชา    
ออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ เพราะรายวิชาออกแบบเปนรายวิชาที่มุงเนนทักษะปฏิบัติ
มากกวาทฤษฏี   ดังที่ นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา  ศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะ
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ที่มุงพัฒนาใหผูเรียนไดมีทักษะ  และ  ความเชี่ยวชาญ  ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ือง
มือในการสรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถายทอด  ความรูสึกนึกคิด  และภาคปฏิบัติยังเปน  
ประสบการณตรงท่ีจะทําใหผูเรียน  เกิดความคิดสรางสรรค  เพราะกระบวนการทํางานศิลปะน้ัน  
เปนกระบวนการตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแกปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด จินตนาการ  
และประสบการณของแตละคน  เปนพื้นฐานสําคัญ  สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัตินอยที่สุดคือคือ 
เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน  และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไป
ประกอบวิชาชีพครู เพราะที่สําคัญก็คือนักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  
วัตถุประสงคของหลักสูตรเพื่อไปประกอบอาชีพครู ดังที่   เกษร  ธิตะจารี  ( 2542  ) กลาววา การ
สอนศิลปศึกษาเพื่อไปประกอบอาชีพครูดานเน้ือหาสาระของแตละวิชาจะตองเพียงพอเพื่อไป
ประกอบอาชีพ 

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานเน้ือหารายวิชา โดยรวมพบวา 
กําหนดเน้ือหาจากลักษณะรายวิชา เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได   เนนพื้นฐาน
ทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ สอดแทรกหลักการออกแบบ และเน้ือหามีความทันสมัย        
ผูสอนพยายามหาความรูใหม ตลอดเวลา    มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการเนื้อหา
ของรายวิชาออกแบบ   
  

3.   ดานวิธีการดําเนินการสอน 
จากผลการวิจัยพบวา   สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการ

เรียน การสอนรายวิชาออกแบบ      ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบัน      
และความตองการอยูในระดับมาก   เแสดงวาอาจารยผูสอนเลือกวิธีสอนและการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่หลากหลายเหมาะสมกับรายวิชาออกแบบ ในรายวิชาออกแบบมีวิธีการสอนคือ   
การสอนแบบแกปญหา วิธีการสอนดวยการเรียนรูดวยตนเอง  การสอนแบบคนควาวิจัย และอ่ืนๆ 
ซึ่งมีปฏิบัติอยูมาก โดยจะเนนกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง    ดังที่  ปยะชาติ   
แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึง กิจกรรมการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  ไววาการเรียนการสอนแบบ
ผูเรียนเปนศูนยกลาง มีความเหมาะสมกับการเรียนการสอนทางดานการออกแบบ เน่ืองดวยกลวิธี
การสอน เนนใหคิด แกปญหา เพราะการออกแบบคือการรูจักใชความคิด และรูจักการแกปญหา 
โดยอาศัยประสบการณ ความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว  สอดคลองกับ จําเนียร  ศิลปวานิช    
( 2538 ) กลาววาลักษณะการเรียนการสอนในงานออกแบบ เปนลักษณะการสอนแบบแกปญหา ซึ่ง
วิธีการสอนแบบแกปญหา  (Problem � Solving  Method ) วิธีการดังกลาว เปนกิจกรรมทางดาน
ความคิด เปนการรวบรวมประสบการณเดิมกับสภาพของปญหาเขาไวดวยกัน และเลือกกระบวน
การ วิธีการตางๆ        วิธีการแกปญหา เปนการเรียนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน เมื่อเรียนรูดวยวิธี
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การคนพบ ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบมาเชื่อมโยงกับวิธีการแกปญหา จึงจะมีความเขาใจอยางแท
จริง ทําใหผูเรียนเกิดความคิดในดานกระบวนการแกไขในสิ่งตางๆไดดี 

 สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดของอาจารยคือ ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบ
พรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน   เพราะนักศึกษาจะไดรูถึงทักษะกระบวนการนําเสนอ   ดังที่ 
ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541) ไดทําการวิจัยแลวพบวา  สภาพของการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ  ใช
วิธีการสอนแบบสาธิต มีการวิจารณติชมผลงาน และใหนักศึกษามีเวลาในการฝกปฏิบัติงานดวย  
ตนเอง   ผลงานและเห็นถึงแนวทางในการพัฒนาทักษะกระบวนการ ผูสอนก็จะไดเห็นกระบวนการ
ทํางานและความกาวหนาของนักศึกษา    สวนขอที่มีความตองการนอยที่สุดของอาจารยและ        
นักศึกษาคือ การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง  ซึ่ง วิทยากร  เชียงกูล ( 2542 ) กลาววา           
การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู ใหการจัดการศึกษาทุกระดับและทุกรูปแบบเปลี่ยนจากท่ีเคยเนน    
ครูและตําราเปนศูนยกลางมาเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนากระบวน
การคิดการแกปญหา โดยเนนประสบการณและการฝกภาคปฏิบัติ สามารถผสมผสานความรู           
คูคุณธรรม คานิยมประชาธิปไตยและคุณลักษณะอันพึงประสงค เรียนรูทักษะ ชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ มีความสุข ความพอใจในการเรียนรู และพัฒนาศักยภาพของแตละคนไดอยางเต็มที่ 
รวมท้ังรูวิธีการแสวงหาความรูเพื่อการเรียนรู อยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  

     สวนขอที่มีสภาพปฏิบัติมากท่ีสุดของอาจารยและนักศึกษาคือ กิจกรรมมุงทักษะประสบ
การณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการแกปญหา  โดย นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา  
ศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะที่มุงพัฒนาใหผูเรียนไดมีทักษะ  และ ความเชี่ยวชาญ       
ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ืองมือในการสรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถาย
ทอดความรูสึกนึกคิด  และภาคปฏิบัติยังเปน  ประสบการณตรงท่ีจะทําใหผูเรียน  เกิดความคิดสราง
สรรค  เพราะกระบวนการทํางานศิลปะน้ัน  เปนกระบวนการตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแก
ปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด จินตนาการและประสบการณของแตละคน  เปนพื้นฐานสําคัญ   

    สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ  การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนให  
เกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ซึ่งเปนวัตถุประสงคของหลักสูตร
ศิลปศึกษา ที่มีความสําคัญคือนักศึกษามีทักษะปฏิบัติเกิดการเรียนรู ตามวัตถุประสงครายวิชาแลว
สามารถนําความรูไปประยุกตใชในการทํางานไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  กิจกรรมที่เพิ่มพูน เนน
ใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัตินอยที่สุดคือ 
การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต   ซึ่งไพฑูรย   สินลารัตน (2524  ) กลาววา ในปจจุบันการ
สอนแบบบรรยายจึงเปนกระบวนการและกิจกรรมที่     ผูสอนจัดและดําเนินการใหผูเรียนเรียนรู เขา
ใจ และมีความกระจางในเน้ือหาใดเน้ือหาหน่ึง          โดยผูเรียนมีสวนอภิปรายซักถามบางเล็กนอย 
การใหความหมายในแนวน้ีจะทําใหการทําความเขาใจตอการสอนแบบบรรยายมีความกวางมากขึ้น 
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และเปดโอกาสใหประยุกตเทคนิคและวิธีการใหม ๆ ไดเพิ่มมากข้ึน แตในความสนใจของผูสอน
และผูเรียนของระดัยอุดมศึกษาน้ันมักจะเกาะติดอยูกับบทบาทของผูสอนเปนหลักสําคัญ     

    ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยรวม 
พบวา ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล  และการสอนแบบแกปญหา  
กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ  โดยการต้ังโจทย ทํางาน  นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน  
ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ  

 
4.   ดานสื่อการเรียนการสอน 
จากผลการวิจัยพบวา   สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการ

เรียนการสอนรายวิชาออกแบบ       ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบัน
อยูในระดับปานกลางแตมีความตองการอยูในระดับมากที่สุด    สวนขอที่มีความตองการของ
อาจารยมากท่ีสุดคือ สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา   เพราะตําราเรียนมีความ
สําคัญตอการเรียนรูและเปนการพัฒนากระบวนการเรียนรูทางดานความคิด ดังที่ พจน  สระเพียงชัย 
( 2533 ) กลาววาในวงการอุดมศึกษาถือวาตําราเปนสื่อหลักในการเรียนการสอน เปนสื่อที่ใช      
ถายทอดความรูและวัฒนะธรรม ตําราเปนเคร่ืองชี้ความเปนเลิศทางวิชาการและระดับความรูของ
มนุษย  และจากการวิจัยของ สุพิทย  สมภักดี ( 2529 ) พบวามีปญหาความพรอมของหลักสูตรกับ
ตําราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมีอยู มีปญหาในเร่ืองการจัดงบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสต
ทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ และปญหาการสนับสนุนสงเสริมในการจัด
เตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ ตํารา วารสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูใน
หองสมุด  ดังที่ ไพฑูรย สินลารัตน ( 2524 ) กลาววางตําราเรียนน้ัน     มีความหมายแกนิสิต          
นักศึกษามาก เพราะเปนแหลงความรูที่อยูกับตัว รูสึกวาไดอะไรเต็มเม็ดเต็มหนวย   ทําใหการเรียน
วิชาน้ัน ๆ มีคามากขึ้น สอดคลองกับ   สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539) ไดทําการวิจัยแลวพบวา ปจจัย
เบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการเรียนการสอน แหลงคนควา
และสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับตํ่า    สอดคลองกับ ปรวรรณ   ดวงรัตน  
(2541)ไดทําการวิจัยแลวพบวา    ปญหาท่ีพบ คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตําราศิลปะที่
มีคุณภาพในหองสมุด  

  สวนขอที่มีความตองของอาจารยการนอยที่สุดคือ คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการ    
ออกแบบ เพราะวาในสภาพปจจุบันยังมีการใชสื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอรนอยกวาสื่อ
ประเภทอ่ืนๆ เพราะยังไมมีความพรอม  ทางดานเทคโนโลยีและยังใชทักษะมือมากกวาการใช
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรเพียงชวยในการออกแบบใหสะดวกและรวจเร็วยิ่งขึ้น  ดังที่ Othman, 
Mustafa Sayed (1987 ไดทําการวิจัยแลวพบวา  CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวา
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การเรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน  ซึ่ง Weaver, Paula Mceway (1990) ไดทําการวิจัยแลวพบวาใน
การใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสําหรับใชประโยชนในงานศิลปะ   มีความตองการเปนลําดับสูง
สุดและไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ           
สอดคลองกับ เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ไดทําการวิจัยแลวพบวา ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียนเห็น
ประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน  ซึ่ง สันติ คุณประเสริฐ (2542 )  
กลาววา คอมพิวเตอรถูกใชเปนอุปกรณหลักในการสรางสรรคและผลิตผลงาน ตัวผลงานออกแบบ
จึงถายทอดคุณลักษณะที่แสดงความเปนเทคโนโลยีอยางเต็มตัว สงผลใหคนรุนใหมมีความคุนเคย 
และยอมรับผลงานที่ผลิตดวยคอมพิวเตอรโดยปริยาย สอดคลองกับวิถีชีวิตดานอ่ืน ๆ ซึ่งอาศัย
เทคโนโลยีเขามาเปนอุปกรณชวย เชนเดียวกัน ดังที่ Watson, James Robert  (1987) ไดทําการวิจัย
แลวพบวา การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลใหสอดคลอง
กับการเปลี่ยนแปลง และสอดคลองกับผลการวิจัยของ Weaver Paula Mceway  (1990) พบวา       
ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสําหรับใชประโยชนในงานศิลปะ มีความตองการเปนลําดับสูง
สุด และไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ      
 สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติมากท่ีสุดของอาจารยและนักศึกษาคือ ใชตัวอยางผลงาน   
เปนสื่อประกอบการออกแบบ  เพราะสื่อประเภทน้ีหางายและสามารถสื่อความเขาใจไดงาย      ทํา
ใหผูเรียนเกิดความสนใจและมีแรงบันดาลใจในการทํางานออกแบบ  
                   สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ือง
ชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน ซึ่ง Watson (1987) ไดทําการวิจัยแลว พบวา ครูออกแบบใช
เทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  สอดคลองกับ  ศุภกรณ  ดิฐพันธุ (2542) 
ไดกลาววาการนําเทคโนโลยีมาใชในงานออกแบบเชนคอมพิวเตอรน้ันชวยทําใหเกิดการทดลอง 
การแกไขปญหาหลายๆ ในงานออกแบบ กระตุนใหเกิดความคิดใหมๆ ในการสรางผลงาน ทําให
การทํางานงายขึ้นหากมีความรูและทักษะที่เพียงพอในการปฏิบัติ  

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานสื่อการเรียนการสอน โดยรวมพบวา 
ใชตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง  สไลด  และสื่อทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเชิญ
วิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทางการออกแบบ มาใหความรูกับนักศึกษา 

 
5.   ดานการวัดและประเมินผล 
จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียน 

การสอนรายวิชาออกแบบ ในดานการวัดและประเมินผล  โดยสวนรวมพบวาสภาพปจจุบันและ      
ความตองมีอยูในระดับมาก แสดงวาอาจารยผูสอนเขาใจในวิธีการประเมินผลในรายวิชาออกแบบ 
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ใชเกณฑในการวัดผลท่ีดี รวมท้ังมีวิธีวัดผลท่ีดีดวย  ในการวัดและประเมินผลเปนเคร่ืองมือที่ผูสอน
ใชวัดพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย จิตพิสัย ซึ่งอําไพ  ตีรณสาร            
( 2530 ) ไดกลาวถึง การประเมินผลไวคลายคลึงกันคือในการประเมินผลตองมีการวัดและประเมิน
ต้ังแตกอนที่จะสอน ระหวางการสอนและภายหลังการสอน การประเมินกอนที่จะสอน มีจุดมุง
หมายเพื่อสํารวจ      ความสนใจ ความพรอม ความตองการและทัศนคติ การประเมินระหวางการ
สอน มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบ กิจกรรม เน้ือหา ระยะเวลา ตลอดจนกระทั้งความรูสึก ความ
กระตือรือรนของผูเรียนและ        ผูสอนและการปรับตัว การประเมินผลหลังการสอน มีจุดมุงหมาย
เพื่อวัดผลความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการนําความคิดสรางสรรคและการแสดงออกเปนตน          
ซึ่งวิรุณ   ต้ังเจริญ ( 2529 ) กลาวถึงการเรียนการสอนในวิชาศิลปะ น้ันมีความแตกตางจากวิชา
สามัญทั่วไปคือ มีทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ และมุงเนนความสําคัญไปที่ ผูเรียนมีความสามารถ
ทางดานปฏิบัติและประเมินผลทางปฏิบัติ สอดคลองกับ Wise (1990) กลาววาการประเมินผลทาง
ดานปฎิบัติจึงมีสวนสําคัญในการวัดผลนอกเหนือจากความรู ในภาคทฤษฏี การเรียนการสอนศิลปะ
หรือการออกแบบ การวัดและประเมินผลจะมุงเนนไปทางดานทักษะ ผลงานที่เกิดขึ้นจากความคิดที่
ออกมาเปนรูปธรรม และความคิดสรางสรรค เพราะวา สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดของ
อาจารยคือ วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา เพราะวัตถุประสงคราย
วิชาเปนตัวกําหนดแนวทางในการเรียนการสอนวาวัตถุประสงครายวิชามีตองการอะไร                 
ซึ่ง นวลนอย  บุญวงษ (2539 ) กลาววา ในการวัดประเมินผลงานออกแบบน้ันจึงตองมีขอกําหนดให
ชัดเจนเปนเกณฑ ซึ่งขึ้นอยูกับองคประกอบ  3  ดาน  ไดแก ผูประเมิน  เกณฑการประเมิน  และ
ระบบวิธีการวัด 

  สวนขอที่มีความตองการนอยที่สุดของอาจารยคือ ประเมินผลแบบ อิงกลุม ดังที่ ธนาธิป  
พรกุล ( 2543 ) กลาววาการประเมิน   แบบอิงกลุม เปนการวัดที่ขึ้นอยูกับเกณฑมาตรฐานสัมพันธ 
หรือพฤติกรรมของกลุมผูเรียน มีจุดมุงหมายในการหาความแตกตาง ระหวางผูเรียน ทําใหเกิดการ
เรียนแบบแขงขัน ในระหวางผูเรียนสวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติมากท่ีสุดอาจารยและนักศึกษาคือ 
วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน  ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540  ) กลาวถึง การวัดทักษะปฏิบัติ
เชิงผลงาน ไดแก การวัดทักษะปฏิบัติที่ผูวัดใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทําการเรียนรู และฝก
ซอมในระยะหน่ึงและผูปฏิบัติจะมาปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายใหผูสอนหรือขณะน้ีกลายเปนผูวัด
ผลไดประจักษ เพื่อประเมินความรู ความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติโดยผูวัดผล จะมีแบบบันทึก
การปฏิบัติ พรอมทั้งเกณฑการใหคะแนนเพื่อใชเปนเงื่อนไขในการใหคะแนนการปฏิบัติ  

    สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติของอาจารยนอยที่สุดคือ ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสม
งาน  ดังที่ Tara ( 1996 ) กลาววาขอจํากัดของแฟมสะสมงานงานวา ความเที่ยงตรงมีความคลุมเครือ 
ผลงานที่คัดเลือกของผูเรียนอาจไมสามารถแสดงถึงผลลัพทของความต้ังใจไดทั้งหมด ผูสอนตองใช
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เวลาในการประเมิน  กระบวนการ ของวิธีการประเมินยุงยากกวาวิธีการประเมินแบบเกา  แตในสวน
ขอดีของการใชแฟมสะสมผลงาน ดังที่ กฤษมันต  วัฒนาณรงค ( 2541 ) กลาววา เปนการเรียนแบบ
ผูเรียนเปนศูนยกลาง  ผูเรียนจะสนใจการเรียนมากข้ึน  เปนการหาจุดเดนของผูเรียนเปนสําคัญ  เปน
การประเมินผลท่ีเปดเผยและเก็บไวใหตรวจสอบได สามารถใชในการแสดงความกาวหนาของผู
เรียน  ผูเรียนไดฝกทักษะและ สทอนความสามารถที่โดดเดนออกมาจากตัวผลงาน          
  สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัว   
ผลงาน  สอดคลองกับ เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาววา  ประเมินทางดานทักษะ พิจารณาจากตัว   
ผลงาน เชนความสมบูรณของงาน การแสดงออกในเร่ืองตางๆ พิจารณาฝมือผลงาน ในเร่ืองความ
ประณีต ความเรียบรอย สวยงาม รวมท้ังเทคนิคในการสรางงาน พิจารณาความคิดสรางสรรคใน
เร่ือง การแสดงออกทางดานความคิดริเร่ิม ความคลอง ความละเอียดละออ และความยืดหยุน เปนตน     

   สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษานอยที่สุดคือ ประเมินผลแบบอิงเกณฑ    ลักษณะ
ในการวัดและประเมินผลรายวิชาออกแบบขึ้นอยูกับผูสอนจะกําหนดวาจะเลือกวิธีใดขึ้นอยูกับความ
เหมาะสมของธรรมชาติรายวิชาและผูเรียน  ซึ่ง อุทุมพร   จามรมาน  (  2530  ) กลาววา การวัดที่อาง
อิงจากเกณฑ เปนการวัดที่มีเกณฑมาตรฐานหรือเกณฑทางทฤษฏีหรือเกณฑที่คาดหวังไวเพื่ออางอิง  
จึงทําใหผูเรียนมีความสนใจในการประเมินแบบอิงเกณฑนอยที่สุด   

    ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานการวัดและประเมินผล โดยรวม 
พบวาการประเมินจากผลงานเปนหลัก  และประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบ
ตรงตอเวลา  ประเมินจากกระบวนการทํางาน หรือประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้ง
สองอยางเทากัน โดยใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ซึ่งขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชา       
ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน  ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้ง
สองอยางเทากัน  
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ขอเสนอแนะ 
 
 ในสภาพปจจุบันการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา จะเปนสวน
นอยในการเรียนการสอน ซึ่งรายวิชาออกแบบเปนรายวิชาหน่ึงที่มีความสําคัญในการเรียนการสอน  
ดังน้ันผูบริหารควรใหความสําคัญกับรายวิชาออกแบบใหมากกวาน้ี   เพราะสามารถนําไปใช
ประโยชนในการดํารงชีวิตในอนาคตได 
  
 ขอเสนอแนะสําหรับอาจารยผูสอน 

1. ควรใชวิธีสอนที่หลากหลายรูปแบบ และเหมาะกับเน้ือหาและกิจกรรมในรายวิชาน้ันๆ     
              2.    ควรสนับสนุนใหอาจารยผูสอนเขารับการอบรมและสัมมนา ในวิทยาการสมัยใหม  
เกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีทางการเรียนการสอนออกแบบเชน คอมพิวเตอร 
 3.   อาจารยผูสอนควรศึกษาคนควาอยางสม่ําเสมอ เพื่อหาองคความรูใหมๆ  และสอด
แทรกถึงคานิยม  การอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม 
 4.   อาจารยผูสอนควรจัดสื่อ วัสดุ อุปกรณใหเพียงพอตอการใช  รวมท้ังสื่อควรมีความ
พรอมในหองปฏิบัติการ 
 5.   อาจารยผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียนรูจักคิด  แกปญหา เปนไปตามข้ันตอนกระบวนการ
ออกแบบ   และใฝหาความรูเพิ่มเติมดวยตนเองอยูเสมอ 
  
 ขอเสนอแนะสําหรับผูเรียนรายวิชาออกแบบ 
 1.  ควรใหผูเรียนมีความรูความสามารถทางการออกแบบเพียงพอ เพื่อไปประยุกตใชกับ
ชีวิตประจําวันและประกอบอาชีพได 
 2.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักพัฒนาคานิยม อนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม 
 3.  ควรมีการบูรณาการการเรียนการสอน ใหมีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา และผูเรียน
สามารถคนควาดวยตนเองอยางตอเน่ือง 
 4.  ควรสนับสนุนใหนักศึกษาใชเทคโนโลยีทางการเรียนการสอนออกแบบใหมากข้ึน 
 5.  ควรสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการปฏิบัติ รูจักการแกปญหา  สามารถพัฒนาความคิด
สรางสรรคในการออกแบบมากกวาน้ี 
 6.  ควรมีความพรอมในการปฏิบัติงานออกแบบและมีเวลาในการปฏิบัติงานอยางเพียงพอ 
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  ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
  1.  ควรมีการวิจัยเชิงทดลองเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในการบูรณาการดานการเรียน    
การสอนรายวิชาออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา 
 2.   ควรมีการติดตามผลจากการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา       
ของนักศึกษาที่สําเร็จการศึกษาแลว  เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงการเรียนการสอน ใหดียิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก  ก 
 

วัตถุประสงคและโครงสรางของหลักสูตรศิลปศึกษา 
 
 สถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ            
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัยวิทยาลัย  มีดวยกัน 4  แหง คือ    
  1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
 2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร    
 3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน    
 4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
 

     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
             หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2543 ) 

             วัตถุประสงคของหลักสูตร 
              1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา  
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค 
   2.  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต 
   โครงสรางหลักสูตร หลักสูตรแบงออกเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 39 หนวยกิต 
  วิชาบังคับ                                                                                             18    หนวยกิต 
  วิชาเลือก 21 หนวยกิต 
  หมวดวิชาเฉพาะ                                     
  วิชาครู 40    หนวยกิต       
  - วิชาบังคับ 27 หนวยกิต 
  - วิชาบังคับเฉพาะสาขา                                                                       10     หนวยกิต 
  - รายวิชาเลือก                                                                                       3     หนวยกิต 
                      วิชาเอก                                                                                                60     หนวยกิต  
  -  วิชาบังคับ                                                                                         42     หนวยกิต 
  -  วิชาเลือก                                                                                           18     หนวยกิต     
 หมวดวิชาเลือกเสรี                                                                                       10  หนวยกิต 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                 149  หนวยกิต 
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  หมวดวิชาเฉพาะ 

วิชาครูเฉพาะสาขา 
วิชาบังคับ  10  หนวยกิต 
2709214   กิจกรรมศิลปะสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709363   วิธีวิทยาการสอนศิลปศึกษา     3(2-2-5) 
2709364   นวัตกรรมการสอนศิลปศึกษา     3(2-2-5) 
2709414   สัมมนาศิลปศึกษา      2(2-0-4) 
วิชาเลือก  3  หนวยกิต 
2701495   ปรัชญาการศึกษาขั้นนํา      2(2-0-4) 
2704354   สันติศึกษา       2(2-0-4) 
2706401   การบริหารการศึกษาทั่วไป     2(2-0-4) 
2709215   ศิลปะการชางสําหรับครู                  2(2-0-4) 
2709304   ศิลปะสําหรับเด็กพิเศษ      2(2-0-4) 
2709330   ศิลปะสําหรับเด็กเล็ก                   2(2-0-4) 
2701372   วาทวิทยาสําหรับครู      2(2-0-4) 
2709442   การศึกษารายบุคล      1(1-0-2) 
 
วิชาเอก 
รายวิชาบังคับ    (42  หนวยกิต) 
    รหัส  ชื่อรายวิชา      หนวยกิต 
2709101   ศิลปศึกษาชั้นนํา      2(2-0-4) 
2709103   การวาดเสน       2(1-2-3) 
2709107   การออกแบบ       2(1-2-3) 
2709110   การเขียนภาพคนและจัดองคประกอบ    2(1-2-3) 
2709112   ประวัติศาสตรศิลปะ      2(2-0-4) 
2709113   ประติมากรรมสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709160   ศิลปะพื้นบาน       2(2-0-4) 
2709161   การเขียนแบบ       2(1-2-3) 
2709162   ทฤษฏีและหลักการทางศิลปะ     2(2-0-4) 
2709202   ภาพพิมพสําหรับครู      2(1-2-3) 
2709203   จิตกรรมสําหรับครู      2(1-2-3) 
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2709218   ศิลปะไทย       2(2-0-4) 
2709230   ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัย     2(2-0-4) 
2709243   ศิลปะในโรงเรียนประถมศึกษา     2(2-0-4) 
2709244   ศิลปะในโรงเรียนมัธยมศึกษา     2(2-0-4) 
2709259   คอมพิวเตอรกราฟกสําหรับศิลปศึกษา    2(1-2-3) 
2709270   การออกแบบราง      2(1-2-3) 
2709271   ภูมิปญญาดานศิลปะไทย     2(2-0-4) 
2709324   ประวัติและปรัชญาของศิลปะศึกษา    2(2-0-4) 
2709325   ศิลปวิจารณ       2(2-0-4) 
2709411   สุนทรียศึกษา       2(2-0-4) 
2709454   การวางแผนและจัดระบบทางศิลปศึกษา    2(2-0-4) 
2709441   การศึกษาศิลปะภายใตการนิเทศ     2(1-2-3) 
รายวิชาเลือก    (18  หนวยกิต ) 
    รหัส  ชื่อรายวิชา      หนวยกิต 
2709102   วัสดุและการออกแบบ      2(1-2-3) 
2709108   แผนการออกแบบ      2(1-2-3) 
2709109   การปฏิบัติงานศิลปะ      2(1-2-3) 
2709111   วัสดุวิทยา       2(2-0-4) 
2709150   การประดิษฐเคร่ืองหนัง 1     2(1-2-3) 
2709154   งานพลาสติก  1      2(1-2-3) 
2709160   ศิลปะพื้นบาน                                    2(1-2-3) 
2709163   การเขียนภาพคน                   2(1-2-3) 
2709200   ทัศนศิลป       2(1-2-3) 
2709204   ภาพประกอบเร่ืองสําหรับครู                               2(1-2-3) 
2709205   การเขียนภาพคนขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709206   การเขียนภาพสีนํ้าสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709207   เคร่ืองดินเผา       2(1-2-3) 
2709209   การเขียนและการออกแบบตัวอักษร    2(1-2-3) 
2709211   ภาพพิมพไมสําหรับครู      2(1-2-3) 
2709212   การเขียนภาพสีนํ้ามันสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709217   การประติมากรรมเคร่ืองดินเผาและเคร่ืองเคลือบ   2(1-2-3) 
2709218   ศิลปะไทย       2(1-2-3) 
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2709219   การเขียนและแรเงางานสถาปตยกรรม    2(1-2-3) 
2709220   การเขียนแบบและออกแบบข้ันสูง    2(1-2-3) 
2709221   ศิลปะตะวันออก      2(2-0-4) 
2709222   ศิลปตะวันตก       2(2-0-4) 
2709224   ประวัติศาสตรประติมากรรม     2(2-0-4) 
2709255   การชางอุตสาหกรรม      2(1-2-3) 
2709225   ประวัติศาสตรจิตรกรรม     2(2-0-4) 
2709228   การวาดภาพทิวทัศน      2(1-2-3) 
2709229   ศิลปะไทยขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709230  ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัย     2(2-0-4) 
2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป     2(1-2-3) 
2709255   การชางอุตสาหกรรม                                             2(1-2-3) 
2709258   การประดิษฐและการออกแบบเคร่ืองประดับ   2(1-2-3) 
2709301   ภาพพิมพไมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709305   การทําหุนจําลอง      2(1-2-3) 
2709306   ภาพพิมพแมพิมพผาไหม     2(1-2-3) 
2709307   ประติมากรรมไมสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709308   ภาพพิมพแมพิมพโลหะ     2(1-2-3) 
2709309   ภาพพิมพแมพิมพหิน      2(1-2-3) 
2709310   การออกแบบพาณิชยศิลป     2(1-2-3) 
2709311   วิจัยศิลปะไทย       2(2-0-4) 
2709312   ภาพพิมพแมพิมพโลหะขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709313   การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709316   การออกแบบเคร่ืองแตงกาย     2(1-2-3) 
2709317   การออกแบบตกแตงภายใน     2(1-2-3) 
2709318   การวาดเสนขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709319   ประติมากรรมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709320   จิตรกรรมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709321   การออกแบบเคร่ืองเรือน     2(1-2-3) 
2709322   ปญหาการออกแบบตกแตงภายใน    2(1-2-3) 
2709326   จิตวิทยาศิลปศึกษา      2(2-0-4) 
2709327  การนําเสนอผลงานทางศิลปะ             2(1-2-3) 
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2709328   ประเด็นปจจุบันทางศิลปศึกษา     2(2-0-4) 
2709329   การออกแบบของเลนเพื่อการศึกษา    2(1-2-3) 
2709330   ศิลปะสําหรับเด็กเล็ก                                             2(2-0-4) 
2709332   ภูมปญญาศิลปะพื้นบาน     2(2-0-4) 
2709333   ลายไทย                    2(1-2-3) 
2709334   การเขียนภาพจิตรกรรมไทย     2(1-2-3) 
2709335   พิพิธภัณฑทางศิลปศึกษา     2(2-0-4) 
2709336   ศิลปะในสิ่งแวดลอม                   2(1-2-3) 
2709337   ศิลปะในงานสื่อสาร      2(1-2-3) 
2709338   ศิลปะกับชุมชน      2(1-2-3) 
2709339   คอมพิวเตอรการฟกขั้นสูงสําหรับศิลปศึกษา 1   2(1-2-3) 
2709340   คอมพิวเตอรการฟกขั้นสูงสําหรับศิลปศึกษา 2   2(1-2-3) 
2709362   การออกแบบเชิงแนวคิด     2(1-2-3) 
2709401   การวางแผนและการจัดโรงฝกงาน    2(1-2-3) 
2709402   ประติมากรรมโลหะ      2(1-2-3) 
2709403   ประติมากรรมหิน      2(1-2-3) 
2709404   ประติมากรรมไมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709405   ประติมากรรมโลหะขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709406   ประติมากรรมหินขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709407  การออกแบบข้ันสูง      2(1-2-3) 
2709408   การออกแบบสถาปตยกรรม     2(1-2-3) 
2709409   การออกแบบเคร่ืองเรือนขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709410   การออกแบบตกแตงภายในขั้นสูง    2(1-2-3) 
2709413   การเขียนภาพสีนํ้ามันขั้นสูง     2(1-2-3) 
นิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชานอกเหนือจากรายวิชาขางตนได โดยไดรับการเห็นชอบจาก

อาจารยที่ปรึกษา / หัวหนาวิชาเอก 
 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
                              หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา 
วัตถุประสงคของหลักสูตร 
1.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่ความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณ

สมบัติของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค 



 172 

2.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม
 3.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํานึกตอสังคมสวนรวม  รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒน
ธรรมและใหบริการแกสังคมได 

 
โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
หลักสูตร  4  ป 
1.   วิชาศึกษาทั่วไป      32    หนวยกิต 
2.   วิชาชีพครู       38    หนวยกิต 
3.   วิชาเอก ไมนอยกวา     44    หนวยกิต 
4.   วิชาโท ไมนอยกวา     18    หนวยกิต 
5.   วิชาเลือกเสรี                 5-10    หนวยกิต 
  รวมแลวไมนอยกวา               140     หนวยกิต 
 
หลักสูตรเทียบ  4  ป 
1.   วิชาชีพครู ไมนอยกวา     21    หนวยกิต 
2.   วิชาเอก ไมนอยกวา     38    หนวยกิต 
3.   วิชาโท ไมนอยกวา     18    หนวยกิต 
4.   วิชาเลือกเสรี                  0-3    หนวยกิต 
  รวมแลวไมนอยกวา    80     หนวยกิต 
 
วิชาเอก  วิชาโท   และรายวิชา 
หลักสูตร  4  ป  ไมนอยกวา    44    หนวยกิต 
หลักสูตรเทียบ  4  ป   ไมนอยกวา    38    หนวยกิต 
 
1.   หลักสูตร  4  ป   ไมนอยกวา    44    หนวยกิต 
 1.1  วิชาบังคับ   28   หนวยกิต    ประกอบดวย 
        วิชาเอกบังคับ  ก   20   หนวยกิต 
  ศล  111     หลักการศิลปศึกษา    2(2-0) 
  ศล  141     หลักการออกแบบสําหรับครู   2(2-0) 
  ศล  151     ประวัติศาสตรศิลป  1    2(2-0) 
  ศล  211     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  1  2(2-0) 
  ศล  252     ประวัติศาสตรศิลป  2    2(2-0) 
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  ศล  312     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  2  2(2-0) 
  ศล  321     จิตรกรรมสําหรับครู    2(2-0) 
  ศล  371     ภาพพิมพสําหรับครู    2(2-0) 
  ศล  431     ประติมากรรมสําหรับครู   2(2-0) 
  ศล  461     สุนทรียศึกษาและการวิจารณ   2(2-0) 

วิชาเอกบังคับ  ข   8   หนวยกิต 
  ศล  110     การวาดเขียนเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  120     การเขียนแบบเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  160     ศิลปะไทยเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  162     ศิลปะพื้นบานไทย    2(2-0) 

1.2   วิชาเอกเลือก   ไมนอยกวา   16    หนวยกิต 
         ใหนิสิตไปเลือกเรียนรายวิชาอ่ืน  ๆ          ตามบุรพวิชาในหลักสูตรวิชาเอก       

ทัศนศิลปและหลักสูตรวิชาเอกออกแบบทัศนศิลป  
 2.    หลักสูตรเทียบ  4  ป   ไมนอยกวา   38   หนวยกิต 
  2.1    วิชาเอกบังคับ   28   หนวยกิต    ใหนิสิตเรียนเชนเดียวกับวิชาเอกบังคับหลักสูตร  4  ป 
  2.2  วิชาเอกเลือก  ไมนอยกวา   10   หนวยกิต 
  ใหนิสิตไปเลือกเรียนรายวิชาอ่ืน ๆ ในวิชาพ้ืนฐานเฉพาะดาน  ใน     หลักสูตรวิชาเอกทัศน
ศิลปและหลักสูตรวิชาเอกออกแบบทัศนศิลป 
 3.   หลักสูตรวิชาโทศิลปศึกษา   ไมนอยกวา  18   หนวยกิต 
  3.1    วิชาโทบังคับ  เรียน  10  หนวยกิต 

  ศล  111     หลักการศิลปศึกษา    2(2-0) 
  ศล  151     ประวัติศาสตรศิลป 1    2(2-0) 
  ศล  160     ศิลปะไทยเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  211     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  2(2-0) 
  ศล  252     ประวัติศาสตรศิลป  2    2(2-0) 

3.2 วิชาโทเลือก  8  หนวยกิต 
ใหนิสิตไปเลือกเรียนในวิชาเอกบังคับและ / หรือวิชาเอกเลือกนอกเหนือจาก 

วิชาโทบังคับ 
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 4.   วิชาเลือกเสรี 
        ใหเลือกเรียนรายวิชาใด  ๆ  ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยไมนอยกวา  9  หนวยกิต        เพ่ือใหได
จํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  140  หนวยกิต  ทั้งนี้โดยคําแนะนําและเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษาและหัว
หนาภาควิชาที่นิสิตไปเลือกเรียน 
 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก
ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ 
 2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ
เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน 
 3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท
และโรงงาน  อุตสาหกรรมและเห็นความสําคัญของสิ่งแวดลอม 
 4.  มีพื้นฐานความรู เพียงพอในการศึกษาตอในระดับสูงตอไป 
 
              โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 31 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาสังคมศาสตร 15 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามนุษยศาสตร   4 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาภาษา   8 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร   4 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะ 91 หนวยกิต 
  - วิชาแกน 33 หนวยกิต 
  - วิชาพื้นฐานศิลปะ 38 หนวยกิต 
  - วิชาเลือกศิลปะ 20 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หนวยกิต 
 รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                                 128 หนวยกิต 
    
 วิชาพื้นฐานศิลปะ    (38  หนวยกิต ) 
                 รหัส                     ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
 211  124     ศิลปะไทย  1       3(1-4-4) 
 211  125     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ  1    2(1-2-3) 
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 211  222     องคประกอบศิลปเบื้องตนสําหรับครู    2(1-2-3) 
 211  223     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ 2    2(1-2-3) 
 211  224     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ 3    2(1-2-3) 
 211  322     ประวัติศาสตรศิลปสากล     2(1-0-4) 
 211  325     พื้นฐานทางดานสถาปตยกรรมสําหรับครู   2(1-2-3) 
 211  328     ศิลปะไทย  2       3(1-4-4) 
 211  370     วาดเสน  1       2(1-2-3) 
 211  371     วาดเสน  2       2(1-2-3) 
 211  372     จิตรกรรม  1       2(1-2-3) 
 211  373     ทัศนียวิทยา       2(1-2-3) 
 211  375     หลักการเขียนเงา      2(1-2-3) 
 211  380     ประติมากรรม  1      2(1-2-3) 
 211  390     ภาพพิมพ  1       2(1-2-3) 
 211  421     ประวัติศาสตรศิลปไทย     2(2-0-4) 
 211  470     จิตรกรรม  2       2(1-2-3) 
 211  471     การออกแบบ       2(1-2-3) 
  

วิชาเลือกศิลปะ   (20   หนวยกิต) 
 211  300     ปรัชญาศิลปะ       2(2-0-4) 
 211  323     ศิลปหัตถกรรมพื้นบาน     2(1-2-3) 
 211  324     ศิลปะอีสาน       3(1-4-4) 
 211  327     ศิลปะวิจารณ       2(1-2-3) 
 211 376     วาดเสน  3       2(1-2-3) 
 211  410    การจัดนิทรรศการ      2(1-2-3) 
 211  477    จิตรกรรม       2(1-2-3) 
 211  381    การทําหุนจําลอง      2(1-2-3) 
 211  382    การออกแบบผลิตภัณฑ     2(1-2-3) 
 211  420    ศิลปะไทย  3       3(1-4-4) 
 211  472    การทอยอม  1       2(1-2-3) 
 211  473    การออกแบบโฆษณา      2(1-2-3) 
 211  474    การทอยอม 2       2(1-2-3) 
 211  480    ประติมากรรม  2      2(1-2-3) 
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 211  481    เคร่ืองปนดินเผา 1      2(1-2-3) 
 211  482    เคร่ืองปนดินเผา  2      2(1-2-3) 
 211  490    ภาพพิมพ  2       2(1-2-3) 
 211  491    การจัดรูปเลมหนังสือและการทําภาพประกอบ   3(1-4-4) 
 หมวดวิชาเลือกเสรี   6   หนวยกิต 
 สําหรับวิชาเลือกเสรีผูเรียนสามารถเลือกลงทะเบียนเรียนวิชาภายในหรือนอกคณะศึกษาศาสตรได   
โดยไดรับความเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษา  และไมขัดตอระเบียบการลงทะเบียน 
 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี 
     หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน 
 2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน 
 3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ 
 
 
             โครงสรางหรือองคประกอบของหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 35 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาสังคมศาสตร   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามนุษยศาสตร   5 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาภาษา   9 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาทักษะการเรียน   5 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาพลศึกษา   4  หนวยกิต 
 หมวดวิชาชีพการศึกษา 33 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามโนทัศนพื้นฐานการศึกษา   8 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาจิตวิทยา   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาความสามารถทางวิชาชีพ 11 หนวยกิต 
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  - กลุมวิชาประสบการณฝกงาน   8 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะ 60 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาบังคับ 35 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาเอกเลือก 10 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาเอกเลือกสาขา 15 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 
 รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                                 140 หนวยกิต 
  

หมวดวิชาเฉพาะ  60 หนวยกิต 
      1.   กลุมวิชาเอกบังคับ  จํานวน   35   หนวยกิต 
            277-301    ศิลปวิจักษณ      2(2-0-4) 

              277-302    ประวัติศาสตรศิลป     2(2-0-4) 
                         277-303    วาดเสน      3(1-4-4) 

            277-304    จิตรกรรม      3(1-4-4) 
            277-305    ประติมากรรม      3(1-4-4) 
           277-306    กายวิภาค      2(1-2-3) 
           277-307    องคประกอบศิลป     3(1-4-4) 
           277-308    การออกแบบเบื้องตน     3(1-4-4) 
           277-309    ทฤษฎีสี      2(1-2-3) 
           277-310    การเขียนแบบเบื้องตน     3(1-4-4) 
           277-311    ศิลปะไทยเบื้องตน     2(1-2-3) 

             277-312    ศิลปะระดับประถมศึกษา    2(1-2-3) 
           277-313    ศิลปะระดับมัธยมศึกษา                  2(1-2-3) 
           277-314    การวิจัยงานศิลปะและศิลปศึกษา    3(2-2-3) 
    
   2.  กลุมวิชาเอกเลือก   จํานวน   10   หนวยกิต 
           277-401    ศิลปะในคาบสมุทรภาคใตประเทศไทย   2(2-0-4) 
           277-402    สุนทรียศาสตร                    3(1-4-4) 
           277-403    คอมพิวเตอรกราฟคเบื้องตน    3(1-4-4) 
           277-404    ศิลปปริทัศน      2(2-0-4) 
           277-405    ศิลปะพื้นบานภาคใต     2(1-2-3) 
           277-406    นิทรรศการศิลปะและพิพิธภัณฑวิทยา   2(1-2-3) 
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           277-407    การวิจารณงานศิลปะ     3(2-2-4) 
           277-408    ประวัติศิลปศึกษา                               2(2-0-4) 
           277-409    ศิลปะมุสลิม                                                              2(1-2-3) 
           277-410    ปรัชญาศิลปะ                                                            3(2-2-0)  
 
3.  กลุมวิชาเลือกเอกแนว  จํานวน  15  หนวยกิต 

3.1 กลุมวิชาเอกเลือกสาขามัณฑนศิลป  จํานวน  15  หนวยกิต 
277-411     การออกแบบและเขียนแบบตกแตงภายใน  3(1-4-4) 
277-412     หลักการกอสรางเบื้องตน    2(1-2-3) 
277-413     การออกแบบจัดสวน    2(1-2-3) 
277-414     การออกแบบตกแตงบานพักอาศัย   2(1-2-3) 
277-415     การออกแบบตกแตงอาคารและสํานักงาน  2(1-2-3) 
277-416     ศิลปนิพนธ สาขามัณฑนศิลป   4(2-4-6) 

 
3.2 กลุมวิชาเอกเลือกสาขาจิตรกรรม  จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-431     วัสดุจิตรกรรม     2(1-2-3) 
        277-432     การวิเคราะหงานจิตรกรรม    2(1-2-3) 
        277-433    จิตรกรรมสรางสรรค    2(1-2-3) 
        277-434     จิตรกรรมไทยประยุกต    2(1-2-3) 
        277-435     จิตรกรรมสวนบุคคล    3(1-4-4) 
        277-436     ศิลปนิพนธ สาขาจิตรกรรม    4(2-4-6) 
        277-437     การวาดเสนชั้นสูง                                                          3(1-4-4) 
        277-438     จิตรกรรมสีนํ้า                                                                3(1-4-4) 
       277-439      จิตรกรรมสีนํ้ามัน                                                          3(1-4-4)  
 
3.3 กลุมวิชาเอกเลือกสาขาประติมากรรม   จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-441     ประติมากรรมสวนบุคคล    2(1-2-3) 
        277-442     วัสดุประติมากรรม     2(1-2-3) 
        277-443     ประติมากรรมสรางสรรค    2(1-2-3) 
        277-444    ประติมากรรมเคร่ืองปนดินเผา   2(1-2-3) 
        277-445     ประติมากรรมไทย     2(1-2-3) 
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        277-446     ศิลปนิพนธ สาขาประติมากรรม   4(2-4-6) 
        277-447     ประติมากรรมไม                                                           3(1-4-4) 
        277-448     ประติมากรรมหิน                                                          3(1-4-4) 
        277-449     ประติมากรรมโลหะ                                                      3(1-4-4)    
3.4 กลุมวิชาเอกเลือกแนวออกแบบสิ่งพิมพ   จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-421     การออกแบบโฆษณาและประชาสัมพันธ  2(1-2-3) 
        277-422    การออกแบบสิ่งพิมพ    3(1-4-4) 
        277-423    การเขียนภาพประกอบ                 2(1-2-3) 
        277-424    เทคโนโลยีการพิมพ                  2(1-2-3) 
        277-425     การถายภาพ     2(1-2-3) 
        277-426     ศิลปนิพนธ สาขาออกแบบสิ่งพิมพ   4(2-4-6) 
        277-427     การเขียนภาพประกอบช้ันสูง                                         2(1-2-3) 
        277-428     การเขียนภาพประกอบสิ่งพิมพ                                      2(1-2-3) 
        277-429      การพิมพแมพิมพโลหะ                                                 3(1-4-4) 

 
4.   หมวดวิชาเลือกเสรี 
      สําหรับนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา และนักศึกษาอ่ืนๆ ทั่วไปที่สนใจ เลือกเรียนเปนราย

วิชาเลือกเสรี ประกอบดวยวิชาตอไปน้ี 
            277-451    การออกแบบตกแตงภายใน    2(1-2-3) 

              277-452    การออกแบบจัดสวนในบาน    2(1-2-3) 
                         277-453    การพิมพตะแกรงไหม     2(1-2-3) 

            277-454    จิตรกรรมประยุกต     2(1-2-3) 
            277-455    ประติมากรรมประยุกต     2(1-2-3) 
            277-456     หลักการออกแบบและการใชสี                                 2(1-2-3) 
            277-457     การเขียนภาพการตูนเร่ือง                                                      2(1-
2-3) 
            277-458     บาติก                                                                                     2(1-2-3) 
            277-459     การทํารูปหนังตะลุง                                                      2(1-2-3) 
            277-450     การทําเคร่ืองถม                                                          2(1-2-3)   
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คําอธิบายรายวิชาออกแบบ 
รายวิชาบังคับ 
การออกแบบ 
 หลักการและพื้นฐานการออกแบบ  การปฎิบัติการการแกปญหาในการออกแบบ 
 
การออกแบบเบื้องตน 
 ทฤษฎีและปฎิบัติการสรางแนวคิดสรางสรรค หลักการออกแบบ โดยคํานึงถึงประโยชนใช
สอย การแกปญหาการออกแบบเพื่อเปนพื้นฐาน สําหรับการออกแบบสาขาอ่ืน 
 
การออกแบบราง 
 การวิเคราะหปญหางานออกแบบการศึกษาคนควาขอมูลและการวางแผนการออกแบบ การ
นําเสนอแนวคิดและการรางแบบ เสนองานออกแบบราง ภายใตเงื่อนไข และเวลาที่กําหนด 
  
หลักการออกแบบสําหรับครู 
 ศึกษาองคประกอบและหลักการตางๆ ในการออกแบบในแขนงทัศนศิลป ไดแก เสน สี รูป
ราง รูปทรง ลักษณะผิว ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล ฯลฯ  และความรูเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมที่เหมาะสม เพื่อถายทอดใหกับผูเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
 
รายวิชาเลือก 
หลักการออกแบบ 1 
 ศึกษาและฝกปฎิบัติสวนประกอบการออกแบบ และหลักการออกแบบเบื้องตน รวมท้ัง
ปญหาการใชสีในงานออกแบบ 
 
หลักการออกแบบ 2 
 ศึกษาและฝกปฎิบัติการออกแบบพื้นฐานทางดานปญหารูปทรง เอกภาพ ดุลยภาพ ลีลา สัด
สวน รูปและพื้น มิติ แรง พลังเคลื่อนไหว 
 
การออกแบบพาณิชยศิลป 
 หลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ 
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การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป 
 พื้นฐานการออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทําหุนจําลอง 
การประยุกต วัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป 
 
หลักการออกแบบและการใชสี 
 ทฤษฎีการออกแบบ หลักการสรางแนวความคิดสรางสรรค การแกปญหาการออกแบบ 
ทฤษฎีของสี  หลักการใชสี เพื่อใหเกิดความสัมพันธกับการออกแบบ สามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันไดอยางกวางขวาง 
 
วัสดุและการออกแบบ 
          การออกแบบงานศิลปะ เนนหนักทางดานเทคนิควิธีการ และการเลือกใชเครื่องมืออุปกรณและวัสดุที่เหมาะ
สม 
 
แผนการออกแบบ 
 ความรูและประสบการณในการวางแผนและการออกแบบโฆษณา และบรรจุภัณฑเนนการ
ออกแบบพาณิชยศิลป 
 
การเขียนและการออกแบบตัวอักษร 
 การออกแบบตัวอักษรดวยอุปกรณและวิธีการตางๆ รวมถึงการเลือกใชตัวอักษรและการจัด
วางองคประกอบสําหรับสื่อสิ่งพิมพและงานโฆษณา 
การเขียนแบบและออกแบบข้ันสูง 
 การเขียนภาพรูปดาน รูปตัด แสดงสวนรายละเอียด การเขียนทัศนียภาพ Isometric ที่
ซับซอน  การเขียนทัศนียภาพ Perspective เนนงานดานออกแบบ 
 
การประดิษฐและการออกแบบเคร่ืองประดับ 
 หลักการออกแบบเคร่ืองประดับโครงสรางของเคร่ืองประดับ  วัสดุ เทคนิคและกรรมวิธี
ตางๆ ในการประดิษฐเคร่ืองประดับ การใชและการรักษาเคร่ืองมือและอุปกรณในการปฎิบัติงาน 
 
การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง 
 การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง พัฒนาความสามารถทางการออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อ
โฆษณาใหมีความกาวหนาและทันตอเหตุการณ 
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การออกแบบเคร่ืองแตงกาย 
 หลักและทฤษฎีการออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การวาดภาพรางของเคร่ืองแตงกายที่เหมาะสม
กับโครงงาน การเลือกผา ลวดลาย สีสันและการแตงกาย 
 
การออกแบบตกแตงภายใน 
 หลักและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุ
ภัณฑ ตามความเหมาะสมของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน 
 
การออกแบบจัดสวนในบาน 
 ทฤษฎีและหลักการออกแบบจัดสวนแบบตางๆ การเลือกและการแกปญหาพื้นที่สําหรับจัด
สวนในบาน ความรูและการเลือกพันธไมจัดสวน การปลูกเลี้ยงรักษาและการใชวัสดุอ่ืนๆ ตกแตง
ประกอบการจัดสวนบาน 
 
การออกแบบเคร่ืองเรือน 
 วิวัฒนาการของเคร่ืองเรือน หลักการออกแบบเคร่ืองเรือน  ประเภทงานเคร่ืองเรือนตาม
หนาที่ใชงาน การนําเสนองานออกแบบเคร่ืองเรือน ตามแนวคิดและการแกปญหาเฉพาะตน 
 
ปญหาการออกแบบตกแตงภายใน 
 หลักการออกแบบและการแกปญหาการตกแตงภายในใหสอดคลองกับหนาที่ใชสอยและ
สภาพสังคมปจจุบัน เนนในเร่ืองอาคารพักอาศัย 
 
การออกแบบข้ันสูง 
 หลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึงลักษณะงานในแนว
ความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณคาทางความงาม 
 
การออกแบบเคร่ืองเรือนขั้นสูง 
 ปญหาในการออกแบบครุภัณฑขั้นสูง  โครงงานออกแบบครุภัณฑ สําหรับตกแตงภายใน
อาคารตามความสนใจ 
 
การออกแบบตกแตงภายในขั้นสูง 
 การออกแบบและตกแตงภายในอาคารสาธารณะ เนนบรรยากาศภายในอาคาร การออก
แบบครุภัณฑ และการจัดใหเหมาะสมกับหนาที่ใชสอย 
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การออกแบบอุตสาหกรรมศิลปขั้นสูง 
 การแกปญหาในการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เนนการสรางแนวคิดในการออกแบบ    
อุตสาหกรรมศิลป การนําเสนอผลงานและกระบวบการผลิต 
 
การออกแบบผลิตภัณฑ 
 ศึกษาหลักการและวิธีการในการออกแบบผลิตภัณฑ  การออกแบบสิ่งบรรจุภัณฑ  ( 
package ) และฝก ปฎิบัติจริง 
 
การออกแบบโฆษณา 
 ศึกษาหลักการออกแบบโฆษณา ในรูปแบบของการสื่อสารการโฆษณาประเภทตางๆ และ
ฝกปฎิบัติ 
 
การออกแบบโฆษณาและการประชาสัมพันธ 
 ความหมาย  วิวัฒนาการของการประชาสัมพันธ การใชสื่อตางๆ ในการประชาสัมพันธ  
ศึกษาประวัติและวิวัฒนาการของการโฆษณา  การโฆษณาประเภทตางๆ และกรรมวิธีการของ
โฆษณา โครงสรางและวิธีเขียนขอความโฆษณา การวางแผนและการผลิตสิ่งพิมพเพื่อการโฆษณา 
 
การออกแบบสิ่งพิมพ 
 ประวัติและวิวัฒนาการของสิ่งพิมพจากการพิมพระบบตางๆ  องคประกอบของระบบสิ่ง
พิมพ ศึกษาและวิเคราะหลักษณะเฉพาะของสิ่งพิมพประเภทตางๆ  ปฎิบัติการออกแบบสิ่งพิมพ  
และออกแบบตนฉบับเพื่อการพิมพ 
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ภาคผนวก ข 
 

กรอบเคร่ืองมือในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ

       สภาพปจจุบัน
5      4      3       2     1

       ✓

      ความตองการ
5      4      3       2     1

       ✓

1 ) ทฤษฏี

2 )  ความคิดเห็นนักการศึกษา

3 ) ที่ปรากฏในหลักสูตร

คํ าถาม

ประเด็นหลัก          
- ประเด็นยอย
����������
����������
����������
����������
����.

กรอบการวิจัย

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน

2. เนื้อหารายวิชา

3. วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน

4. สื่อการเรียนการสอน

5. การวัดและประเมินผล 5 )  เอกสาร
     และงานวิจัยที่เกี่ยวของ

                                 คํ าตอบ
                          ระดับความคิดเห็น

4 ) ธรรมชาติรายวิชา

เครื่องมือการวิจัย
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  วัตถุประสงคการเรียนการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

ประเภทของวัตถุประสงคการเรียนการสอน
( สุรพันธ  ตันสรีวงษ ,2528 )

ลักษณะของจุดมุงหมาย
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ทฤษฏีเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรูของบลูม และคณะ
( มะลิฉัตร  เอื้ออานันท , 2542 )

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
( อุทุมพร  จามรมาน , 2530 )

การกํ าหนดจุดประสงคในระดับรายวิชา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

ลักษณะจุดประสงคในระดับตางๆ
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู
(วิทยากร  เชียงกูล ,2542)

ความสํ าคัญของจุดประสงคการเรียนการสอน
( อาภรณ  ใจเที่ยง ,2540 )

การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู
จรัส  สุวรรณเวลา , 2540 )

วัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1. วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
ของ

       หลักสูตร
2. สงเสริมทางดานความรู   ในหลักการและทฤษฏีทางการออกแบบ
   (Cognitive  domain)  
3. สงเสริมทางดานลักษณะนิสัย การทํ างาน (Affective  domain)             
4. สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ (Psychomotor
     domain)
 5.  ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาเปนแนวทางในการกํ าหนด
      วิธีการสอนและการจัดกิจกรรม
6.  เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ                           
7.  เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถ ถายทอดความคิดของตนออกมาใหผู
     อื่นเขาใจ
8.  เพื่อสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรคทางการออกแบบ
9.  เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน
10. เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และ การอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม
11. เพื่อให มีความสามารถในการวิเคราะห สังเคราะห  ประเมิน

กรอบการวิจัย 1
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             เนื้อหารายวิชา

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

ลักษณะเนื้อหา
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

หลักเกณฑในการคัดเลือกเนื้อหา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

การคัดเลือกเนื้อหาวิชาเรียน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ทฤษฏีเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรูของบลูม และคณะ
( มะลิฉัตร  เอื้ออานันท , 2542 )

ความรอบรูของนักออกแบบกราฟก
( เอื้อเอ็นดู  ดิศกุล ณ อยุธยา , 2543 )

การจัดเนื้อหา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 ) / (บุญชม  ศรีสะอาด ,2537 )

การจัดแบงประเภทเนื้อหา (กาเย และบริกส )
( อางใน ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

เทคโนโลยี : เครื่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอน
ศิลปศึกษา  ( สันติ  คุณประเสรฐิ ,2542 )

เนื้อหาในหลักสูตรศิลปศึกษา

เนื้อหารายวิชาออกแบบ

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  เนื้อหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ
2.  เนื้อหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํ างาน
3.  เนื้อหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ
4.  มีความสอดคลองกับพื้นฐาน และความ สามารถของผูเรียน
5.   เนื้อหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเนื่องกัน
6.  เนื้อหารายวิชาเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู
7.  เนื้อหารายวิชาเพียงพอที่จะนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอ
      การดํ ารงชีวิต
 8.  มุงเนนกระบวนการออกแบบที่มีขั้นตอนในการแกปญหา
 9.  การจัดเนื้อหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและ
       ความสนใจของผูเรียนเปนหลัก  ( Student )
10.  ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเนื้อหารายวิชาออกแบบ  ( Teacher)
11.  มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเนื้อหาที่เปนขอมูลเปนทฤษฏี
       หรือหลักการตางๆ  ( Subject  matter )
12. เนื้อหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม
      ( Social )

กรอบการวิจัย 2
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       วิธีการดํ าเนินการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

หลักและวิธีการสอนระดับอุดมศึกษา
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

วิธีการสอน
( สุทธนู  ศรีไสย , 2526)

การสอนศิลปศึกษา
( เกษร  ธิตะจารี , 2542 )

วิธีสอนศิลปะที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
( วุฒิ  วัฒนสิน ,2542 )

ประเภทวิธีสอน
( สุพิน  บุญชูวงศ ,2531)

วิธีสอนศิลปะภาคปฏิบัติ
( ฮับบารค , 1969)

การสอนแบบแกปญหา
( ปยะชาติ  แสงอรุณ ,2531 )/ ( ดนัย  ไชยโยธา ,2534 )

ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
(วุฒิ  วัฒนสิน, 2542 ) / (วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2527)

การกํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

การเลือกวิธีสอน
( ดนัย  ไชยโยธา ,2534 ) / (วัลลภา  เทพหัสดิน ฯ ,2531)

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง   ( Teacher  Center)
2.   การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง( Student Center)
3.   การเรียนการสอนยึดเนื้อหาวิชาการ( Subject  matter Center)
4.   การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต
5.   การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )
6.   การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )
7.   กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง
     ( Self  Directed  Learning )
8.   กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ
      โดยใชวิธีการปฏิบัติ
9.   ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง กับเทคนิค
    วิธีการ
10.  การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู สามารถนํ าความรู
       ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค
11.  ใหนักศึกษานํ าเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษ
       วิจารณผลงาน
12.  กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าแฟมสะสมงาน
13.  กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าโครงงานการออกแบบ

กรอบการวิจัย 3
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        สื่อการเรียนการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

บทบาททางเทคโนโลยี
( สันติ  คุณประเสริฐ , 2541 )

ประเภทสื่อการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ
( วิรุณ  ตั้งเจริญ , 2526 )

อุปกรณการสอนตางๆ
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย
( กิดานัน  มลิทอง , 2536 )

วิทยานิพนธ
( ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )

วิทยานิพนธ
( อรชฏา  ภาคสัญไชย , 2529 )

วิทยานิพนธ
( พัชริน  สงวนผลไพโรจน , 2538 )

วิจัย
( ศุภกรณ  ดิษฐพันธ , 2542 )

หองปฏิบัตการ

สื่อในรายวิชาออกแบบ

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  มีสื่อสํ าหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํ า เชน สื่อประเภทโสต
     ทัศนูปกรณ
2.  สื่ออุปกรณการเรียนเพียงพอสํ าหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ
3.  ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ
4.   จัดทํ าหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน
5.  สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ
6.   ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ
7.   ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                                      8.
สถาบันของทานมีหนังสือตํ าราเพียงพอตอการคนควา                     9.
มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                                        10.
คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการออกแบบ                                     11.
เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเครื่องชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน
12. ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต

กรอบการวิจัย 4
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       การวัดและประเมินผล

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

การสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษา
(เกษร  ธิตะจารี ,2542 )

การประเมินผลการเรียน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ประเภทของการประเมิน
( ภัทธา  นิคมานนท , 2538 )

การวัดผลการเรียน
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

ลักษณะการประเมิน ผล /  เครื่องมือสํ าหรับการประเมินผล
การเรียน  ( ผุสดี  ถาวรกูล , 2531 )

การวัดผลแบบตางๆ
( อุทุมพร  จามรมาน , 2530 )

การวัดทักษะปฏิบัติ
( สุภรณ  ลิ้มบริบูรณ , 2535 ) / ( ณรุทธ  สุทธจิตต , 2540 )

การประเมินผลการปฏิบัติงาน  ( พอส เนอร  Posner ,1982 )
อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541)

หลักการวัด แ ละประเมินผลการเรียนรู
( บุญเรียง  ขจรศิลป,2527 )

วิธีการวัดประเมิน ผลศิลปศึกษา
( วุฒิ  วัฒนสิน , 2542 )

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.   วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา
2.   ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน
3.   ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน
4.  ประเมินผลแบบอิงเกณฑ
5.  ประเมินผลแบบอิงกลุม
6.   ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน
7.   เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล
8.  ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ
9.   วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํ างาน
10.  วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํ างาน ( Process )
11 . วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product )
12. ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)

กรอบการวิจัย 5
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ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบเบื้องตน
( Introduction  to  Design )

พื้นฐานการออกแบบ

หลักการออกแบบ

วัสดุ เทคนิค และวิธีการตางๆ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

การออกแบบขั้นสูง
( Advanced  Design )

การสรางแนวคิดในการออกแบบ

รูปแบบการออกแบบ

ปฏิบัติการออกแบบ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัยทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

กระบวนการออกแบบ( Process)

เทคโนโลยีกับการออกแบบ

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าอธิบายรายวิชา

-  วิธีการสอนแบบบรรยาย
   -  วิธีการสอนแบบสาธิต

-  วิธีการสอนแบบอภิปราย
-   วิธีการสอนแบบแกปญหา
-   วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ

   -   นํ าเสนอผลงาน
-  วิเคราะห  วิจารณ

   -   วีธีการสอนแบบบรรยาย/ ตัวอยาง
-   วิธีการสอนแบบอภิปราย

       ศึกษาคนควา ทํ ารายงาน อภิปราย
   -  วิธีการสอนแบบแกปญหา
   -  วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ
  -   วิธีการสอนโดยใหศึกษาคนควา
ดวยตนเอง

   - นํ าเสนอผลงาน
  -  วิเคราะห  วิจารณ

  คํ าตอบ

  คํ าตอบ

คํ าถาม
���������������
���������������
������

คํ าถาม
���������������
���������������
������
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ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบพาณิชยศิลป
( Commercial  Design )

กระบวนการออกแบบ ( Product)

ลักษณะผลงาน ( Process)

เปาหมายของผลงาน

   -  วิธีการสอนแบบบรรยาย
  -  วิธีการสอนแบบสาธิต

-  วิธีการสอนแบบอภิปราย
      ศึกษาคนควา ทํ ารายงาน อภิปราย
   -  วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ

-  วิธีการสอนแบบแกปญหา
  -   นํ าเสนอผลงาน
  -  วิเคราะห  วิจารณ
  -  จัดนิทรรศการ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
( Industrial  Design )

วัสดุและกระบวนการผลิต

ผลิตภัณฑ / คุณภาพการผลิต

ความตองการของผูบริโภค

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน

เครื่องมือการวิจัย

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

องคประกอบ /  แนวความคิด

ประโยชนใชสอย / ความงาม

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าถาม
���������������
���������������
������

  คํ าตอบ

   -   วีธีการสอนแบบบรรยาย
-   วิธีการสอนแบบอภิปราย

  -  วิธีการสอนแบบสาธิต
   -  วิธีการสอนแบบแกปญหา

-  วิธีการการสอน แบบฝกปฏิบัติ
   -  นํ าเสนอผลงาน
   -  วิเคราะห  วิจารณ
-   ศึกษานอกสถานที่

  -   จัดนิทรรศการ

คํ าถาม
���������������
���������������
������   คํ าตอบ

เครื่องมือการวิจัย
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ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบตกแตภายใน
( Interior  Design )

กระบวนการออกแบบ ( Process)

วัสดุ เทคนิคการตกแตง

พฤติกรรมมนุษย / กิจกรรม /ที่วาง

รูปแบบการออกแบบ / สไตล

ผลงาน ( Product)

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

  -  วิธีการสอนแบบบรรยาย
    สไลด + ตัวอยางงาน / หุนจํ าลอง
  - วิธีการสอนแบบแกปญหา
 -   วิธีการสอนแบบสาธิต
 -   วิธีการสอนแบบอภิปราย
        บทบาทของผูสอน
        บทบาทของผูเรียน
- วิธีการเรียนแบบกระบวนการกลุม
- วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ
   -  Sketch  design / แปลน /
ทัศนียภาพ  /  โจทย - ปญหา

-  นํ าเสนอผลงาน
-  วิเคราะห  วิจารณ
-  ศึกษานอกสถานที่
-  จัดนิทรรศการ

คํ าถาม
…………………………
…………………………
…………………………
……………..   คํ าตอบ

คํ าอธิบายรายวิชา
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ภาคผนวก ค 
 

รายนามผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 
 

1.  อาจารย ดร. อําไพ   ตีรณสาร  
     หัวหนาภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
2.  รองศาสตราจารย ปยะชาติ   แสงอรุณ   
     รองศาสตราจารย ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
3. รองศาสตราจารย วุฒิ วัฒนสิน   
    รองศาสตราจารย ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร                
     (วิทยาเขตปตตานี)  
    (นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
4.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. มะลิฉัตร   เอื้ออานันท  
     อดีตผูชวยศาสตราจารย ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 











ภาคผนวก ง 
 

รายชื่อสถาบันท่ีเปนกลุมตัวอยางในการทดลองเครื่องมือในการวิจัย 
 
คือ 
 

สถาบันราชภัฏภูเก็ต 
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ภาคผนวก จ 

 
รายชื่อมหาวิทยาลัยท่ีเปนกลุมประชากรในการวิจัย 

 
      1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
 2.   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร    
  
 3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน    
  
 4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
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ภาคผนวก ฉ 

 
รายนามอาจารยผูใหการสัมภาษณ 

 
         1.  รองศาสตราจารย  วัฒนะ  จูฑะวิภาต 
              รองศาสตราจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  2.  รองศาสตราจารย  ปยะชาติ  แสงอรุณ 
             รองศาสตราจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  3.   อาจารย พรเทพ  เลิศเทวศิริ 
              อาจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  4.   อาจารย นวลลออ  ทินานนท 
              อาจารย ภาควิชาทัศนศิลปศึกษา  คณะศิลปกรรมศาสตร  
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร 
  
        5.   อาจารย  ปทมพร  ทนันชัยบุตร 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน   
  
   6.   อาจารย  อรอนงค  ฤทธิ์ฤาชัย 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
  7.   อาจารย  ศิริพงษ  เพียงศิริ 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
   8.   อาจารย  อุดมรัตน  ดีเอง 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
        9.   อาจารย  อัศวิน  ศิลปเมธากุล 
              อาจารย  ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
              วิทยาเขตปตตานี 
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ภาคผนวก ช 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
1. แบบสอบถาม 

2. แบบสัมภาษณ 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย

การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

                                       

ผูวิจัย        :    นาย สักรินทร  อินทรวงค
                       อาจารยที่ปรึกษา  :    ผูชวยศาสตราจารย ดร. สันติ   คุณประเสริฐ

ภาควิชาศิลปศึกษา     คณะครุศาสตร     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย

                  เร่ือง

การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ                     
หลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

คํ าชี้แจง
แบบสอบถามชุดน้ีเปนแบบสอบถามสํ าหรับ  ผูสอนและผูเรียน รายวิชาออกแบบหลักสูตรศิลปศึกษา  ใน

สถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษา     เกี่ยวกับสภาพความตองการดานการ
เรียนการสอน  การวิจัยคร้ังน้ีจะสํ าเร็จไดดวยดี   ก็ดวยความอนุเคราะหจากทานในการตอบแบบสอบถามดวยความ
จริงใจ  และตรงกับความเปนจริง  คํ าตอบของทาน   ทุก ๆ ขอเปนสิ่งที่มีคายิ่งตอความสมบูรณของผลการวิจัย ผูวิจัย
จะถือเปนความลับและ     นํ าไปใชประโยชนทางการศึกษาเทาน้ัน จะไมมีผลกระทบกระเทือนหรือกอใหเกิดความ
เสียหายแกทานแตประการใด  ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความรวมมือจากทานดวยดีและขอขอบพระคุณมา    
ณ ที่น้ีดวย

แบบสอบถามฉบับน้ี แบงเปน  3  ตอน  คือ
ตอนท่ี  1  แบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม

                            ตอนท่ี  2  แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน   รายวิชาออก
แบบ  ในดานตางๆ ดังน้ี
1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน
2. เน้ือหารายวิชา
3. วิธีการดํ าเนินการสอน
4. สื่อการเรียนการสอน
5. การวัดและประเมินผล

ตอนท่ี  3   แบบสอบถามขอเสนอแนะท่ัวไปเกี่ยวกับสภาพและความตองการ
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                                                           แบบสอบถามอาจารยผูสอน

ตอนท่ี  1   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม
คํ าชี้แจง     โปรดตอบแบบสอบถามโดยเขียนเคร่ืองหมาย  ✓  ลงใน             หนาคํ าตอบหรือ
      ขอความในชองวางที่กํ าหนดใหตามความเปนจริง
1. เพศ

         ชาย        หญิง
 

2. อายุ
        22 � 31  ป         32 � 41 ป
         42 � 50 ป         51 � 60 ป

 

3. วุฒิทางการศึกษา
         ระดับปริญญาตรี                         ระดับปริญญาโท
         ระดับปริญญาเอก           อ่ืน ๆ  (โปรดระบุ )���������.
 

 4.  ทานสํ าเร็จการศึกษาสาขา
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                       การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป

                การออกแบบตกแตงภายใน                    ออกแบบประยุกตศิลป
                              ศิลปศึกษา                                               อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������.
 

5.  ทานสอนอยูที่
             จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร
              มหาวิทยาลัยขอนแกน
              มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   วิทยาเขตปตตานี
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6.  ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา
              1  -  5    ป                              6  � 10   ป
              10 � 15  ป                             16 ปขึ้นไป

7.  ตํ าแหนงทางวิชาการปจจุบัน
               อาจารย                                  ผูชวยศาสตราจารย
               รองศาสตราจารย                   ศาสตราจารย

8.  รายวิชาออกแบบที่ทานทํ าการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                    การออกแบบเบื้องตน                           การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                                    การออกแบบพาณิชยศิลป                    หลักการออกแบบ
                                   การออกแบบตกแตงภายใน                 อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )��������..

9. ทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ
                                   ไมเคย
                                    เคย  (โปรดระบุ ชื่อวิชา)������������������..

10.  ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะใดบาง
       ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   เขียนบทความทางวิชาการ                   ทํ างานวิจัย

        เขียนตํ ารา                                             อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ��������.

11. ทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบาง    ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   การจัดอบรม                                        การจัดนิทรรศการ              

        การจัดสัมมนา                                     อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ��������..

12. ทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด    ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   ศึกษาหาความรูดวยตัวเอง
                                   ประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา เร่ือง�������������.
                                   อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ������������.                     
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                                                                  แบบสอบถามนักศึกษา

ตอนท่ี  1   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม
คํ าชี้แจง     โปรดตอบแบบสอบถามโดยเขียนเคร่ืองหมาย  ✓  ลงใน             หนาคํ าตอบหรือ
      ขอความในชองวางที่กํ าหนดใหตามความเปนจริง
1. เพศ

ชาย    หญิง

2. อายุ
          17 � 18 ป   19 � 20  ป
          21 � 22  ป ขึ้นไป

3.  ทานกํ าลังศึกษาอยูที่
              จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร
              มหาวิทยาลัยขอนแกน
              มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี

4.  ทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยมาบางหรือไม
เคย    ไมเคย

5.  ทานเลือกเรียน  หลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะอะไร ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
          เลือกตามความถนัดและความสนใจ
          เลือกตามความตองการของพอแมและหรือผูปกครอง
          เลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถหางานทํ าไดงาย
          เลือกตามเพื่อน
          อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)����������������.
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6.  ทานมีความถนัดทางการออกแบบใด  ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                        การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                            การออกแบบตกแตงภายใน                      อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������.

7.  ทานมีความสนใจพิเศษทางการออกแบบใด
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                        การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                            การออกแบบตกแตงภายใน                      อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������

8.  ทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบของทานในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม
                            เคย                                                            ไมเคย
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      ความตองการ
5      4      3       2     1

✓

       สภาพปจจุบัน
5      4      3       2     1

       ✓

                                         สภาพปจจุบัน                                                       ความตองการ

ตอนท่ี 2
สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ

คํ าชี้แจง     โปรดกาเคร่ืองหมาย  ✓  ลงในในชองวางทางขวามือตามความเปนจริง  เกี่ยวกับสภาพและความ
ตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษาในดานตางๆ  5   ดานดังน้ี                               
1 )    ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน          2 )    ดานเน้ือหารายวิชา        3 )    ดานวิธีการดํ าเนินการสอน    
4 )    ดานสื่อการเรียนการสอน        5 )    ดานการวัดและประเมินผล

 เกณฑการเลือกตอบในตารางมีความหมายดังน้ี

       ระดับ
  ความคิดเห็น
           5             มีมากท่ีสุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํ า      มีความตองการมากท่ีสุดหรือตองการปฏิบัติอยูเปนประจํ า
           4             มีมากหรือปฎิบัติบอยคร้ัง                      มีความตองการมากหรือตองการปฏิบัติบอยคร้ัง

3             มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมคว ร         มีความตองการปานกลางหรือตองการปฏิบัติพอสมควร
2             มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย              มีความตองการนอยหรือตองการปฏิบัติคอนขางนอย
1             มีนอยท่ีสุดหรือไมปฎิบัติ                       มีความตองการนอยท่ีสุดหรือไมตองการไหปฏิบัติ

 ตัวอยางการแปลผล

                                                                          ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                             ขอความ

                       

            ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน
   0.     วัตถุประสงคการเรียนการสอนของรายวิชาชัดเจน
            และเหมาะสมกับผูเรียน�������������������������������������

หมายความวา
      ในเร่ืองเกี่ยวกับวัตถุประสงคการเรียนการสอนของรายวิชาชัดเจนและเหมาะสมกับผูเรียน  ในสภาพ
ปจจุบันมีมากและมีความตองการอยูในระดับมากที่สุด
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       สภาพปจจุบัน
5       4       3      2       1

       ความตองการ
5       4       3      2       1

                                                                                                                                     ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                                 ขอความ

 วัตถุประสงคการเรียนการสอน
     1.    วัตถุวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับประสงคราย
            วัตถุประสงคของหลักสูตร�������������������������������������������

     2.    สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี
            ทางการออกแบบ (Cognitive  domain)  ��������������������������������

3. สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํ างาน
             (Affective  domain)  ����������������������������������������������

     4.    สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ
       (Psychomotor  domain) ���������������������������������������������

     5.    ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน
      การกํ าหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม   ���������������������������������.�

     6.    เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ��������������������������.����

     7.    เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน
        ออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ  �����������������������������������������..����

     8.    เพื่อสงเสริมความคิดริเริ่ม สรางสรรค ทางการออกแบบ�����������������������������

     9.    เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน����������������������������������.������

   10.    เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม ���������������������������

   11.    เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน  ���������������������������

                ดานเน้ือหารายวิชา
   12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ���������������������.��������

   13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํ างาน ���������������������.������

   14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนท่ีการปฏิบัติงานออกแบบ�������������������..��������..

   15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน �������������������������..��

   16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ..���������������������������..��

   17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพ่ือไปประกอบวิชาชีพครู ���������������������������

   18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชน
            ตอการดํ ารงชีวิต��������������������������.����������������������

   19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนในการแกปญหา ����������������������������
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       สภาพปจจุบัน
5       4       3      2       1

       ความตองการ
5       4       3      2       1

                                                                                                                                        ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                      ขอความ

   20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและ
            ความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( Student ) ������������������������������.�����

   21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ (Teacher ) ���������������������.������

   22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูล
            เปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ ( Subject � matter )  ��������������������������������

   23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการ
      ของสังคม ( Social ) ����������������������������������������������

  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน
   24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( Teacher  Center )  ����������������������������

   25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( Student  Center)  ����������������������..����

26.  การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ (Subject�matter Center)���������������������.������

27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ������������������������������������

   28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning ) ���������������������������������

   29.    การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving ) �������������������������...���������

   30.    กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง
      ( Self  Directed  Learning ) ��������������������������������������.�����

   31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ
            โดยใชวิธีการปฏิบัติ  ����������������������������������������������              
   32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง
            กับเทคนิควิธีการ����������������������������������������..�������.

   33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู
            สามารถนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ��������������������..�����������.

   34.    ใหนักศึกษานํ าเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี
        การวิพากษวิจารณผลงาน �������������������������������������������.

   35.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าแฟมสะสมงาน ������������������������������

36. กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าโครงงาน
            การออกแบบ �������������������������������������������������.
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       สภาพปจจุบัน
5      4      3       2        1

       ความตองการ
5      4      3       2       1

                                                                                                                                      ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                                 ขอความ

                 ดานส่ือการเรียนการสอน
   37.    มีสื่อสํ าหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํ า เชน
            สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ����������������������������������������.��.

   38.    ส่ือวัสดุ อุปกรณเพียงพอสํ าหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ  ����������������������������.

39. ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซ้ือส่ือ วัสดุ  อุปกรณ ���������������������������..
   40.    จัดทํ าหรือจัดหาส่ือเพ่ือใชประกอบการสอน  ���������������������������..�.�����.

   41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ�����������������������������.����.

   42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ��������������������������..������

   43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ����������������������������������..

   44.    สถาบันของทานมีหนังสือตํ าราเพียงพอตอการคนควา ��������������������..���������

   45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน�����������������������������.�������

   46.    คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการออกแบบ ����������������������������.������..

   47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเครื่องชวยในการปฏิรูป
            การเรียนการสอน ���������������������������������������������.��

   48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ����������������������.������.

             ดานการวัดและการประเมินผล
   49.    วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา���������������������������..

   50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน ��������������������������..���

   51.    ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการออกแบบหลังเรียน �������������������������������..�..

   52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ ����������������������������������������..���

   53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม   ����������������. ���������������������������.

   54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน  �������������������������..����..

   55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล �������������������������.�����

   56.    ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ ����������������������������.

57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํ างาน������������������������.. ����

58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํ างาน  ( Process ) �����������������������������..

   59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product ) ��������������������������..���

60. ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio ) ��������������������������������
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ตอนท่ี 3
ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะ

1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน���������������������.�..
             �.��������������������������������������.
             ���������������������������������������..
             ���������������������������������������..

2.  ดานเน้ือหารายวิชา������������������������������..
             �..��������������������������������..������
             ..���������������������������������.������
             ����������������������������������������

3.  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน���������������������������
             ���������������������������������������..
             ..���������������������������������.������
             ���������������������������������������..
        4.  ดานสื่อการเรียนการสอน���������������������������.         
             ���������������������������������������.
             ���������������������������������������..
             ���������������������������������������..

5.  ดานการวัดและประเมินผล..���������������������.�����
             �..��������������������������������������
             ������������������������������������.���.
             ���������������������������������������..

6.  ดานอ่ืนๆ ����������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.

        �����������..
        ( นายสักรินทร   อินทรวงค  )

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงท่ีใหความอนุเคราะหขอมูล
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แบบสัมภาษณ
ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ

หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

วัตถุประสงคในการสัมภาษณ  เพื่อใหขอคิดเห็นที่เปนประโยชนจากประสบการณของ     ผูสอนรายวิชา
ออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา   โดยสาระของการสัมภาษณ   จะครอบคลุม           วัตถุประสงคหลักที่ต้ังไวและนํ า
เสนอขอมูลที่ไดมาประมวลสรุปและปรับปรุงเพื่อใหไดการสอนออกแบบในสาขาศิลปศึกษา มีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกับผูเรียนมากที่สุด

คํ าชี้แจง    แบบสัมภาษณ  มีดังน้ี
   สภาพและความตองการทางการเรียนสอนออกแบบในดานตางๆ  5 ดาน
1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน
2.  เน้ือหารายวิชา
3.  วิธีการดํ าเนินการสอน
4.  สื่อการเรียนการสอน
5.  การวัดและประเมินผล

                 ขอเสนอแนะอ่ืน

สถานที่อยู / ที่ติดตอ ������������ แขวง / เขต �������  อํ าเภอ �������จังหวัด
�������. .สัมภาษณวันที่ �� เดือน �����พ.ศ.��� เวลา ���. ถึง ���..
ใชเวลาในการสัมภาษณ �. ชั่วโมง  วิธีการบันทึกขอมูล          จดบันทึก         บันทึกเสียง         อ่ืนๆ
 ผูสัมภาษณ / บันทึก
ชื่อ �����������..�.นามสกุล �������������
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                                          สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
                     ในหลักสูตรศิลปศึกษา  และขอเสนอแนะ

สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา       ในสถาบันของ
ทานในดานตางๆ ดังตอไปน้ีมีลักษณะเชนใด

        1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน������������������������.
             กํ าหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนอยางไร�.������������������

             �����������������������������������������.
             �����������������������������������������.

2.  ดานเน้ือหารายวิชา��������������������������������
                  กํ าหนดเน้ือหารายวิชาอยางไร������������..��������������.

             ..���������������������������������.�������.
             �����������������������������������������.

3.  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน�����������������������������
             ใชวิธีการสอนอยางไร�������������������������������

               จัดกิจกรรมอยางไร..��������������������...���.�������.
             �����������������������������������������

4.  ดานสื่อการเรียนการสอน�����������������������������
             ใชสื่อการเรียนการสอนอะไรบาง�.������������������������..
             �����������������������������������������
             �����������������������������������������

5.  ดานการวัดและประเมินผล..���������������������.�������
                ใชหลักการประเมินผลอยางไร �..�������������������������.

             ������������������������������������.����..
             �����������������������������������������

      ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ��������������������������..������
               มีปญหาอะไรบางในรายวิชาออกแบบ����.������������������.�..
              มีความตองการอะไร�������������������.���������.���

              ����������������������������������������..
          ทานมีคํ าแนะนํ าอยางไรเพื่อใหการเรียนการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา

                มีประสิทธิภาพมากที่สุด�����������������������..�����..
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ

นายสักรินทร   อินทรวงค   เกิดเมื่อ วันที่  10  ตุลาคม   พ.ศ.  2512
ที่อํ าเภอเมือง จังหวัดพัทลุง  สํ าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  และเขาศึกษาตอในหลักสูตร
ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  ภาควิชาศิลปศึกษา  เมื่อป พ.ศ. 2541
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