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วิทยานิพนธนี้เปนการคนหาวิธีการในการสรางความตอเนื่องระหวางรูปทรงในสถาปตยกรรมโดยอาศัยความสามารถใน

การเปลี่ยนแปลงโดยวิธีการ Morphing ภายโปรแกรมคอมพิวเตอร การวิจัยเริ่มตนจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับความ 
สําคัญและความเปนมาของความตอเนื่องทางรูปทรงของอาคารที่อยูใกลเคียงกนั ไดพบตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเนื่องระหวาง
อาคารทั้งหมด 15 ตัวแปร จากนั้นจึงนําตัวแปรที่ไดมาทดสอบกับตัวอยางอาคารจากหนังสือ Architecture in Context (Brolin, 
1980) เพ่ือคนหาวาตัวแปรใดมีความสําคัญสมควรนํามาเปนตัวแปรสําหรับการทดลอง  

 
สรุปลําดับความสําคัญเรียงจากตัวแปรที่พบมากไปนอยไดดังนี้ 1.การวางในทิศทางเดียวกัน 2.ความคลายกันของรูปราง

องคประกอบ 3.ความคลายกันของรูปรางอาคาร, การอางอิงตอแกนหลักเดียวกนั, จังหวะลลีาตอเนื่องกัน 4. ความใกลเคียงของ
ขนาดอาคาร, ความคลายกันของสีและผิวสัมผสั 5.ความใกลเคียงกันของขนาดองคประกอบ, ความใกลเคียงของระดับความสูง
องคประกอบ 6.การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางตําแหนง, ความตอเนื่องของสัดสวน 7.ความใกลเคียงกนัของระดับความสูง
อาคาร, การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางขนาด 8.การทําใหเกิดลําดับความสาํคัญทางรูปราง 9.ความใกลของการวางตําแหนง  

 
การทดลองเปนการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร Elastic Reality ทําการเปลีย่นแปลงรูปดานอาคารโดยวิธี Morphing และ 

Warping ตามตัวแปรที่ศึกษาไวเบื้องตน ตัวอยางที่ใชในการทดลองผูวิจัยไดเลือกกลุมอาคารบนถนนแพรงนารา, แพรงภูธร, และ
ถนนจักรวรรษ ซึ่งอยูในบริเวณเกาะรัตนโกสินทร เนื่องจากการสํารวจพบวากลุมอาคารในบริเวณดังกลาวเปนอาคารที่สรางขึ้นใน
ยุคสมัยที่แตกตางกัน จึงมีความไมตอเนื่องทางรูปทรงที่สังเกตไดคอนขางชัดเจนซึ่งเหมาะสมที่นํามาเปนตัวอยางในการสราง
ความตอเนื่องระหวางรูปทรง  

 
ผลที่ไดแบงเปนออกเปนสองสวนคือ สวนแรกเปนการเปรียบเทียบผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนตามวิธีการเปลีย่นแปลงที่

ใช (Morphing หรือ Warping) สวนใหญจะมีผลคลายกันแตจะมีความแตกตางในตัวแปรที่อยูในหัวขอความสัมพันธระหวางองค 
ประกอบที่วิธีการ Warping แสดงการเปลี่ยนแปลงที่นําไปสูไปสูความตอเนื่องไดชัดเจนกวา สวนที่สองเปนขอเสนอแนะในการนํา 
ไปใชไดแก การเลือกอาคาร, การเลือกตัวแปร, การเลือกวิธีในการสรางการเปลีย่นแปลง, การเลือกภาพที่ได, และขอควรระวัง  
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This thesis aims to find methods for creating continuity in architectural form, base on computer morphing 

and warping technique. In literature review, the study of significance and historical aspects of continuity in 
architecture has found 15 variables which produce the perception of continuity in architectural form. To find which 
variables are more essential, the variables were compared to the analysis of old buildings in the book "Architecture 
in context” (Brolin, 1980). The outcomes are weigthing of importance among the concerned variables, ranging from 
the most effective ones. The order is 1.) Orientation 2.) Element shape 3.) Building shape, axis, rhythm 4.) Building 
size colors and textures 5.) Element size, element height 6.) Hierarchy of position, proportion 7.) Building height, 
hierarchy of size 8.) Hierarchy of shape 9.) Proximity 
 

The sample buildings were chosen from the group of buildings on Prang Nara, Prang Phutorn and 
Chackawad road, which located inside the older section of Bangkok. These buildings have been built in various 
styles making them good examples of discontinuity in building form. Using morphing and warping technics of Elastic 
Reality software, the experiment shows the sequential transformation of the building façade from their originals to 
conform to that of the adjacent ones. By these technics, designers could analyze the degree of change and 
conformity appeared at a certain transformation step to help them design an infill building in such a circumstance. 
 

Conclusions are separated in two parts. The first is the comparison of results of the transformation made 
by morphing and warping. Most of the results between two methods are similar, but the transformation of variables in 
element relation, warping has shown more noticeable result. The second is the suggestion for the further use of the 
thesis, which how to choose the building, variables, technique, result, and caution. 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
 
1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

การออกแบบสถาปตยกรรมในปจจบุัน ส่ิงหน่ึงท่ีควรคํานึงถงึอยางยิง่ คือ สภาพแวดลอมที่
สถาปตยกรรมน้ันตั้งอยู โดยเฉพาะสภาพแวดลอมของเมือง สถาปตยกรรมจะไมไดตั้งอยูอยางลําพงั แต
จะมีความสัมพันธกับสภาพแวดลอมและอาคารขางเคียงซึ่งกอใหเกิดการรับรูในสภาพรวม น่ันคือ 
สถาปตยกรรมท่ีเราสรางขึ้นจะกลายเปนสวนหนึ่งของเมืองในท่ีสุด   ดังน้ันสถาปตยกรรมที่ดีจะตอง
สามารถสงเสริมสภาพแวดลอมรอบขางและสรางความตอเนื่อง1กับสภาพแวดลอมเดิม จนกลาวไดวา
สภาพแวดลอมและสถาปตยกรรมมีความสัมพันธและพึ่งพาอาศัยซึง่กันและกัน  

 
แนวความคิดของการสรางความตอเนื่องเกิดขึ้น เมื่อสถาปตยกรรมสมัยใหม (Modern) ไดมีการ

พัฒนามาในระดับหนึ่ง จนกอใหเห็นถึงความแตกตางหรือความไมตอเน่ืองกับสภาพแวดลอมเดิม ทําให
เกิดกระแสการคัดคานและไมเห็นดวย เชน Edward (1923 cited in Brolin, 1980) วิจารณและตําหนิ
การ      ออกแบบของสถาปนิกสมัยใหมไวในหนังสือ Good and Bad Manner in Architecture วา มี
ความบกพรอง เน่ืองจากขาดความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอม อาคาร และเพื่อนบานที่อยูขางเคียง ทํา
ใหขาดความตอเนื่องหรือกลมกลืน สภาพของเมืองจงึดูสับสน และไมเปนระเบียบ 

 
ความตอเนื่องของรปูทรงทําใหเกิดระเบียบแบบแผน แสดงถงึเอกภาพ แสดงถึงความเขากันได      

สงเสริมใหเกิดการรับรูสภาพแวดลอมในลักษณะขององครวม โดยวิธีการหนึ่งที่นํามาใชเพื่อแสดงใหเห็น
ถึงความสําคัญของสภาพแวดลอมนี้ คือ ภาพและพื้น (Figure-Ground) ซึ่งทําใหเราเห็นสภาพของที่วาง
และสภาพของอาคารที่อยูโดยรอบ แตวิธีน้ีอาจไมเหมาะสมเนื่องจากเปนลักษณะการมองมุมสูง (Bird 
Eye View) ที่เหมาะสมกับการคิดหารูปทรงในแบบแปลน แตไมตรงกับสภาพความเปนจริงเมื่อสวนใหญ
เรารับรูรูปทรงไดจากมุมมองทางเดินเทา ในลักษณะของรูปดานและทัศนียภาพ 

 
 

                                                 
1 จากการทบทวนวรรณกรรม ความตอเนือ่งมี 3 ลักษณะ คือ ความตอเนื่องของรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอม ความตอเนื่อง

ของการสัญจรหรือแกนของอาคาร และความตอเนื่องทางสังคมหรือประวตัิศาสตรของที่ตั้ง ในวิทยานพินธความตอเนื่องทีน่ํามาเปนประเด็นคือ 
ความตอเนื่องของรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอม  
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ดังนั้นในวิทยานิพนธจึงมุงเนนท่ีประเด็นการสรางความตอเนื่องของรปูทรงภายนอก ในลักษณะ
ความตอเน่ืองของรปูดานหนาอาคาร (Façade) กับสภาพแวดลอม ซึง่เปนวิธีการพิจารณาความตอเนื่อง
ของรปูทรงที่ไดจากการศึกษาและทบทวนวรรณกรรม สอดคลองและเหมาะสมกับคุณสมบัติและขีด
ความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร Elastic Reality ที่จะเขามามีบทบาทเพื่อสรางความตอเน่ือง
ของรปูทรงดังกลาว ดวยวิธีการ Morphing2 ทีไ่ดจากโปรแกรม 

 
การวิจัยในครั้งนี้ไดนําหลักการสรางความตอเนื่องของรูปทรงที่ไดจากการศกึษาและทบทวน

วรรณกรรม มาพิจารณาและวิเคราะหการนําไปใช โดยไดทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรงจาก ตัว 
อยางสถานที่จริงท่ีสภาพอาคารมีองคประกอบนาสนใจ ตามเกณฑที่กําหนดขึ้น ซึ่งการนําวิทยานิพนธนี้
ไปใชจะเกิดขึ้นก็ตอเมื่อผูออกแบบตัดสินใจท่ีจะสรางอาคารใหมีความเคารพตอสภาพแวดลอมทางกาย 
ภาพ โดยจะเปนการแสดงใหเห็นถึงวิธีการหนึ่งในการสรางความตอเนื่อง ความกลมกลืน และความ
เคารพซึ่งความสัมพันธระหวางรูปทรงอาคารท่ีรับรูไดทางสายตาเทานั้น ไมเกี่ยวของกับคุณลักษณะทาง 
ดานรูปแบบสถาปตยกรรม หรือประวัติความเปนมาของอาคารที่นํามาศึกษา 
 
1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 
 

1. เพื่อศึกษาความเปนมา ความสําคัญ แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความตอเน่ือง
ของรปูทรงในการออกแบบสถาปตยกรรม 

2. เพื่อศึกษาหลักการ และกําหนดเกณฑท่ีใชในการพิจารณาเพื่อสรางความตอเนื่องของ
รูปทรงในการออกแบบสถาปตยกรรม 

3. เพื่อศึกษาและคนหาโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีจะเขามามีบทบาท เพื่อสรางความตอเนื่อง
ของ    รปูทรง ตลอดจนการศึกษาคุณสมบัติและขีดความสามารถของโปรแกรม 

4. เพื่อผสมผสานหลักการและเกณฑที่ใชในการพิจารณา เพือ่สรางความตอเนื่องของรปูทรง
ใหเขากับคุณสมบัติและขีดความสามารถของโปรแกรม 

5. เพื่อทดลองสรางความตอเน่ืองของรูปทรงจากตัวอยางสถานที่จริงโดยใชหลักการและ
เกณฑที่ไดจากการผสมผสานในโปรแกรมคอมพิวเตอร  

6. เพื่อสรุปผลการวิจัย และเสนอแนะวิธีการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อสรางความตอเนื่อง
ของ รูปทรงในการออกแบบสถาปตยกรรม 

 
 

                                                 
2 หลักการของ Morphing คือ การเปล่ียนรูปที่เกิดจากการผสมผสานรูปทรงสองรูปทรงเขาดวยกัน ดูคําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
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1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
  

1. การวิจัยคร้ังน้ีเปนการศึกษาเพื่อสรางความตอเนื่องของรูปทรงภายนอก ในลักษณะรูปดาน 
หนาของอาคารที่เกี่ยวของกับการรับรูทางสายตา ไมเกี่ยวของกบัรูปแบบทางสถาปตยกรรม 
ความหมายทางประวัติศาสตร การออกแบบประโยชนใชสอย และระบบโครงสราง  

2. การวิจัยคร้ังน้ีใชโปรแกรมปฏิบัติการบนเครื่องไมโครคอมพวิเตอร (Micro Computer) ซึ่ง
เปนระบบที่ใชกันแพรหลาย รวมท้ังเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติของคณะ
สถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

3. การกําหนดตัวอยางในการวิจยัครั้งนี้ใชตัวอยางจากสถานที่จริง โดยจะพิจารณาตามความ
เหมาะสมเพื่อใหเกิดความตอเน่ืองของอาคารที่จะสามารถนําไปใชไดตอไป 

 
1.4 ขอตกลงเบ้ืองตน 
 
 ในการวิจัยนี้จะศึกษาและทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรง โดยเฉพาะสวนของรูปดานหนา
อาคารบนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพียงโปรแกรมเดียวท่ีพิจารณาแลวเห็นวา มีคุณสมบัติและขีดความ 
สามารถเหมาะสมที่สุดในขณะนี้ 
 
1.5 คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย  
  

1. ความตอเนื่อง หมายถึง ความตอเนื่องของรูปทรงทางสายตา ในลักษณะรูปทรงดานหนา
อาคาร ท่ีกอใหเกิดความกลมกลืน หรือสอดคลองในการมองจากอาคารหนึ่งไปอีกอาคาร
หนึ่ง  

2. Morphing หมายถึง การเปล่ียนแปลงรูปทรงหนึ่งไปสูอีกรูปทรงหนึ่งบนหลักการเปล่ียนรูปที่
เกิดจากการผสมผสานรูปทรงสองรูปทรงเขาดวยกัน รูปทรงทั้งสองอาจมีความคลายกัน 
หรืออาจแตกตางกันโดยสิ้นเชิง เชน การเปลี่ยนหนาผูชายไปเปนหนาผูหญิง หรือการ
เปล่ียนหนาคนไปเปนหนาเสือ รูปทรงที่อยูระหวางการเปลี่ยนแปลงจะมีความตอเนื่องกับ
รูปทรงทั้งสอง โดยเปนการเปลี่ยนแปลงทั้งทางดานสี พื้นผิว และรายละเอียดไปพรอมกัน 

3. Warping หมายถึง การเปลี่ยนแปลงรูปทรงหนึ่งไปสูอีกรูปทรงหนึ่งท่ีอาจมีความคลายกัน 
หรืออาจแตกตางกันโดยสิ้นเชิง รูปทรงจะเปรียบเสมือนแผนยางที่สามารถยืด หด และ
จํากัดการเปลี่ยนรูปทรงไดในแตละสวน เชน การเปล่ียนรูปทรงของลูกดอกใหกลายเปน
จรวด และสามารถนํา Warping ไปใชไดกับรูปทรงเด่ียว เชน การเปลี่ยนแปลงหนาคนโดย
การดึงริมฝปากหรือขยายดวงตาใหผิดแปลกออกไป การเปลี่ยนแปลงนี้เกิดขึ้นกับรูปทรง
เทานั้น ไมมีการเปล่ียนแปลงทางดานสี พื้นผิว และรายละเอียด 
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1.6 วิธีดําเนินการวิจัย 
  

1. การทบทวนวรรณกรรมจากหนังสือ วารสาร บทความ และการคนหาขอมูลทางอินเตอรเนต
ที่เกี่ยวของกับความเปนมา ความสําคัญ แนวความคิด และทฤษฎีที่สรางความตอเน่ืองของ      
รูปทรง รวมทั้งการศึกษาหลักการทางสถาปตยกรรมที่นํามาใชในการออกแบบดงักลาว 

2. การศึกษาและคนหาโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีเขามามีบทบาทในการสรางความตอเนื่องของ    
รูปทรง ตลอดจนการศึกษาคุณสมบัติ และขีดความสามารถของโปรแกรมดังกลาวจาก
หนังสือที่เกี่ยวของ ซึง่ก็คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร Elastic Reality  

3. การนําหลักการทางสถาปตยกรรมที่ใชในการสรางความตอเนื่องของรูปทรงมาผสมผสาน 
และพิจารณากับขีดความสามารถของโปรแกรมเพื่อวิเคราะห และคนหาเกณฑในการ
พิจารณาเพื่อนาํไปทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรง  

4. การกําหนดตัวอยางและการสํารวจเก็บขอมูล การถายภาพสถานที่ที่นาสนใจเพื่อใชเปน
ตัวอยางในการทดลอง  

5. การทดลองสรางความตอเ น่ืองของรูปทรงจากตัวอยางสถานที่จริง  บนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ตามหลักการที่ไดผสมผสานกับขีดความสามารถของโปรแกรม 

6. การสรุปผลการวิจัยเพื่อหาความเปนไปไดและความเหมาะสมของการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร ตลอดจนการเสนอแนะวิธีหรือแนวทางในการประยุกตและพัฒนา 

 

1.7 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1. ไดเห็นความสําคัญและประโยชนของการออกแบบที่คํานึงถงึสภาพแวดลอมและความตอ 
เนื่องของรูปทรง ตลอดจนเห็นปญหาและสภาพการออกแบบที่เกิดขึ้นในปจจุบัน 

2. ไดเรียนรูการประยุกตและวิธีผสมผสานความรูจากทฤษฎีหรือหลักการทางสถาปตยกรรม
ใหเขากับความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เปนเคร่ืองมือชวยในการออกแบบ 

3. ไดผลการวิจัยที่สามารถเปนแหลงขอมูลอางอิงการออกแบบเพื่อสรางความตอเนื่องของรูป 
ทรงดวยการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมีขอเสนอแนะที่สามารถนําไปประยุกตใชได 



บทที่  2 
 

ความเปนมาและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความตอเน่ืองของรูปทรงในสถาปตยกรรม 
 

การศึกษาที่เกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางอาคารใหมกับสภาพแวดลอมท่ีมีอยูเดิม ไดมีผูให
ความสนใจอยางแพรหลายในแตละยุคสมัย โดยมีแนวทางการสรางความตอเน่ืองที่แตกตางกันออกไป เชน 
การออกแบบอาคารใหมใหมีความตอเนื่องกับสภาพแวดลอมทางสถาปตยกรรม โดยใชวิธีการคัดลอกองค 
ประกอบของสถาปตยกรรมรอบขางมาเปนแบบอยางในการออกแบบ หรืออาจเปนการแทรกอาคารรูปทรง
ใหมเขาไปในสภาพแวดลอมเดิมเพื่อจะกระตุนหรือสงเสริมอาคารเดิมที่มีอยู  
 
2.1 การพัฒนารูปแบบทางสถาปตยกรรมที่เกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางอาคาร 

 
การศึกษามีประเด็นที่เกี่ยวของท่ีผูออกแบบตองคํานงึถงึและใหความสําคัญ คือ ความสัมพันธ

ระหวางการใชงานภายในกับรูปทรงภายนอก และความสัมพันธระหวางรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอม 
 

2.1.1 ความสมัพันธระหวางการใชงานภายในกับรูปทรงภายนอก 
 

ในความสัมพันธระหวางการใชงานภายในกับรูปทรงภายนอก Robert Venturi (1966) ไดแสดง
ความคิดเห็นไวในหนังสือ Complexity and Contradiction in Architecture วา ความสมัพันธระหวางการใช
งานภายในกับรูปทรงภายนอกมีความแตกตางกันเปนเร่ืองปรกติ โดยเฉพาะกอนสมัยใหม เชน การเจาะชอง
หนาตางของสถาปตยกรรมสมัยเรเนซองส (Renaissance) ที่ใหความสําคัญกับจงัหวะที่สม่ําเสมอ ในขณะที่
ภายในของอาคารมีการกั้นหองและมีการใชงานที่แตกตางกัน หรืออาคารสมัยใหมในยุคแรก ท่ีใชรูปทรงและ
รายละเอียดของโรงงานกับอาคารสํานักงาน บาน และโรงละคร  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.1 การใชรูปทรงและรายละเอียดท่ีคลายกันของอาคารโรงงานกับบานในสมัยใหมยุคแรก 
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การศึกษาเพื่อแสดงความสัมพันธระหวางการใชงานกับรูปทรงภายนอก คือ การศึกษาโดย Brent C. 
Brolin (1980) ที่มุงไปยังการคนหาคําตอบเพื่อสรางความตอเน่ือง สอดคลอง และกลมกลืนใหเกิดขึ้นภายใน
สภาพแวดลอม ที่มีความหลากหลายของรูปแบบทางสถาปตยกรรมที่อยูตางยุคตางสมัย ซึ่ง Brent C. Brolin 
ไดตั้งสมมุติฐานถึงความเปนไปไดวา สามารถกําหนดการใชงานภายในอาคารไมวาจะเปนลักษณะใด ไวหลัง
ผิวหนาของอาคารไมวาจะเปนรูปแบบใดก็ได รวมทั้งรูปแบบสถาปตยกรรมสมัยใหม นั่นคือ สามารถใชรูปทรง
และรายละเอียดที่คลายกันในอาคารที่มีการใชงานตางกัน  

 
แนวความคิดน้ีแสดงนัยวา ไมมีผลกระทบทางจิตวิทยา หรือศีลธรรมท้ังทางบวกและลบ ที่เกิดจาก

การแสดงออกถึงการใชงานภายในกับรูปทรงภายนอก แตก็ไมไดหมายความวา ความตอเนื่องระหวางการใช
งานภายในกับรูปทรงภายนอกไมสําคัญ แตแนวความคิดนี้ควรถูกใหความสําคัญนอยกวาความตอเนื่องโดย
การรับรูทางสายตาระหวางรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอม1   
 
2.1.2 ความสัมพันธระหวางรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอม 
 

ความสัมพันธระหวางรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอมมีความสําคัญ และปฏิบัติกันมาจนกระทั่ง
ความสัมพันธหรือความตอเนื่องนี้ไดถูกโจมตีขึ้นจากการเกิดสถาปตยกรรมสมัยใหม การขาดความตอเน่ือง
ระหวางสภาพแวดลอมทางกายภาพก็ไดสืบเน่ืองมาจากการพัฒนาดังกลาว หลักการของสถาปตยกรรมสมัย 
ใหมมองประวัติศาสตรวาเปนสิ่งที่ไมเหมาะสม สถาปตยกรรมจะตองตัดออกจากอดีตและสะทอนใหเห็นถึง
ชวงเวลาที่ถูกสรางขึ้นมา แนวความคิดน้ีมีผลถึงสถาปนิกรุนตอๆ มาใหมีความรูสึกวา มีความจําเปนนอยมาก
ที่จะสรางความตอเนื่อง สอดคลอง และกลมกลืนกับสถาปตยกรรมรอบขางที่สรางขึ้นมากอน 

 
อาคารสมัยใหมสวนใหญไมใหความเคารพ และจงใจมองขามความสําคัญของอาคารโดยรอบที่มี

ลักษณะดั้งเดิม ไมวาอาคารโดยรอบจะเปนอาคารในยุคสมัยใด แตก็ไมไดหมายความวา อาคารสมัยใหมท่ีไม 
ไดใสใจตอสภาพแวดลอมจะเปนอาคารที่ไมเหมาะสม เพราะในบางครั้งอาคารสมัยใหมท่ีสรางขึ้นก็ไมได
แสดงถึงความสําคัญจนบดบงัอาคารที่มีอยูเดิม แตท้ังหมดนี้แสดงใหเห็นวา การออกแบบสถาปตยกรรมสมัย 
ใหมมีลักษณะที่คํานึงถึงแตตวัเองและตอตานสังคม  

 
ความแตกตางระหวางสถาปตยกรรมสมัยใหมที่สรางขึ้นในสภาพแวดลอมของสถาปตยกรรมที่ตาง 

ยุคตางสมัยกระตุนใหเกิดความสนใจ และเริ่มที่จะใหความสําคัญกับ ความตอเนื่องความสอดคลองกับสภาพ 
แวดลอมทางกายภาพ  

 

                                                 
1 เราสามารถมีท้ังความสัมพันธที่ดีระหวางรูปทรงภายนอกที่ตอเนื่องกับสภาพแวดลอม และตอเนื่องกับการใชงานภายใน 
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ในการศึกษาท่ีเกี่ยวของกับการสรางความเหมาะสมระหวางสถาปตยกรรมใหมและเกา Brent C. 
Brolin (1980:13-14) กลาววา ไมใชทุกอาคารที่ควรจะมีความกลมกลืนกับอาคารรอบขาง เพราะในบางครั้ง
เหตุผลทางดานสุนทรียภาพ การสรางความแตกตางอาจมีความเหมาะสม แตในขณะที่สถาปนิกสมัยใหม 
(Modernist) พยายามสรางแนวความคิดและหลักการในการออกแบบทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติ สถาปนิก
สมัยเกาที่มีอยูกลับไมเห็นดวย เพราะสถาปตยกรรมสมัยใหมไมใหความสําคัญกับสภาพของเมือง จงึเกิดเปน
แนวความคิดที่วิจารณอยางเงยีบๆ ซึ่งความคิดที่มีผูเขียนแสดงออกมาทําใหเราเร่ิมเห็นความสําคัญของ
สภาพแวดลอมไดมากขึ้น  

 
 Trystan Edwards (1923 Cited in Brolin, 1980) นักวางแผนที่มีชื่อเสียงของอังกฤษเขียนหนังสือ 
Good and Bad Manners in Architecture วิจารณ และตําหนิการออกแบบของสถาปนกิสมัยใหมวามีความ
บกพรอง (แตไมกลาวถึง Le Corbusier, Gropius หรือ Breuer) ความบกพรองนี้เกิดขึ้นจากการขาดความรับ 
ผิดชอบตอสภาพแวดลอม อาคาร และเพื่อนบานที่อยูขางเคียง ทําใหขาดความตอเนื่องหรือกลมกลืน สภาพ
ของเมืองจงึดูสับสน ไมเปนระเบียบ เชน การสรางอาคารสงูมากมายทําใหโบสถ St. Paul ที่เปนตัวแทนสําคัญ
ของเมืองดูเหมือนไมมีความสําคัญ เพราะสถาปนิกตางแสดงออกทางสถาปตยกรรมของตนเองโดยไมคํานึง 
ถึงภาพรวมที่เกิดขึ้นของชุมชนและเมือง 
 

Hery Hope Read (1959 Cited in Brolin, 1980) เขียนหนังสือชือ่ The Golden City อธิบายสภาพ
ของเมืองและผลกระทบที่เกิดขึ้นจากสถาปตยกรรมสมัยใหม โดยเสนอใหมีการฟนฟูสถาปตยกรรมแบบ 
American Classicism เพราะเปนส่ิงท่ีควรใหการอนุรักษ แมวาจะมีการเปลี่ยนแปลงของเมืองไปมากแลวก็
ตาม การเห็นถึงความสําคัญของสภาพแวดลอมควรเปนส่ิงที่สถาปนิกตองเขาใจ เพราะอาคารที่สถาปนิกออก 
แบบข้ึนมาใหมก็จะตองกลายมาเปนสวนหนึ่งของเมืองในที่สุด  

 
Alexander Papageogiou (1971 Cited in Brolin, 1980) เขียนหนังสือชื่อ The Continuity and 

Change: Preservation in City แสดงความคิดเห็นรวมกับกลุมอนุรักษเล็กๆ ใหควรมีการอนุรักษชุมชนในเขต
เมืองเกาท่ีมีคุณคาทางประวตัิศาสตร โดยเฉพาะบริเวณที่เคยเปนศูนยกลางของเมือง แมวาปจจุบันจะมีการ
เปล่ียนแปลงสถานที่ดังกลาวไปเปนกลุมอาคารโครงสรางขนาดใหญ ที่จะกลายเปนสัญลักษณของเมืองใน
อนาคตแลวก็ตาม  

 
นอกจากนี้ Colin Rowe, Tom Schumacher และ Alan Colquhoun ก็ใหความสนใจเกี่ยวกับสภาพ 

แวดลอมทางกายภาย โดยเฉพาะการเนนใหเกิดความเปนเอกภาพของเมืองมากกวาความยุงเหยิงที่มีอยู ซึง่
วิธีการหนึ่งที่ไดมีการนํามาใชเพื่อแสดงใหเห็นถึงความสําคัญของสภาพแวดลอมและที่ต้ัง คือ ภาพและพื้น 
(Figure-Ground) ซึ่งทําใหเราไดเห็นสภาพของที่วางและอาคารที่มีอยูโดยรอบ แตอยางไรก็ตาม สภาพของ
เมืองท่ีเกิดขึ้นจริงในสัดสวนขนาดใหญ เรามักจะรับรูไดรูปทรงไดจากมุมมองจากทางเดนิเทามากกวาการใน
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มองในมุมสูง คือ จะเปนการมองในลักษณะรูปดานของอาคารและทัศนียภาพมากกวา แตอยางไรก็ตาม การ
มองที่สําคัญ คอื การมององครวม ซึ่งเปนธรรมชาติอยางหนึ่งของการรับรูทางสายตา (Brolin, 1980) 

 
 2.1.3 การมององครวมและองคประกอบในสถาปตยกรรม 
 

ถึงแมวาความตองการสรางความตอเน่ืองระหวางรูปทรงภายนอกกับสภาพแวดลอมจะถูกกระตุน
จากความขัดแยงท่ีเกิดข้ึนจากสถาปตยกรรมสมัยใหม แตในทางประวัติศาสตร แนวความคิดเพื่อสรางความ
ตอเนื่องน้ีเปนสวนหนึ่งของหลักการออกแบบพื้นฐานที่สําคัญ ในรูปแบบของการมององครวม (Wholeness)   

 
การมององครวมหรือภาพรวมอาศัยพื้นฐานของการรับรูทางสายตา ดังท่ีนกัทฤษฎี Gestalt ไดกลาว

วา ” The whole is greater than the mere sum of its parts” ซึง่ใหความหมายที่แตกตางออกไปจากการ
มองความสัมพันธขององคประกอบ โดยการมององครวมเปนแนวความคิดที่นาสนใจ และควรใหความสําคัญ
ในการออกแบบ และในการออกแบบสถาปตยกรรมไดมีการคํานึงถึงการใหความสําคัญตอองครวม ไมวาจะ
เปนทั้งทางดานการรับรู และการใชงานของสถาปตยกรรม โดยในแตละยุคสมัยก็มีแงมุมที่แตกตางกัน  

 
แนวความคิดขององครวม และองคประกอบสามารถยอนไปไดถึงจุดกําเนิดของอารยธรรมมนุษย 

โดยนักปราชญในอดีตเชน Plato และ Aristotle เปนตนมา Aristotle เริ่มมองถงึการแยกความสัมพันธระหวาง
องครวมและองคประกอบ โดยไดกลาวถึงความสัมพันธระหวางองครวมและองคประกอบในแนวทางของผู        
ปกครองและผูถูกปกครองวา ทุกส่ิงลวนถกูประกอบข้ึน และสรางจากชิ้นสวนตางๆ ไมวาชิ้นสวนน้ันจะตอ 
เนื่องกัน หรือแยกออกจากกัน 

 
 Vitruvious (1486) กลาววา เมื่อธรรมชาติออกแบบรางกายของมนุษยโดยใหมีองคประกอบตางๆ 
สัมพันธอยูภายในกรอบที่เปนหนึ่งเดียว ในอาคารที่สมบูรณแบบ องคประกอบท่ีแตกตางกันก็จะตองมีความ 
สัมพันธท่ีสมมาตรเชนเดียวกัน  
 

Andrea Palladio (1570) กลาววา ความสวยงามมีผลมาจากรูปทรงและความสอดคลองขององค
รวม รูปทรงที่ใหความเคารพตอชิ้นสวนตางๆ และคํานึงถึงซึง่กันและกัน จะสงผลไปยังองครวมตลอดจน     
รูปทรงโครงสรางที่ผูออกแบบตองการสรางขึน้  

 
 John Ruskin (1859) กลาววา ไมไดมีเพียงแนวทางเดียวในการทําสิ่งที่ถูกตอง แตมีแนวทางเดียวใน
การมองสิ่งเหลานั้น น่ันคือ การมองภาพรวมหรือการมององครวม โดยไมมีทางเลือกอื่น ไมมีการเนนการรับรู
ในสวนหนึ่งสวนใดมากกวาอีกสวนหนึ่ง ซึง่ลกัษณะนี้เปนธรรมชาติที่เกิดขึ้นกับการมองของเรา  
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 Robert Venturi (1966) กลาววา สถาปตยกรรมมีแนวความคิดท่ีซับซอนและขัดแยง (Complexity 
and contradiction) และมีขอผูกมัดตอความเปนองครวมอยางมาก ความเปนสัจจะของสถาปตยกรรมตอง
อยูในองครวมหรือสวนที่แสดงนัยขององครวม โดยเอกภาพของสถาปตยกรรมจะตองสรางขึ้นจากการรวมกัน
มากกวาเอกภาพท่ีเกิดจากการแยกออกจากกนั  
 

ในแงมุมของกฎที่แอบแฝงอยูในองครวมท่ีเราสังเกตเห็นไดอยางผิวเผินในการรับรู  Imanuel Kant 
ไดกลาวไวในหนังสือ The Critique of Judgement (1970) วา การกอตัวขึ้นของความเขาใจในสิ่งหนึ่งๆ ของ
มนุษยเปนส่ิงที่ออมคอม โดยมีรูปแบบที่ตอเนื่องจากสิง่หนึ่งไปสูอีกส่ิงหนึง่ โดยปราศจากการนํามารวมเขา
ดวยกัน Imanuel Kant กลาววา การเขาใจในองครวมของมนุษยเกิดขึ้นโดยสัญชาติญาณ หรือการเขาใจท่ีไม
เปนลําดับข้ัน และสัญชาติญาณนี้เองที่นําไปสูการเขาใจองครวมที่เกิดจากผลกระทบของแรงกระทําระหวาง
องคประกอบ เราจึงสามารถสรุปไดวา กระบวนการในการทําความเขาใจในองครวม และองคประกอบเปนส่ิง
ที่ดูเหมือนตรงขามกัน แลวตองนําเขามารวมกันเพื่อสรางความหมายใหมใหเกิดขึ้น  
  

ทางดานสถาปตยกรรม การคํานึงถึงองครวมปรากฏมานาน และยังคงเปนพื้นฐานท่ีใชกันอยูจนถึง
ปจจุบัน แนวความคิดนี้กลาววา อาคารที่สมบูรณประกอบขึน้จากสวนตางๆ ที่ถูกจัดวางใหมีความสอดคลอง
กับองครวม หรือกลาวไดวา องครวมน้ันมีความสําคัญมากกวาการรวมกันขององคประกอบ แนวความคิดนี้ได
เขามามีอิทธิพลในการออกแบบสถาปตยกรรมอยางเดนชัดในชวงตนคริตศตวรรษที่ 19 เชน ในแนวทางของ 
De Stijl (1917) Novembergruppe (1918) Arbeitsrat fur Kunst (Work council for Art, 1919) และ 
Bauhaus ที่ Walter Gropius (1955)  ไดกลาวย้ําไวในหนังสือ Scope of Total Architecture วาควรใหความ 
สําคัญแกองครวมของสถาปตยกรรม ทําใหผูที่สนับสนุนแนวความคิดของ Gropius ไดนําหลักการของการให
ความสําคัญแกองครวมของสถาปตยกรรมนี้ไปใชอยางกวางขวาง ซึ่งเมื่อเราพูดถึงความสําคัญของการมีอยู
ของความเปนองครวมในสถาปตยกรรมแลว ก็ไมอาจท่ีจะมองขามองคประกอบที่รวมกันเขา จนเกิดเปนองค
รวม และการมององคประกอบไดมีผูกลาวถึงดังนี ้
 
 Errol Harris (1970) กลาววา หลักการในการตัดสินองครวมในทางตรรกะตองอางถึงสวนตางๆ ที่อยู
ในองครวม สวนประกอบหรือองคประกอบตางๆ ตองอธิบายได ตองไดรับการศึกษาและแยกแยะ  
 

Paul Sartre (1987) กลาววา องครวมเปนส่ิงท่ีควบคุมองคประกอบ ความคิดนี้แสดงความโนมเอียง
เพื่อท่ีจะทําใหองครวมมีความสมบูรณและมีคุณคาขึ้น แสดงวาการเคลื่อนที่ไปขางหนาของความนึกคิดไมได
เปนเสนตรงที่เกิดจากสาเหตุไปสูผลที่เกิดขึ้น แตเปนสิ่งที่ถูกสังเคราะหข้ึนและเปนไปไดในหลายมิติ เมื่อทุกๆ
ความคิดถูกสะสมและเปรียบเทียบเขากับตัวของมันเอง แนวความคิดขององครวมเริ่มจากโครงสรางที่ไมได
เปนเพียงการนํามาวางเคียงขางกันเทานั้น แตเปนรวบรวมขึ้นเปนองคประกอบท่ีสรางความสอดคลองขึ้น ทํา
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ใหโครงสรางที่ตามมาไมสามารถพิจารณาแยกจากองครวมไดนอกจากกลายมาเปนสิ่งที่ไมมีตัวตนและสูญ 
เสียคุณลักษณะที่เปนแกนของมันออกไป  
 

เมื่อพื้นฐานของการเกิดองครวมเปนผลจากการรวมกันขององคประกอบ หรือชิ้นสวนตางๆ เราจึง
ตองใหความสําคัญแก “การรวมตัว” ของชิ้นสวน ที่หมายถึง การกาํหนดหนาที่ของชิ้นสวนนั้น โดยไม
สามารถมองขามการกําหนดบทบาทใหแกชิน้สวนได โดยตองคงไวซึง่ความเปนไปไดขององครวมที่จะเกิดขึ้น
จนกวาองครวมน้ีจะแสดงตัวออกมาจากความสัมพันธที่เกิดขึ้นไมวาความสัมพันธน้ีจะเปนการขัดแยงกัน 
สอดคลองกัน หรือเปนลักษณะที่คลุมเครือท่ีมีตอหนาที่ท่ีกําหนด  

 
ในทางสถาปตยกรรมการกําหนดหนาที่อาจจะเปนไดโดยทางการใชงาน แบบแผน และการพรรณนา 

คือ 
 
1. การกําหนดหนาที่โดยการใชงาน เชน กลุมของอาคารในชนบทที่มีความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน

แตละอาคารมีหนาที่เปนของตน เพื่อเชื่อมตอ อาศัย และเกื้อกูลซึ่งกันและกัน ในแงมุมของการ
ใชสอยทําใหเกิดความเปนองครวมของอาคารที่เปนองคประกอบ และในการเกิดขึ้นขององครวม
ในลักษณะนี้เราสามารถพูดถึงการคงอยูของความทรงจําที่มีในชวงเวลาได เชน การใชสอยของ
โรงสีขาวจะเกิดขึ้นเพียงชวงเวลาหนึ่งของปเทานั้น แตความทรงจําของการใชงานของอาคารนั้น
ยังคงมีอิทธิพลตอเนื่องออกไปซึ่งสงผลใหสภาพของกลุมอาคารน้ันยังคงมีความเชื่อมตอกันถึง 
แมวาชวงเวลาที่มีการใชงานไดผานไปแลวก็ตาม 

 
2. สวนการกําหนดหนาท่ีในอีกลักษณะหนึ่งที่เปน “แบบแผน” ในทางสถาปตยกรรมโดยการใหคา

น้ําหนักแกชิ้นสวนที่เปนองคประกอบ และมีการใหความโนมเอียงแกชิ้นสวนหนึ่งมากกวาอีก
สวนหนึ่ง ซึ่งสรางความรูสึกที่เปนความเปนศูนยกลาง และเปนลําดับขั้น เพื่อใหเกิดการรับรูสอด 
คลองกับธรรมชาติของมนุษยท่ีกลาวไวในทฤษฎี Gestalt วา การรับรูของมนุษยจะพยายาม
สรางความโนมเอียงใหเกิดขึ้นเพื่อสรางความเปนองครวมใหเกิดขึ้น  

 
3. การพรรณนาของการกําหนดหนาที่ในสถาปตยกรรม จะเปนการแบงแยกประเภทและลําดับข้ัน

ของความสัมพันธของโครงสรางขององคประกอบทางสถาปตยกรรม เพื่อท่ีจะทําความเขาใจใน
การใชงาน และควบคุมองคประกอบนั้นๆ โดยในขั้นตนจะมองขามความเปนองครวมออกไปถึง 
แมวาจะปรากฏอยูหรือไมก็ตาม แลวใหความสําคัญแกคุณสมบัติของชิ้นสวนนั้นๆ และการถาย
โอนความสัมพันธท่ีมีตอกัน ซึ่งทําใหเกิดความสอดคลองที่ไมอยูน่ิงขึ้น 
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2.1.4 การมองถึงความสําคญัของเมือง ความสัมพันธท่ีมีตอสถาปตยกรรม 
 
Alan Colquhound กลาววา การออกแบบในแนวทางของ Modern Movement กับ  Rationalist  มี

ความแตกตางกัน แนวทางของ Modern Movement ตองการกวาดทุกสิง่ออกไปแลวเริ่มตนใหม สวนแนวทาง
ของ  Rationalist  นั้นจะคํานึงถึงสภาพที่เปนอยูของเมืองทีจ่ะเขาไปแทรกแซง  โดย  Colquhound ไดแยกแยะ
การแทรกแซงนีอ้อกเปน 2 ระดับ คอื ระดับหนึ่ง “การสอดเขาไป”หมายถึง อาคารนั้นจะถูกใสเขาไปในสวนใด 
สวนหนึ่งของโครงสรางเมือง สวนอีกระดบัหนึ่ง เปนการมองอยางมีระบบถึงการวางกลุมของอาคารใหมคีวาม 
สัมพันธกัน เชน โรงเรียน และมหาวิทยาลัย ลงบนโครงสรางของเมือง เรยีกการจัดกลุมระดับนี้วา “ส่ิงมีชีวิต 
(Organism)” ที่ Colquhound กลาววา องคประกอบเหลาน้ีจะถูกวางลงบนเมืองคลายกบัส่ิงแปลกปลอมใน
ส่ิงมีชีวิต ที่ขยายความไมตอเน่ืองระหวางสวนเกาและใหม พื้นผวิและโครงสราง พื้นและรูปราง บรบิทและ
ความหมาย ทําใหเมืองถูกมองวากําลงัใหความสําคัญกับความหมายของโครงสรางใหมท่ีเพิ่มเขามามากกวา 

  
แนวความคิดท่ีเปรียบอาคารเสมือนกับส่ิงมีชวีิตนั้นไดถูกนํามาพูดโดย Frank Lloyd Wright ในแนว 

ความคิดของ Organic Architecture (1910) เปรียบอาคารเปนวัตถุท่ีมีชีวิตซึง่เปนอุดมคติที่สูงกวาการแสดง 
ออกท่ีเปนท่ีสุดของชีวิตหน่ึงในสภาพแวดลอมหนึ่ง เปนส่ิงเดียวที่ยิ่งใหญ ไมใชกลุมของการรวมตัวของชิน้สวน
หรือความขัดแยงของสิง่เล็กๆ  

 
Robert Stern (1977) กลาววา รูปทรงของอาคารที่ท่ีวางของเมืองไดโอบลอมไว มีคุณลักษณะหลัก 

3 ประการ ที่เปนพื้นฐานของการออกแบบในแนวทาง Postmodernism คือ Contextualism, Allusionism, 
และ Ornamentalism โดยสวนท่ีเราใหความสําคัญในการศึกษาไดแกแนวทางของ Contextualism ที่อาคาร
หนึ่งๆ ถูกมองวาเปนสวนหน่ึงขององครวมที่ใหญกวา Contextualism นั้นเปนคํากลาวที่ยืนยันใหเห็นวา
อาคารนั้นอางอิง และถูกอางอิงจากสิง่ท่ีอยูรอบตัว และ Contextualism ยังแสดงใหเห็นถึงความเปนไปไดที่
รูปทรง สี และสัดสวน ของอาคารใหมวาควรมีความสัมพันธท่ีใกลชิดตออาคารขางเคียงท่ีมีอยูเดิม 

 
การออกแบบในแนวทาง Contextualism ของ Robert และ Leo Krier (cited in Charles Jenck , 

1977) ในการประกวดแบบ Robert และ Leo Krier ไดสังเกตและทําการโจมตีส่ิงที่ทําลายความเปนเนื้อเดียว
ของเมืองไมวาจะเปน สภาพทางเศรษฐกิจ แนวความคิดที่เปนอุดมคติ หรือแนวความคิดสมัยใหม และเสนอ
ทางเลือกใหมเพื่อซอมแซม และสรางองครวมของเมืองข้ึนมาใหม Robert และ Leo Krier เชื่อวาที่วางภายใน
เมืองท่ีตอเนื่องนั้น เปนปริมาตรทางดานลบที่ไหลผานเปนจังหวะ และคิดวาอาคารสาธารณะ โบสถ หรือ    
โรงเรียนอาจทําหนาที่เปนสวนเริ่มในการแสดงออกถงึความเปนศูนยกลางของเมือง ซึง่การมองที่วางของเมือง
กับสวนตางๆ ควบคูกันไปน้ี ถือวาเปนส่ิงตรงขามกับการออกแบบในแนวทางของสถาปตยกรรมสมัยใหม ที่
เปนการยืนอยูอยางโดดเดี่ยว และเปนเพียงอนุสาวรียที่แสดงออกถึงความคิด Functionalist ของผูออกแบบ
เพียงอยางเดียว 
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ตัวอยางการออกแบบใหเขากันไดกับเนื้อของเมืองที่ปรากฏอยูเดิม คือ โครงการ Echternach ที่ Leo 
Kier ไดใสทางเดินและวงเวียนแบบดั้งเดิมเขาไปโดยใชรูปแบบของ ครสิตศตวรรษที่ 18 เพื่อสรางแกนที่
สามารถรับรูไดเขาไปในเมือง และสรางเสนทางเขาเมืองใหเริ่มจากวัดที่มีอยูเดิม โดยการออกแบบใหมทั้งหมด
ไมวาจะเปน ความสูง สัดสวน เสนรอบรูป และวัสดุ  

 
ในปจจุบันการออกแบบสถาปตยกรรมในบริบท (Context) ถูกมองไดเปนสองทาง ทางแรก คือ 

ลักษณะทางกายภาพโดยรอบของโครงการ หรือส่ิงท่ีรับรูไดในรูปแบบความสัมพันธของ ภาพและพื้น (Figure-
Ground) สวนอีกทางหนึ่ง คือ ลักษณะทางวัฒนะธรรมและประวัติศาสตรของบริเวณท่ีตั้ง ซึ่งบริบทในแนว 
ทางทั้งสองน้ีตางก็มีความสัมพันธตอกันในแงมุมท่ีหลากหลาย และสงอิทธิพลตออาคารที่อยูภายใตบริบทน้ัน  

 
ส่ิงปลูกสรางที่เปนบริบทจะใหญกวาและมีอายุมากวาสิ่งที่อยูระหวางการออกแบบที่จะนํามาวาง

เสมอ ผูออกแบบในแนวทางนี้จะเปนผูที่แสดงความมีอํานาจของบริบทออกมาโดยคํานึงจากขนาด และอายุ
ของบริบทนั้น เพราะบริบทเปนเนื้อเดียวและมั่นคงแสดงออกถึงกฏของการวางอาคารใหมใหเคารพ และตองมี
ความตอเน่ืองหรือกลมกลืนเขากับบริบทเดิม 

 
 ในกฎของการเติบโตของเมือง Alexander (1977) ไดกลาวถงึแนวความคิด Pattern Language ไว 7 
ประการ หลักการดังกลาวพูดถึงความสัมพันธระหวางอาคารและสภาพแวดลอมทางกายภาพ คือ 
 

1. การเติบโตอยางชาๆ เปนสวนๆ ที่ไมตอเนื่อง และไมมีการวางแผน คือ การเกิดการผสมผสาน
ระหวางโครงการขนาดเล็ก กลาง และใหญ  

2. การเติบโตขององครวมที่ใหญกวา คือ การเพิม่ขึ้นของอาคารชวยสรางความเติบโตใหองครวม 
3. การมอง คอื โครงการทุกโครงการตองถูกประสบและแสดงออกทางการรับรูทางสายตา 
4. ที่วางของเมืองในทางบวก คือ อาคารทุกอาคารตองสรางที่วางสาธารณะที่อยูใกลเคียงใหมี

ความกลมกลืนและมีรูปรางที่ดี 
5. การวางอาคารขนาดใหญ คือ ทางเขา เสนทางเดินหลัก องคประกอบหลัก ที่วาง แสงแดด และ

การเคลื่อนที่ภายในอาคารจะตองมีความกลมกลืน และตอเนื่องกบัตําแหนงของอาคารในถนน
และสภาพแวดลอมขางเคียง 

6. การกอสราง คอื โครงสรางอาคารทุกอาคารตองสรางความเปนอันหนึ่งอันเดียวทางกายภาพใน 
โครงสราง เสา ผนัง หนาตาง และฐานอาคาร เปนตน 

7. การรวมกันของศูนยกลาง คือ ทุกๆ องครวมตองมีศูนยกลางในตนเอง และตองสรางระบบของ
ศูนยกลางตอส่ิงที่อยูรอบ 
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2.1.5 รูปแบบของการจัดองคประกอบใหเกดิความตอเนื่อง 
 

Pierre Von Meiss (1990) กลาวถึงองคประกอบของความตอเนื่องวา การมองเห็นทางสายตาเปน
การเลือกและผสมผสานองคประกอบเขาดวยกัน คนหารูปทรงที่เรียบงายตรงไปตรงมาที่สุด สามารถนํา
รูปรางใดๆ ก็ตามมาจัดกลุมเพื่อใหเกิดความสัมพันธกัน ทฤษฎีของการจัดกลุมนี้ถูกบังคับโดย การทําซ้ํา 
ความคลาย ความใกล การปด ความสมมาตร ตําแหนง และทิศทาง เชนเดียวกับทางสถาปตยกรรมที่เปนการ
ผสมผสานกันระหวางศิลปะและวิทยาศาสตร สามารถทําความเขาใจจากการรับรูโดยธรรมชาติ หรือจาก
ระเบียบแบบแผนของโครงสราง การออกแบบชุมชนก็มีรูปแบบของการจัดองคประกอบใหเกิดความตอเนื่อง 
ดังน้ี 

 
1. ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการทําซ้ําและความคลาย (Repetition and Similarity) การรับรูทาง

สายตามักมีแนวโนมในการจับกลุมของสิ่งที่มีลักษณะคลายกันเขาดวยกัน ในสถาปตยกรรม
ปรากฏการณนี้มักเกิดขึ้นพรอมกับการทําซ้ําของรปูทรง เชนความสอดคลองกันของ รูปราง สัด 
สวน ขนาด ตําแหนงการจัดวางของหนาตาง ของแตละอาคารเปนสวนท่ีชวยเชื่อมความสัมพันธ
ของแตละอาคารเขาดวยกัน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
1.1 การจัดกลุมจากความคลายกันของรูปรางและสัดสวน การจัดกลุมนี้ถือวามีพลังมาก 

เชนตัวอยางในภาพที่แสดงใหเห็นถึงการจัดกลุมของรูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม ถึงแม
วัตถุทั้งหมดจะมีตําแหนงและทิศทางท่ีแตกตางกันโดยสิ้นเชิง  

 
 
 
 
 

 
ภาพ 2.2 การจดักลุมจากความคลายกันของรูปราง    

 
1.2 การจัดกลุมจากความคลายกันของพื้นผิว การจัดกลุมประเภทนี้จะลงไปท่ีรายละเอียด

ท่ีลึกกวาทางดานสัดสวนและรูปราง เชนตัวอยางในภาพที่เกิดการจับกลุมระหวางรูปส่ี 
เหลี่ยมที่ระบายสี 
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ภาพ 2.3 การจดักลุมจากความคลายกันของพื้นผิว 
 
ตัวอยางในทางสถาปตยกรรม เชนจากภาพจะเห็นถึงความคลายกันของ

รายละเอียด คือ การกอสราง ขนาด และสัดสวนของผนัง บัว หนาตาง และประตู ที่
เปนสวนท่ีชวยถวงดุลความแตกตางที่เกิดจากขนาดและสัดสวนของอาคาร ใหยังคงมี
ความสอดคลองอยู 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

      ภาพ 2.4 แสดงความกลมกลืนที่เกิดจากรูปรางสัดสวน และพื้นผิว 
 
1.3 การจัดกลุมจากความคลายกันทางขนาด การจัดกลุมประเภทนี้จะเห็นไดชัดเจนใน

สภาพแวดลอมที่มีความแตกตางทางขนาดของสถาปตยกรรม โดยอาคารที่มีขนาดใกล 
เคียงกันจะมีแนวโนมที่จะรวมกลุมเขาดวยกันซึ่งการออกแบบสามารถนําสวนนี้ไปใชได
โดยการสรางอาคารที่มีขนาดใกลเคียงกัน เชนภาพ 2.6 ซึ่งมีการผสมผสานกันระหวาง
บานขนาดเล็กและอาคารขนาดใหญ ถึงแมวาจะมีความแตกตางกัน แตการรวมกลุม
ของอาคารขนาดใหญที่กระจายอยูก็เปนสวนชวยคงความตอเนื่องของชุมชน 
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ภาพ 2.5 การจดักลุมจากความคลายกันของรูปราง    
 
 
 

  
 

  
 

     
   

ภาพ 2.6 การกลมกลืนท่ีเกิดจากความคลายกันของรูปราง    
 

2. ความใกล (Proximity) การจัดกลุมโดยความใกลนี้จะสงผลกระทบไดคอนขางมากกวา การทํา 
ซ้ําและความคลาย โดยอาศัยชองวางขนาดเล็กระหวางวัตถุเปนตัวเชื่อมตอ สังเกตไดจากภาพ 
ชองวางนี้ไมมีระยะที่แนนอนแตขึ้นอยูกับขนาดขององคประกอบและสภาพแวดลอม แตเม่ือ
ระยะหางมากกวาขนาดขององคประกอบที่เล็กที่สุด ความสัมพันธที่เกิดขึ้นมักจะอางอิงถึงหลัก 
การอื่น (ความคลาย, ทิศทาง เปนตน) 

 
    

  
 
 
 
                                       ภาพ 2.7 รูปรางท่ีแตกตางกันถูกรวมกลุมโดยความใกล 

  
  ตัวอยางทางสถาปตยกรรมที่มีการนําความใกลมาใชจะเปนในระดับขององค 
ประกอบ ไมวาจะเปน เสา ลวดลาย ระนาบ หรือหนาตางเปนตน ดังในภาพแสดงใหเห็นการ
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จัดกลุมของหนาตางออกเปน 4 กลุม สวนที่อยูดานลางแสดงใหเห็นวาความใกลมีพลังมาก 
กวาความคลายกันขององคประกอบ 

 
 
 
 
 
                       
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 2.8 การจดักลุมโดยความใกลของหนาตาง 

 
3. การปดลอม (Common Closure and Common Ground) ส่ิงใดก็ตามที่อยูภายใตการครอบ 

คลุมของการปดลอมหรือพื้นหลังเดียวกันจะถูกจัดรวมเขาดวยกัน และจะแยกออกจากสิ่งที่อยู
ภายนอก ถึงแมวัตถุเหลาน้ันจะแตกตางกันโดยสิ้นเชิง ดังภาพ 

 
 
 
 
 

 
ภาพ 2.9 การจดักลุมของวัตถุท่ีอยูภายในการปดลอม 

 
4. ทิศทาง (Orientation of Elements) สายตายังมีแนวโนมในการจัดกลุมองคประกอบท่ีมีทิศทาง

เดียวกัน หรือขนานกันดังตัวอยางในภาพ 2.10 และ 2.11  
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                             ภาพ 2.10 การจัดกลุมของรูปรางเฉียง และรูปรางนอน 
 

 
             
 
 
 

ภาพ 2.11 การจัดกลุมขององคประกอบในแกนหลักเดียวกัน 
 

การใชทิศทางเพื่อใหเกิดความกลมกลืนในทางสถาปตยกรรมมีปรากฏทั้งในสวน
ของความสัมพันธระหวางอาคารตออาคาร หรือในสวนขององคประกอบดังตัวอยางตอไปนี้ 

 
 ภาพ 2.12 ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการจัดวางอาคารในทิศทางเดียวกัน 
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ภาพ 2.13 ความตอเน่ืองระหวางอาคารจากการวางหนาตางไปในแกนเดียวกัน 

 
2.2 การรับรูของมนุษยที่สงอิทธิพลตอการออกแบบ 
 

การสรางความเชื่อมตอทางความคิดทางดานรูปทรงของมนุษยไดเร่ิมปรากฏมานานจนอาจยอนไป
ไดถึงการเริ่มตนของความเชื่อในส่ิงที่นับถือโดยปราศจากเหตุผล แมกระทั่งพระเจาก็ยังถูกเห็นเปนเงารูปราง
ของมนุษย พระเจาท่ีถูกสมมติใหแทนปรากฏการณเหนือธรรมชาติท้ังหลายนั้น ถูกแปรเปลี่ยนออกไปในหลาย
มิติ เชน ยืด ขยาย  เปล่ียนรูปราง โดยขึ้นอยูกับบริบท แตรูปรางเหลาน้ีมักยังคงเปนความคิดที่เชื่อมตอมาจาก
รูปทรงของมนุษย แมแตรูปของมนุษยตางดาวที่ฉลาด และมีความสามารถในการติดตอส่ือสารไดนั้นก็เปน
การ Projection จากรางกายมนุษย อยางไรกต็าม ก็ยังไมไดมีการคํานึงถึงอวัยวะ หรือโครงสรางภายในของ
ส่ิงเหลานั้น เพื่อที่จะใหส่ิงมีชีวิต เชน ET มีความรูสึกท่ีออนโยนตอมนุษย รูปรางสิ่งมีชีวิตเหลานี้ตองเกิดจาก
ภาพสะทอนของมนุษย ส่ิงที่ถูกมนุษยคิดขึ้นมาอยาง ET นั้นสรางจากหลักการเดียวกับรูปบูชาของพระเจา
เนื่องจากมนุษยนึกเอาวารูปรางที่หอหุมเราอยูเปนตัวกําหนดกรอบของ Human Cognition ซึ่งกรอบที่เกิดขึ้น
ยังสะทอนไปถึงรูปรางของสถาปตยกรรมและเมือง  

 
ในสถาปตยกรรม เราเรียกการสะทอนของรูปรางนี้วา Anthropomorphism (Isosaki, 1997) แนว 

ความคิดนี้ไดแสดงใหเห็นถึง จุดเริ่มตนในการแสดงใหเห็นถึงการนํากระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของมนุษยให
สะทอนออกมาสูสภาพแวดลอมทางกายภาพ ส่ิงที่เกิดขึ้นนี้ภายหลังไดมีผูทําการศึกษากระบวนการ และแนว 
ทางในการนําไปใชเพื่อใหการออกแบบสามารถตอบสนองรูปแบบทางความคิด และการรับรูทางดานรูปราง 
และรูปทรงของมนุษยไดดียิ่งขึ้น 

 
 ระบบทางการรบัรูของมนุษยเปนระบบที่มีการทํางานโดยอัตโนมัติ ซึ่งกระบวนการที่อยูภายในนี้บาง 
ครั้งก็เปนการคาดการณลางหนาซึ่งมีพื้นฐานมาจากประสบการณท่ีเคยประสบมาในอดีต ทําใหเกิดการบิด 
เบือนระหวางสภาพที่เกิดขึ้นจริง และขอมูลท่ีไดผานกระบวนการรับรู ตัวอยางของการรับรูดังกลาวนัน้ไดแก 
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พื้นฐานของการรับรูรูปทรง การเกิดภาพลวงตา พื้นท่ีที่อยูระหวางวัตถุ (Inter space) ทฤษฎี Gestalt ภาพ
และพื้น (Figure-Ground) และระยะทาง ตําแหนง และการวาง (Distance, Position, and Deposition) 
 
2.2.1 พื้นฐานของการรับรูรูปทรง  
 

พ้ืนฐานของการรับรูรูปทรง มี 2 ประเภท คือ รูปทรงทางสายตาและรูปทรง Haptic2 Heselgren 
(1975: 5-10) อธิบายลักษณะของการรับรูรูปทรงบริสุทธิ์ที่มีผลตอการับรูทางสายตาดังนี้ 
 

1. ภาพและพื้น (Figure-Ground) คือ รูปทรงทางสายตาสวนใหญจะรับรูภาพมากกวาพื้น เชน
ภาพ Rubin’s Classical figure and ground รูปแจกันและหนาคน เรามักสังเกตเห็นภาพ
แจกันสีขาวกอนและเห็นหนาคน แบบภาพนี้เรียกวา Positive-Negative3 ภาพทหารขี่มา
ของ Escher บนพื้นสีดํากับภาพทหารขี่มาสีดําพื้นขาวกลีบดานกัน ภาพและพื้นของเมือง
ขนาดเล็กในพื้นท่ีบริเวณกวาง มักจะเห็นภาพของเมืองกอนและเห็นสภาพแวดลอมของ
ที่วางภายหลัง โดยภาพสามารถแสดงใหเห็นเดนชัดหรือไมชัดเจนไดเมื่อเทียบกับพื้นภาพ 
ไมจําเปนตองมีเสนขอบที่ชัดเจน ความแตกตางกบัพื้นเพียงเล็กนอยก็ทําใหภาพเดนข้ึน 

 
2. ทิศทางหลักทางสายตา (Visual Main Direction) ภาพบางภาพแมมีขนาดเทากันแตอาจ

มองเห็นขนาดที่ตางกันถาการจัดวางตางกัน เชน รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสเอียงจะดูเหมือนมีขนาด
ใหญกวารูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสขนาดเดียวกันที่ตั้งตรง ความสัมพันธเรื่องทิศทางหลักทางสายตา
มี 2 ประเภทคือข้ึน-ลง และดานขาง ในงานสถาปตยกรรมจะใหความสําคัญหลักกับทิศทาง
ขึ้น-ลง และจะรับรูเสนทางซายไดดีกวาเสนทางขวา เชนเดียวกับ เสนตั้งฉากท่ีเสนสวนใหญ
จะใหความสําคัญกับเสนทางซายของสายตามากกวาเสนทางขวา สังเกตไดจากภาพ
จินตนาการของเสาธงมักเปนผืนธงไวทางขวาของเสา (Lowenfeld) 

 
3. มุมท่ีถูกตอง (Right Angle) มุมท่ีเกิดจากเสนตรงสองเสน เมื่อเสนตรงเสนหนึ่งยึดตามแนว 

และอีกเสนหนึ่งมีมุมที่แตกตางกันจะมองเห็นมุมที่แตกตางกันไดงายกวาเสนที่เอียงหรือ
เฉียงแลวทํามุมแหลม และเม่ือเสนทัศนียภาพเขามาเกี่ยวของมุมท่ีเกิดจากเสนที่ถูกยึดไว
ดานนึงจะสามารถเห็นและรับรูไดวาเปนมุมท่ีมีขนาดเทากัน 

 

                                                 
2 รูปทรงในความหมายของการสัมผัสหรือจินตนาการรูปรางหรือรูปทรง ซึ่งคนตาบอดจะรับรูไดเฉพาะรูปทรง Haptic 
3ภาพท่ีดูไดสองทาง Positive เปนบวกมีลักษณะเหมือนความเปนจริงอันเปนลักษณะเดนถาเปรียบกับเรื่องภาพและพ้ืนจะเปนลักษณะ

ของภาพ สวน Negative เปนลบมีลักษณะตรงขามกับความเปนจริงและมีการใชแนวความคิดนี้เรียกฟลมธรรมดาที่ใชในการถายรูปท่ีเม่ือเวลาลาง
ออกมาจะเห็นสีในฟลมไมตรงกับความเปนจริง ถาเปรียบกับเรื่องภาพและพื้นจะเปนลักษณะของพื้น 
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4. ความลึกทางสายตา (Visual Depth) การรับรูทางสายตาไมเพียงแตทิศทางขึ้น-ลง และดาน 
ขาง แตมีทิศทางดานความลึกดวย โดยเฉพาะในสถาปตยกรรม มีปจจัยขั้นตนที่เกี่ยวของ 3 
ลักษณะ คือ การรวบรวมสายตา องคประกอบ และวิธีดูภาพใหเดนชัด ซึ่งเปนเหตุผลที่เรามี
สองตา คือ ภาพไดจากตาแตละขางจะมาผสมเปนภาพเดียว แมวาการมองดวยตาเดียวจะ
รับรูความลึกไดดีกวา มีปจจัยขั้นรองที่เกี่ยวของ 8 ลักษณะคือ  

 
4.1 การซอนภาพ (Superposition) การบังกันของภาพจะทําใหเห็นความลึกภายใน มี

ภาพหนาและภาพหลัง และสามารถรับรูขนาดเล็กใหญไดจากการมองเห็นองค 
ประกอบขางเคียง 

4.2 ขนาดและทัศนียภาพ เม่ือวัตถุที่มีขนาดเทากันวางอยูในภาพทัศนียภาพที่มีความ
ลึกแลวจะเห็นวัตถุที่อยูใกลมีขนาดเล็กกวา และภาพที่มีจุดรวมสายตาดวยการลาก 
เสนพุงเขาสูจุดศูนยกลางนั้นเสนที่ตอเชื่อมกันออกมาดานนอกจะใหความรูสึกของ
ขนาดที่เทากันแมวาจะมีการเปลี่ยนจุดรวมสายตาก็ตาม 

4.3 แสงและเงาแสดงถึงความลึกของภาพไดเชนเดียวกับลักษณะของการซอนภาพแต
จะมีความสัมพันธระหวางตัววัตถุที่แสงตกกระทบกับเงาเอง 

4.4 ทัศนียภาพในอากาศ วัตถุระยะไกลบางคร้ังจะมองเปนสีน้ําเงินและมีเสนขอบไมชัด 
เจนและมีรายละเอียดนอย 

4.5 ระยะทางที่มีอยูจะใหความรูสึกถึงความลึกไดมากกวาระยะทางที่วาง 
4.6 ความเหลื่อมซึ่งเกิดจากการดูจากจุดสองจุดของการเคลื่อนไหว เม่ือเราดูวัตถุที่

กําลังเคลื่อนหรือวัตถุที่อยูน่ิงขณะที่เราเคลื่อนไหวจะเห็นความลึกนั้น (Restricted 
Space) 

4.7 ทัศนียภาพที่สามารถกลับไดจากภาพของ Necker’s Prism ท่ีภาพของกลองเม่ือมี
เห็นความลึกของกลองซึ่งสามารถมองไดสองทิศทาง 

4.8 ตําแหนงสูงสามารถมองเห็นความลึกของภาพไดจากภาพขนาดเดียวกันที่วางใน
ระดับความสูงของภาพที่ตางกัน 

 
5. ระยะท่ีรับรู จะแตกตางกันระหวางการรับรูทางสายตาและระยะทางตามเรขาคณิต ซึ่งรูป

ของความยาวเสนตั้งจะดูเหมือนสูงกวาเสนนอนที่ขนาดเทากัน 
 
6. การเปลี่ยนสภาพ เสนโคงจะใหการรับรูที่ตอเน่ืองและบางครั้งจะดูเหมือนเปนวงกลมได เมื่อ

วางและใชมุมโคงเปนรูปวงรีกวางอยางถูกตอง และความตอเน่ืองทางรูปทรงที่สัมพันธกัน
มาเปนเร่ืองราวนั้นสามารถรับรูส่ิงที่จะเกิดขึ้นตอไปได เชน ในรูปของการเปลี่ยนสภาพจาก
ส่ีเหลี่ยมมาเปนวงกลมหรือการเปลี่ยนจากสามเหลี่ยมมาเปนส่ีเหลี่ยม 
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7. สัดสวน (Proportion) บางครั้งเปนลักษณะที่สามารถบอกไดถึงยุคสมัยได งาน
สถาปตยกรรมในอดีตจะเนนความสําคัญที่สัดสวนและตําแหนงของทางเขาอาคารเปน
พิเศษ โดยจะเนนท่ีทางเขาหลักดวยการวางตําแนงประตูตรงกลางอาคาร ท่ีเรขาคณิตจะ
เขามาเกี่ยวของในการหาความสัมพันธทางตําแหนงและขนาดของหนาตางและ
สวนประกอบอื่นๆ เชนการตีเสนทแยงใชจุดตัดเปนตําแหนงของหนาตาง 

 
2.2.2 การเกิดภาพลวงตา  
 

การรับรูโดยทัศนียภาพเปนสวนท่ีเกิดจากประสบการณที่รับมาในอดีตท่ีแสดงใหเห็นถึงธรรมชาติของ
มนุษยในการรับรูถึงความสัมพันธระหวางวตัถุท่ีอยูเคียงขางกัน โดย Forrest Wilson ไดจําแนกประเภทของ
ผลที่เกิดจากทัศนียภาพไว 3 สวนหลักไดแก 

 
1. ทัศนียภาพโดยขนาด การลดลงของขนาดของวัตถุ หรือรูปราง 
2. ทัศนียภาพโดยเสน เปนทัศนียภาพทางขนาดเมื่อรูปรางของวัตถุเปนเหลี่ยม โดยจะคอยๆ

ลดลงในที่วาง สวนใหญจะเกิดขึ้นกับวัตถุท่ีมนุษยสรางขึ้น 
3. ทัศนียภาพโดยการเคลื่อนท่ี การคอยๆ เปลี่ยนแปลงอัตราการเปลี่ยนที่ของพื้นผิว องค 

ประกอบ หรือรูปรางในพื้นที่การมอง การเปลี่ยนแปลงนี้สรางการเคลื่อนที่ในทิศทางหนึ่งๆ 
ทําใหรับรูมิติของทิศทางที่เคลื่อนที่ไป (Thomson, 1961) 

 
จากหลักการดังกลาวไดมีการนาํไปใชจําลองทศันียภาพลงบนกระดาษหรือภาพวาด อยางไรก็ตาม

ทัศนยีภาพนัน้อาจกลายเปนการชี้แนะการมองเห็นซ่ึงการชี้แนะนี้อาจจะไมเปนไปตามความเปนจริงก็ได ซ่ึง 
วิมลสิทธิ์ หรยางกลู (2538) ไดจําแนกประเภทของการเกิดลักษณะมายา(Illusion) นี้ออกเปน 2 ประเภทหลัก 
คือ การเปรียบเทียบทางขนาด และ การเปรียบเทียบความลึกหรือระยะทาง 

 
ในการเปรียบเทียบทางขนาด เมื่อวงกลมสองวงที่มขีนาดเทากัน หากวงกลมหนึ่งถกูลอมดวยวงกลม 

ที่เล็กกวา และอีกวงกลมหนึง่ถูกลอมดวยวงกลมทีใ่หญกวา เราจะรับรูวงกลมแรกใหญกวาวงกลมที่สอง ตาม
หลักทัศนียภาพนั้น ส่ิงที่อยูไกลกวาจะมีขนาดเล็กกวา จึงทําใหเรารับรูวงกลมทีล่อมรอบดวยวงกลมทีใ่หญ 
กวาวามีขนาดเลก็ และรบัรูวงกลมที่ลอมรอบดวยวงกลมที่เล็กกวาวามีขนาดใหญ  

 
 
 
 
 



 22

 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.14 การเปรียบเทียบขนาด     
 

สําหรับภาพลวงตาของ Jastrow เกิดการเปรียบเทียบระหวางเสนที่ยาวกวาของภาพบนกับเสนที่ส้ัน
กวาของภาพลาง ทําใหเกิดการรับรูภาพบนยาวกวา ตามทัศนียภาพ ส่ิงทีดู่ใหญกวาอยูใกลกวา ภาพลางจึงดู 
เล็กกวาและอยูไกลกวา ดังนัน้ ส่ิงแวดลอมจึงมีอทิธิพลสําคัญตอการเกิดการลวงตาได หากอาคารทีม่ีขนาด
เล็กที่มีอาคารขนาดใหญอยูขางเคียง จะทําใหอาคารขนาดเล็กนั้นดูเล็กกวาขนาดจริงมาก สถาปนิกจําเปน 
ตองพิจารณาแกไขการลวงตาที่เกิดขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.15 ภาพลวงตาของ Jestrow 
 
สวนในการเปรียบเทียบความลึกหรือระยะทาง ภาพลวงตาของ Ponzo ใชเสนคูทางตั้งเอียงเขาหากัน 

ทําใหดคูลายกับวาเสนทั้งสองอยูขนานกันแตปรากฏในลักษณะ 3 มิติ จึงเอียงเขาหากันตามหลักการทาง   
ทัศนียภาพ ทั้งนี้ทาํใหเกิดการรับรูความลึกขึ้น ในขณะที่เสนทางนอนทั้งสองเสนมีความยาวเทากันตามขนาด 
จริง เสนที่อยูในสวนที่แคบกวาของเสนขนานนั้น จะเกิดการรับรูวายาวกวาเสนที่อยูในสวนที่กวางกวาของเสน 
ขนาน การลวงตาของ Ponzo นี้อาจอธิบายไดดวยหลักการทางทศันียภาพ กลาวคือ ในการรับรูสวนที่ขนาน
กันนี้ สวนที่อยูไกลกวานาจะหดลง แตเสนทางนอนที่อยูในสวนที่แคบกวานี้ไมไดหดลงตามดวย จึงทําใหเกิด
การรับรูวายาวกวาเสนลาง ซ่ึงอยูในสวนที่กวางกวา (วิมลสิทธิ์ , 2530) 
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ภาพ 2.16 ภาพลวงตาของ Ponzo  
 
2.2.3 พื้นที่ที่อยูระหวางวัตถุ (Interspaces)  
 

พ้ืนที่ทีอ่ยูระหวางวัตถุเปนการสรางสัดสวนของการควบคุม และการเชื่อมตอที่กระทําตอความซับ 
ซอนทางสถาปตยกรรมเพื่อสรางความเปนหนึ่งเดียวใหเกิดขึ้น พ้ืนที่ทีอ่ยูระหวางวัตถุขึ้นอยูกับแรงดึงดูดและ
แรงผลกั วัตถุทีอ่ยูใกลเกินไปจะแสดงแรงผลักซ่ึงกันและกนัผานทางที่วางที่อยูระหวางวัตถุ ชวงหางระหวาง 
วัตถุที่มากขึ้นอาจทําใหวัตถุดูเหมือนดึงดดูซ่ึงกันและกัน (Arnheim, 1977)  

 
แรงกระทําเหลานี้จะเกิดขึ้นเมื่อวัตถุมีความสําพันธตอกันในที่วาง เชน การวางรูปภาพบนฝาผนัง 

การวางเครื่องเรือนในหอง หรือระยะหางที่เหมาะสมระหวางอาคาร ความเหมาะสมนี้เราตัดสินจากการรับรู
จากประสาทสัมผัส การมอง โดยสัญชาติญาณทางการรับรู ไมจําเปนตองเกี่ยวของกับการรนระยะโดย
กฎหมาย หรืออัตราสวนระหวางพื้นที่อาคาร และพื้นที่คลุมดินซ่ึงสถาปนิก Portoghesi ไดเปรียบอาคาร 
เสมือนเปนเกาะในที่วางที่สรางแบบแผนของแรงกระทําในลกัษณะที่กระจายออกจากศูนยกลาง คลายกบัการ
กระเพื่อมของน้ําเมื่อมีหินตกกระทบ อาคารรูปรางตางๆ นั้นสรางสนามพลังรอบตัวของมัน  

 
 ความเครียดในการวางวัตถุเกิดขึ้นภายในสมองโดยกลุมของสิ่งเราที่ไดพบ ในมนษุยนั้นระยะหาง
ระหวางผูคนในการพบปะกันที่เปนระยะในภาวะปรกติจะถูกควบคุมเพื่อที่จะลดความตึงเครียดที่เกิดขึ้น การ 
สรางความสมดุลแกแรงกระทํานี้เกิดขึ้นตลอดเวลาระหวางที่วางที่อยูระหวางของมนษุย หรืออาคาร การขาด 
แรงดึงดูด แรงผลัก และที่วางที่มากเกินไป สามารถทําใหเกิดผลรายตอสภาวะทางสังคมของมนษุย มนุษยจะ
รูสึกโดดเดี่ยว สภาพแวดลอมจะถูกมองวาสมบูรณ แมไมมีตนตัวเองอยู และไมมีส่ิงใดอางอิงถงึ การขาดการ
นิยามจากภายนอกนี้ทําลายความรูสึกความมีอยูของตัวบคุคล วาไมมีส่ิงใดตองการ เรียกหา หรือตอบสนอง  
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 ที่วางถูกสรางขึ้นเสมือนเปนความสัมพันธระหวางวัตถุ มีแงมุมของประสบการณที่เราไมสามารถ
แสดงออกมาอยางแนนอนขณะมีสติอยูที่สงอิทธิพลตอความเขาใจของเรา ทําใหที่วางระหวางวัตถุไมไดวาง
เปลาจากความตรงกันขามของ ภาพและพื้น ดังตัวอยางในภาพ 2.5 ที่วางระหวางวัตถุสงอิทธิพลถึงระดับ
ของความสัมพันธระหวางวัตถุทั้งสอง ในกรณีนี้วัตถุที่เล็กกวาคลายกับเปนสวนหนึ่งของวัตถุที่ใหญกวา 
เสมือนเคลื่อนที่เขาหาอีกวัตถุหนึ่ง 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 2.17 ความสัมพันธในรูปแบบภาพและพื้นของที่วางระหวางวัตถ ุ  
   

และในตัวอยางจากภาพ 2.18 วัตถุ 2 ส่ิง ส่ิงหนึ่งใหญ ส่ิงหนึ่งเล็ก ตั้งอยูในระยะหางที่เหมาะสม
ระหวางกันและกัน และสามารถเห็นไดโดยแยกออกจากกนัสืบเนื่องมาจากการมองเห็นที่เปนอุโมงของเราสง 
ผลใหเราเห็นวัตถุภายในสภาพแวดลอมโดยแบงแยกออกจากบริบท ขณะที่รูปรางท้ังสองถูกวาดใหเขาหากัน 
ความสัมพันธก็มีการเปลี่ยนแปลงควบคูกันไป จนถงึจุดหนึง่ที่มันดูเหมือนมีแรงดึงดูดเขาหากัน (1,2) แตใน
อีกจุดหนึ่งมันดูเหมือนผลักกัน (4,5) ในระยะที่ 3 มันทําใหเกิดรูปส่ีเหลี่ยมขึ้นโดยการปดลอมจากระยะหางที่
เทากันกับความสูงของรูปรางที่เล็กกวา ในระยะที่ 6 รูปรางทัง้สองไดกลายเปนรูปรางเดียวกัน 
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ภาพ 2.18 แรงดึงดูดและแรงผลักระหวางวัตถุ 
 
2.2.4 หลักการ Gestalt   
 

นักทฤษฎีทางจิตวิทยา Leibnitz และ Kant ไดเสนอความคิด Gestalt ซ่ึงเปนการศึกษาอธิบายถึง
ปรากฏการณทางการมองเห็นที่ซับซอน นักจิตวิทยาในแนวทางนี้มีความคิดวาแนวทางของการวิเคราะหนั้น
ไมสามารถนํามาประยุกตใชสําหรับศึกษาพฤติกรรมมนุษย ถาแนวทางของการวิเคราะหถูกนํามาใชจะเปน
การปดกั้นไมใหสามารถศึกษาพฤติกรรมไดตรงกับปรากฏการณที่เกิดขึ้นจริง ทําใหทัง้การศึกษาและผล 
กระทบถูกบิดเบือนไป โดยนักจิตวิทยา Gestalt จะใหความสําคัญกับการตีความหมายของ พฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลงไปของมนุษยที่ตอบสนองกับสภาพแวดลอมที่ปรากฏขึ้น นักทฤษฎีเหลานี้ไดเสนอวา มนุษยนั้น 
ตอบสนองตอสภาพแวดลอมในแนวทางที่รวมเขากับองคประกอบที่หลากหลาย ทําใหการศึกษาพฤติกรรม
มนุษยโดยอาศยัองครวมเปนส่ิงจําเปน การเคลื่อนไหวในแนวทาง Gestalt เพงเล็งในการสังเกตการตอบ 
สนองของมนษุยในชีวิตประจําวัน เชน ปรากฏการณทางสายตา เชน ภาพลวงตา 
 

พฤติกรรมเชิงจิตวิทยาของการมองออกเปนลักษณะตางๆ ท่ีเรียกวา กฎการมอง คอื กฎของความ
ใกลกัน (Proximity Relation) กฎของความเหมือนกัน (Similarity Relation) กฎของความตอเน่ือง 
(Continuity Relation) กฎของความปดลอม (Closure Relation) และ กฎของความสมมาตร (Symmetry 
Realtion) ซึ่งสรุปไดวา การรับรูโดยการมองนั้นกระบวนการของจิตจะแสวงหาความสัมพันธระหวางองคยอย
เพื่อสรางขึ้นเปนองครวม (ฐานิศวร เจริญพงศ, มปป: 29) 
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ตามแนวทางของนักจิตวิทยา Gestalt เรากําลังรวบรวมชิน้สวนของขอมูลขาวสารอยางทันทีทันใด
และเปลี่ยนแปลงไปสูแบบแผนที่มีความหมาย แบบแผนเหลาน้ีเรียกวา Gestalts ซึ่งตัง้ขึ้นตามคําในภาษา 
เยอรมันท่ีแปลวา แบบแผน หรือ ท้ังหมด เนื่องจากการจัดรวบรวมของรูปทรงสีดําดังตัวอยางทําใหเรา
สามารถรับรูหนาของนักรบ ถาเกิดการจัดเรียงใหมเพียงนิดเดียวของรูปทรงเหลาน้ีจะปดบัง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.19 แสดงปรากฏการ Gestalt ซึ่งนําไปสูความหมายที่มากกวาการรวมตัวของชิ้นสวน 
 
การรับรูหนาของนักรบคือ Gestalt คือ การรับรูเปนกลุม ถึงแมวาเราจะสามารถรับรูถึงแตละองค 

ประกอบในแบบแผน แตส่ิงที่เรารับรูน้ันมีมากกวาองคประกอบหนึ่งๆ แตเรารับรูถึงรูปทรงของหนา ดังน้ัน 
Gestalt จึงเปนมากกวาการรวมกันของชิ้นสวน ในการวิจัยชวงตนๆ นักจติวิทยา Gestalt ไดแสดงแบบแผนที่
หลากหลาย สวนใหญประกอบดวยจุด และโทนเสียงดนตรีแกกลุมตัวอยาง และถามวาพวกเขาเห็นหรือไดยิน
อะไร จากขอมูลไดนํามาสรางเปนทฤษฎีเพื่ออธิบายถึงโครงสรางของสิ่งที่กระตุนประสาทสัมผัสของมนุษย นํา 
ไปสูการรับรูของ Gestalt โดยมีแนวความคิดหลักไดแกการจัดกลุมขางตน และ ภาพและพื้น (Wilson, 1984) 

 
2.2.5 ภาพและพื้น (Figure-ground)  
 

ภาพและพื้นเปนกฎของรูปทรงที่สําคัญหรือมีการใชบอยที่สุดของ Gestalt ซึ่ง Fryer (1965) กลาวถึง 
ภาพและพื้นวา รูปทรงนั้นมีความโนมเอียงที่จะเปน ภาพ ซึง่ต้ังอยูบน พื้น ความสัมพันธระหวาง ภาพและพื้น 
ถือเปนพื้นฐานของการรับรูทั้งหมด การรับรูน้ันสามารถแปรเปลี่ยนจากวัตถุไปสูที่วางรอบวัตถุนั้น (Ground) 
ซึ่งเมื่อเกิดขึ้นจะทําให ภาพ เปลี่ยนไปเปน พื้น และ พื้น เปล่ียนไปเปน ภาพปรากฏการณนี้ถือเปนส่ิงที่เกิดขึ้น
โดยทั่วไปของภาพลวงตา การที่จะแสดงถึงความแตกตางระหวาง ภาพและพื้น นั้นจะตองเร่ิมจากเสนรอบรูป
ที่เปนตัวแบงระหวางพื้นท่ีทั่งสอง ซึง่มีหลักการพื้นฐาน เมื่อพื้นที่ 2 สวนมีเสนรอบรูปเดียวกัน และพื้นท่ีหนึ่ง
ถูกมองวาเปน ภาพ และอีกพื้นที่หนึ่งถูกมองวาเปน พื้น การรับรูขั้นตนเร่ิมจากผลกระทบของสัณฐานที่เกิด
จากขอบของพืน้ท่ีหน่ึงมีความหมายกับอีกพืน้ที่หน่ึง (Rubin)  
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รูปแบบของการรับรู ภาพและพื้น ไดมีการนําไปใชในทางสถาปตยกรรมอยางกวางขวางในแนวทาง

ของ Contextualism ซึง่เร่ิมในชวงตนทศวรรษที่ 1960 โดย Charles Jencks (Jencks, 1977) ไดแสดงใหเห็น
วาเทคนิค ภาพและพื้น ไดกลายเปนเครื่องมือในการรับรูที่สําคัญสําหรับ “การมองเห็น” แนวทางที่เมืองน้ันได 
สรางแบบแผนที่หลากหลายขึ้น โดยอธิบายวา การออกแบบจะตองเหมาะสม ตอบสนอง ประนีประนอม ตอ
สภาพแวดลอมรอบขาง อันอาจเปนการสรางความความตอเนื่องหรือเสนอแนวทางใหมแกแบบแผนของถนน
โดยรอบ การคํานึงถงึแบบแผนของเมืองนี้เสมือนเปนรูปแบบของ ภาพและพื้น เปนแบบแผนที่สามารถอานได
ทั้งสองทาง คือ สวนทึบตันและชองเปด หรือขาวและดํา ที่เปนกุญแจหลักของแนวทางของ Contextualism ที่
มีตอที่วางของเมือง  
 
2.2.6 ระยะทาง ตําแหนง และการวาง (Distance, Position, and Deposition)  
 

ในพื้นฐานของการวัดมนุษยอางอิงตําแหนงศูนยกลางดวยรางกาย ที่ส่ิงตางๆภายนอกมีความ 
สัมพันธ เชน บน-ลาง หนา-หลัง ซาย-ขวา ภายใน-ภายนอก การอธิบายแสดงตําแหนงของวัตถุโดยปราศจาก
การอางถึงประสบการณของมนุษยเปนส่ิงที่ยาก ถงึแมวาจะมีความคงที่ในความสัมพันธระหวางองคประกอบ
หรือการแสดงออกอยางชัดเจน (Thiis-Evenson, 1987)  

เมื่อเราพูดถึง “ตําแหนง” การอางอิงก็ถูกนํามาประยุกตโดยเปล่ียนศูนยกลางจากรางกายของเราไป
เปนวัตถุที่อาจมีความเชื่อมตอไปยังวัตถุอื่นๆ โดยเสมือนตําแหนงท่ีวัตถุตั้งอยูนั้นเปนระนาบที่ถูกนํามาอางอิง
แลวจึงยายออกจากตําแหนงนั้นไมวาจะเปนในทางมากกวาหรือนอยกวาเพื่อทําใหเกิดความรูสึกที่มีตอ
ตําแหนงของวัตถุนั้น การรับรูนี้เปนพื้นฐานของพฤติกรรมมนุษยที่เปนแบบดั้งเดิม ซึ่งถูกคํานึงถึงและนําไปใช
โดยสถาปนิกอยางแพรหลาย 
 
 Leon Battista Alberti (1755) กลาววา การจัดวางนั้นเกี่ยวของกับสถานที่และตําแหนงขององค 
ประกอบ แมแตองคประกอบท่ีเล็กท่ีสุดของอาคารเมื่อถูกวางลงบนตําแหนงท่ีเหมาะสมแลว จะทําใหเกิด
ความสวยงาม แตเม่ือตําแหนงนั้น แปลก ไมสนใจส่ิงรอบขาง หรือไมเหมาะสม จะทําใหถูกรบกวนหรือลดคา
ลง เชน จากตัวอยางในธรรมชาติ ถาลูกสุนัขมีกนอยูที่หนาผากก็จะดูบิดเบือนไป  
 
  Carol Burns (1991:65) กลาววา ในสถาปตยกรรม ตําแหนงเปนแงมุมที่มีความพิเศษท้ังทางดาน
ศาสตรและศิลป เนื่องจากการวางตําแหนงขององคประกอบในท่ีวางหรอืพื้นผิวเปนส่ิงที่เกิดขึ้นพรอมกับการ
แบงท่ีวางหรือพื้นผิวโดยองคประกอบนั้น 
 

การรับรูตําแหนงของวัตถุที่ยายออกจากระนาบไดสรางใหเกิดความรูสึกเฉพาะขึ้น ผลที่เกิดขึ้นจาก
การสื่อความหมายของการรับรูตําแหนงไดถูกนาํไปใชในการออกแบบสถาปตยกรรมอยางหลากหลาย เชน 
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การออกแบบบาน Falling Water ของ Frank Lloyd Wright ท่ีใชการยายตําแหนงที่หลายหลาย เชน จากพื้น
ไปสูทองฟา จากระดับของดินไปสูที่วาง และท่ีนาสนใจ คือ การลดระดับของทางเดินจากหองนัง่เลนที่นําไปสู
ผิวของน้ําเบือ้งลาง ที่เปรียบเสมือนจุดที่ต่ําสุดของความคงอยู (Existential) หรือการเปลี่ยนระดับของพืน้และ
ฝาเพดานประกอบกบัการวางตําแหนงของผนังหรือองคประกอบในทางตั้ง เพื่อทําใหเกิดผลที่พิเศษหรือความ 
สัมพันธใหมท่ีเปนเครื่องมือในการออกแบบ ท่ีถูกนําไปใชอยางกวางขวางโดยสถาปนิกที่ตองการแสดงพลัง
อยางหนึ่งอยางใดของสถาปตยกรรม 
 

จากการที่มีการริเริ่มในการใชการยายตําแหนงมาใช ตอมาจึงไดมีกลุมของสถาปนิกท่ีไดพยายามจะ
หลีกหนี หรือทําลายแนวทางการความคิดทางดานตําแหนงในรูปแบบคลาสสิคออกไป เชน ในงานยุคตนๆ 
ของ Peter Eisenman, Zaha Hadid, และ Daniel Liberskind ที่ตองการจะทําลายความคงที่ของมนุษยเพื่อ 
ที่จะเผยระเบียบใหมท่ีลึกลับ (Subterranean Order) เพิ่มความเปนไปไดในการจัดองคประกอบใหมข้ึน โดย
อาศัยแนวทางที่ริเริ่มโดยศิลปนรัสเซียในลัทธิ Constructivism ที่แสดงใหเห็นวา การสรางความสัมพันธไมจํา 
เปนตองอาศัยการจัดองคประกอบแบบคลาสคิ  

 
การนําไปสูโครงสรางที่ไมอยูในรูปแบบคลาสคิ ไดปรากฏ Deconstructivism ข้ึน เพื่อคนหาชองโหว

ของโครงสรางดั้งเดิม อุปมาอุปมัยและเติมแตงทางสถาปตยกรรมมากกวาปรกติ มีการทรมานอยางรุนแรงตอ
สถาปตยกรรม เพื่อใหส่ิงแปลกปลอมไดเขียนลงสูพื้นผิว Deconstructivism ไดพลังทั้งหมดจากการทาทาย
คุณคาของความกลมกลืน ความเปนเอกภาพ เสถียรภาพ และเสนอมุมมองท่ีแตกตางของโครงสราง มุมมองที่
ชองโหวเหลาน้ันไดผสมผสานลงสูเน้ือแทของโครงสราง (Johnson and Wigley, 1988)  
 
2.3 องคประกอบของการออกแบบ 
 

Wucius (1993:42) ไดแบงองคประกอบของการออกแบบเปน 4 กลุม คือ  
 
1. องคประกอบทางความคิด (Conception Elements) ไมสามารถมองเห็นได ไมมีอยูจริงแตรูสึกได 

เชน เรารูสึกวามีจุดที่มุมของรูปราง มีระนาบหุมหอปริมาตร และปริมาตรสรางที่วาง นั่นคือ จุด 
เสน ระนาบและปริมาตรไมไดมีอยูจริง 

1.1 จุด เปนการกําหนดตําแหนง ไมมีความยาวหรือความกวาง ไมแสดงพื้นที่ของที่วาง 
เปนการเริ่มตนและจบของเสน เปนที่ที่เสนสองเสนตัดกัน 

1.2 เสน เมื่อจุดมีการเคลื่อนที่จะกลายเปนเสน เสนมีความยาวแตไมมีความกวาง มี
ตําแหนงและทิศทาง เปนขอบของระนาบเสน เปนองคประกอบแรกของการออกแบบที่ 
แสดงการเคลื่อนไหว เพราะเสนคือการเคลื่อนที่ของจุด เสนที่แสดงการเคลื่อนไหวคือ 
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เสนธรรมชาติ (Organic line) มีสองแบบ คือเสนที่เปนเรขาคณิต และเสนที่ไมใช
เรขาคณิต เสนที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวคือเสน Organic 

1.3 ระนาบ เมื่อเสนมีการเคลื่อนไหวในทิศทางที่เหมาะสมสามารถกลายเปนระนาบ มี
ความกวางและความยาว ไมมีความหนา มีตําแหนงและทิศทาง ระนาบถูกขอบดวย
เสน แสดงถึงขีดจํากัดภายนอกของปริมาตร 

1.4 ปริมาตร เมื่อระนาบมีการเคลื่อนไหวในทิศทางที่เหมาะสม จะเกิดปริมาตร มีตําแหนง 
ในที่วางในการออกแบบ 2 มิติ ปริมาตรสามารถสรางขึ้นได 

 
2 องคประกอบทางสายตา (Visual Elements) เม่ือองคประกอบแนวความคิดกลายเปนสิ่งที่
สามารถมองเห็นได มีรูปราง (Shape) ขนาด (Size) สี (Color) และผิวสัมผัส (Texture) 

 
2.1 รูปราง ทุกส่ิงสามารถเห็นรูปรางไดจากการแยกแยกในการรับรูของเรา 
2.2 ขนาด ทุกรูปรางมีขนาด สามารถอธิบายความสัมพันธไดดวยการเปรียบเทียบใหญกวา 

เล็กกวา หรือเทากัน ทางกายภาพมีเคร่ืองมือสามารถวัดได 
2.3 สี  รูปรางสามารถแยกแยะออกจากบริเวณโดยรอบไดเพราะสี มีสีขาว ดําและเทาเปนสี

กลาง 
2.4 ผิวสัมผัส อางถึงลักษณะพื้นผิวของรูปราง บางครั้งเรียบ ล่ืนหรือหยาบ บางคร้ังให

ความรูสึกสัมผัสเหมือนกับท่ีเห็น 
 
3 องคประกอบทางความสัมพันธ (Relational Elements) กลุมขององคประกอบที่ถูกจัดวาง

ตําแหนงและมีความสัมพันธระหวางกันของรูปรางในการออกแบบ จะมีความสัมพันธแสดงให
เห็นในเรื่องทิศทาง (Direction) ตําแหนง (Position) ที่วาง (Space) และแรงดึงดูด (Gravity)  

3.1 ทิศทาง สามารถแสดงความสัมพันธไดกับผูสังเกตกับกรอบภาพหรือรูปรางที่อยูใกล 
3.2 ตําแหนง ตําแหนงของทิศทางพิจารณาโดยความสัมพันธกับกรอบหรือโครงสรางของ

การออกแบบ 
3.3 ที่วางรูปรางทุกขนาดไมวาจะเล็กแคไหนจะปรากฏที่วางที่วางสามารถแบนหรือลวงตา 

ดานความลึกได 
3.4 แรงดึงดูด ความรูสึกของแรงดึงดูดไมใชทางสายตาแตเปนกายภาพ เชนเดียวกับแรงดึง 

ดูดของโลกที่บอกวาหลักหรือเบา มั่นคงหรือไมมั่นคง 
 

4 องคประกอบทางปฏิบัติ เปนรายละเอียดและสวนขยายของการออกแบบ ที่ประกอบดวยการ
แสดงออก(Representation) การบอกความหมาย (Meaning) และการใชสอย (Function) 
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4.1 การแสดงออกเมื่อรูปรางไดมาจากธรรมชาติหรือโลกท่ีมนุษยสรางขึ้นจะแสดงถึงรูป 
แบบ หรือลักษณะเชนนามธรรม 

4.2 การบอกความหมาย ปรากฏเม่ือการออกแบบมีการถายทอดขอความ 
4.3 การใชสอย ปรากฏเมื่อการออกแบบมีการใหจุดประสงค 

 
ในการออกแบบจะตองมีความเขาใจในองคประกอบพื้นฐานกอน (Basic Element) คือ จุด (Point) 

เสน (Line) ระนาบ (Plane) ปริมาตร (Volume) โดยมีตัวแปรในการออกแบบ (Variables) 14 ตัวแปร คือ 
จํานวน (Number) ตําแหนง (Position) ทิศทาง (Direction) ทิศ(Orientation) ขนาด(Size) รูปรางหรือรูปทรง
(Form) ภายใน(Interval) พื้นผิว(Texture) ความหนาแนน(Density) สี(Color) เวลา(Time) แสง(Light) แรง
ทางสายตา(Visual Force) แรงเฉื่อยทางสายตา(Visual inertia) 

 
โดยมีตําแหนงเปนตัวบอกความสัมพันธ 3 แบบคือ แนวนอน(Horizontal) แนวตั้ง (Vertical) และ

ทแยง (Diagonal) ในขณะที่เสนและระนาบจะสามารถสื่อถึงทิศทางได คือ ตําแหนง หรือการวางตําแหนง 
แนวนอน หมายถึงมั่นคง พักผอน เฉื่อย และเปนเสนพื้นดิน 
แนวตั้ง ส่ือถึงสวรรค แสดงการเติบโต 
แนวทแยง ผลเกี่ยวกับพลังท่ีทําใหเกิดการเคลื่อนท่ี (Dynamics)  
การวางตําแหนงสวนใหญมี 3 แบบคือ ขนาน ตอกัน และตัดกัน 
ทิศทาง แสดงการเติบโต การสรางรูป การเคลื่อนของแสง ลม การเคลื่อนไหวของคลื่น 
 
ทิศ มี 3 ชนิด คือ 
1. ตามทิศทางตามเขม็ทิศ การเคลื่อนของดวงอาทิตย ดวงจันทร 
2. สัมพันธกับองคประกอบอื่น เชนระนาบ ระดับ 
3. สัมพันธกับมุมมอง เชน ท่ีจอดรถ ถนน 

 
 Bowers (1998: 38) ไดกลาวถึงองคประกอบเบื้องตนทางสายตา วารูปทรงเรขาคณิตและรูปส่ิงมี 

ชีวิต ลวนประกอบไปดวยการสรางบนองคปรกอบพื้นฐานทางสายตาดวย จุด (Dot) เสน (Line) ระนาบ 
(Plane) และปริมาตร (Volume) คือ 

1. จุด เปนการแสดงออกทางสายตาของการชี้บอกตําแหนงท่ีตั้ง จุดสามารถมีไดหลายรูปราง ทั้ง
เรขาคณิตและรูปส่ิงมีชีวิต 

2. เสน เปนจุดที่ติดตอกัน 2 จุดหรือมากกวาและอยูใกลกันจนไมสามารถแยกออกมาเฉพาะได 
เสนสามารถเปนเสนที่ตอเนื่อง เสนประ เสนจุดไขปลา สามารถเปนตรงหรือเคลื่อนไหวไดหลาย
ทิศทาง เสนสามารถสรางรูปรางและแยกที่วาง  
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3. ระนาบ เปนพื้นที่ภายในกรอบที่เกิดจากเสน แสดงถึงความกวางและยาว สามารถเปนรูปราง
เรขาคณิตหรือรูปส่ิงมีชีวิตพื้นผิวทางกายภาพของการจัดรูปแบบ (Comparisons) บางคร้ังเรียก 
วาระนาบของภาพ (Picture plane)  

4. ปริมาตร เปนผลิตภัณฑจากจุด เสน และระนาบ สามารถสรางภาพลวงตาของรูปทรง 3 มิติได
บนพ้ืนผิว 2 มิติ และสรางภาพของที่วางภายในรูปทรง 

 
  คุณลักษณะของรูปทรง2 มิติ (Bowers, 1998: 40) ไมวาจะเปนการนําเสนอตามความจริง นามธรรม 
หรือสัญลักษณ รูปเรขาคณิตหรือส่ิงมีชีวิต คือ ขนาด (Size) รูปราง (Shape) ผิวสัมผัส (Texture) และสี 
(Color) 

1. ขนาด เราสามารถเขาใจขนาดไดจากความสัมพันธกับวัตถุอื่นหรือสภาพแวดลอมที่รูปทรงตั้งอยู 
สามารถพิจารณาขนาดของรูปทรงไดจากเครื่องมือวัดความยาวหรือความสูง ในกระบวนการ
จัดรูปแบบมีการใชอัตราสวน (Scale) สรางขนาด 

2. รูปราง เปนเสนรอบรูปภายนอกของรูปทรง 
3. ผิวสัมผัส ในรูปทรง 2 มิติ ผิวสัมผัสเปนการมองและไมสามารถสัมผัสแยกแยะไดจริง ผิวสัมผัส

ทางสายตานี้สามารถสรางระนาบที่มีความแตกตางและนาสนใจได 
4. สี (Hue) คือความแตกตางระหวางระหวางสีบริสุทธิ์แตละสี แบงออกเปน 2 ประเภท คือ สีของ

แสง (Colored light) และสีของสาร (Colored Pigment) น้ําหนักสี (Value) คือชื่อเรียกคาความ
สวางและความมืดของโทน ในกรณีที่เปนสีของแสงจะใชคําวา Brightness สวนในสีของสาร คา
น้ําหนักความสวางของสีแบงเปน โทรไรสี (Achromatic) และโทนสี (Chromatic) (เลอสม, 
2540: 45) 

  
รูปทรงสามารถมีไดทั้งสมมาตรและไมสมมาตร (Bowers, 1998: 48) คือ 
1. การสมมาตรมีไดหลายแบบ ตามแนวตรง แนวนอน หรือแนวทแยง เปนวิธีสรางสมดุลทาง

สายตา ที่พบในงานสมัยอียิปต กรีก และโรมัน  
2. การไมสมมาตร คือรูปทรงซายขวาไมเทากัน สามารถสรางใหเกิดแรงในการเคลื่อนท่ี (Dynamic) 

ความสมดุลถาไมสมมาตรสามารถสรางรูปทรงที่กระตือรือรน กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของ
สายตาไปโดยรอบ 

 
 องคประกอบทางสายตามีปฏิกิริยาผานตําแหนง (Position) ทิศทาง (Direction) และท่ีวาง ภายใน
กรอบท่ีถูกกําหนดขึ้น กรอบสามารถเปนรูปอะไรก็ได (Bowers, 1998: 42) คือ 

1. ตําแหนง การวางองคประกอบสัมพันธกับองคประกอบอื่นหรือกรอบ มีการวางซอนกัน 
(Overlapping) การสัมผัสกัน (Touching) หรือไมสัมผัสกันเปนวิธีพื้นฐานที่องคประกอบวาง
ตําแหนง ระยะระหวางองคประกอบและระยะระหวางองคประกอบกับกรอบสามารถสรางจุดนํา



 32

สายตาหรือแนวโนม เชน การวางตําแหนงองคประกอบใกลชิดกับองคประกอบอื่นหรือกรอบ
สามารถสรางปฎิกริยาระหวางกัน 

 
ภาพ 2.20 การวางตําแหนงองคประกอบที่ใกลกัน และการวางตําแหนงองคประกอบที่ใกลขอบ 

 
2. ทิศทาง แนวทางของการเคลื่อนไหว เสนนอน เสนตั้งและเสนเฉียง ลวนใหทิศทาง 
 
ฐานิศวร เจริญพงศ (มปป: 23) กลาวถึงความหมายที่เกี่ยวของกับคุณคาบางประการที่มีอยูใน

อาคารสิ่งกอสรางเหลา คือตอบสนองความตองการของมนุษย ในดานรางกายหรือทางรูปธรรมและจิตใจหรือ
ทางนามธรรม ซึ่งมีเร่ืองของความอึกทึกมีชีวิตชีวา และการแสดงคุณคาทางสุนทรียภาพ และกลาวถึงทฤษฎี
สุนทรียภาพในแนวความคิดของการจัดองคประกอบของรูปทรงในสถาปตยกรรมโดยอางถึงความคิดของ 
Vitruvius และ Alberti ที่วาหลักการขององคประกอบแหงความงามตามทฤษฎีคือการจัดลําดับชั้นของความ 
สัมพันธของสวนประกอบยอยอยางเปนระบบและมีความสอดคลองกลมกลืน ซึ่งหลักเกณฑที่สําคัญที่สุดคือ
สัดสวน (Proportion) ความกลมกลืน (Harmony) โดยมีทฤษฎีที่สําคัญคือ  

 
1. ทฤษฎีของการจัดองคประกอบสถาปตยกรรม (Architecture composition) ซึ่งเปนการจําแนกรูป 

ทรงสถาปตยกรรมออกเปนองคยอย (Parts หรือ Elements) และองครวม (Whole หรือ Form) 
สุนทรียภาพเกิดขึ้นจากความสัมพันธที่เหมาะสมของสวนยอยตางๆ เขาดวยกันตามกฏเกณฑท่ีดี 
เนนรูปทรงภายนอก โดยมีองคประกอบยอยไดแก  

มวล (Mass) ซึ่งมีขนาด น้ําหนัก รูปสัณฐาน และทิศทาง 
สวนวาง (Space) ซึ่งมี ขนาด ปริมาตร รูปสัณฐาน และทิศทาง 
จุด (Point) ซึ่งมีรูปสัณฐาน ไมมีขนาด ไมมีน้ําหนัก และไมมีทิศทาง 
พื้นผิว (Surface) ซึ่งแสดงลักษณะผิว (Texture) สี และเงา 
 

แนวคิดหลักถือวาองคยอยเหลานี้สรางความสัมพันธในลักษณะตางๆ จึงควรจัดประกอบกันเขาให
เหมาะสม คุณลักษณะสําคัญยิ่งของการจัดองคประกอบคือ การทําใหเกิดเอกภาพ (Unity) เพราะถา
ไมเกิดเอกภาพก็ไมเกิดองครวมขึ้น การจัดใหเกิดเอกภาพขึ้นในองครวมมีคุณลักษณะสําคัญหลาย
ประการที่สามารถนําไปใชเพื่อสรางเอกภาพและคุณคาใหกับรูปทรงคือ สัดสวน (Proportion) 
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จังหวะลีลา (Rhythm) ความเปรียบตาง (Contrast) ขนาดสวน (Scale) ลําดับความสําคัญ 
(Hierarchy) และลําดับขั้นตอน (Sequence) เปนตน 

 
2. ทฤษฎีสุนทรียภาพที่อิงทฤษฎีการรับรูเชิงจิตวิทยา (Visual Perception) ในจิตวิทยาของการรับรูมี

แนวคิดวา การรับรูทางการมองเปนกระบวนการทางจิตวิทยาเริ่มดวยวัตถุเปนสิ่งเรา (Input) การ
ทํางานของจิตเมื่อไดรับส่ิงเราจะทําความเขาใจข้ันตน โดยการอานความหมายที่ไดรับ โดยเทียบ 
เคียงกับความรูหรือแนวคิดในความทรงจํา การทําความเขาใจข้ันตนเรียกวา การรับรู กอนที่จะสราง 
อารมณความพึงพอใจ ความไมพอใจ เปนเบื้องตน เมื่อไดความเขาใจอยางใดอยางหนึ่งจะสงผาน
กระบวนการของการแปลความหมายเรียกวา การสํานึกรู (Cognition) วาชอบ เกลียด รัก เปนตน 
โดยมีกลุม Gestalt ที่ศึกษาความสัมพันธขององคยอยและองครวม ที่สามารถสรุปพฤติกรรมเชิงจิต 
วิทยาของการมองออกเปนลักษณะตางๆ เรียกวากฎของการมอง คือ ความใกลกัน ความเหมือนกัน 
ความปดลอม ความตอเนื่อง และความสมมาตร และมีทฤษฎีเกี่ยวกับสภาวะความเปนระเบียบ 
(Order) หมายถึงรูปแบบ บงถึงความมีกฏเกณฑหรือระเบียบแบบแผนตายตัว และแนวความคิด
เรื่องความสลับซับซอน (Complexity) 

 
สุนทรียภาพเชิงภาษาและความหมายในรูปทรง (Meaning) เปนแนวทางหนึ่งท่ีอางอิงการศึกษาเชิง
จิตวิทยาของการรับรูและสํานึกรูคือ ทฤษฎีที่มุงการวิเคราะหความหมายจากรูปทรงสถาปตยกรรม มี
การใชคําวา Architectural Language หรือคําวา Semantic  หรือ Symbolic Meaning มาอธิบาย
เรื่องของสุนทรียภาพ 

 
2.4 การศึกษาการเปลี่ยนแปลงของรูปทรง (Morphology)  
 

มนุษยมีความสามารถรับรูถึงสภาพแวดลอมที่สงผลกระทบตอการรับรูทางสายตา และการเชื่อมตอ
วัตถุที่อยูในสภาพแวดลอมเดียวกัน ซึ่งในการออกแบบรูปทรงสถาปตยกรรมที่ตองการใหมีความตอเนื่องกับ
สภาพแวดลอมจึงไดมีแนวคิดในการนําการเปลี่ยนแปลงรูปทรง (Morphology) เขามาประยุกตเพื่อสราง
ระบบที่เขามาเชื่อมตอสภาพแวดลอมทางกายภาพภายนอกเขากับรูปทรงทางสถาปตยกรรมที่เกิดจากปจจัย
ภายนอกที่เปล่ียนแปลงไป ซึ่งการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรงนี้มีการศึกษาในชวงตนของศตวรรษนี้ 

 
Sir D’Arcy Thomson ไดวิเคราะหรูปรางลักษณะของป ู(Crusta-Cean Carapaces)โดยใชตารางที ่

บิดตัวไดเปนเสนโคง (Curvilinear) เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงของรปูทรง โดย Thomson ไดเปรียบเทียบคา
ความโคงของการเปลี่ยนแปลงกับขอมูลความโคงที่เก็บรวบรวมไว เชน ความเร็ว อุณหภูมิ และนํ้าหนัก ซึ่งถือ
วา Thomson เปนนักวิทยาศาสตรคนแรกๆ ท่ีไดบันทึกแรง (Gradient Forces) เชน อุณหภูมิ ผานทางการบิด 
เบือนของรูปทรง (Deformation) การเชื่อมตอ (Infection) และ ความโคง (Curvature) (Thomson, 1961) คํา
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ทั้ง 3 นี้ตางเกี่ยวของกับแรงที่กระทําบนรูปทรง สามารถกลาวไดวา การเปลี่ยนแปลงรูปทรงนั้นเปนระบบของ
กฎ และระเบียบท่ีเขามาประสานแรงตางๆ ทีส่งผลถึงรูปทรงของสถาปตยกรรมและการรับรูของมนุษย 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.21 การศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรงของปู โดยตารางที่บิดตัวได โดย D’Arcy Thomson 
  

นอกจากการเปลี่ยนแปลงของรูปทรงที่เกิดจากการเปลี่ยนไปของสภาพแวดลอมแลว องคประกอบ
สําคัญที่เกี่ยวของ คือ ทางดานมิติของเวลาซึ่งสามารถเห็นไดจากการเปล่ียนแปลงผื้นผิวพื้นฐานท่ีนิยามโดย
การประสานกันของ Cartesian Coordinate ไปเปนการนยิามโดยการประสานกันของ U และ V Vector ซึง่
เปนรูปแบบการกําหนดตําแหนงโดยอางอิงจากตัวพื้นผิวของวัตถุเอง เชน พื้นผิว spline ท่ีเรี่มตนจากเสน 
Mobius ขยายและเชื่อมตอเพื่อสรางพื้นผิวที่เกี่ยวเนื่องกัน จนเกิดปริมาตรที่ถูกปดกั้นอยูในท้ังสองสวน 
 
 
 

 
ภาพ 2.22 พื้นผิว spline ท่ีเรี่มตนจากเสน Mobius จนเกิดปริมาตรที่ถูกปดกั้นอยูในทั้งสองสวน 

  
และอีกตัวอยางหนึ่งของการเปลี่ยนแปลงที่อางอิงจาตัวพื้นผิวของวัตถุเอง คือ การเปลี่ยนแปลงรูปทรงจากวง
แหวนไปสูแกวผานทางการยดืหยุนของพื้นผิว 
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ภาพ 2.23 การเปล่ียนแปลงรูปทรงจากวงแหวนไปสูแกวผานทางความยืดหยุนของพื้นผิว 
 

แนวความคิดการเปลี่ยนแปลงของรปูทรง (Morphology) ของ D’Arcy Thomson เปนการเปลี่ยน 
แปลงโดยอาศยัความโคง ซึง่ Greg Lynn (1993) ไดศึกษาหลักการของความโคง (Curvilinear) ที่เกี่ยวของ
กับสัณฐานของวัตถุไว 2 สวน สวนแรก คือ ความโคงท่ีปรากฏอยูทั่วไปซึง่เปนผลจากตรรกะของสมการ 
Differential สวนท่ีสอง คอื สาเหตุทางคณิตศาสตรของความโคงนั้น เน่ืองจากสัณฐานของรปูทรงมีพืน้ฐาน
จาก Vector ทําใหสามารถประสานเวลา และการเคลื่อนท่ีเขากับรูปรางอยางเปนระบบในรูปของการตดิตอ 
(Infection) หรือความโคงตอเนื่องที่เปนแบบจําลองทางรูปภาพและคณิตศาสตรสําหรับการแสดงแรงทีก่ระทํา
ในชวงของเวลา  

 
ความโคงเปนรูปแบบของการจําแนกที่มีความซันซอนและละเอียดออนมากกวาความเปนเสนตรงใน

สองทาง คอื การรวมวัตถุที่หลากหลายมากวาวัตถุหนึ่งโดยเฉพาะ และการสามารถแสดงออกถงึลักษณะทาง 
Vector เวลา และการเคลื่อนที่ โดยสรุปแลวความโคงนั้นเปนหลักการเพื่อใหแรงท่ีกระทําตอกันสามารถ
สังเกต วิเคราะห และแสดงออกได เชน เสนโคง spline ท่ีรัศมีของความโคงถูกแทนดวย Control Vertic ที่
กําหนดน้ําหนักและทิศทาง 

 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.24 เสนโคง spline ที่รัศมีของความโคงถูกแทนดวย Control Vertic ท่ีกําหนดน้ําหนักและทิศทาง  
 
 การสรางเปลี่ยนแปลงรูปทรง (Morphing) ไดมีการพัฒนาไปเปนการศึกษาโดยอาศัยการคํานวณ
โดยคอมพิวเตอร ซึง่สามารถแบงไดเปน การเปลี่ยนแปลงรูปภาพ 2 มิติ และการเปลี่ยนแปลงรูปทรง 3 มิติ  
 

1. การเปลี่ยนแปลงรูปภาพ 2 มิติ เปนการสรางภาพตอเนื่องที่แสดงใหเห็นถึงการคอยๆ เปล่ียน 
แปลงรูปรางจากภาพหน่ึงไปสูอีกภาพหนึ่ง เปนการเปลี่ยนแปลงที่ควบคุมไดดี และทําไดรวดเร็ว
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กวา เนื่องจากตนแบบในการเปลี่ยนแปลงไมตองสรางขึ้นเอง แตสามารถนํามาจากรูปถาย ภาพ 
เคลื่อนไหว หรือภาพที่ Render มาจากแบบ 3 มิติภายในคอมพิวเตอร ขอจํากดัของการ
เปล่ียนแปลงรูปภาพ 2 มิติอยูที่เราไมสามารถเปลี่ยนแปลงมุมมองและสภาพแสงของตนแบบได 
และสวนที่ไมไดแสดงไวหรือถูกบังอยูจะไมสามารถแกไขได เชนการเปลี่ยนแปลงหนาคนที่ทํา
พรอมไปกับการหันจะไมสามารถแสดงหนาอีกดานหนึ่งไดนอกจากจะเปนภาพที่สรางขึ้น 

 
2. การเปลี่ยนแปลงรูปทรง 3 มิติ เร่ิมจากรูปทรง 3 มิติ ที่ไดมาจากการสรางตนแบบขึ้นภายใน

คอมพิวเตอรโดยตรง หรือจะมาจากการอาศัยเคร่ืองมือสําหรับแสกนที่ใชในทางการแพทย (CT 
Scan) หรือ Digitize จากแบบโดยตรง วิธีการนี้มีขอดี คือ สามารถเปลี่ยนแปลงมุมมองและ
สภาพแสดงไดหลังจากที่กําหนดการเปลี่ยนแปลงไปเรียบรอยแลว 

 
การศึกษาตอไปนี้เปนการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรง (Morphing) โดยอาศัยวิธีการที่เปน 3 มิติ 

เปนสวนหนึ่งของการทดลองการสรางภาพมวลของวัตถุของหองทดลองคอมพิวเตอรมหาวิยาลัยแสตนฟอรด 
โดย Apostotos Toli Lerios รูปทรง 3 มิตินั้นไดมาจาก CT Scan และ เคร่ือง 3D Scan ที่กําลังพัฒนาอยู 

 
 

Source  Halfway morph  Target  

   
ภาพ 2.25  แสดงการเปลี่ยนแปลงจากหัวกะโลกมนุษยไปสูลิงอุรังอุตงั 

 
Source  Halfway morph  Target  

   
ภาพ 2.26 แสดงการเปลี่ยนแปลงของรูปทรงจากลูกดอกทางซายไปสูเครื่องบินทางดานขวา 
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Source  Halfway morph  Target  

   
ภาพ 2.27 แสดงการเปลี่ยนแปลงของรูปทรงจากสิงโตไปสูมา 

 
 ในทางสถาปตยกรรมไดมีการเริ่มท่ีจะนําเทคนิคในการเปลี่ยนแปลงทางรูปทรงมาใช เชน การศึกษา 
Exploration in Liquid Geometry โดย Kostas Terzidis (1999) ซึ่งเปนการศึกษาเพื่อคนหาวาคอมพิวเตอร
และสื่อใหมนั้นสามารถชวยขยายการรับรูและสรางจินตนาการของนักออกแบบไดอยางไร การศึกษาเปนการ
สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตรที่จะเขามากระทําตอรูปทรง 3 มิติ บนพื้นฐานทฤษฎีทางศิลปะ และการ
ออกแบบ โดยใชการทํางานของโปรแกรม Form Z  ที่พัฒนาเขียนขึ้นโดย Terzidis เรียกวา Zhape ท่ีเพิ่ม   
ประสิทธิภาพใหกับโปรแกรมหลัก หลักการทํางาน คอื การข้ึนรูปทรงใน Form Z จากนั้นจึงมีการยายไฟลมาที่ 
Zhape เพื่อผานกระบวนการเปลี่ยนรูป ซึ่งเมื่อผานกระบวนการก็จะสงกลับมาที่ Form Z เพื่อคํานวณและ
แสดงผลเปนรูปทรง 3 มิติ  

  
  แบบจําลองมีความยืดหยุนทําใหสามารถกําหนดคาท่ีหลากหลายเพื่อใหการนําไปใชไมถูกจํากัด 
โดยสามารถเปลี่ยนแปลงไปตามวัตถุประสงคของผูที่นําไปใช เชน การผสมผสานขอมูลทางคณิตศาสตรเขา
ไปกําหนดใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปทรง เชน คาตรีโกณมติเพื่อการสรางความบิดเบี้ยวแกรูปทรง หรือการใส
สมการกราฟเอกโพเนนเชียลท่ีเปนรูปคล่ืน ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปทรงเปนรูปคล่ืน ดังภาพ   

   
ภาพ 2.28 การเปลี่ยนแปลงของรปูทรงโดยขอมูลทางคณิตศาสตร 

  
 และอีกความสามารถ คือ การผสมผสานรูปทรง 2 รูปเขาดวยกัน เปนการสรางการเปลี่ยนแปลงจาก
รูปทรงหนึ่งไปหาอีกรูปทรงหนึ่ง (Morphing) ตัวอยางหนึ่งคือ การทดลองรวมวิวัฒนาการของอาคารโดยใช
กระบวนการของ Morphing ที่ภาพ A และ B และชวงระหวางการเปลี่ยนแปลงของรปูทรงมีการลําดับข้ันและ
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การคํานวณ ซึ่งภาพเริ่มตนที่เกิดการเปลี่ยนจะมีลักษณะที่ใกลกับแบบแลวคอยเปลี่ยนกลายเปนอีกภาพในที่ 
สุด ดังตัวอยางการ Morphing อาคารของ Graves และ Le Corbusier 
 

   
ภาพ 2.29 การเปลี่ยนแปลงรูปทรงทางสถาปตยกรรมที่ออกแบบโดย Michel Grave ไปสู Le Corbusier 

 
2.5 สรุปความเปนมาและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความตอเน่ืองของรูปทรงในสถาปตยกรรม 
 

จากการศึกษาก็แสดงใหเห็นถึงแนวคิดที่กลาวถึงความสําคัญของความสอดคลองระหวาง
สถาปตยกรรมที่อยูในบริบท เชน แนวความคิดทางดานความสัมพันธของเมืองและสถาปตยกรรม หรือแนว 
ความคิดที่เกี่ยวกับความสอดคลองระหวางรูปดาน ซึ่งแสดงใหเห็นถึงสาเหตุหนึ่งท่ีทําใหเกิดความสับสน ขาด
ความตอเน่ือง และความกลมกลืน ของสถาปตยกรรมและเมือง นั้นมาจากการเกิดข้ึนของสถาปตยกรรมที่มี
ความแตกตางกันทางยุคสมัยและองคประกอบ ซึ่งเกิดจากการออกแบบที่ปราศจากการคํานึงถึงความเปน
องครวม 

 
แนวความคิดที่เกี่ยวของกับการแยกกันระหวางการใชงานและรูปทรงที่แสดงออกสูภายนอกถือไดวา

เปนพื้นฐานสวนหนึ่งของการวิจัย เนื่องจากการศึกษาจะเปนการสรางความเปลี่ยนแปลงไหเกิดแกรูปลักษณที่
ปรากฏภายนอกของอาคารซึ่งในบางครั้งอาจกระทบตอความสัมพันธทางดานความหมายที่ส่ือออกถึงการใช
งานของอาคาร แตจากการศึกษาก็ไดแสดงใหเห็นวาความแตกตางระหวางการใชงานและรูปภายนอกเปนสิ่ง
ปรกติ 

 
ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการมององครวมไดกลาวถึงความสัมพันธระหวางองครวมและสวนประกอบ ไม

วาจะเปนในระดับของเมืองและสถาปตยกรรม หรือสถาปตยกรรมและองคประกอบ ถาเราคอยๆ สรางความ
กลมกลืนใหเกิดข้ึนแกองคประกอบเล็กๆ ก็จะสามารถสงผลตอไปยังสวนประกอบที่ใหญกวาเปนลําดับข้ึนไป
ได เชนแนวความคิด Pattern Language ที่กลาวถึงความตองการความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของ
องคประกอบทางสถาปตยกรรมระหวางอาคารไมวาจะเปน โครงสราง, เสา, ผนัง, หนาตาง, หรือฐานอาคาร 
เปนตน เมืองประกอบเขากับการศึกษาแนวความคิดที่ไดมีผูแสดงแนวทางการสรางสถาปตยกรรมใหมีความ
ตอเนื่องกับอาคารเดิมท่ีสรางขึ้นมากอน สามารถสรุปแนวทางในการสรางความตอเน่ืองระหวางอาคารไดดังนี้ 
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- Robert Stern กลาววาความตอเน่ืองระหวางอาคารเกิดจาก 

o รูปทรง 
o สี 
o สัดสวน 

 
- Charles Jencks กลาววาความเปนเน้ือเดียวของเมืองเกิดจาก อาคารที่แสดงความเปน

ศูนยกลางออกมาเพื่อเปนหลักในการอางองิ 
 
- Leo Kier กลาววาการออกแบบอาคารใหมเพื่อใหเขากันไดกับเนื้อเดียวของเมืองท่ีปรากฏอยู

เดิมตองอาศัยการออกแบบทีค่ํานึงถึง 
o ความสูง 
o สัดสวน 
o เสนรอบรูป 
o วัสดุ 

 
- Pierre Von Meiss กลาวถึงรปูแบบของการจัดองคประกอบใหเกิดความกลมกลืนระหวาง

อาคารไวดังน้ี 
o ความตอเนื่องที่เกิดจากการทําซ้ําและความคลาย (Repetition and similarity) 

 ความคลายกันของรูปรางและสัดสวน 
 ความคลายกันของพื้นผิว 
 ความคลายกันทางขนาด 

o ความใกล (Proximity) 
o การปดลอม (Common closure and common ground) 
o ทิศทาง (Orientation) 

 การจัดกลุมของวัตถุที่วางในแนวเดียวกัน 
 การจัดกลุมของวัตถุที่มีการอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน 

 
- ฐานิศวร เจริญพงศ กลาวถึงหลักที่จะนําไปใชเพื่อสรางเอกภาพและคุณคาใหเกิดแกรูปทรงของ

สถาปตยกรรมไดแก 
o สัดสวน (Proportion) 
o จังหวะลีลา (Rhythm) 
o ความเปรียบตาง (Contrast) 
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o ขนาดสวน (Scale) 
o ลําดับความสําคัญ (Scale) 
o ลําดับความสําคัญ (Hierarchy) 
o ลําดับข้ันตอน (Sequence) 

 
- Christopher Alexander กลาวถึงหลักการของความสัมพันธระหวางอาคารและสภาพแวดลอม

ทางกายภาพ ไดแก 
o ขนาด 
o ความกลมกลืนของรปูราง 
o ระบบของศูนยกลาง 

 
จะเห็นวาหลักการในการสรางความตอเนื่องระหวางอาคารนั้นไดมีผูศึกษา และแสดงหลักการไว

อยางหลากหลาย ซึ่งบางหลักการนั้นจะมีความคลายคลึงกัน และบางสวนจะเปนหลักการท่ีใชในทางการ
ออกแบบผังเมืองหรือรูปทรงอาคาร แตเนื่องจากการศึกษาคร้ังน้ีนั้นกําหนดของเขตไวเฉพาะการศึกษารูปดาน
อาคาร ทําใหตองมีการตัดทอนหลักการบางสวนไปเพื่อใหเหมาะสมกับการวิจัย และไดเพิ่มหลักที่เกี่ยวของกับ
การจัดองคประกอบการบางประการเขามาเสริม เพื่อที่จะทําความเขาใจในการสรางความเปนอันหนึ่งอัน
เดียวกันระหวางองคประกอบสถาปตยกรรมไดดียิ่งข้ึน จึงไดศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการรับรูของมนุษยเขา
มาเพิ่มเติม เปนพื้นฐานไมวาจะเปน การเกิดภาพลวงตา, พื้นท่ีที่อยูระหวางวัตถุ, ภาพและพื้น, หลักการ 
Gestalt, การจัดองคประกอบ เปนตน ซึ่งแนวความคิดดังกลาวน้ีก็ไดแสดงใหเห็นถึงความเปนไปไดในในการ
ผสมผสานเขากับหลักการในการสรางความกลมกลืนระหวางอาคารที่ไดศึกษาไว และแสดงแนวทางการ
เปล่ียนแปลงคุณสมบัติขององคประกอบเพื่อสรางผลกระทบตอความคิดของมนุษย ซึ่งสามารถนํามาสรุปได
เปนหลักการเบื้องตนไดดังนี้ 
  

หลักการเพื่อสรางความตอเนื่องระหวางอาคาร 
 

1. ความตอเนื่องที่เกิดจากการพิจารณาคุณลักษณะของอาคารทางรูปพรรณ, ขนาด, และพื้นผิว 
แบงได 4 แบบคือ 

1.1 ความคลายกันของรูปราง  
1.2 ความใกลเคียงกันของขนาด 
1.3 ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
1.4 ความคลายของสีและผิวสัมผัส 

2. ความตอเน่ืองท่ีเกิดจากการพิจารณาทาง ตําแหนง ทิศทาง ขององคประกอบ แบงได 4 แบบ คือ 
2.1 ความใกลของการวางตาํแหนง (Proximity)  
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2.2 การวางในทิศทางเดียวกัน 
2.3 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน 
2.4 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 
 

3. ความสัมพันธระหวางองคประกอบ แบงได 2 แบบ คือ 
3.1 การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ(Hierarchy) 
3.2 ความตอเนื่องของสัดสวน 

 
 จากการศึกษาการเปลี่ยนแปลงของรูปทรง (Morphology) ไดแสดงใหเห็นแนวทางใหมในการเปลี่ยน 
แปลงคุณสมบัติขององคประกอบ และนาจะเปนเครื่องมือท่ีสามารถเขามาชวยแสดงทางเลือกของรูปแบบ
อาคารที่มีความตอเนื่องกับอาคารที่เปนตนแบบได เริ่มตนจะเปนการเปลี่ยนแปลงโดยอาศัยเสนโคงควบคุม 
และภายหลังไดพัฒนาเปนการเปลี่ยนแปลงโดยคอมพิวเตอร 3 มิติ ซึ่งผลท่ีแสดงออกมานั้นคอนขางดี แตใน
ตัวอยางของสถาปตยกรรมที่มีความละเอียดออนมากกวาผลท่ีไดยังไมสามารถนําไปใชไดจริงเนื่องจากการ
ควบคุมของโปรแกรมยังมีขอจํากัดคอนขางมาก และผลที่ออกมาคอนขางยุงเหยิง ทําใหการทดลองนั้นเปลี่ยน 
ไปใชวิธีการ Morph แบบ 2 มิติ ซึ่งจะมีความเมนยําในการควบคุมการเชื่อมตอที่แมนยํากวา 

 
 



บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัยเพ่ือสรางความตอเน่ืองทางรูปทรง 
 
 การวิจัยประกอบไปดวย 2 สวนหลัก คือ การทดสอบตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร
และการทดลองนําไปใช ในบทนี้จําเปนการทดสอบตัวแปรเพื่อหาตัวแปรที่สําคัญที่จะนําไปใชทดลองในบท
ตอไป การศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมในบทที่ 2 ไดตัวแปร จาํนวน 15 ตัวแปร   แตละตัวแปรยอมมีความ 
สําคัญไมเทากัน การทดสอบจึงทําขึ้นเพื่อดูวาแตละตัวแปรมีความสําคัญมากนอยตางกนัอยางไร ตัวแปรใดที่
มีการใชมาก และตัวแปรใดที่มีการใชนอย ซึง่ตัวแปรที่มีความสําคัญหรือมีใชมากก็จะไดนําไปใชทดลองเพื่อ
สรางความตอเนื่องของรปูทรงโดยการ Morphing ตอไป  
   
3.1 เกณฑการทดสอบตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร 
 

เมื่อไดตัวแปรท่ีทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ที่รวบรวมมาจากการศึกษาหลักการที่มีการ
กลาวถึงโดยสถาปนิกและนักทฤษฎีทางดานการรับรู หลักการที่ไดน้ันเราไมอาจทราบไดวาจะเปนส่ิงที่นําไปใช
ไดดีเพียงใดในการพิจารณาถึงความตอเนื่อง กลมกลืนระหวางอาคารที่เปนผลจากการเปลี่ยนแปลงโดย
คอมพิวเตอร ดังนั้นการศึกษาจงึไดใหมีการทดสอบตัวแปรโดยใชตัวอยางสถานการณจริงที่แสดงใหเห็นถึง
ความสอดคลองระหวางอาคารที่อยูเคียงขางกันมาใชพิจารณาตัวแปรที่รวบรวมขึ้นเพื่อที่จะสังเกตวาตัวแปร
ใดนั้นมีการนําไปใชมากและชวยใหเกิดความตอเนื่องไดจริง และตัวแปรนั้นมีคานํ้าหนักเทาใด หรือตัวแปร

ไหนท่ีสมควรตัดออกไปเนื่องจากไมไดชวยใหเกิดความตอเนื่องระหวางอาคาร  
 

จากการศึกษาเบื้องตนพบวามีตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเนื่องระหวางอาคารดังตอไปนี ้
1. ความตอเนื่องที่เกิดจากการพิจารณาคุณลักษณะของอาคารทางรูปพรรณ, ขนาด, และพื้นผิว 

แบงได 4 แบบคือ 
1.1 ความคลายกันของรูปราง  
1.2 ความใกลเคียงกันของขนาด 
1.3 ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
1.4 ความคลายของสีและผิวสัมผัส 

2. ความตอเน่ืองท่ีเกิดจากการพิจารณาทาง ตําแหนง ทิศทาง ขององคประกอบ แบงได 4 แบบ คือ 
2.1 ความใกลของการวางตําแหนง (Proximity)  
2.2 การวางในทิศทางเดียวกัน 
2.3 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน 
2.4 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 
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3. ความสัมพันธระหวางองคประกอบ แบงได 2 แบบ คือ 

3.1 การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ(Hierarchy) 
3.2 ความตอเนื่องของสัดสวน 

 
 และจากหลักการเพื่อสรางความตอเน่ืองระหวางอาคารดังกลาวขางตน สามารถนํามาสรางเปน
ตารางทดสอบไดดังนี้ 

ความตอเน่ืองที่เกิดจาก
การจัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปร
ท่ีพบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พื้นผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

คว ามสั มพั น ธ ร ะ ห ว า ง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
 ตารางที ่3.1 ตวัอยางตารางทดสอบตัวแปรท่ีทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร 

 
 จากตาราง สามารถอธิบายรายละเอียดและหลักการในการพิจารณาอาคารที่นํามาทดสอบตาม
ตารางทั้งหมดไดดังนี้ 
 

1. ความตอเน่ืองท่ีเกิดจากการจัดองคประกอบรูปพรรณ ขนาด และพ้ืนผิว คือ การสรางให
เกิดความตอเนื่องของอาคารโดยการทําใหมีลักษณะที่ซ้ํากัน คลายกันหรือใกลเคียงกันกับ
ลักษณะของอาคารขางเคียง โดยสามารถพิจารณาคุณลักษณะของอาคารและคุณลักษณะของ
องคประกอบ ที่แยกพิจารณาไดดังนี้ 
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1.1 ความคลายกนัของรูปราง สามารถแยกพิจารณาไดเปน 2 ลักษณะคือ ความ
คลายกันของรปูรางของอาคาร และความคลายกันของรปูรางองคประกอบ 

 
• ความคลายกันของรูปรางอาคาร คือ การพิจารณารูปรางของเสนรอบรูปอาคาร 

(Out line) ท่ีเปนการมององครวมของอาคาร ตัวอยางรูปรางของอาคารที่มีความ
คลายกันในภาพมีรูปรางของอาคารที่คลายกันคือการใชรูปส่ีเหลี่ยม 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.1 ความคลายกันของรูปรางอาคาร 
 

• ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ คือ องคประกอบในการพิจารณาประกอบ
ไปดวยรูปรางของชองเปด เชน ประตู หนาตาง รวมท้ังรายละเอียด (Detail) ตางๆ 
ตัวอยางรูปรางขององคประกอบที่มีความคลายกันในภาพ คือ ลักษณะของโคง
ชองเปดที่ทําซ้ํากันใหความตอเนื่องกันไปเรื่อยๆ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

            
 

ภาพ 3.2 ความคลายกันของรปูรางองคประกอบ 
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1.2 ความใกลเคียงกันของขนาด คือ การใชขนาดที่ใกลเคียงกันของอาคารหรือองค 
ประกอบทําใหเกิดความตอเน่ืองได ตัวอยางความใกลเคียงกันของขนาดแบงได 2 
ลักษณะคือ ความใกลเคียงกันของขนาดอาคาร และความใกลเคียงกันของขนาดองค 
ประกอบ 

 
• ความใกลเคียงกันของขนาดอาคาร คือ การออกแบบอาคารใหมีขนาดใกลเคียงกัน

ทั้งความกวางและความสูง ตัวอยางความใกลเคียงกันของขนาดอาคารในภาพ คือ 
การเนนอาคารใหมีขนาดความกวางและความสูงที่ใกลเคียงกัน 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพ 3.3 ความใกลเคียงกันของขนาดอาคาร 
 

• ความใกลเคียงกันของขนาดองคประกอบ คือ การพิจารณาองคประกอบของ
อาคารใหมีขนาดความกวางและความสูงที่ใกลเคียงกัน ตัวอยางความใกลเคียง
กันของขนาดองคประกอบในภาพ คือ  ขนาดของหนาตางที่ใกลเคียงกัน ซึ่งทําให
เกิดการมองที่ตอเนื่องและสัมพันธกัน 

 
 
 
 
 
 
 

 ภาพ 3.4 ความใกลเคียงกันของขนาดองคประกอบ 
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1.3 ความใกลเคียงกันของระดับความสูง ความใกลเคียงกันของระดับความสูงสามารถ
พิจารณาไดเปนระดับความสูงของอาคารและระดับความสูงขององคประกอบ ดังน้ี 

 
• ความใกลเคียงกันของระดับความสูงอาคาร ระดับความสูงของอาคารที่ใกลเคียง

กันสามารถทําใหเกิดความตอเน่ืองได ตัวอยางอาคารที่มีระดับความสูงใกลเคียง
กัน คือ การทําใหมีเสนขอบของอาคารมีระดับใกลเคียงกัน 

 
  
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.5 ความใกลเคียงกันของระดับความสูงอาคาร 
 

• ความใกลเคียงกันของระดับความสูงองคประกอบ บางครั้งอาคารมีระดับความสูง
ที่ไมเทากัน แตมีความตอเนื่องกัน เพราะมีระดับความสูงขององคประกอบ เชน 
ประตู หนาตาง หรือลายปูนปนที่ใกลเคียงกัน ตัวอยางอาคารที่มีระดับความสูง
ขององคประกอบใกลเคียงกัน คือ การใหระดับของขอบบนและลางของหนาตาง

ใหมีความใกลเคียงกันดูเปนเสนที่ตอเน่ืองกัน 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.6 ความใกลเคียงกันของระดับความสูงขององคประกอบ 
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1.4 ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส คือ การจัดองคประกอบใหมีความคลายกันของ
การใชวัสดุที่คลายหรือใกลเคียงกันกับอาคารขางเคียง ที่มีสีหรือพื้นผิวที่คลายกัน มี
ลวดลายคลายหรือเหมือนกันกับอาคารขางเคียง ซึ่งโดยทั่วไปแลว การพิจารณาความ
คลายกันของสีและผิวสัมผัสเปนส่ิงที่ตองคํานึงถึงอยูแลว โดยเฉพาะในเขตอนุรักษ เชน 
เกาะรัตนโกสินทร จะมีการบังคับใชสีและวัสดุในแนวเดียวกัน ตัวอยางความคลายกัน
ของสีและผิวสัมผัส คือ การเซาะรองผนังคลายกันทําใหดูเปนอาคารที่ตอเนื่องกัน 

 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพ 3.7 ความคลายกันของพืน้ผิวและวัสดุ 
 

2. ความตอเน่ืองท่ีเกิดจากการจัดองคประกอบตําแหนงและทิศทาง คือ การทําใหเกิดความ
ตอเนื่องโดยการพิจารณาการวางตําแหนง และทิศทางอขององคประกอบ ที่สามารถแบงออก 4 
ลักษณะ คือ 

 
2.1 ความใกลของการวางตาํแหนง(Proximity) คือ การวางองคประกอบ เชน หนาตาง 

ประตูในตําแหนงใกลชิดกันกวาขนาดขององคประกอบน้ัน ทําใหเกิดความตอเนื่องใน
การมองและรับรูในองครวม ตัวอยางความใกลชิดกันขององคประกอบ คือ การวางใกล
กันของหนาตางท่ีจับกันเปนคูท่ีคลายกัน และมีการวางตําแหนงที่ชิดติดตอกันไปเร่ือยๆ 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3.8 ความใกลกันของการวางตําแหนงองคประกอบ 
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2.2 การวางในทิศทางเดียวกัน คือ การจัดองคประกอบที่วางทํามุมกับอาคารในแนวทาง
เดียวกัน ทําใหเกิดความตอเนื่องของอาคาร โดยทั่วไปองคประกอบจะมีการจัดกลุม
ขององคประกอบตามทิศทางตั้งฉากโดยปกติ ตัวอยางการวางทิศทางที่มีความคลาย 
กัน คือ การวางองคประกอบในทิศทางแนวแกน x y หรือแนวตั้งฉาก ดังรูปจะเห็นวา
หนาตางแมจะมีรูปรางที่แตกตางกัน แตจะมีการวางในทิศทางเดียวกัน  

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 3.9 การวางในทศิทางแนวเดียวกัน 
 

2.3 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน คือ การวางองคประกอบตามแนวแกนหลักที่
กําหนดขึ้น อาศัยระดับที่เทากันในการวางองคประกอบ ทําใหเกิดความตอเน่ืองของ
อาคาร แกนหลักโดยทั่วไปจะเปน แกนหลักในแนวนอนที่อาคารวางตําแหนงเรียงตอ
กันตามแนวนอนอยูแลว ตัวอยางการอางองิตอแกนหลักในภาพ คือ การวางหนาตาง
อางองิตอแกนหลักท่ีแสดงระดับลางของหนาตางเทากัน ในขณะท่ีรูปรางหรือราย 
ละเอียดอาจตางกัน การอางอิงตอแกนหลักนี้ บางคร้ังถามีการทําใหมีความสูงของ
องคประกอบใกลเคียงกันก็จะมีความใกลเคียงกันของระดับองคประกอบได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.10 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน 
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2.4 จังหวะลีลาตอเน่ืองกัน คือ การใชหลักการจัดองคประกอบโดยอาศัยจงัหวะ 
(Rhythm)  เพื่อทําใหเกิดความตอเน่ืองกับอาคารขางเคียง โดยทั่วไป จงัหวะแบงได 4 
ลักษณะ คือ จงัหวะซ้ํา (Repetition) จังหวะสลับ (Alternative) จังหวะกาวหนา 
(Progressive) และจังหวะตอเนื่อง (Flowing) แตในการศึกษาจะรวมเรียกวาจงัหวะ
ลีลาตอเน่ืองกนัเพียงอยางเดียว เพราะการจัดองคประกอบแบบนี้ข้ึนอยูกับตนแบบที่
สามารถใชจังหวะซ้ํา จงัหวะสลับ จังหวะกาวหนา หรือจังหวะตอเนื่องก็ได ตัวอยางการ
ทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเน่ืองกัน คือ จังหวะที่เกิดจากการวางองคประกอบในจังหวะซ้ํา
กันไปเรื่อยๆ มีระยะความหางที่สมํ่าเสมอกันของการวางตําแหนง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  3.16 จังหวะซ้าํ 
 

ภาพ 3.11 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 
 

สวนจังหวะสลับ คอื จงัหวะที่เกิดการทําซ้ําขององคประกอบที่สลับกัน
เปนชวงๆ จังหวะกาวหนา คอื จงัหวะที่มีการเปลี่ยนแปลงเปนลําดับข้ัน เชน การ
เปล่ียนแปลงขนาด การเปล่ียนแปลงสี การเปลี่ยนแปลงรูปราง และจังหวะตอ 
เนื่อง คือ จงัหวะของเสนคลื่น หรือการทําซ้ําใหมีความตอเนื่องแบบคลื่น 

 
3. ความตอเน่ืองท่ีเกิดจากการจัดองคประกอบทางความสัมพันธ คือ การทําใหเกิดความตอ 

เนื่องโดยการทําใหเกิดความสัมพัฯธระหวางองคประกอบที่คลายกัน หรือใกลเคียงกัน รวมทั้งม ี
สัดสวนท่ีคลายกัน โดยสามารถแบงได 2 ลักษณะ คือ  

 
3.1 การทําใหเกิดลําดับความสาํคัญ (Hierarchy) คือ การเนนความสําคัญในองค 

ประกอบที่คลายกันกับอาคารขางเคียง สามารถพิจารณาได 3 ลักษณะตามลําดับ
ความสําคัญของขนาด รูปราง และตําแหนง ดังนี ้
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• การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางรูปราง คือ การวางองคประกอบท่ีมีขนาดและ
การวางตําแหนงที่คลายกันแตมีรูปรางที่ตางกนั ก็สามารถทําใหเกิดความตอเน่ือง
ได จากรูปมีการวางตําแหนงและขนาดที่คลายกันแตมีรูปรางที่ตางกัน 

 
 
 
  

 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.12 ลําดับความสําคัญทางรูปราง 
 

• การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางขนาด คือ การวางองคประกอบที่มีการเนน
ขนาดขององคประกอบในเกิดความแตกตางโดยมีรูปราง หรือการวางตําแหนงที่
เหมือนหรือคลายกัน  ตัวอยางความคลายกันของลําดับความสําคัญทางขนาดใน
ภาพ มีรูปรางและการวางตําแหนงท่ีเหมือนกัน แตมีขนาดของหนาตางที่ตางกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพ 3.13 การสรางลําดับความสําคัญทางขนาด 
 

• ลําดับความสําคัญทางตําแหนง คือ การวางตําแหนงองคประกอบคลายกัน โดย
เนนลําดับความสําคัญดวยตําแหนงขององคประกอบ เชน หนาตาง ประตู ทําให
เกิดความตอเนื่องได ตัวอยางลําดับความสําคัญทางตําแหนงในภาพ คือ การวาง
องคประกอบในลักษณะรูปหาเหลี่ยมในการวางตําแหนงหนาตางดังรปู 
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ภาพ 3.14 ลําดับความสําคัญทางตําแหนง 

 
3.2 ความคลายกันของสัดสวน (Proportion) คือ การที่สัดสวนระหวางขนาดขององค 

ประกอบกับตัวอาคารมีความใกลเคียงกันระหวางอาคารขางเคียง ตัวอยางสัดสวนของ 
องคประกอบท่ีคลายกันคือ ความสอดคลองทางสัดสวนระหวางอาคารหนึ่งที่มีขนาด
ของหนาตางที่เล็กกับอาคารขางเคียงที่มีขนาดใหญวางที่มีขนาดของหนาตางที่มีการ
ขยายขนาดตามไปดวยกัน 

 
 
 
 
 
 
   
 
 
 

ภาพ 3.15 ความคลายกันของสัดสวน 
 

3.2 การทดสอบตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวางรูปทรง 
 

 ตัวอยางที่นํามาทดสอบตัวแปรนี้เปนอาคารที่ไดมาจากการรวบรวมขึ้นโดย Brent C. Brolin ใน
หนังสือ Architecture In Context ซึ่งถือไดวา Brent C. Brolin เปนผูที่มีความเชี่ยวชาญ และไดแตงหนังสือที่
เกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางอาคารออกมาหลายเลม เชน The failure of modern architecture, 
Sourcebook of architectural ornament, และ Architecture in Context ที่นํามาอางอิงในการวิจัยนี้ โดย
การศึกษาสวนใหญก็คือ การศึกษาสถาปตยกรรมในยุคสมัยตางๆ  
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 ภายในหนังสือ Architecture in Context นี้ Brent C. Brolin ไดสํารวจและยกตัวอยางอาคารที่
อยูในทวีปยุโรปเปนสวนใหญ เน่ืองจากอาคารไดแสดงใหเห็นถึงความสวยงามที่เกิดจากความตอเนื่อง หรือ
ความกลมกลืนจากการรับรูทางสายตา ถึงแมวาจะเปนสภาพแวดลอมที่เกิดจากการการผสมผสานระหวาง
สถาปตยกรรมที่แตกตางกันในแตละยุคสมัย แตเนื่องจากการจัดวางอยางระมัดระวังที่มีมาเปนเวลานานจน
คลายเปนบรรทัดฐานของสงัคมที่มีกฏเกณฑบางอยางซอนอยู Brent C. Brolin จงึไดยกมาเปนตัวอยางและ
อธิบายถึงสาเหตุของความกลมกลืนระหวางอาคารไวบางประการ โดยการนําตัวอยางอาคารมาใชในการ
ทดสอบจะผสมผสานกันระหวางการวิเคราะหของ Brent C. Brolin และการวิเคราะหโดยผูวิจัย ไดดังตอไปน้ี 
 
 ตัวอยางท่ีนํามาทดสอบมีจํานวนทั้งส้ิน 13 ตัวอยาง คือ 
 

1. ศาลาวาการเมือง (ป 1376-1420) และ The old recorder’s house(ป1535-37), Belgium 
กรณีนี้เปนตัวอยางท่ีอาคารขางเคียงเปนสถาปตยกรรมโกธิคที่มีประวัติความเปนมาท่ียาวนาน 
และมีขนาดที่ใหญกวาเกือบสองเทา   การจัดองคประกอบไดเนนทิศทางในแนวตั้ง  ซึง่แตก 
ตางจากสถาปตยกรรมสมัยเรเนซองสที่อยูรอบขาง อาคารศาลาวาการเมืองที่อยูขางเคียง      
ไดมีการปรับใหเขากันโดยอาศัย การเนนทิศทางในแนวตั้ง การเปลี่ยนรูปรางของหนาตาง      
ใหแคบลง และยกระดับของชั้นสองใหสูงขึ้นเพื่อใหเสนกรอบหนาตางอยูในระดับเดียวกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพ 3.16 ศาลาวาการเมือง  และ The old recorder’s house 
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ความตอเนื่องทีเ่กิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรท่ีทาํใหเกิดความตอเนื่องระหวางอาคาร ตัวแปรท่ีพบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกนัของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพันธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.2 ศาลาวาการเมือง และ The old recorder’s house 
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2. Rathaus, Rothenburg on the Tauber (1240 ; สวนตอเติม 1572),Germany อาคารนี้แต 

เดิมเปนสถาปตยกรรม    โกธิคสองอาคารวางเคียงขางกันตอมาอาคารหลังหนึ่งไดถูกไฟ
ไหมจึงตองมีการสรางอาคารอีกหลังขึ้นมาเปนสถาปตยกรรมเรเนซองส แมวารูปแบบทั้ง
ของจะมีกฎเกณฑท่ีแตกตางกันแตผูออกแบบก็สามารถสรางความรูสึกเดียวกันไดอยาง
เหมาะสม ความแตกตางที่เห็นไดชัดระหวาง 2 อาคารคือ ความแตกตางของรายระเอียด สี 
วัสดุ แตท้ังหมดนี้ก็ไดทําใหกลมกลืนกันโดยความคลายของรูปรางท้ังอาคารและองค 
ประกอบ เชน หนาตาง ประตู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.17 Rathaus, Rothenburg on the Tauber 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ

จัดองคประกอบ 
ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่

พบ 
อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.3 Rathaus, Rothenburg on the Tauber, Germany  
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3. St. Babara’s Vienna และ Romanesque façade (1852; 1652-54) เปนอาคารทางดานขวา

ของภาพถูกสรางขึ้นหลังจากอาคารเดิมถึง 2 ศตวรรษ อาคารทั้งสองมีความสูงใกลเคียงกัน มี 
การใชส่ิงตกแตงบางอันที่เหมือนกัน และมีความแตกตางทางรูปรางของชองหนาตางที่เรียบไปสู
รูปรางโคง มีการใชเสนในแนวระดับเขามาควบคุมความตอเนื่องกลมกลืนระหวางอาคาร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.18 St. Babara’s Vienna  และ Romanesque façade 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.4  St. Babara’s Vienna และ Romanesque façade (1852; 1652-54) 
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4. สวนตอเติมของบานใน the Cathedral Square, Delft, Holland (19 th. century) สวนตอเติม

ของบานใน the Cathedral Square, Delft, Holland ชั้นท่ีสองของบานหลังน้ีไดถูกสรางใหม
และไดเปล่ียนเปนผนังกระจก ผูออกแบบไดพยายามสรางความสัมพันธโดยแบงผนังกระจก
ออกเปนสวนๆ เพื่อใหเขากันกับเสนท่ีเกิดบนผนังอาคารขางเคียง และไดเพิ่มสวนของแถบ
ระหวางชั้นเพื่อใหมีความตอเนื่องของเสน 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3.19 สวนตอเติมของบานใน the Cathedral Square, Delft, Holland 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.5 สวนตอเติมของบานใน the Cathedral Square, Delft, Holland (19 th. Century) 
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5. Streetscape, Harrlem, Holland (19-20 th. Century) อาคารสรางขึ้นในศตวรรษที่ 14-20 มี

รูปแบบสถาปตยกรรมที่หลากหลายทั้งโกธิค เรเนซองส บารอค และรูปแบบของศตวรรษที่ 19-
20 มีความแตกตางในเสนขอบหลังคา รปูรางหนาตาง และรายละเอียด ความตอเนื่องจงึไมใช
รูปแบบแตเปนเรื่องของสัดสวน และการจัดวางองคประกอบที่เหมือนกันเปนรูปสามเหลี่ยม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.20 Streetscape, Harrlem, Holand 
 

ตารางที่ 3.6  Streetscape, Harrlem, Holland (19-20 th. century) 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
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6. House, Bruges, Belgium รูปดานหนาของอาคารมีรูปแบบที่ตางกัน เรียงจากซายไปขวา คือ 
โกธิค, รอกโกโก และ  บารอค ซึ่งมีการใชวัสดุท่ีแตกตางกัน คือ อาคารรูปแบบโกธิคใชอิฐ มี
ระดับความสูงของหลังคาและรูปรางของชองหนาตางที่ตางกัน แตใหความรูสึกที่ตอเนื่องไดดวย
การวางองคประกอบของหนาตางในระดับเดียวกันและมีจํานวนท่ีเทากัน แมวามีขอบของ
หนาตางและขนาดที่ตางกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพ 3.21 House, Bruges, Belgium 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.7 House, Bruges, Belgium 
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7. Cathedral Square, Strasbourg, France (Dates unknown)อาคารมีการเรียงชิดกันทําใหมองดู
ตอเนื่องเปนอาคารเดียว แตมีความตางในเรื่องของการใชสี รูปรางของหนาตาง ขนาดของ 
อาคาร และมีรูปรางของชองเปดท่ีตางกันในชั้นลาง แตใหความตอเนื่องไดมีชองหนาตางบน
หลังคา ความลาดเอียงของหลังคา และการทาสีรอบขอบหนาตาง เปนตน 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3.22 Cathedral  Square, Strabourg, France 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3. 8 Cathedral Square, Strasbourg, France 
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8. Padua, Italyกลุมอาคารน้ีสามารถพบเห็นไดท่ัวไป โดยเปนการเรียงตัวไปตามแนวถนนที่มี
ลักษณะเปนทางลาด การออกแบบอาคารใหสัมพันธในจุดน้ีการทําไดอยางนาสนใจโดยระดบั 
ชองปดในสวนลางจะเปลี่ยนไปตามความลาดเอียงของถนน สวนความสูงของอาคารนั้นยังคง
รักษาใหอยูในระดับเดียวกัน และในการออกแบบองคประกอบไมวาจะเปนทางเขา หนาตาง นั้น 
ก็ยังแสดงถึงความสัมพันธตออาคารขางเคียง เชนทิศทาง รูปราง จังหวะ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3.23 Padua, Italy 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ค ว า ม สั ม พั น ธ ร ะ ห ว า ง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.9 Padua, Italy 
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9.   อาคารใน New York City อาคารนี้เปนอาคารพักอาศัยที่พบเห็นไดทั่วไปในเมืองนิวยอรก โดยรวม 
นั้นอาคารทั้งสองมีความสัมพันธกันในทางขนาดและความสูง แตในรายละเอียดโดยเฉพาะทาง
คุณลักษณะแลวจะแตกตางกันขอนขางมาก แตทางดานความสัมพันธขององคประกอบแลวยัง
ปรากฏอยูบาง 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพ 3.24 อาคารใน New  York 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.10 New York City 
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10. Department Store, Regenburg, Germany อาคารทั้งสามเปนตัวอยางของการตอเติมอาคาร 
ใหมเขาไปโดยที่คํานึงถึงอาคารเกาที่สรางมากอนแตจะเห็นวาการออกแบบอาคารใหมไดคํานึง 
ถึงแตเพียงรูปรางของอาคารเทานั้น แตยังขาดรายละเอียดอยูมาก ในกรณีนี้ Brent C. Brolin 
ไดพยามท่ีจะสรางความตอเนื่องทางรายละอียดเพิ่มเขาไปโดยอาศัยการทดลองเขียนลาดลาย
ลงบนผนังเพื่อที่จะสรางความตอเนี่องใหมมากขึ้น  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.25 Department Store, Regenburg, Germany 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ

จัดองคประกอบ 
ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่

พบ 
อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.11 Department Store, Regenburg, Germany 
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11. Boston Public Library 1887;1971) เปนอีกกรณีหน่ึงท่ีเปนการสรางสวนตอเติมมาจาก
อาคารเดิม รูปแบบอาคารใหมเปนการออกแบบที่พยามตัดทอนรายสวนตกแตงออกไป เชน บัว 
กรอบหนาตาง ประตู แตการออกแบบก็พยามสรางความตอเนื่องกับอาคารเดิมโดยอาศัย 
พื้นผิว ขนาด และการจัดองคประกอบ ที่มีความสัมพันธกับอาคารที่มีอยูเดิม 

 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.26 Boston  Public Library 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ

จัดองคประกอบ 
ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่

พบ 
อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ค ว า ม สั ม พั น ธ ร ะ ห ว า ง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.12 Boston Public Library 
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12. หองสมุด Portmouth และสวนตอเติม, New Hampshire ตัวอยางนี้เปนการสรางสวนตอเติม 
เขาไปเคียงขางกับอาคารที่มีอยูเดิม รูปแบบทางสถาปตยกรรม ลักษณะของวัสดุมีความแตก 
ตางกันคอนขางมาก แตผูออกแบบก็ไดสรางความตอเนื่องโดยอาศัยหลักการทางการจัดองค 
ประกอบและการรับรูเขามาใช คือ รูปราง ระดับความสูง และจังหวะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3.27  หองสมุด Portmouth  และสวนตอเติม, New  Hampshire 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ
จัดองคประกอบ 

ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่
พบ 

อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.13 หองสมุด Portmouth และสวนตอเติม, New Hampshire 
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13. อาคารสองหลังในเวนิช อาคารสองหลังนี้ดูเหมือนอาคารที่สรางตางยุคกัน อาคารทางดานซาย 
ดูเหมือนจะสรางขึ้นทีหลัง รูปแบบที่สังเกตไดจะเรียบกวาตางกับอาคารทางขวาที่ยังมีลวดลาย  
ตกแตงตามชองเปด และมีการใชสวนโคงเขามาประกอบ สวนหลักที่แสดงใหเห็นถึงความตอ 
เนื่องระหวางสองอาคารจะเปนลักษณะของการจัดองคประกอบเปนสวนใหญเชน จังหวะ และ
การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3.28  อาคารสองหลังในเวนิช 
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ความตอเนื่องท่ีเกิดจากการ

จัดองคประกอบ 
ตัวแปรที่ทาํใหเกิดความตอเน่ืองระหวางอาคาร ตัวแปรที่

พบ 
อาคาร  ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของขนาด 
องคประกอบ  
อาคาร  ความใกลเคียงกันของระดับความสูง 
องคประกอบ  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส  
ความใกลของการวางตําแหนง  
การวางในทิศทางเดียวกัน  
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน  
รูปราง  
ขนาด  

การทําใหเกิดลําดับความสําคัญ 

ตําแหนง  

ความสัมพนัธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน  
ตารางที่ 3.14 อาคารสองหลังในเวนิช  
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จากการทดสอบสามารถสรุปไดดังนี้ 
 

ความตอเน่ืองที่เกิด
จากการพิจารณา 

ตัวแปรท่ีทําใหเกิดความตอเน่ืองระหวาง
อาคาร 

จํานวน 
 

รอยละ ลําดับท่ี 

อาคาร 7 53.84 3 ความคลายกันของรูปราง 
องคประกอบ 10 76.92 2 
อาคาร 6 46.15 4 ความใกลเคียงกันของ

ขนาด องคประกอบ 5 38.46 5 
อาคาร 3 23.08 7 ความใกลเคียงกันของ

ระดับความสูง องคประกอบ 5 38.46 5 

รูปพรรณ, ขนาด, พื้นผิว  

ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส 6 46.15 4 
ความใกลของการวางตําแหนง 1 7.69 9 
การวางในทิศทางเดียวกัน 13 100.00 1 
การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน 7 53.84 3 

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 7 53.84 3 
รูปราง 2 15.38 8 
ขนาด 3 23.08 7 

การทําใหเกิดลําดับ
ความสําคัญ 

ตําแหนง 4 30.77 6 

หลักการจัด 
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน 4 30.77 6 
ตารางที่ 3.15 สรุปความถี่ และลําดับที่ 

 

 จากความถี่ท่ีไดในตาราง ตัวแปรที่มีใชมากท่ีสุดคือ การวางในแนวเดียวกัน ซึ่งคิดเปนรอยละ 
100 จากตัวอยางทั้งหมด เพราะลักษณะของการวางอาคารเปนอาคารตึกแถวที่เรียงหันหนาไปทางเดียวกัน
และมีการจัดองคประกอบในระบบที่ต้ังฉากเปนปกติ เม่ือดูความถี่ท่ีถัดมาคือ ความคลายกันของรูปรางองค
ปรกอบ ซึ่งคิดเปนรอยละ 76.92 ซึ่งแสดงใหเห็นวา การคัดลอกองคประกอบของอาคารรอบขางเปนวิธีท่ีไดรับ
ความนิยม การศึกษายังแสดงใหเห็นรูปแบบท่ีนาสนใจบางประการ เชน เม่ือมีการเกิดขึ้นของความตอเนื่องที่
เกิดจากการทําอะไรที่ซ้ํากันหรือเหมือนกัน จะทําใหมีความตอเนื่องของขนาด ความสูง ที่เหมือนๆกันดวย  
 

 สรุปลําดับความสําคัญไดดังน้ี เรียงจากตัวแปรที่พบมากไปนอย 
1. การวางในทิศทางเดียวกัน  
2. ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ 
3. ความคลายกันของรูปรางอาคาร การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน จังหวะลีลาตอเน่ืองกัน 
4. ความใกลเคียงของขนาดอาคาร ความคลายกันของสีและผิวสัมผัส 
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5. ความใกลเคียงกันของขนาดองคประกอบ ความใกลเคียงของระดับความสูงองคประกอบ  
6. การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางตําแหนง ความตอเน่ืองของสัดสวน 
7.  ความใกลเคียงกันของระดับความสูงอาคาร การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางขนาด 
8. การทําใหเกิดลําดับความสําคัญทางรูปราง 
9. ความใกลของการวางตําแหนง 
 

 การทดลองสรางการเปลี่ยนแปลงของรูปทรงดวยคอมพิวเตอรเลือกใชตัวแปรในลําดับท่ี 1,2 
และ3 เพราะเปนตัวแปรที่มีใชกันมาก แสดงถึงความสําคัญ และมีคารอยละมากกวา 50 ทําใหเห็นวา ตัวแปร
นี้ซึ่งไดแก การวางในทิศทางเดียวกัน ความคลายกันของรูปรางองคประกอบความคลายกันของรูปรางอาคาร 
การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน และจังหวะลีลาตอเนื่องกัน มีความเหมาะสมที่จําไปทดลองในบทตอไป 
 
3.3 การสรางการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

เนื่องจากการสรางการเชื่อมตอระหวางอาคาร ในการวิจัยคร้ังน้ีเปนการนําหลักการในเปลี่ยนรูปราง
ของวัตถุมาใชโดยอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปมาประยุกตจึงตองมีการกลาวถึงระบบและขั้นตอนใน
การทํางานของโปรแกรมที่นํามาใชในการศึกษา โปรแกรมท่ีทํางานลักษณะน้ีไดมีผูผลิตออกมาหลาย
โปรแกรมไมวาจะเปน Morpher, Morph man, หรือ Elastic Reality โดยพื้นฐานของโปรแกรมจะมีความ 
สามารถหลักของการทํางานทีค่ลายคลึงกัน โดยสามารถกระทําการเปลี่ยนแปลงได 2 รูปแบบคือ Warp และ 
Morph แตในการศึกษาที่จะแสดงตอไปนี้จะเปนการทํางานภายในโปรแกรม Elastic Reality รุน 3.0 เน่ือง 
จากตัวโปรแกรมนั้นมีความยืดหยุนในการทํางานคอนขางสูงกวาโปรแกรมอืน่ เชน ความสามารถในการแทรก
ภาพไดทั้งภาพเดี่ยวและภาพเคลื่อนไหว มีเคร่ืองมือในการวาดเสนควบคุมที่แมนยาํ และความสามารถในการ
ควบคุมการเคลื่อนที่ของการเปลี่ยนแปลงไดอยางละอียดไดโดยผานทางการกําหนด Key Frames เปนตน 
 
3.3.1 การสรางการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดย Morphing และ Warping 
 

การเปลี่ยนแปลงของรูปทรงที่นํามาใชในการศึกษาทางสถาปตยกรรมครั้งน้ีแบงออกไดเปน 2 รูป 
แบบคือ การเปล่ียนแปลงเฉพาะรูปรางและรูปทรงโดยการยายตําแหนงขององคประกอบ (Warping) และการ
เปล่ียนแปลงทั้งรูปราง รูปทรง และลักษณะของพื้นผิวคือ สี ลวดลาย องคประกอบภายใน ไปพรอมกัน 
(Morphing) โดยในแตละประเภทจะมีรายละเอียดและวิธีการใชงานดังตอไปนี้ 

 
Morphing เปนการเปลี่ยนแปลงรูปรางหนึ่งไปสูอีกรูปรางหนึ่งท่ีอาจมีความเชื่อมตอกัน หรืออาจแตก 

ตางกันโดยสิ้นเชิง เชน การเปลี่ยนแปลงของการเพิ่มอายุจากเด็กไปสูผูใหญ การเปลี่ยนหนาผูชายไปเปนหนา
ผูหญิง หรือการเปลี่ยนหนาคนไปสูหนาสัตว การ Morphing นั้นสามารถมองไดวาเปนการเชื่อมตอท้ังจากรูป
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แรกและรูปท่ีสองโดยมาพบกนัที่จุดกึ่งกลาง การเปลี่ยนแปลงนี้นอกจะเปนการเปลี่ยนแปลงทางดานรูปราง
แลวยังเปนการเปลี่ยนแปลงทางดานสี พื้นผิว และรายละเอียดไปพรอมกัน โดยโปรแกรมในปจจุบันผูใช
สามารถกําหนดการเปลี่ยนแปลงไดเฉพาะรูปราง สวนทางดานสี พื้นผิว และรายละเอียด โปรแกรมจะผสม 
ผสานเขาดวยกันโดยอัตโนมัติ  

 

 
ภาพ 3.16 ตัวอยางการเปลี่ยนรูปหนาจากผูชายไปสูผูหญิงโดยการ Morphs 

 
ข้ันตอนในการ  Morphing โดยทั่วไปมีดังนี้ 

 
1. การ Morphing นั้นเริ่มจากการหาภาพอยางนอย 2 ภาพเพื่อใชเปนตนแบบในการเชื่อมเขาหา

กัน ภาพน้ันอาจมาจากการสแกนรูปภาพ หรือภาพจากกลองถายภาพดิจิตอล 
2. การกําหนดตําแหนงและรูปรางของเสนอางองิจะตองกระทําทั้งในรูปแรกและรูปที่สอง และตอง

มีการพิจารณาอยางละเอียดวาสวนใดนั้นมีความสําคัญ และมีความเหมือนกันในทางรูปแบบ
หรือการใชงาน เชน ในการเปลี่ยนแปลงหนาคนก็ตองมีการพิจารณาถงึพืน้ที่ท่ีแสดงออกถึงเอก 
ลักษณของรปูหนาหรือสวนที่แสดงออกถงึอารมณ เชนพื้นท่ีบริเวณรอบควงตา ริมฝปาก เสน
รอบรูปเปนตน 

3. เมื่อกําหนดเสนอางองิเร่ิมตนแลวจะเปนการเชื่อมรูปรางที่กาํหนดใวในถาพทั้งสองเขาดวยกัน
เปนคูๆ การเชือ่มตอน้ีจะทําใหเกิดการเคลื่อนท่ีเขาหากันของภาพทั้งสอง โดยสามารถกําหนด 
การเคลื่อนที่นี้ใหละเอียดไดยิ่งขึ้นโดยการกําหนด Key frames  

4. การสงผลงานออกจากโปรแกรม โดยสามารถกําหนดตัวเลือกไดหลายรูปแบบ เชน ภาพเดี่ยวที่
สามารถกําหนดชวงเวลาที่ตองการได, เปนภาพหลายภาพระหวางชวงเวลาที่เกิดการ
เปล่ียนแปลง หรือเปนไฟลวิดีโอก็สามารถกระทําได 

 
 สวนการทํา Warping จะไมมีการเปลี่ยนแปลงสีและผิวสัมผัส ภาพจะไมไดมีลักษณะที่ซอนกันแตจะ
มีการเปลี่ยนรูปดวยการยืดหดเพียงอยางเดียว โดยตัวอยางการนํา Morphing และ Warping มาใชในการ 
ศึกษาทางสถาปตยกรรมในหัวขอถัดไป จะทําใหเขาใจรายละเอียดของทั้งสองวิธีไดดีขึ้น 
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3.3.2 การนํา Morphing และ Warping มาใชในการศึกษาทางสถาปตยกรรม 
 

เมื่อเราไดทราบความหมายและการใชงานอยางคราวๆ ส่ิงที่ตองคํานึงถงึตอไปจะเปนวิธีการการนํา 
มาประยุกตมาใชในการสรางความตอเนื่องของรูปรางและรูปทรงทางสถาปตยกรรม ซึง่การที่จะกําหนด
โปรแกรมคอมพิวเตอรใหสรางการเปลี่ยนแปลงใหสอดคลองกับทฤษฎีทางสถาปตยกรรมได จงึตองอาศัยตัว
แปรท่ีไดมาจากการศึกษาในบทที่ 2 และทําการเปลี่ยนแปลงตามแตละตัวแปรนั้นๆ โดยในการศึกษาครั้งนี้จะ
เปนเพียงการแสดงใหเห็นถึงขั้นตอน วิธีการ และผลที่เกิดขึ้น เพื่อที่จะเปนขอมูลพื้นฐานในการนําวิธีการไป
ประยุกตใช 

 
สวนตอไปจะเปนการแสดงถึงวธีิการในการนําเทคนิค Morphing และ Warping มาประยุกตในทาง

สถาปตยกรรม ซึง่การเลือกใชนั้นอาจเปนการใชกับรูปดานของอาคารทั้งหลังหรือแบงเปนสวนๆ ตามตัวแปรที่
ไดกําหนดไว โดยมีข้ันตอนพื้นฐานดังตอไปนี้  

 
1. การเตรียมภาพรูปดานของอาคาร เมื่อไดเลือกอาคารที่จะนํามาศึกษาและวิธีการที่จะนํามาใช 

ตอจากนั้นจะเปนข้ันตอนในการปฏิบัติ ซึ่งจะมีข้ันตอนเบื้องตนท่ีใชรวมกันคือ การถายภาพและ
การตกแตงภาพ การถายภาพนั้นใหพยามถายรูปดานอาคารใหเปนดานตรงมากที่สุดเพื่อลด
ความบิดเบือนทางทัศนียภาพและปราศจากสิ่งกีดขวาง จากนั้นจึงสแกนเพื่อนําเขามาทํางาน
ตอภายในคอมพิวเตอร โดยภาพที่นําเขามาจะถูกปรับแตงเบื้องตนโดยโปรแกรมสําหรับตกแตง
ภาพ ไดแก การแกไขทัศนียภาพ, การกําหนดขนาด, และลบส่ิงที่ไมเกี่ยวของออกไปจากภาพ 
หรือถาตอการศึกษาเฉพาะองคประกอบใดที่เฉพาะเจาะจงก็สามารถลบสวนที่ไมเกี่ยวของออก
ไดในขั้นตอนนี้ ดังตัวอยาง 

 

   
ภาพ 3.17 รูปจากการแสกนและรูปหลังจากการปรับแตงแลว 

 
2. การนําภาพเขาสูโปรแกรม Elastic Reality จะเปนการนําภาพที่ไดเตรียมไวในขั้นตอน

แรกมาสรางความเปลี่ยนแปลงโดย Warps หรือ Morphs การใสภาพลงในโปรแกรมจะ
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ทําโดย Sequence Editor ซึ่งสามารถใสภาพได 2 ภาพในชอง A และ B โดยภาพในชอง 
A จะเปนภาพของอาคารที่เปนตนแบบในการเปลี่ยนแปลง สวนภาพในชอง B เปนภาพ
อาคารที่จะเปลี่ยนเขาไปหา 

 
ภาพ 3.31 แสดงการการนําภาพเขาสูโปรแกรม Elastic Reality 

 
3. การกําหนดเสนอางอิง การกําหนดเสนอางอิงนั้นใหกับอาคารนั้นตองกําหนดในรูปภาพทั้งสอง

ควบคูกันไป หลักในการกําหนดโดยทั่วไปคือจะตองพยามเชื่อมตอองคประกอบระหวางอาคาร
ที่ตองการสรางความตอเน่ืองตามตัวแปรที่ตองการเขาดวยกัน โดยอาจมีหลักการเบื้องตนดังนี้ 

 
1. สวนแรกที่ควรกําหนดเปนสวนแรกคือเสนรอบรูปอาคาร การกําหนดนั้นควรแยกเปน

สวนๆ คือ ดานขาง สวนฐาน และสวนหลังคา เนื่องจากลักษณะของอาคารจะมีความ
สัดสวน ความกวาง ยาว สูงที่แตกตางกัน ถาเราแยกการกําหนดในลักษณะนี้จะชวยลด
การบิดเบี้ยวของรูปทรงได สวนการกําหนดสวนหลังคาจากที่ทําการทดลองพบวาจะ
เปนสวนที่มีความหลากหลายของรูปทรงมากดังน้ันการสรางเสนกําหนดในสวนนี้จึง
ตองใชความระมัดระวังเปนพิเศษ 

 
2. เมื่อกําหนดเสนรอบรูปแลว ก็จะเปนการกําหนดเสนอางอิงสําหรับองคประกอบที่เราได

พิจารณาระหวางอาคารทั้งสองวามีแนวโนมที่จะเชื่อมตอเขาหากันได  เชน ส่ิงประดับ
ตกแตง, ประตู, หนาตาง, ชายคา เปนตน เสนอางอิงที่ใชในสวนนี้ควรเปนเสนปดเพื่อ
ควบคุมการเปลี่ยนแปลงใหอยูในขอบเขตที่กําหนด 

 
3. สวนสุดทายท่ีอาจใชในการกําหนดเสนอางอิงจะเปนการสรางเสนควบคุมตาม

แนวขนานหรือตามแนวตั้ง ซึ่งจะเปนเสนที่ชวยในการลดความบิดเบือนของรูปทรงใหยัง
สามารถอยูในเกณฑที่ยอมรับไดในการนํามาใชทางสถาปตยกรรม โดยการกําหนดนั้น
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ใหมองหาแนวที่ความความคลายกันท่ีเปนองคประกอบในทางตั้งและทางนอนของ
อาคารทั้งสองเชน เสา, จุดตอระหวางชั้น, แผงกันแดด เปนตน 

 
ภาพ 3.19 แสดงตัวอยางการกําหนดเสนอางอิง 

 

4. การเชื่อมตอเสนอางองิ เปนการเชื่อมตอเสนอางองิที่สรางใหแกอาคารทั้งสอง โดยเครื่องมือ 
Join tool โดยการลากระหวางสวนที่ตองการใหเปล่ียนแปลงไปหาและสวนเริ่มตน ในขั้นตอนนี้
เราสามารถปรับแตงการเปลี่ยนแปลงไดโดยใช Correspondence tool ไดดังภาพ 3.20 

  
ภาพ 3.20 แสดงการเชื่อมตอเสนอางอิง และการปรับแตง 

5. การแสดงผล การแสดงผลของโปรแกรมนั้นจะทําโดยคําส่ัง Render โดยสามารถเลือกผลที่ได
ไมวาจะเปนภาพเคลื่อนไหว หรือเปนภาพเดี่ยวหลายๆ ภาพตามที่เรากําหนดก็ได ซึ่งในสวนนี้
จะเปนสวนที่กําหนดวาการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจะเปนไปในรูปแบบ Warping หรือ Morphing 

   
ภาพ 3.21 แสดงตัวเลือกในการแสดงผล 
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เมื่อแสดงผลที่ไดโดยใชคําสั่ง Render แบบเปนภาพเดี่ยวแลวจะไดผลออกมาดังภาพ 3.22, 3.23 และ 3.24  
 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ภาพ 3.22 ตัวอยางการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดย Morphing 

 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ภาพ 3.23 ตัวอยางการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดย Warping 

 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ภาพ 3.24 ตัวอยางการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดย Warping 

 
 และจากการแสดงผลที่ไดนี้จะนําไปวิเคราะหอธิบายสิ่งท่ีได เพื่อนําไปหาขอสรุปตอไป ราย 
ละเอียดในการใชคอมพิวเตอรเพื่อสรางความตอเนื่องของรูปทรง จะกลาวในบทที่ 4 เร่ืองการทดลองสราง
ความตอเน่ืองของรูปทรงโดยใชคอมพิวเตอร 



บทที่  4 
 

การทดลองสรางความตอเน่ืองของรปูทรง 
 

ในสวนของการทดลองสรางความตอเน่ืองของรูปทรงจะเปนการสาธิตใหเห็นถึงกรณีศึกษาตัว 
อยางตางๆ ที่สามารถเกิดข้ึนได เพื่อการนําการวิจัยไปใชจะเกิดความหลากหลายขึ้น การทดลองสราง
ความตอเนื่องไมไดมีวัตถุประสงคท่ีจะกอใหเกิดอาคารใหมที่มีการผสมผสานเทานั้น แตการทดลองจะ
เปนการศึกษาท่ีเนนถึงวิธีการท่ีจะใชคอมพิวเตอรในการสรางความตอเนื่องของรูปทรงในกรณีอื่นๆ โดย
ในแตละกรณีท่ีนํามาศึกษานี้ เปนการจําลองตัวอยางจากรูปแบบอาคารที่มีอยูจริง  
 
 ตัวแปรสําคัญที่จะนํามาใชมี 5 ตัวแปร คือ  การวางในทิศทางเดียวกัน ความคลายกันของรูปราง
องคประกอบ ความคลายกันของรูปรางอาคาร การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน และจังหวะลีลาตอเนื่อง 
กัน การวิเคราะหจะพิจารณาผลที่เกิดข้ึน และจะมีการกลาวถึงความสัมพันธกับตัวแปรอื่นๆดวยพอ
สังเขป เพราะการเปลี่ยนแปลงรูปทรงทางคอมพิวเตอรจะมีการเปลี่ยนแปลงตัวแปรอื่นๆ ไปพรอมกัน และ
เพื่อใหเขาใจตัวแปรตางๆ ไดดีข้ึน  

 
4.1 ตัวอยางท่ีใชในการศึกษา 
 

ลักษณะของอาคารที่นํามาศึกษาจะเนนลักษณะของอาคารที่มีความตอเนื่องกันอยูแลว โดยมี
อาคารหนึ่งหรืออาคารใดที่ไมตอเนื่องเกิดข้ึน การทดลองจึงเปนการสมมติกรณีตัวอยางจากสถานที่จริง
เพื่อทําใหเห็นภาพที่เขาใจไดงายขึ้น การศึกษาจึงเลือกพื้นที่ในบริเวณเกาะรัตนโกสินทรซึ่งมีความเห็นวา 
เปนพื้นที่อนุรักษที่อาคารมีความตอเนื่องกันมาในอดีต และมีอาคารใหมที่ไมมีความตอเน่ืองเกิดขึ้น อาทิ
ความแตกตางทางดานลวดลาย การประดับประดา ที่อาคารเกามักจะมีความซับซอนของรูปรางและรูป 
ทรงมากกวา มีการประดับตกแตงที่จะมีความละเอียดออน ในขณะที่อาคารใหมจะมีพื้นผิวที่เรียบงาย มี
รูปทรงเปนตึกแถวธรรมดา  
 
 ตัวอยางที่เลือกมานั้นจะเปนอาคารที่อยูบน ถนนแพรงนารา ถนนแพงภูธร และถนนจักรวรรษ 
ในสถานการณที่สภาพแวดลอมประกอบไปดวยอาคารท่ีมีตอเนื่องกันอยูและมีอาคารใหมที่มีลักษณะที่
แตกตางออกไป ดังนี้ 
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อาคารบนถนนแพรงนารา 
 

อาคารบนถนนแพรงภูธร 
 
 
 
 

อาคารบนถนนจักรวรรษ 
 
 
 
 
 
 

  ภาพ 4.1 ที่ตั้งของอาคารที่นํามาศึกษา 
  

1. บริเวณที่ 1 อาคารบนถนนแพรงนารา อาคารบนถนนแพรงนาราเปนกรณีศึกษาที่นาสนใจ 
เพราะลักษณะของสถาปตยกรรมมีความตอเนื่องกันมาในรูปแบบของอาคารเกา (อาคาร
1) แลวมีความไมตอเนื่องเกิดขึ้นจากอาคารใหมท่ีมีความสูงท่ีมากกวา (อาคาร2) และมีสี
และผิวสัมผัสที่แตกตางกัน 

  
 
อาคาร2 
 
 
 
อาคาร1 
 
 

ภาพ 4.2 อาคารบนถนนแพรงนารา 
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2. บริเวณที่ 2 อาคารบนถนนแพรงภูธร อาคารบนถนนแพรงภูธร เปนกรณีศึกษาที่นาสนใจ 
อาคารเกา (อาคาร 1) มีความตอเนื่องเหมือนกันและคลายกันมาก แตมีอาคารใหมที่สราง
ขึ้น(อาคาร 2) ท่ีใชเปนอูซอมรถระหวางอาคารเหลานั้น ซึ่งแมวาจะมีความตอเน่ืองกันทาง
ความสูงแตมีลักษณะไมตอเนื่องหรือเขากลุมเพราะขนาดขององคประกอบแตกตางกัน 

 
อาคาร 1   อาคาร 2 
  
 
 
 
 

ภาพที่ 4.3 อาคารบนถนนแพรงภูธร 
  
3. บริเวณที่ 3 อาคารบนถนนจักรวรรษ อาคารที่ศึกษามีความนาสนใจคือเปนอาคารตึกแถว

ใหมท่ีมีความตอเนื่องกันมาของอาคารทั้งเกา (อาคาร 1) และอาคารใหม (3) สวนอาคารที่
เห็นในรูปท่ีเปนอาคารสูงกวา (อาคาร 2) มีลักษณะที่แตกตางกันไป  กลาวคือมีความ
ตอเนื่องถึงสองรูปแบบเกิดขึ้นในอาคารแถวเดียว 

 
อาคาร 1    อาคาร 2  อาคาร 3 

 
ภาพ 4.4 อาคารบนถนนจักรวรรษ 

 
4.2 การทดลองสรางความตอเน่ืองของรูปทรง  
 
 ในการทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรงโดยใชคอมพิวเตอรน้ี จะเปนการพิจารณาและ
วิเคราะหตัวแปร 5 ตัวแปร ทีไ่ดจากการทดสอบตัวแปรในบทท่ี 3 ไปทีละตัว ซึ่งก็คอื การวางในทิศทาง
เดียวกัน ความคลายกันของรปูรางองคประกอบ ความคลายกันของรูปรางอาคาร การอางองิตอแกนหลัก
เดียวกัน และจังหวะลีลาตอเน่ืองกัน แตกอนที่จะทําการวิเคราะหจะเปนการพิจารณาถงึกรณีท่ีนาจะเปน 
ไปไดกอน 
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4.2.1 การทดลองในบริเวณถนนแพรงนารา  
 

  
 

อาคาร 2            
 
 

อาคาร 1 
 

ภาพ 4.5 บริเวณถนนแพรงนารา 
 

1. กรณีที่ 1 จากตวัอยางสถานการณจริงอาคาร 2 ถูกขนาบดวยอาคารที่มีรูปแบบและรูปทรง
ที่เหมือนกันจะมีความแตกตางกันก็แตในเร่ืองของสีและผิวสัมผัสอันเนื่องมาจากการดูแล
รักษา กิจกรรมในการใชพื้นที่ เพราะฉะนั้นถาจะสมมติใหไมมีอาคาร 2 แลวสรางความตอ 
เนื่องระหวางอาคารซายและขวาจะทําใหไดอาคารในรูปแบบเดิมโดยไมจําเปนตองทําการ
ทดลองโดยคอมพิวเตอร กรณีที่ 1 จะไมไดใช 

 
 
 
 

   ภาพ 4.6 บริเวณถนนแพรงนารา-กรณีท่ี 1 (ไมใช) 
 
2. กรณีที่ 2 จะเปนการพิจารณาอาคารที่มีความตอเนื่องกนัอยูแลวคืออาคาร 1 อาคาร

ทางดานซายมือ เพราะฉะนั้นก็จะสมมติใหมีที่วางระหวางอาคารที่ 1 กับอาคารที่ 2 เพื่อหา
อาคารใหมท่ีเกิดการสรางความตอเนื่องของรูปทรง 

  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.7 บริเวณถนนแพรงนารา-กรณีที่ 2 (ใช) 
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 ข้ันตอนตอไปจะเปนการแยกอาคารออกมาจากกลุมของอาคารโดยอาคาร 1 น้ันนํามา
ทั้งอาคาร แตอาคาร 2 นั้นเรียงตัดออกมาเพยีง 2 ชั้น โดยพจิารณาจากความกวางของ
อาคาร และลักษณะของชองเปดใหมีความคลองจองกนัเพื่อใหการเชื่อมตอทําได
สะดวกมากขึ้น การทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรงพิจารณาตามตัวแปร ดังนี ้

 
 การวางในทิศทางเดียวกัน อาคารที่นํามาศึกษานี้เปนอาคารตึกแถวที่มีการวางใน
ทิศทางเดียวกันอยูแลว มีระบบขององคประกอบทังหนาตางและประตูในระบบ
ท่ีตั้งฉากเหมือนกัน เพราะฉะนั้นจึงไมไดนํามาทดลองสรางความตอเนื่องของ
รูปทรง 

 
 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ ลักษณะขององคประกอบของอาคารทั้ง
สองคอนขางท่ีจะแตกตางกัน การสรางความตอเนื่องระหวางรูปรางของ
องคประกอบจะพิจารณาเฉพาะลักษณะของรูปราง โดยองคประกอบของอาคาร
ท้ังสองมีการอางองิตอแกนหลกัที่ตางกัน การพิจารณาจะมีเรื่องของระดับความสูง
ขององคประกอบดวย 

    
ภาพ 4.8 ความคลายกันของรปูรางองคประกอบ 

 
ผลท่ีไดจากการสรางความตอเนื่องโดยวิธีการ Morphing จะมีลําดับการเปลี่ยน 
แปลงอยู 5 ระดับ และ Warping มีลําดับการเปลี่ยนแปลง 6ระดับ เม่ือรวมภาพ
ตนแบบจะเห็นเปน 7 ชองตามภาพ (กรณีอื่นๆ จะเปนแบบเดียวกัน) 
 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.1 การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 
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การทดลองพบวา ลักษณะขององคประกอบหนาตางในภาพ 50% แสดงการซอน
กันขององคประกอบของอาคาร 1 และอาคาร 2 ในสวนที่เทากัน ภาพที่ไดมีขนาด
ความกวางและความสูงขององคประกอบระหวางกลางของภาพตนแบบ และ
ระดับความสูงหนาตางระหวางภาพตนแบบ 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.2 การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 
 

การทดลองพบวา องคประกอบในรูปแบบของอาคาร 1 มีขนาดที่เล็กลงและเขา
ใกลอาคาร 2 โดยที่ยังลักษณะของบานหนาตางที่เหมือนเดิมแตขนาดและระดับ
ความสูงแตกตางไป 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.3 การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 
   

การทดลองพบวา ลักษณะขององคประกอบของอาคาร 2 มีขนาดที่ใหญขึ้นและมี
ตําแหนงท่ีเตี้ยลง เพราะเขาใกลอาคาร 1 มากขึ้น โดยมีลักษณะของเสนใน
หนาตางเหมือนเดิมแตมีขนาดตางไป 

 
 ความคลายกันของรูปรางอาคาร อาคาร1 และอาคาร2 มีรูปรางท่ีคลายกันอยู
แลวแตมีความแตกตางในเรื่องของขนาดและความสูง ซึ่งทั้งสองอยางนีส้ามารถ
ทดลองสรางความตอเน่ืองไดโยใชอาคาร 2 เพียงสวนหนึ่ง ไมจําเปนตองใชทั้ง
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อาคาร การทดลองจงึเปนการทดลองสรางความตอเนื่องระหวางรูปรางของอาคาร
ท่ีเกี่ยวของกับขนาดของอาคารและระดับความสูงมากกวา 

    
ภาพ 4.9 ความคลายของรูปรางของอาคาร 

 
การสรางความตอเนื่องของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.4 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวธีิการ Morphing 
 

การทดลองพบวา ภาพ 50% เปนภาพที่ก้ํากึ่งระหวางภาพสองภาพมาก ภาพที่ได
มีความสูงอยูระหวางอาคาร 1และอาคาร 2 พอดี ปรากฏลักษณะและรูปแบบของ
ท้ังสองอาคาร ภาพอาคาร 1 ที่ปรากฏจะมีความสูงเพิ่มเขาหาอาคาร 2 ในขณะที่
องคประกอบของหนาตางและประตูก็แคบสูงตามอาคาร 2 สวนภาพอาคาร 2 จะ
เต้ียลง รูปแบบของแผงกันแดดจะดูกวางขึ้น เพราะภาพถูกกดลง 

 
การสรางความตอเนื่องของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.5 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวธีิการ Warping 
 

การทดลองพบวา ภาพ 50% ของอาคาร 1 มีการเปลี่ยนแปลงในระดับกลาง คือ
จะมีขนาดอาคารที่สูงขึ้นตามการอางองิของรูปรางอาคาร 2 และมีความกวางนอย 
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ลงเพื่อเริ่มเขาใกลอาคาร 2 มากขึ้น องคประกอบตางๆ ในอาคารจะมีการเปลี่ยน
ขนาดตามการเปลี่ยนลักษณะรูปรางของอาคาร 
 

การสรางความตอเนื่องของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.6 การสรางความตอเน่ืองของรปูรางอาคารโดยวธีิการ Warping 
 

การทดลองพบวา ภาพ 50% ของอาคาร 2 มีการเปล่ียนแปลงในระดับกลาง
เชนกัน คืออาคารจะมีขนาดที่เต้ียลงและกวางขึ้นตามแบบอาคาร 1 และ
รายละเอียดขององคประกอบจะมีขนาดกวางและเตี้ยลงตามไปดวย 
 

 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน ในเรื่องของแกนหลักน้ี อาคารท้ังสองแทบจะไมมี
เสนแกนใดที่สามารถอางองิกนัไดเลย โดยเฉพาะอาคาร 2 มีเสนนอนจํานวนมาก 
การทดลองจงึเลือกในสวนที่เห็นวาสําคัญ คือ เลือกสวนที่เปนคาน ซึ่งมีระดับที่
ตรงกัน การวิเคราะหจะไดมีการพิจารณาในเร่ืองของความสูงอาคารและความสูง
ขององคประกอบไปพรอมกัน 

    
ภาพ 4.10 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน 

 

การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.7 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
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การทดลองพบวา การอางองิตอแกนหลักไมปรากฏแกนใดแกนหนึ่งที่แนนอน 
ภาพที่ไดจะเปนภาพที่อยูระหวางอาคาร 1 และอาคาร 2 โดยภาพ 16.6% จะมี
ความเปนอาคาร 1 มากกวา ภาพท่ีไดมีขนาดความสูงที่เพิ่มข้ึน มีระดับของ
หนาตางท่ีสูงขึน้ ในขณะที่ชั้นลางมีระดับความสูงที่คงเดิม 
 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.8  การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
 
การทดลองพบวา มีตําแหนงของหนาตางที่สูงขึ้น มีความสูงของอาคารเพิ่มข้ึน 
ภาพ13.3% เปนภาพที่เพิ่งเร่ิมเปล่ียนแปลงในสวนของชั้นบน ในชั้นลางจะมี
ลักษณะเหมือนเดิม ชั้นบนเร่ิมมีขนาดสูงขึ้น ระดับของหนาตางสงูขึ้นและมีขนาด
ท่ีเตี้ยลง 
 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.9 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
 

การทดลองพบวา ลักษณะชั้นลางของอาคาร 2 เหมือนเดิมเชนกัน สวนที่เปล่ียน 
แปลงคือชั้นบนที่มีขนาดเตี้ยลง เขาสูอาคาร 1 ภาพ 83.2 % เขาใกลอาคาร 1 
มาก ภาพที่ไดชั้นบนมีความสูงท่ีเตี้ยลง องคประกอบตางๆ ถูกบีบใหชิดกันมากขึ้น
ในแนวเสนนอน 
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 จังหวะลีลาตอเน่ืองกัน อาคาร1และอาคาร2 มีจังหวะลีลาตางกันตามภาพ อาคาร 
1 มีระยะหางและการเปดชองที่จะแสดงออกในชวงกวาง ในขณะที่อาคาร 2 จะมี
จังหวะลีลาท่ีคอนขางถี่ตามรูปแบบของแผงกันแดด  

    
ภาพ 4.11 จงัหวะลีลาตอเนื่องกัน1 

 
การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.10 การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 
  

การทดลองพบวา ถาภาพมีเปอรเซ็นตของอาคารใดมากกวาภาพนั้นจะจังหวะ
ลีลาใกลเคียงกบัอาคารนั้น เชน ในภาพ 66.6% ภาพท่ีไดมีลักษณะการซอนกนัของภาพ 
แสดงใหเห็นเปนภาพอาคาร 2 มากกวาอาคาร 1  จังหวะลีลาของแผงกันแดดก็เร่ิมที่   
จะเขาหาจังหวะลีลาของอาคาร 1 เริ่มเห็นการบีบเขาสูสวนกลาง 

 
การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.11 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

                                                      
1 การทดลองจังหวะลีลาเปนการพิจารณาในแนวดิ่งจึงสามารถสรางความตอเนื่องโดยไมจําเปนตองใชรปูอาคาร 2 ทั้งอาคาร อีก

กรณีหนึ่งมีกรณีศึกษาที่ 3 ที่แสดงถึงระดับความสูงที่ชัดเจนกวา 
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การทดลองพบวา ผลของการสรางความตอเนื่องดวยวิธีการ Warping ขึ้นอยูกับ
อาคารที่อางองิเชน ภาพ 66.6% ขางตนอาคาร 1 ใชจังหวะลีลาของอาคาร 2 ทํา
ใหภาพท่ีเกิดขึ้นมีรายละเอียดของอาคาร 1 เหมือนเดิมแตจะมีการเปล่ียนขนาด
องคประกอบตามจังหวะลีลาใหม มีลักษณะแคบขึ้นแตไมเปล่ียนความสูงขององค 
ประกอบ 

 
การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.12 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 
 

การทดลองพบวา อาคาร 2 มจีังหวะลีลาที่เขาใกลอาคาร 1 มากขึ้น ภาพ 33.3% 
แสดงใหเห็นความกวางของแนวเสนตั้งในแผงกันแดด ที่มีลักษณะบีบเขาหาสวน 
กลาง ไมมีการเปลี่ยนแปลงทางความสูงเปนการเปลี่ยนแปลงในระยะหางของ
จังหวะเทานั้น 

 
4.2.2 การทดลองในบริเวณถนนแพรงภูธร 
 

อาคาร 1  อาคาร 2 
 
 
 
 

ภาพ 4.12 บริเวณถนนแพรงภูธร 
 

1. กรณีที่ 1 อาคารที่ 2 ถูกขนาบดวยอาคารที่มีความตอเน่ืองท้ังสองดาน ในกรณีที่ไมมีอาคาร 
2 อาคารที่ควรจะเปนก็นาจะมีลักษณะที่เหมือนกับอาคาร 1 เพราะวาเปนอาคารที่มี
ลักษณะและรายละเอียดแบบเดียวกัน จงึไมใชกรณีที่ 1 
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ภาพ 4.13 บริเวณถนนแพรงภูธร-กรณีท่ี 1 (ไมใช) 
 

2. กรณีที่ 2 เมื่อสถานการณมีที่วางระหวางอาคาร 1 และอาคาร 2 กรณีนี้แมจะมีความแตก 
ตางกันไมมาก แตก็เปนกรณีที่นาศึกษาเมื่ออาคารมีความตอเนื่องกันมา  

 
 
 
 

ภาพ 4.14 บริเวณถนนแพรงภูธร-กรณีที่ 2 (ใช) 
 

การทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรง พิจารณาตามตัวแปร ดังนี ้
 

 การวางในทิศทางเดียวกัน จากการพิจารณาเบื้องตน อาคารทั้งสองมีการวางใน
ทิศทางเดียวกันอยูแลวจงึไมตองศึกษาในกรณีนี้  

 
 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ องคประกอบของอาคาร 1 และอาคาร 2 มี
ความแตกตางกันมากแมจะมีรูปรางที่เหมือนกัน การพิจารณาจึงดูที่รายละเอียด
ขนาดและการวางตําแหนงขององคประกอบท้ังชั้นลางและชั้นบน โดยเฉพาะชั้น
ลาง อาคาร 1 เปนประตูบานเฟยมขนาดใหญ ในขณะที่อาคาร 2 เปนชองสี่เหลี่ยม
ขนาดเล็ก สวนชั้นบนองคประกอบของทัง้สองอาคารมีการอางองิแกนหลักเดียว 
กันแตอาคาร 2 มีความกวางกวาและเตี้ยกวา 
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ภาพ 4.15 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ 

 
การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

100% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.13 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ลักษณะรูปรางองคประกอบมีขนาดที่เปล่ียนไปตามแตวาจะมี
สวนของอาคารไหนมากกวากัน ภาพ 16.6% มีลักษณะของอาคาร 1 มาก ภาพที่
ไดจะแสดงรายละเอียดในเรื่องของชนิดหนาตาง สีและผิวสัมผัสของอาคาร 1 เริ่ม
มีขนาดขององคประกอบชั้นบนเตี้ยลงและกวางขึ้น สวนองคประกอบชัน้ลางมี
ขนาดเล็กลงทั้งความกวางและความสูง รวมทั้งการวางตําแหนง 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.14 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา เมื่อองคประกอบของอาคาร 1 เปล่ียนรูปรางเขาสูอาคาร 2 
ภาพท่ีไดมีลักษณะของบานกรอบ สีและพื้นผิวของอาคาร 1 แตมีขนาดที่เปล่ียน 
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ไปตามขนาดและการวางตําแหนงของอาคาร 2 ภาพ 16.6% มีขนาดขององค 
ประกอบชั้นลางเปลี่ยนเห็นชัดกวาชั้นบนเพราะตนแบบมีความแตกตางกันมาก 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.15 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 
 

การทดลองพบวา เมื่อองคประกอบของอาคาร 2เปล่ียนรูปรางเขาสูอาคาร 1 ภาพ
ท่ีไดมีลักษณะของบานกรอบ สีและพื้นผิวของอาคาร 2 แตมีขนาดที่เปลี่ยนไป
ตามขนาดและการวางตําแหนงของอาคาร 2 ภาพ 83.2% มีขนาดขององค 
ประกอบชั้นลางเปลี่ยนเห็นชัดกวาชั้นบนเพราะตนแบบมีความแตกตางกันมาก มี
ขนาดใกลกับองคประกอบของอาคาร 1 

 
 ความคลายกันของรูปรางอาคาร อาคาร 1 และอาคาร 2 มีรูปรางท่ีคลายกันเปน
รูปส่ีเหลี่ยมหลังคาไมคอยมีผลมาก เพราะมีความลาดเอียงต่ําจงึทองไมคอยเห็น 
แมรูปรางของอาคารคลายกัน แตนาจะมีการสรางใหเกิดความตอเนื่องดวยความ
คลายของรูปราง เปนการพจิารณาดานขนาดอาคาร และระดับความสูงแทน  

    
ภาพ 4.16 ความคลายกันของรูปราง 
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การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.16 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพที่ไดมีการผสมผสานกันทางดานรายละเอียดมาก ภาพ
50% ปรากฏวารูปรางของอาคารใหมมีความกวางและความสูงอยูระหวางอาคาร 
1 และอาคาร 2 พอด ี ลักษณะขององคประกอบจะเห็นเปนการซอนกันของภาพที่
แสดงลักษณะของอาคาร 2 มากกวาเพราะภาพมีความเขมทําใหมองงาย แต
ความสูงและความกวางของหนาตางก็อยูระหวางภาพ 2 ภาพ 
 
การสรางความตอเนื่องของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.17 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา เมื่ออาคาร 1 เปล่ียนเขาหารูปรางของอาคาร 2 อาคารมีความ
ลง ภาพ 50%องคประกอบตางๆจะเตี้ยลง มีความกวางมากขึ้นเล็กนอยแตอาจ
สังเกตยากเพราะขนาดความกวางไมแตกตางกันมาก 

 
การสรางความตอเนื่องของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.18 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 
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การทดลองพบวา เมื่ออาคาร 2 เปล่ียนเขาหารูปรางของอาคาร 1 จํานวนขององค 
ประกอบจะเหมือนเดิมแตจะมีความกวางขึน้และสูงขึ้น ตามความกวางและความสูง
ของอาคารที่เปล่ียนไป  
 
 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน อาคาร1 และอาคาร2 มีการอางองิตอแกนหลัก
เดียวกัน ในสวนของการวางองคประกอบหนาตางชั้นบนเหมือนกันแตมีการวางอิง
ตอแกนหลักท่ีตางกันในการวางตําแหนงขององคประกอบชัน้ลาง ดวยขนาดของ
องคประกอบที่ตางกัน และความสูงของอาคารที่ตางกัน 

     
ภาพ 4.17 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน 

 
การสรางตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.19 การตอเนื่องอางองิตอแกนหลกัเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
 

การทดลองพบวา ในการอางอิงตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing ทําให
เกิดภาพที่ผสมผสานทั้งความกวางที่เกิดจากเสนแกนอางองิ และความสูงที่เกิด
จากการซอนกนัของภาพ ภาพ50% ปรากฏการซอนกันขององคประกอบประตู
และหนาตางทั้งชั้นลางและชั้นบน องคประกอบมีการอางอิงตอแกนหลักเดิม องค 
ประกอบชั้นลางมีการอางองิแกนหลักและมีขนาดขององคประกอบระหวางอาคาร
ท้ังสอง 
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การสรางตอเน่ืองอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       
100% 83.2% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.20 การสรางตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
 

การทดลองพบวาเม่ืออาคาร1 เปล่ียนเขาหาการอางองิและเสนระดับของอาคาร
จะไมมีผลตอความกวาง มีผลในเร่ืองความสูงและระดับความสูงองคประกอบ 
ภาพ 50% มีลักษณะหนาตางชั้นบนที่เตี้ยลง มีความสูงอาคารที่เตี้ยลงและมี
ขนากขององคประกอบชั้นลางท่ีเตี้ยลง 
 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ตารางที่ 4.21 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
 
การทดลองพบวาเมื่ออาคาร2 เปล่ียนเขาหาการอางองิแกนหลักของอาคาร 1 
อาคารมีความสูงมากขึ้น มีองคประกอบที่ขนาดสูงขึ้น ในชั้นบนมีการอางอิงตอ
แกนหลักเดียวกันในชั้นลางเปนการยกระดับของแกน และขนาดขององคประกอบ
ใหอยูระหวางภาพสองภาพโดยมีจํานวนขององคประกอบเหมือนเดิม 
 

 จังหวะลีลาตอเน่ืองกัน จากการวิเคราะห อาคารทั้งสองมีจงัหวะลีลาที่แตกตางกัน 
โดยเฉพาะอาคารที่ 2 มีลักษณะของจังหวะที่ชั้นบนและชั้นลางไมเหมือนกัน การ
พิจารณาจึงตองทําการควบคมุดวยรายขนาดของหนาตางและที่วาง 



 102

     
ภาพ 4.18 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 

 
การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

 

      

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.22 การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพที่ไดมีลักษณะมีลักษณะท่ีผสมผสานกันมาก ภาพ 50% 
เปนภาพที่อยูระหวางภาพสองภาพในสวนที่เทาๆกัน สีและพื้นผิวจะเปลี่ยนแปลง 
จังหวะลีลาใหมท่ีเกิดขึ้น ทําใหลักษณะของหนาตางชั้นบนมีลักษณะเปนคูอยูใน
ตําแหนงหางกัน และชั้นลางเห็นเปนชองคูแบบอาคาร 2 มากขึ้น ความสูงของ
อาคารจะเตี้ยลง 

 
การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.23 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา เมื่ออาคาร 1 เปล่ียนเขาหาจังหวะของอาคาร 2 ลักษณะของ
หนาตางจะมีลักษณะการวางตําแหนงเหมือนอาคารมากเทานั้น ภาพ 50% แสดง
ใหเห็นวา หนาตางชั้นบนมีการวางชิดกันเปนคูและมีขนาดอาคารที่กวางขึ้น 
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การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.24 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพที่ไดจากการผสมผสานในภาพ 50% มีลักษณะของ
หนาตางชั้นบนเปลี่ยนไปมากกวาชั้นลาง ชั้นบนจะเห็นหนาตางมีความกวางที่
มากขึ้น สวนชั้นลางเพิ่งจะเริ่มเขามารวมกัน ใหดูภาพที่ 100% จะเห็นชองของชั้น
ลางรวมเขาหากัน 

 
4.2.3 การทดลองในบริเวณถนนจักรวรรษ 
 

          อาคาร 1   อาคาร 2  อาคาร 3 
 

 
 

ภาพ 4.19 บริเวณถนนจักรวรรษ 
 

1. กรณีที่ 1 ความตอเน่ืองท่ีเกิดขึ้นในบริเวณถนนจักรวรรษนี้มีลักษณะที่มีจังหวะลีลาคลาย 
กันของอาคาร 1 และอาคาร 3 การสมมติสถานการณเม่ือไมมีอาคาร2 แลวตองการสราง
อาคารใหมท่ีมีความตอเนื่องระหวางอาคาร 1 และ อาคาร 3 

 
 
 

ภาพ 4.20 บริเวณถนนจักรวรรษ-กรณีที่ 1 (ใช) 
 

การพิจารณาจํานวนและขนาดของอาคารที่จะนําไปศึกษาเริ่มจากอาคาร 1 มีลักษณะที่
เปนการจับกลุมเปน 3 คูหาโดยมีสันหลังคาและสีของอาคารเปนตัวแบง แตในอาคาร 3 
ผนังจะอยูติดกันไมมีส่ิงที่ชวยในการแยกอาคารจึงไดใชลักษณะของอาคาร 1 ท่ีพิจารณา
มาอางอิง จึงเลือกอาคาร 3 มา 3 คูหา การสรางความตอเนื่องพิจารณาตามตัวแปร ดังน้ี 
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 การวางในทิศทางเดียวกัน จากการพิจารณาเบื้องตนอาคารสองอาคารมีการวาง
ไปในทิศทางเดียวกันอยูแลวจึงไมตองศึกษาในกรณีนี้ 

 
 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ เนื่องจากรูปรางและผนังอาคารโดยรอบ

ของท้ังสองอาคารนั้นมีความคลายกันอยูแลว การกําหนดเสนควบคุมจึงแทบ
เหมือนกัน โดยแบงเปนสองสวนคือ กรอบของผนัง และเสนรอบหนาตาง 3 บาน  

  
 
 
                            

ภาพ 4.21 ความคลายกันของรูปรางองครประกอบ 
 

การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.25 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพ 50% แสดงการเปลี่ยนรูปรางระหวางหนาตางอาคาร 1 ที่
เปนรูปส่ีเหลี่ยม และหนาตางอาคาร 3 ที่เปนรูปส่ีเหลี่ยมผืนผาในแนวตั้ง เห็นการ
ซอนทับของพื้นผิวที่เปนเสนขนานของอาคาร 1 ลงบนผนังสีขาวของอาคาร 3  

 
การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.26 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 
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การทดลองพบวา ภาพ 83.2%ทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบ
โดยวิธีการ Warping ในตารางที่ 4.49 แสดงใหเห็นการเปลี่ยนรูปรางของหนาตาง
อาคารท่ี 1 ที่เปนรูปส่ีเหลี่ยม ไปสูหนาตางรูปส่ีเหลี่ยมผืนผาในแนวตั้งของอาคาร
ท่ี 3 ในชวงทายของการเปลี่ยนแปลงจะเห็นสวนที่เปนผนังเสมือนกับนูนออกมาซึ่ง
เปนความผิดพลาดที่เกิดจากโปรแกรมจึงไมตองนําสวนนี้มาพิจารณา 

 
การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.27 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา จากภาพ 50%  แสดงใหเห็นการเปลี่ยนรูปรางของหนาตางรูป
ส่ีเหลี่ยมผืนผาแนวตั้งของอาคาร 3 ไปสูหนาตางรูปรางสี่เหลี่ยมของอาคาร 1 
ขณะเดียวกันน้ันยังแสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงสัดสวนของพื้นที่ระหวาง
หนาตางและผนังที่เพิ่มข้ึนไปพรอมกนั 

 
 ความคลายกันของรูปรางอาคาร รูปรางของท้ังสองอาคารถือวามีความใกลเคียง

กัน  แตอาคารที่  3  จะเตี้ยกวาเล็กนอยซึ่ งถือวาสามารถสังเกตเห็นการ
เปลี่ยนแปลงได การกําหนดเสนควบคุมจะกระทําในสวนเสนรอบนอกของอาคาร
เทานั้น 

  
 
 
 
                                                                          

ภาพ 4.22 ความคลายกันของรูปรางอาคาร 
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การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.28 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา จะสังเกตไดถึงการเชื่อมตอกันของรูปรางอาคารทั้งสองมา
บรรจบกัน โดยเปล่ียนจากรูปดานอาคาร 1 ที่มีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัส ไปสูรูป
ดานอาคาร 3 ท่ีมีลักษณะเปนสีเหลี่ยมผืนผาในสัดสวนท่ีอยูระหวางสองภาพพอดี 

 
การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.29 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 83.2% แสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงทางสัดสวน โดยลด
ความสูงและความกวางของอาคารลงมา สวนองคประกอบภายในที่มีความโคง
เกิดขั้นนั้นเปนผลจากระบบการทํางานของโปรแกรมจึงไมตองนํามาพิจารณา 

 
 

การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
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ตารางที่ 4.30 การทําใหเกิดความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 
การทดลองพบวา แสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงทางสัดสวน โดยเพิ่มความสูงและ
ของอาคารขึ้นไปใกลเคียงความสูงของอาคาร 3 สวนที่สังเกตไดอีกกรณีคือบริเวณ
มุมบนของอาคารจะมีการชี้ข้ึนซึ่งเกิดจากอิธิพลของรูปรางหลังคาอาคารที่ 1 
 

 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน ในการอางอิงแกนหลักอาคารทั้งสองมีการอางอิง
ตอแกนหลักที่ใกลเคียงกัน แตมีความแตกตางกันในแกนในระดับความสูงของ
อาคาร อาคาร 1 มีความสูงกวาเนื่องจากมีหลังคาที่มุงกระเบื้อง สวนอาคารที่ 3 
เปนหลังคาแบน การกําหนดเสนควบคุมจะเปนการใชเสนตามแนวนอนบริเวณ
ฐานอาคาร และสวนบนของหลังคาดวย  

 
 
 
 
 
                                        

ภาพ 4.23 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน 
 

การสรางความตอเน่ืองอางอิงตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.31 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 

  
การทดลองพบวา ภาพ 66.6% แสดงใหเห็นถึงการลดความสูงของอาคาร 1 และ
ซอนเขากับอาคาร 3 ท่ีเพิ่มความสูงขึ้นมาจนอยูในระดับเดียวกัน ระดับขององค 
ประกอบจะไมเปลี่ยนมากเพราะแกนหลักนี้ใกลเคียงกันอยูแลว เม่ืออาคารเตี้ยลง
หนาตางก็มีขนาดที่เตี้ยลง 
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การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.32 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ100% แสดงใหเห็นการลดความสูงของหลังคาอาคาร 1 
สวนหลังคาและหนาตางจะมีขนาดที่เล็กลงดังนั้นการนําไปใชอาจจะเลือกสวนที่มี
การเปลี่ยนแปลงไมมากนัก หรืออาจจะตัดสวนท่ีเปนหลังคาออกไปเชนอาคาร 3 
ก็ถือวาเปนทางเลือกหน่ึง 

 

การสรางความตอเน่ืองอางอิงตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.33 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลีกเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

  

การทดลองพบวา ภาพ 16.6% แสดงใหเห็นการเริ่มเพิ่มความสูงของอาคาร 3 
และการเพิ่มข้ันของสัดสวนระหวางหนาจางและผนังอาคารไปพรอมกัน 
 

 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน สวนท่ีทําใหเกิดจังหวะลีลาในทั้งสองอาคารจะเปนหนา 
ตางและผนังที่อยูระหวางกลาง จังหวะที่พบคือจังหวะซ้ําแตจะมีความแตกตางกัน
ทางระยะหางอยูเล็กนอย  

 
 
 
 
                                                                          

ภาพ 4.24 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 
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การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเนื่องกันโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.34 การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเน่ืองกันโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา จากภาพ 50% แสดงใหเห็นการซอนกันของอาคารที่ 1 และ 3 
โดยในระหวางน้ันสังเกตเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงขนาด และระยะหางระหวาง
องคประกอบที่มีการจัดวางเปนจังหวะคือ หนาตาง และผนัง 

 
การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเน่ืองกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.35 การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเนื่องกันโดยวิธีการ Warping 

การทดลองพบวา ภาพ33.3% สังเกตเห็นการเปลี่ยนแปลงขนาดและระยะหาง
ระหวางองคประกอบที่มีการจัดวางเปนจงัหวะคือ หนาตางที่ลดขนาดลง และผนัง
ที่มีสัดสวนเพิ่มข้ึน ซึ่งการเปลี่ยนแปลงนั้นมีเพียงเล็กนอยเทาน้ัน 

 
การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเนื่องกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.36 การทําใหเกิดจังหวะลีลาตอเนื่องกันโดยวิธีการ Warping 
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การทดลองพบวา ภาพ 33.3%สังเกตเห็นการเปลี่ยนแปลงขนาดและระยะหาง
ระหวางองคประกอบที่มีการจัดวางเปนจังหวะคือ หนาตางที่ขยายออก และผนัง
ที่ลดสัดสวนลง ซึ่งการเปลี่ยนแปลงนั้นมีเพียงเล็กนอยเทานั้น 

 
2. กรณีที่ 2 การทดลองจะเปนการกําหนดสถานการณเมื่อมีท่ีวางระหวางอาคาร 1 และ

อาคาร 2 การสมมติในกรณีนี้สามารถทําไดโดยการตัดสวนของอาคารออกไปสวนหนึ่งโดย
มีส่ิงที่เปนประเด็นในการทดลอง คอื การสรางความตอเนื่องจากลักษณะที่มีความตอเนื่อง 
กันมาอยูแลวจงึสามารถยกเวนการใชลักษณะหัวอาคารไว 

 
 
 

 
ภาพ 4.25 การทดลองในบริเวณถนนจักรวรรษ-กรณีที่ 2 (ใช) 

 
เมื่อมีท่ีวางอยูระหวางอาคารที ่ 1 ซึ่งเปนตึกแถวยุคเกา และอาคารที่ 2 ซึง่เปนอาคารตึก 
แถวยุคปจจุบัน ซึง่อาคารทั้งสองนั้นมีความแตกตางและขาดความตอเนื่องอยางเห็นไดชัด 
เชนทางดาน ความสูง สีและพื้นผิว รูปรางและขนาดของหนาตาง การเลือกอาคารในกรณี
นี้ไดเลือกตัดอาคาร1 ตึกแถวยุคเกาออกมา 3 คูหาเพื่อใหสอดคลองกับลักษณะของอาคาร 
2 ซึ่งมีลักษณะการแบงรูปดานอาคารออกเปน 3 สวนในแนวตั้งโดยแผงกนัแดด และทํา
การตกแตงภาพบางสวนเพื่อใหรูปดานอาคารมีความสมบูรณข้ึน การทดลองสรางความ
ตอเนื่องของรูปทรง พจิารณาตามตัวแปร ดังนี้การทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรง 
พิจารณาตามตัวแปร ดังน้ี 

 
 การวางในทิศทางเดียวกัน จากการพิจารณาเบื้องตนอาคารสองอาคารมีการวาง

ไปในทิศทางเดียวกันอยูแลวจึงไมตองศึกษาในกรณีนี้ 
 
 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ เพื่อที่จะทําการสรางความตอเนื่องของรูป 

รางองคประกอบที่เจาะจงลงไป และทําใหการสังเกตการเปลี่ยนแปลงทําไดดียิ่ง 
ข้ึนโดยมีตัวแปรหรือองคประกอบอื่นๆ ของอาคารไมวาจะเปน ความสูง  พื้นผิว 
ผนัง เขามารบกวนนอยลง จึงทําการตัดนําเอาเฉพาะสวนองคประกอบสําคัญที่มี
แนวโนมจะนํามาเชื่อมตอกันไดออกมา ในกรณีน้ีเปนสวนของ หนาตาง และองค 
ประกอบที่อยูใกลเคียง คือ ผนัง และแผงกันแดด ที่นํามาสรางความตอเน่ืองท่ีเกิด
จากความคลายกันของรูปราง ในการกําหนดเสนควบคุมใหแกโปรแกรม ไดแบง
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ออกเปน 2 สวน คือ สวนที่ควบคุมรูปรางของหนาตาง และสวนรูปรางภายนอกที่
เปนสวนประกอบไดแก ผนังโดนรอบ และแผงกันแดด  

 
 
 

ภาพ 4.26 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ 
 

การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.37 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพที่ไดแสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงอยางเปนลําดับขั้น
ของรูปรางและพื้นผิวองคประกอบอาคา หนาตาง ผนัง และแผงกันแดด จาก
อาคาร 1 ไปสูอาคาร 2 ซึ่งการเปลี่ยนแปลงจะแตกตางกันไปตามสวนตางๆ ที่
เชื่อมตอเขาดวยกัน ภาพ 50% ปรากฏหนาตางท่ีอยูริมสองขางของอาคาร 1 ไดมี
การเปลี่ยนรูปรางไปเปนสี่เหลี่ยมผืนผาแนวตั้งตามแบบอาคาร 2 ซึ่งแตกตางจาก
หนาตางที่อยูบริเวณกลางอาคารที่เปล่ียนไปเปยส่ีเหลี่ยมผืนผาตามแนวขนาน อีก
สวนหนึ่งที่สังเกตไดจากการเปลี่ยนแปลงคือระดับความสูงขององคประกอบที่
เปล่ียนแปลงไปพรอมกันซึ่งสามารถนําไปใชควบคูกับการพิจาราณาในตัวแปรอื่น 

  
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.38 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 
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การทดลองพบวา ภาพ 66.6% แสดงใหเห็นการเปลี่ยน ทางดานรูปรางและขนาด
เปนหลัก ไมวาจะเปนสวนรวมท่ีคอยๆ ลดขนาดและสัดสวนลงเปนลําดับข้ัน หรือ
ในสวนของหนาตางท่ีเปล่ียนจากสี่เหลี่ยมจัตุรัสไปสูส่ีเหลี่ยมผืนผา 
 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.39 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 83.2%ที่ได  แสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนเปลี่ยนแปลงใน 2 
สวนหลักเชนเดียวกับอาคาร 1 คือสวนรวม และสวนหนาตาง แตมีสวนที่ตอง
พิจารณาเพิ่มเติมคือขนาดและจํานวนของบานหนาตางในสวนริม 2 ขางท่ีมีการ
ขยายออกจนผิดมาตรฐานไป ดังน้ันการนําการเปลี่ยนแปลงของรูปรางองค 
ประกอบไปใชนี้จะอาจตองมีการเปล่ียนแปลงลายละเอียดบางสวนดวยตนเอง 

 
 ความคลายกันของรูปรางอาคาร รูปรางของอาคารคลายกันแตยังไมสมบูรณเน่ือง 

จากมีความแตกตางกันในขนาดและความสูงอาคาร ความแตกตางของลักษณะ
อาคาร โดยอาคาร 1 เปนอาคารที่เรียงตอกันเปนจํานวนหลายคูหาและอาคาร 2 
ที่เปนอาคารเดี่ยว เพื่อที่จะนํามาสรางความตอเนื่องจงึตองตัดสวนของอาคาร 1 
มาพิจารณาเพือ่ใหรูปรางอาคารเบื้องตนมีความใกลเคียงกันกอน โดยไดเลือก
อาคาร 1 สวนที่ติดกัน 3 คูหามา เนื่องจากมีสวนของสันหลังคาที่ชวยแบงแยก
ออกจากการวางตัวตามยาวของอาคารและมีจํานวนของผนังที่กั้นระหวางคูหาที่
เทากันกับแผงกันแดดของอาคาร 2 ทางการกําหนดเสนควบคุมใหโปรแกรม จะ
กําหนดเพียงเสนรอบรูปอาคาร สวนภายในอาคารจะเปนไปโดยการเฉลี่ยคา 

 
 
 
 
                                                                           

ภาพ 4.27 ความคลายกันของรูปรางอาคาร 
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การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.40 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพ 50%ที่ได แสดงใหเห็นถึงการคอยๆ เปล่ียนแปลงรูปราง
ของรูปดานอาคารจากอาคาร 1 ที่มีลักษณะเตี้ยและกวางไปยังอาคาร 2 ซึ่งสูง
และผอมกวา การเปลี่ยนแปลงไดแสดงใหเห็นระดับของความตอเน่ืองเปนขั้นตอน
โดยมีการซอนผื้นผิวเพื่อชวยในการสังเกต แตพื้นผิวภายในขององคประกอบเชน
ในสวนของ ผนัง หนาตาง หรือโครงสราง นั้นยังไมสามารถนําไปใชไดเน่ืองจากยัง
ไมไดมีการควบคุม ตองอาศัยการพิจารณาประกอบกับการเชื่อมตอที่เกิดจากตัว
แปรอื่นดวย 

 
การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.41 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ66.6% แสดงใหเห็นถึงการ เปลี่ยนแปลงรูปรางของอาคาร 
1 ทางความสูงและความกวาง สวนขององคประกอบภายในเชน ความสูงระหวาง
ชั้น ขนาดของหนาตาง จะเปนไปตามการเฉลี่ยของรูปรางภายนอก 
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การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.42 การสรางความตอเน่ืองของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา การเปลี่ยนลักษณะของอาคาร2 ใหเขาสูรูปรางของอาคาร 1ทํา
ใหเกิดภาพของอาคารใหม ในภาพ 83.2% มีความเขาใกลอาคารมาก ลักษณะ
ของอาคารที่เตี้ยลงและกวางขึ้น องคประกอบภายในอาคารจะมีการเปลี่ยนแปลง
ตามการเตี้ยลงและกวางขึ้น ระวังในทางปฏิบัติชั้นอาจเต้ียลงจนใชงานไมได  
 

 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน ในแกนหลักจะมีความสัมพันธกับระดับความสูง
องคประกอบดวย จะใชการกําหนดเสนอางอิงใหแกโปรแกรมที่คลายกับการสราง
ความใกลเคียงกันของระดับความสูงอาคาร จะเปนเสนในแนวนอน แตจะใชใน
บริเวณองคประกอบเปนหลัก โดยจะพิจารณาถึงองคประกอบระหวางอาคารที่มี
แนวโนมจะเชื่อมตอกันได ในกรณีนี้จะเปนองคประกอบท่ีอยูในชวงชั้นลาง และ 2 
ของท้ังสองอาคาร คือ ระดับของชายคา ระดับของหนาตาง  

 
 
 
        

 

ภาพ 4.28 การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน 

  
การสรางความตอเนื่องอางอิงตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.43 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
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การทดลองพบวา ภาพ 50% มีการซอนทับท่ีตอเนื่องกันระหวาง 2 อาคารจะเกิด 
ข้ึนเฉพาะในสวนชั้นท่ี 1 และ 2 ท่ีไดกําหนดไวเมื่อสังเกตจะเห็นการเชื่อมตอใน
สวน ระดับของหนาตาง และชายคาชั้นลาง 
 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.44 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 83.2% สังเกตถึงการเปลี่ยนแปลงของระดับองคประกอบ
ภายในชัดเจน ความสูงชายคา ระดับของหนาตางทั้งบนและลาง และหลังคา ซึ่ง
จะไมมีการเปลี่ยนแปลงในทางกวางเขามาเกี่ยวของ ซึง่ในสวนน้ีจะสงผลกระทบ
บางสวนแกรูปรางและสัดสวนขององคประกอบ การใชงานในสวนนี้จะตองนําไป
ประกอบกับการศึกษาการสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบควบคูกัน 

 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.45 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 100% เปนการเปลี่ยนแปลงที่มากในบริเวณชั้นลาง และ 
2 เนื่องจากอาคารมีใชการอางอิงแกนหลักของอาคาร 2 ความใกลเคียงกันของ
ระดับความสูงขององคประกอบ โดยที่ยังคงมีจํานวนชั้นคงเดิม 

 
 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน จากการวิเคราะหเบื้องตนสวนที่ทําใหเกิดจังหวะของ

อาคารท้ังสองจะเปนองคประกอบทางแนวตั้ง  อาคาร 1 เปนลักษณะของผนัง
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และเสาซึ่งตอเน่ืองกันจากสวนชั้นลางจนถึงชั้นที่ 2 มีลักษณะเปนจังหวะซ้ํา สวน
อาคาร 2 เกิดจากแผงกันแดดในแนวตั้งและแนวนอน และเนื่องจากอาคารแรก
เปนอาคารที่มีเพียง 2 ชั้น ไมสามารถแสดงออกถึงจังหวะในแนวนอนไดเทาที่ควร 
ดังนั้นในการสรางความตอเนื่องจึงพิจารณาเฉพาะจังหวะลีลาท่ีเกิดในแนวตั้ง  

 
 
 
 
                                        

ภาพ 4.29 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 
 

การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.46 การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพ 66.6% ท่ีได แสดงใหเห็นถึงการคอยๆ เปลี่ยนตําแหนง
ขององคประกอบในแนวตั้งของอาคาร ไดแก หนาตาง ผนัง และโครงสราง ท่ีเรียง
ตัวเปนจังหวะซ้ําไปสูรูปแบบการเรียงตัวเปนจังหวะของอาคารที่ 2 โดยขณะที่
ภาพอาคารทั้งสองนั้นไดชอนเขาหากัน เปนสวนทําใหสังเกตความตอเน่ืองดียิ่งขึ้น 

 
การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.47 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

 



 117

การทดลองพบวา ภาพ 83.2%ท่ีได แสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงที่ชัดเจนขึ้นของ
ตําแหนงผนังและโครงสรางที่วิเคราะหไวเบื้องตนแลววาเปนสวนประกอบท่ีทําให
เกิดจังหวะลีลา ซึ่งเปนการเปลี่ยนแปลงจากจังหวะซ้ําของระยะหางท่ีเทากัน ไป
เปนจังหวะสลับ 

 
การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวธีิการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.48 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 83.2% ที่ได แสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงที่ชัดเจนขึ้น ได 
แกตําแหนงแผงกันแดดชวงกลางที่คอยยายตําแหนงเขาหาสวนกลาง จนเกิดเปน 
ระยะหางท่ีเทากัน 2 ชวง และสรางแนวโนมของการตอเน่ืองที่มีตออาคาร 1 ให 
ปรากฏเพิ่มข้ึนเปนลําดับ 

 
 
3. กรณีที่ 3 จะเปนการกําหนดสถานการณวามีที่วางอยูระหวางอาคารที่ 2 และอาคารที่ 3 

อาคารท้ังสองกม็ีความแตกตางกันในหลายดานดวยกัน เชน ความสูงอาคารขนาดและ
รูปรางของชองเปดและองคประกอบตางๆ ซึง่ทําใหมีความเหมาะสมที่จะนํามาเปน
ตัวอยางในการศึกษา 

 
 
 

ภาพ 4.30 การทดลองในบริเวณถนนจักรวรรษ-กรณีที่ 3 (ใช) 
 

การทดลองสรางความตอเน่ืองของรูปทรง พิจารณาตามตัวแปร ดังนี ้
 

 การวางในทิศทางเดียวกัน จากการพิจารณาเบื้องตนอาคารสองอาคารมีการวาง
ไปในทิศทางเดียวกันอยูแลวจึงไมตองศึกษาในกรณีนี้ 
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 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ เพือ่ที่จะทําการสรางความตอเน่ืองของรูป 
รางองคประกอบที่เจาะจงลงไป จงึทําการตัดนําเอาเฉพาะสวนองคประกอบ
สําคัญที่มีแนวโนมจะนํามาเชื่อมตอกันไดออกมา ในกรณีนี้เปนสวนของ หนาตาง 
และองคประกอบที่อยูใกลเคียง คอื ผนัง และแผงกันแดด ที่นํามาสรางความ
ตอเน่ืองท่ีเกิดจากความคลายกันของรูปราง ในการกําหนดเสนควบคุมใหแก
โปรแกรม ไดแบงออกเปน 2 สวน คือ สวนที่ควบคุมรูปรางของหนาตาง และสวน
รูปรางภายนอกที่เปนสวนประกอบไดแก ผนังโดนรอบ และแผงกันแดด  

 
 

  
ภาพ 4.31 ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.49 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพ 66.6%มีการเปลี่ยนแปลงทางรูปรางขององคประกอบ 
หนาตางและผนัง ในสวนผนัง แผงกันแดดในอาคาร 2 ไดขยายรูปรางออกและ
ซอนเขากับอาคาร 3 จนเปลี่ยนไปเปนผนัง สวนหนาตางเปลี่ยนจากกลุมของหนา 
ตางที่มีขนาดไมเทากันในอาคาร 2 ไปสูหนาตางที่มีขนาดและรูปรางเหมือนกัน
ของอาคาร 3 แสดงใหเห็นการเปลี่ยนระดับความสูงระหวางอาคารไปพรอมกัน 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.50 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 
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การทดลองพบวา มีการเปลี่ยนแปลงรูปรางขององคประกอบอาคารที่ 2 ไดแก 
หนาตาง ผนัง และแผงกันแดด ภาพ66.6%แสดงการเปลี่ยนแปลงบริเวณดานขาง
จะเปนการขยายออก ตรงขามกับบริเวณสวนกลางที่ลดขนาดลง เนื่องจากการ
เปล่ียนแปลงเปนเพียงการขยายหรือลดขนาดเทานั้นไมไดรวมกรพิจารณาถึงราย 
ละเอียดของบานหนาตาง ดังนั้นการนําไปใชผูออกแบบตองพิจารณาสวนนี้ดวย 
ตนเองตามขนาดชองเกิดที่แสดงไว 

 
การสรางความคลายกันของรูปรางองคประกอบโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.51 การสรางความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพ 33.3%แสดงเห็นการเปลี่ยนแปลงขนาดและรูปรางของ
องคประกอบไดแกหนาตางและผนังอาคารที่ 3 ที่ชัดเจนขึ้น ในกรณีน้ีการเปลี่ยน 
แปลงจะไมมากเทากับอาคารท่ี 2 ทําใหลักษณะตัวบานหนาตางยังคงความเปน 
ไปไดในการใชงานอยู 

 
 ความคลายกันของรูปรางอาคาร เน่ืองจากตอนตนไดมีการเลือกสวนของอาคารที่ 

3 ออกมา 3 คูหาเพื่อความเหมาะสม ดังนั้นรูปรางของอาคารที่ 3 ท่ีนํามาศึกษาจึง
ใชการรวมกันดวย ลักษณะของอาคารที่ 2 และ3 มีรูปรางที่คลายกันอยูแลวแตมี
สวนที่ตางกันในเรื่องของขนาดอาคาร และระดับความสูงอาคาร  

 
 
 
 
 

ภาพ 4.32 ความคลายกันของรูปรางอาคาร 
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การสรางความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.52 การสรางความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 

 
 การทดลองพบวา ภาพ 50 %ท่ีไดจากการสรางความคลายกันของรูปรางอาคาร
โดยวิธีการ Morphing แสดงใหเห็นการเปลี่ยนรูปรางของอาคาร 2 โดยการลด
ความสูงและเพิ่มความกวางเพื่อเชื่อมตอเขากับอาคาร 3 การซอนทับในสวนกลาง
ของอาคารในชวงกลางของการเปลี่ยนแปลงนั้นดูยุงเหยิงจนซึ่งไมสามารถนํามา 
ใชได ในการคํานึงถึงสวนนี้ตองดู การ Warping และการสรางความตอเนื่องจาก
ตัวแปรอื่นควบคูกันไป 

 
 

  การสรางความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.53 การสรางความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 66.6% ที่ไดจากการสรางความคลายกันของรูปรางอาคาร
โดยวิธีการ Warping แสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของอาคารที่ 2 ทางความสูง
และความกวาง สวนองคประกอบภายในจะเปนไปตามการเฉลี่ยจากรูปรางภาย 
นอกของอาคาร ระยะหางระหวางชั้นในชวงหลังของการเปลี่ยนแปลงจะเตี้ยเกิน 
ไปจนไมสามารถนําไปใชได แตในทางแนวนอนสามารถนําไปประกอบการ
พิจารณาได 
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การสรางความคลายกันของรปูรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.54 การสรางความคลายกันของรูปรางอาคารโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 100%ที่ไดจากการสรางความคลายกันของรูปรางอาคาร
โดยวิธีการ Warping แสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของอาคารที่ 3 ทางความสูง
และความกวาง สวนองคประอบภายในเชนหนาตางที่เปลี่ยนรูปรางตามอาคารใน
การใชงานจริงอาจเปนไปไมได แตก็ถือวาเปนทางเลือกหนึ่งที่ถูกสรางขึ้นมา 
 

 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน การใชงานในสวนน้ีควรใชในการพิจารณารวมกับ
ระดับความสูงอาคารเพื่อสรางความตอเนื่องทางระดับโดยรวม การกําหนดการ
ควบคุมแกโปรแกรมจะใชเสนแกนนอนเพื่อสรางความเปลี่ยนแปลงในทางแนวตั้ง
แตเนื่องจากองคประกอบของทั้งสองอาคารมีจํานวนชั้นท่ีแตกตางกันจึงเลือกที่จะ
เชื่อมตอเพื่อนําไปใชพิจารณาเฉพาะชั้นที่ 1 และ 2 เทาน้ัน   

 
 
 
 
 

       ภาพ 4.33 การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน 
 

การสรางความตอเนื่องอางอิงตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.55 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
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การทดลองพบวา ภาพ 50%ที่ไดจะไมมีการเปลี่ยนแปลงทางรูปรางและระดับ
ความสูงอาคารรอบนอก แตจะเปนการซอนทับในสวนของชั้นลาง และชั้นสอง2
และ3 ซึ่งสามารถเห็นการเชื่อมตอไดในองคประกอบของอาคารที่กําหนดไวคือ 
สวนตอระหวางชั้นที่ 1 และ 2 ระดับลางและบนของชองหนาตาง และขอบ
ดานบนของอาคารที่ 3 กับแผงกันแดด 

 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.56 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพท่ีไดจะสังเกตเห็นการเปลี่ยนแปลงเล็กนอยของแผงกัน
แดดชั้นที่ 2 ที่ขยายออกเพื่อใหเทากับความสูงอาคารที่ 3 สวนการเปลี่ยนแปลงที่
อยูเหนือจากชั้นท่ี 2 เปนสวนที่ไมมีการควบคุมจึงปรากฎวาภาพมีลักษณะผิดรูป
ซึ่งเกิดจากการดันออกขแงเสนระดับจากชั้นลางนั่นเอง 

 
การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.57 การสรางความตอเนื่องอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา ภาพ 50% ที่ไดจะสังเกตไดถึงการเปลี่ยนแปลงของระดับองค 
ประกอบภายในไดแก ความสูงของสวนตอระหวางชั้น และระดับดานบนและลาง
ของหนาตาง 
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 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน จากการวิเคราะหเบื้องตนจะสังเกตไดวาสวนที่ทําใหเกิด
จังหวะของอาคาร 2 จะเปนผนังที่ยื่นออกมาเปนแผงกันแดด และหนาตาง ซึง่องค 
ประกอบเหลานี้ทําใหเกิดจังหวะทั้งทางแนวตั้งและแนวนอน โดยทางแนวนอนนั้น
เปนจังหวะซ้ําและทางแนวตั้งเปนจังหวะสลับ  สวนอาคาร 3 จะเปนผนังและหนา 
ตางท่ีทําใหเกิดจังหวะซ้ําในทางแนวตั้ง เนื่องจากอาคาร 3นั้นมีเพียงจังหวะในทาง
แนวต้ังและความตอเนื่องที่พจิารณาแลวเห็นวา การใชจงัหวะลีลาตอเนื่องกัน
ระหวางอาคาร 2 แลอาคาร 3 คือ ทําใหการสรางความตอเนื่องทําไดในทางตั้งเทา 
น้ัน โดยสามารถกําหนดเสนควบคุมใหโปรแกรมไดดังภาพ  

 
 
 
 
 

       อาคารที่ 2             อาคารที่ 3 
ภาพ 4.34 จังหวะลีลาตอเนื่องกัน 

 
การสรางความตอเนื่องทางจังหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

       

100% 83.2% 66.6% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.58 การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Morphing 

 
การทดลองพบวา ภาพท่ีไดจากการสรางความตอเนื่องทางจังหวะลีลาโดยวิธีการ 
Morphing แสดงใหเห็นการเปลี่ยนตําแหนงของผนังท่ีเรียงตัวเปนจังหวะซ้ําของ
อาคาร 2 ไปสูตําแหนงที่ทําใหเกิดจังหวะสลับในอาคาร3 ขณะที่ภาพทั้งสองซอน
เขาหากัน โดยเฉพาะภาพ 50% 
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การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 
       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.59 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

 
การทดลองพบวา การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 
แสดงใหเห็นการเปลี่ยนแปลงทางตําแหนงของผนงั และการเปลี่ยนขนาดของชอง
เปดท่ีเปนไปตามการเปลี่ยนแปลงของผนงั ภาพ 83.2%แสดงจังหวะสลับใน
แนวตั้งคอยๆ เปล่ียนไปเปนจงัหวะซ้ําเชนเดียวกับอาคารท่ี 3 
 
การสรางความตอเน่ืองทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

       

0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 
ตารางที่ 4.60 การสรางความตอเนื่องทางจงัหวะลีลาโดยวิธีการ Warping 

  
การทดลองพบวา ภาพ 83.2 % ท่ีไดแสดงใหเห็นการคอยๆ ยายตําแหนงของผนัง
และการเปลี่ยนขนาดของหนาตางของอาคารที่ 3 ซึ่งสงผลใหจังหวะในแนวตั้ง
เปล่ียนจากจังหวะซ้ําไปสูจังหวะสลับของอาคารที่ 2 

 
   
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 
 ในการทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรง การเปลี่ยนรูปที่เกิดขึ้นไดแบงออกการ Morphing 
ออกเปน 5 ระดับและ Warping 6 ระดับนั้น ไดใหคาเปนเปอรเซ็นตไวคือ 0% 16.6% 33.3% 66.6% 
83.2% และ100% ตามลําดับ แตคาที่ไดนี้จะไมมีผลในนําไปใชใดๆ ผูวิจัยเพียงแตนําเสนอวา การสราง
รูปทรงใหมดวยวิธีการ Morphing และ Warping อยูในระบบที่สามารถตรวจสอบได มีหลักเกณฑที่
สามารถทําใหทราบวา ภาพท่ีไดมีสัดสวนของภาพตนแบบแตละภาพอยางละเทาไร ยิ่งภาพมีเปอรเซ็นต
ของอาคารตนแบบใดมาก ภาพท่ีไดก็จะมีลักษณะท่ีคลายตามตนนั้น  
 

จากภาพเปนตัวอยางการ Morphing ที่แสดงใหเห็นวายิ่งมีเปอรเซ็นตของภาพตนทางซายมาก 
ภาพ16.6% จึงมีลักษณะที่เพิ่งเริ่มแสดงการเปลี่ยนแปลงของภาพตนแบบทางซายมือ  

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ภาพ 5.1 เปอรเซ็นตการเปลี่ยนแปลงของรูปทรงโดยวิธีการ Morphing 
 

วิธีการ Morphing ใหการผสมผสาน (มองเปนภาพซอน) ของสีและผิวสัมผัส ซึ่งปรากฏลักษณะ
รูปราง ขนาด ระดับความสูง ของอาคารแตละหลังมากนอยตามเปอรเซ็นตขางตน ในขณะที่ Warping 
จะใหภาพตามลักษณะที่เหมือนตนแบบที่มีการเปลี่ยนแปลงตามตัวแปร ภาพดานลางแสดงการเปลี่ยน 
แปลงทางความสูงทําใหเห็นองคประกอบมีขนาดที่เปล่ียนแปลงไป 

 

       
0% 16.6% 33.3% 50% 66.6% 83.2% 100% 

ภาพ 5.2  การเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดยวิธีการ Warping 
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5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
จากการทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรงโดยคอมพิวเตอร ตัวแปรสําคัญ 5 ตัวแปรที่แสดง

วาเปนวิธีที่นิยมใชในการออกแบบ คือ การวางในทิศทางเดียวกัน ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ 
ความคลายกันของรูปรางอาคาร การอางอิงตอแกนหลักเดียวกัน และจังหวะลีลาตอเน่ืองกัน มีผล
วิเคราะหและสรุปไดดังนี้ 
 

1. การวางในทิศทางเดียวกัน ตัวแปรนี้มีคารอยละสูงมาก คือ รอยละ100 ที่ไดจากการทดสอบ
ตัวแปร ซึ่งทําใหพิจารณาไดวา นอกจากที่ตัวอยางท่ีนํามาศึกษาและทดลองลวนเปนอาคาร
ตึกแถวที่หันหนาไปทางเดียวกันแลว การจัดวางองคประกอบของอาคารยังมีระบบท่ีตั้งฉาก
เปนปกติอยู การบิดแกนหรือการวางองคประกอบทํามุมกับอาคารยังไมเปนที่นิยมในการ
ออกแบบในประเทศ  

 
2. ความคลายกันของรูปรางองคประกอบ ตัวแปรนี้มีคารอยละรองลงมา คือ รอยละ 76.92 ซึ่ง

แสดงใหเห็นวา การออกแบบโดยการคัดลอกองคประกอบของอาคารรอบขางจะเปนส่ิง
ตนๆ ที่ผูออกแบบจะคํานึงถึง ซึ่งอาจเปนเพราะองคประกอบมีลักษณะและขนาดที่จะแสดง
ถึงความตอเนื่องไดงาย เมื่อมีการมองจากอาคารหนึ่งไปอีกอาคารหนึ่ง และองคประกอบนี้
สามารถวางในตําแหนงที่ตางกัน 

 
การทดลองสรางความตอเนื่องของรูปทรง องคประกอบสวนใหญมีรูปรางท่ีคลายกันใน
ระบบของสี่เหลี่ยมพื้นฐาน จะแตกตางกันตรงที่จะเปนส่ีเหลี่ยมพื้นผา หรือส่ีเหลี่ยมจัตุรัส 
ความกวาง ความสูง รูปทรง สี วัสดุและผิวสัมผัส การสรางความตอเนื่องจึงพิจารณาเพื่อ
สรางใหเกิดความตอเนื่องทางขนาดและการวางตําแหนงดวย 
 

 การ Morphing สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมีรูปรางขององคประกอบ ขนาดขององค 
ประกอบ ระดับความสูงขององคประกอบ สีและผิวสัมผัส การวางตําแหนง การ
อางอิงตอแกนหลัก จังหวะลีลา ที่เปลี่ยนแปลงไป โดยมีลําดับความสําคัญทางรูป 
ราง ทางขนาดและทางตําแหนง รวมท้ังสัดสวนขึ้นอยูกับตนแบบ ในการทดลองไม 
ไดนํามาพิจารณาดวยจึงไมแสดงผลในดานนี้ 

 
 การ Warping สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมี ขนาดขององคประกอบ ความสูงขององค 
ประกอบ การอางอิงตอแกนหลักที่เปล่ียนแปลงไป  
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3. ความคลายกันของรปูรางอาคาร ตัวแปรน้ีมีคารอยละรองลงมาจากความคลายกันของรูป 

รางอาคาร คือ รอยละ 53.84 เชนเดียวกับ การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน และจ ังหวะลีลา
ที่ตอเน่ืองกันที่จะกลาวถึงตอไป ความคลายกันของรูปรางอาคารแสดงใหเห็นวา การมอง
ภาพรวมของอาคารยังคงมีความสําคัญ แตท่ีไมมีคารอยละมากเทาองคประกอบก็อาจเปน
เพราะรูปรางของอาคารขึ้นอยูกับขนาด จาํนวนชั้น รูปแบบความตองการสวนตัวของผูออก 
แบบ แตในขณะเดียวกันแบบรูปรางที่นิยมก็คือรูปส่ีเหลี่ยมที่เปนลักษณะของตึกแถวทั่วไป 

 
การทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรง ทางดานรูปรางอาคารนี้ อาคารที่ศึกษามีความ
แตกตางกันทางรูปรางไมมาก การทดลองจึงเปนเพื่อพิจารณาเพื่อสรางความตอเนื่องทาง
ขนาดของรูปรางดวย  
 

 การ Morphing สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมีรูปรางอาคาร รูปรางองคประกอบ ขนาด
อาคาร ขนาดองคประกอบ ระดับความสูงอาคาร ระดับความสูงองคประกอบ สี
และผิวสัมผัส การวางตําแหนง การอางองิตอแกนหลัก จงัหวะลีลา ลําดับความ 
สําคัญทางรูปราง ทางขนาดและทางตําแหนง และสัดสวนที่เปล่ียนแปลงไป 

 
 การ Warping สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมี ขนาดของอาคาร ขนาดขององคประกอบ 
ระดับความสูงของอาคาร ระดับความสูงขององคประกอบ การวางตําแหนง การ
อางองิตอแกนหลัก และจังหวะที่เปล่ียนแปลงไป 

 
4. การอางองิตอแกนหลักเดียวกัน ตัวแปรมีละดับความสําคัญ รอยละ 53.84 เทากับความ

คลายกันของรปูรางและจงัหวะลีลาตอเนื่องกัน แกนหลักน้ีคือ เสนอางองิในแนวนอน แสดง
ถึงความตอเนื่องกันไดทางสายตา ท่ีแสดงใหเห็นวา ผูออกแบบนิยมใชอางองิเสนของ
อาคารขางเคียงในการออกแบบใหเกิดความตอเน่ือง เสนแกนนี้ จะไดแก เสนคาน เสนหนา 
ตาง รวมถงึเสนหลังคาที่จะมีผลตอความสูงของอาคารดวย 
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 การ Morphing สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมีรูปรางอาคาร รูปรางองคประกอบ ขนาด
อาคาร ขนาดองคประกอบ ระดับความสูงอาคาร ระดับความสูงองคประกอบ สี
และผิวสัมผัส การวางตําแหนง การอางองิตอแกนหลัก จงัหวะลีลา ลําดับความ 
สําคัญทางรูปราง ทางขนาดและทางตําแหนง และสัดสวนที่เปล่ียนแปลงไป 

 
 การ Warping สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมี ขนาดของอาคาร ขนาดขององคประกอบ 
ระดับความสูงของอาคาร ระดับความสูงขององคประกอบ การวางตําแหนง การ
อางองิตอแกนหลัก และจังหวะที่เปล่ียนแปลงไป โดยขนาดของอาคารนีจ้ะมีการ
เปล่ียนแปลงเฉพาะความสูงไมมีการเปลี่ยนแปลงในความกวาง 

 
5. จังหวะลีลาตอเน่ืองกัน มีรอยละ 53.84 เทากับความคลายกันของรูปราง และการอางองิตอ

แกนหลักเดียวกันขางตน แสดงใหวาผูออกแบบใหความสนใจเกี่ยวกับจงัหวะของอาคาร
ขางเคียงท่ีตอเน่ืองกันมา ซึ่งลักษณะน้ีจะสัมพันธกับการวางตําแหนงดวย 

 
การทดลองสรางความตอเนื่องของรปูทรง อาคารที่ศกึษาจะมีความแตกตางในเรื่องของ
จังหวะลีลาคอนขางมาก ระยะหางขององคประกอบที่ไมสมํ่าเสมออันเนื่องจากการใช
ลักษณะขององคประกอบที่ตางกันโดยเฉพาะแผงกันแดด  
 

 การ Morphing สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมีรูปรางอาคาร รูปรางองคประกอบ ขนาด
อาคาร ขนาดองคประกอบ ระดับความสูงอาคาร ระดับความสูงองคประกอบ สี
และผิวสัมผัส การวางตําแหนง การอางอิงตอแกนหลัก จงัหวะลีลา ลําดับ
ความสําคัญทางรูปราง ทางขนาดและทางตําแหนง และสัดสวนท่ีเปล่ียนแปลงไป 

 
 การ Warping สรุปไดวา ภาพที่ไดจะมี ขนาดของอาคาร ขนาดขององคประกอบ 
การวางตําแหนง และจังหวะที่เปล่ียนแปลงไป โดยขนาดของอาคารนี้จะมีการ
เปล่ียนแปลงเฉพาะความกวางไมมีการเปลี่ยนแปลงในความสูง ซึ่งตรงขามกับ
การอางองิตอแกนหลักน่ันเอง 

 
และจากสรุปผลการวิจัยขางตน สามารถนําเสนอในรูปแบบของตารางไดดงันี ้
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ตัวแปรทีใ่ชในการทดลอง 
A B C D 

ความตอเนื่องที่เกิดจาก
การจัดองคประกอบ 

ตัวแปรทีท่ําใหเกดิความตอเนื่องระหวาง
อาคาร 

A1 A2 B1 B2 C1 C2 D1 D2 
อาคาร   g  g  g  ความคลายกนัของ 

รูปราง องคประกอบ g  g  g  g  

อาคาร   g g g g* g g* ความใกลเคียงกนัของ
ขนาด องคประกอบ g g g g g g* g g* 

อาคาร   g g g g g  ความใกลเคียงกนัของ
ระดับความสูง องคประกอบ g g g g g g g  

รูปพรรณ, ขนาด, พ้ืนผิว   

ความคลายกนัของสีและผิวสมัผัส g  g  g  g  

ความใกลของการวางตําแหนง g  g g g g g g 

การวางในทิศทางเดียวกัน         

การอางอิงตอแกนหลกัเดียวกนั g g g g g g g  

ตําแหนง, ทิศทาง 

จังหวะลีลาตอเนือ่งกัน g  g g g g g g 

รูปราง   g  g  g  

ขนาด   g  g  g  
การทําใหเกิดลําดบั
ความสําคัญ 

ตําแหนง   g  g  g  

ความสัมพันธระหวาง
องคประกอบ 

ความตอเนื่องของสัดสวน   g  g  g  

ตารางที่ 5.1 สรุปผลการวิจัย 
หมายเหตุ 
A1  คือ  ความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวธีิการ Morphing 
A2  คือ ความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวธีิการ Warping 
B1  คือ ความคลายกันของรปูรางอาคารโดยวิธีการ Morphing 
B2  คือ ความคลายกันของรปูรางองคประกอบโดยวธีิการ Warping  
C1 คือ การอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Morphing 
C2 คือ การอางองิตอแกนหลักเดียวกันโดยวิธีการ Warping 
D1 คือ จังหวะลีลาตอเนื่องกันโดยวิธีการ Morphing 
D2 คือ  จงัหวะลีลาตอเน่ืองกันโดยวิธีการ Warping 
 
* ในความใกลเคียงกันของขนาดอาคารและองคประกอบ การอางองิตอแกนหลักเดียวกันจะมี
การเปล่ียนขนาดความสูงไมมีการเปล่ียนขนาดความกวาง สวนจังหวะลีลาตอเนื่องกันจะมีการ
เปล่ียนแปลงความกวางไมมีการเปล่ียนแปลงความสูง 
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จากการที่วิธีการ Morphing และ Warping เปนการสรางลําดับความตอเน่ืองของภาพ การ
เปล่ียนแปลงขางตนจงึแสดงใหเห็นวา ยิ่งมีการเปล่ียนแปลงมากยิ่งมีความตอเนื่องหรือมีการเชื่อมตอได
มาก ดังน้ันวิธีการ Morphing จะทําใหเกิดภาพที่แสดงความตอเนื่องไดมากกวาการ Warping โดยมีตัว
แปรที่ทําใหเกิดภาพที่แสดงความตอเน่ืองมากทีสุด คือ ความคลายกันของรปูรางอาคารและการอางอิง
ตอแกนหลักเดียวกัน และการสรางจงัหวะโดยวิธีการ Morphing นั่นเอง 

 
แตจากการที่ไดศึกษา ภาพที่ไดจากการ Morphing แมจะมีลักษณะท่ีผสมผสานภาพสองภาพ

แลว การซอนกันของสีและผิวสมัผัสจะทําใหภาพดูยากในลําดับภาพที่มีสัดสวนของภาพตนแบบเทาๆ 
กัน คือ ภาพ 50% การวิจัยเปนเพียงทางเลือกหน่ึงท่ีแสดงวา การสรางความตอเน่ืองของรูปทรงโดยใช
คอมพิวเตอรมีความเปนไดและสามารถใชไดดีเม่ือผูออกแบบอาศัยหลักการตางๆ ตามขัน้ตอนและเลือก 
ใชภาพตนแบบที่เหมาะสม ภาพอาคารที่ไดจะเปนเพียงภาพรางในขั้นตนที่จะตองมีการนําไปประยุกตใช
ดังน้ันในการนําไปใชผูออกแบบควรจะใชดุลพินิจในการเลือกตอไป 

 
5.2 ขอเสนอแนะการนําไปใช 
   

ผูออกแบบจะตองมีความเขาใจในเรื่องของการเปลี่ยนแปลงรูปทรงที่ไดจากโปรแกรม Elastic 
Reality กอนวา ภาพอาคารที่ไดจะไมใชภาพท่ีจะสามารถนําไปใชไดทันทีเพราะจะตองมีตัวแปรอื่นๆ ที่จะ
ตามมา เชน พื้นที่ใชสอย กฎหมาย ซึ่งก็จะยอนกับไปที่การพิจารณาเพื่อเลือกตัวแปรที่ทําใหเกิดความตอ 
เนื่องระหวางอาคาร 15 ตัวแปรที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม (โดยที่ผูออกแบบสามารถที่จะเลือกตัว
แปรและรายละเอียดตางๆไดดวยตนเอง หรือเลือกตามลําดับข้ันท่ีผูวิจัยไดลําดับไว) และเพื่อทําใหการนํา 
ไปใชสามารถเขาใจไดงายขึ้น ผูวิจัยขอสรุปดงน้ี 
 

1. การเลือกอาคาร ในการสรางความตอเน่ืองของร ูปทรง ผูออกแบบควรจะพิจารณาในตังแปร
ที่มีความตอเนื่องกันอยูแลวเปนหลัก แตวิธีการนี้ก็สามารถสรางความตอเนื่องระหวาง
อาคาร 2 อาคารไดโดยอาคารใดอาคารหนึ่งไมจําเปนตองมคีวามตอเนื่องมากอน  

 
2. การเลือกตัวแปร ผูออกแบบสามารถที่จะเลือกตัวแปรและรายละเอียดตางๆไดดวยตนเอง 

หรือเลือกตามลําดับข้ันที่ผูวิจัยไดลําดับไว เพราะการสรางความตอเนื่องยงัมีปจจยัอีก
หลายๆอยางที่เกี่ยวของดังที่ไดกลาวไปแลว 

 
3. การเลือกวิธี ผูออกแบบจะใชวิธี Morphing หรือ Warping ขึ้นอยูกับความเหมาะสมซึ่งนา 

จะไดลองทําทั้งสองวิธีเพื่อใหภาพทีไดมีทางเลือกมากขึ้น เพื่อที่จะไดดูถึงขอดีขอเสียของรปู 
ทรงที่ไดเปรียบเทียบกับโปรแกรมของอาคาร แตในการวิจัยนี้ไมไดเนนถึงการใชงานภายใน 
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งานว ิจัยจ ึงเปนการเสนอทางเลือกวา ถาตองการใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทั้งทางดานสีและ
ผิวสัมผัส รวมถึงจาํนวนองคประกอบประตูหนาตางใหใชวิธีการ Morphing และถาตองการ
ที่จะคงรูปแบบหรือลักษณะของอาคารหลังใดหลังหน่ึงไวใหเลือกใชวิธี Warping 

 
4. การเลือกภาพทีได ในการเลือกลําดับภาพจะขึ้นอยูกับความตองการของผูออกแบบ 

โดยเฉพาะภาพที่ไดจาการ Morphing ในสัดสวนที่เทากันอาจทําใหดูยาก ผูออกแบบจึงควร
เลือกภาพที่เนนหนักไปทางภาพใดภาพหนึ่ง แตก็ไมใชวาภาพในสัดสวนท่ีภาพตนแบบเทา 
กันจะไมสามารถนําไปใชได สามารถใชไดเม่ือผูออกแบบใชดุลพินิจเลือกตามพื้นที่ใชสอย 
ตามวัสดุหรือตามกฎหมายดังที่กลาวไปแลว 

 
ผูออกแบบสามารถรางภาพเพื่อใหเห็นรายละเอียดตางๆ ไดดีข้ึน ตัวอยางภาพดานลาง
แสดงใหเห็นวา ภาพท่ีไดจะไมไดมีลักษณะที่เหมือนกับตนแบบโดยตรงแตจะมีลักษณะ
ความตอเนื่องตามการเปลี่ยนแปลงเปนลําดับข้ัน จากภาพเปนภาพรางอาคารที่ไดจากการ
ผสมผสานในกรณีท่ี 2 ของอาคารในบริเวณถนนแพรงภูธร  ในลําดับการผสมผสานท่ีรอย
ละ 25, 50 ,และ 75 
 

 

 
ภาพ 5.3 ภาพรางอาคารบริเวณถนนแพรงภูธรท่ีไดจากการผสมผสานที่รอยละ 75 
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ในกรณีที่อาคารมีความสูงตางกัน การเลือกภาพควรมีการเลือกตัวแปรอื่นเขามาเกี่ยวของ
ดวย ภาพดานลางเปนภาพการเปลี่ยนแปลงรูปทรงในกรณ ี ท่ี 2 ของอาคารในบริเวณถนน
แพรงนาราแสดงใหเห็นวา ภาพซายเปนภาพที่แสดงความตอเนื่องของระดับความสูง
อาคารในแบบเปนลําดับข้ัน ในขณะที่ภาพดานขวาอาคารใหมมีความสูงเทาอาคารหลังใด
หลังหนึ่ง ซึง่การจะเลือกแบบใดนั้นบางครั้งจะตองดูความตองการพื้นที่ใชสอย กฎหมาย
และอื่นๆ ควบคูกัน 

 

 
ภาพ 5.4 ภาพรางอาคารบริเวณถนนแพรงนาราจากการผสมผสานที่รอยละ 25 

 

 
ภาพ 5.5 ภาพรางอาคารบริเวณถนนแพรงนาราจากการผสมผสานที่รอยละ 50 
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5. ขอควรระวัง โดยควรระวังขอจํากัดท่ีพบในการวิจัยดวย คือ บางคร้ังอาคารมีรายละเอียด 

และความแตกตางมากกันเกินไป โดยเฉพาะจํานวนขององคประกอบและการจัดวาง ทําให
ตองอาศัยการเปลี่ยนแปลงที่มากเกินไปดวย ทําใหผลท่ีออกมามีความยุงเหยิง หรือมีขนาด
ที่กวางแคบยากจะนําไปใชได ซึ่งการปองกันในกรณีน้ีอาจเริ่มโดยการเลือกอาคารที่จะนํา 
มาเชื่อมตอโดยอาจไมตองเปนอาคารที่มีอยูจริง แตเปนอาคารที่มีลักษณะใกลเคียงกันมา
เชื่อมตอแทน หรืออีกทางเลือกหน่ึงคือการใชโปรแกรมตกแตงภาพเขามาชวยตัดสวนที่ไม
เขากันออกไป  

 
ขอจํากัดอีกสวนหนึ่งคือขอจํากัดของโปรแกรมที่ไมสามารถสรางเสนควบคุมใหตัดผานกัน
ได ทําใหบางคร้ังจะมีองคประกอบของอาคารที่ไมไดกําหนดใหเกิดการเปลี่ยนแปลง สงผล
ที่ออกมาไมตรงกับความตองการที่เกิดจากการวิเคราะหองคประกอบของอาคาร 

 
 

นอกจากนี้ทางดานการพัฒนาที่เปนไปไดอีกแนวทางหนึ่งนั้น เนื่องจากเราทราบวาวิธีการในการ
แยกแยะหลักการเพื่อสรางความตอเนื่องระหวางอาคารโดยมีพื้นฐานทางทฤษฎีมีความเปนไปได ทําให
แนวทางในการพัฒนาการการเปลี่ยนรูปรางสถาปตยกรรมโดยคอมพิวเตอร นาจะนําไปสูการคิดในแบบ 
3 มิติ เน่ืองจากในปจจุบันวิธีการ Morp โดยคอมพิวเตอร 3 มิติ มีใชกันแลวแตการความคุมวัตถุท่ีมีความ
ละเอียดออนยังทําไดไมดีเทาที่ควร และยังมีความซับซอนในการใชงานคอนขางสงูทําใหการนํามาใชจะ
เปนการเสียเวลามากเกินไป โดยถาในอนาคตมีการคิดคนโปรแกรมที่มีความสามารถในการควบคุมที่
ดีกวา กจ็ะสามารถนําแนวความคิดการเชื่อมตอในระดับองคประกอบไปประยุกตใชได ซึง่การนําไปใช
อาจตองมีการศึกษาทางทฤษฎีเพิ่มเติมในสวนขององคประกอบที่เปนมวล ปริมาตร หรือที่วาง และอาจ
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นําหลักการบางประการที่ไดศึกษาไวแลวแตตัดออกไปเชน ความตอเน่ืองของทิศทาง (Orientation) จาก
การจัดกลุมของวัตถุท่ีวางในแนวเดียวกันที่จะพบเฉพาะในการจัดวางรูปทรงอาคารแบบ 3 มิติเทานั้นมา
เพิ่มเติม เปนตน 
 



รายการอางอิง 
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