











	บทที่ 4 การออกแบบและสร้างระบบจำลองผล

	สมมติฐานและข้อกำหนด

	ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ในการจำลองผล

	โครงสร้างของโปรแกรมคอมพิวเตอร์



