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ภานุพงศ์ ภู่ตระกูล: ตัวแบบจําลองการสับไพ่โดยการแจกแจงเบตาภายใต้เกณฑ์คะแนน          

ความเรียงลําดับ. (SIMULATION MODEL FOR CARD SHUFFLING BY BETA 

DISTRIBUTION UNDER SEQUENCING-SCORE CRITERIA) อ. ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลกั: 

อ.ดร.อนภุาพ สมบรูณ์สวสัดี, 148 หน้า. 

 

การศึกษาครัง้นีมี้วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาถึงจํานวนครัง้ในการสบัไพ่เพ่ือให้ไพ่มีความเป็นสุ่ม         

จึงได้จําลองการสบัไพ่แบบ The Stripping หรือ Overhand shuffle โดยกําหนดรูปแบบการแจกแจง        

ของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่มีการแจกแจงแบบเบตา(Beta Distribution) และการแจกแจงของความหนา   

ของการสับไพ่มีการแจกแจงแบบยูนิฟอร์มไม่ต่อเน่ือง(Discrete Uniform Distribution) ผู้ วิจัยได้

ทําการศกึษาตวัแบบของการสบัไพ่ โดยการจําลองตวัแบบทัง้หมด 9 ตวัแบบด้วย  การทําซํา้ 10,000 ครัง้

ในแตล่ะตวัแบบ และใช้คา่ระดบัความสุม่(Randomness level) ของสํารับไพ่ด้วยเกณฑ์ความเรียงลําดบั           

(Sequencing-score criteria) ในการเปรียบเทียบ ผู้ วิจัยได้นิยาม ค่าระดับความสุ่มของไพ่ 
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100% เม่ือ ( )kR P คือ ระดับความสุ่มของสํารับไพ่  ( )kS P  คือ      

ความเรียงลําดับท่ีมีค่ามากท่ีสุดของสํารับไพ่ และ kP  คือฟังก์ชันลําดับของไพ่หลังจากการสับไพ ่                

ในการสับไพ่ครัง้ท่ี k  โดยท่ี k =5,6,…,40 เพ่ือใช้ในการเปรียบเทียบตัวแบบจําลองทัง้ 9 ตัวแบบ 

ผลการวิจัยพบว่า สําหรับเกณฑ์ระดับความสุ่มท่ียอมรับได้ 80% ตวัแบบของผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนกลางและมีความหนาของการสับไพ่แบบกลาง เป็นตวัแบบท่ีดีท่ีสุดและมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุด    

คือ 7 ครัง้ สําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 85% และ 90% ตวัแบบของผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนล่างและมีความหนาของการสับไพ่แบบน้อย เป็นตัวแบบท่ีดีท่ีสุดและมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุด        

คือ 10 ครัง้ และ 19 ครัง้ ตามลําดบั และสําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 95% นัน้ ไม่มีตวัแบบ   

ท่ีทําให้ไพ่มีระดบัความสุม่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้เลย 
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The purpose of this research is to study the appropriate number of times one should 

shuffle a deck of cards to achieve a certain level of randomness. In this study, we simulate        

the Stripping or Overhand shuffling with the assumption that the cut-position is beta-

distributed and the thickness of shuffling is discrete-uniform-distributed. Nine models of 

different combinations of the cut-positions and the thicknesses of shuffling are studied with  

the simulation size of 10,000 and the results are compared using the randomness level 
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100% , where ( )kR P  is the randomness level, ( )kS P is           

the maximum sequencing-score, and kP  is the order function after shuffling at the 
thk  shuffling  

with k =5,6,…,40 for all comparisons. From the study, with the acceptable randomness level 

of 80 percent, the middle-card-moderate-thickness model gives the best result with                    

the minimum number of shuffling of 7. For the acceptable randomness level of 85 percent and     

of 90 percent, the under-card-low-thickness model gives the best result with minimum number     

of shuffling as 10 and 19, respectively. However, no models can achieve the acceptable 

randomness level of 95 percent or more. 
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การสบัไพต่วัแบบท่ี 1 - 9          23 

4.1 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           28 

4.2 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้      31 

4.3 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           34 

4.4 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้      37 

4.5 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           40 

4.6 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    43 

4.7 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           46 

4.8 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    49 
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สารบัญตาราง(ต่อ) 

ตารางท่ี           หน้า 

4.9 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           52 

4.10 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    55 

4.11 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           58 

4.12 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    61 

4.13 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           64 

4.14 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    67 

4.15 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           70 

4.16 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    73 

4.17 แสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่, ความแปรปรวนของระดบัความสุม่, 

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพ ่

ตัง้แต ่5-40 ครัง้           76 
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สารบัญตาราง(ต่อ) 

ตารางท่ี           หน้า 

4.18 แสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไม่น้อยกวา่ 80, 85, 90 และ  

95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้    79 

4.19 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 1  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         82 

4.20 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 2  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         83 

4.21 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 3  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         84 

4.22 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 4  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         85 

4.23 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 5  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         86 

4.24 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 6  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         87 

4.25 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 7  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         88 

4.26 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 8  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         89 

4.27 แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 9  

เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้         90 

5.1 แสดงคา่เฉล่ีย คา่ความแปรปรวนของระดบัความสุม่ของไพ ่และจํานวนครัง้ 

ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 80 เปอร์เซ็นต์  

ของตวัแบบท่ี 1-9          92 
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สารบัญตาราง(ต่อ) 

ตารางท่ี           หน้า 

5.2 แสดงคา่เฉล่ีย คา่ความแปรปรวนของระดบัความสุม่ของไพ ่และจํานวนครัง้ 

ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 85 เปอร์เซ็นต์  

ของตวัแบบท่ี 1-9          93 

5.3 แสดงคา่เฉล่ีย คา่ความแปรปรวนของระดบัความสุม่ของไพ ่และจํานวนครัง้ 

ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 90 เปอร์เซ็นต์  

ของตวัแบบท่ี 1-9          94 

5.4 แสดงคา่เฉล่ีย คา่ความแปรปรวนของระดบัความสุม่ของไพ ่และจํานวนครัง้ 

ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 95 เปอร์เซ็นต์  

ของตวัแบบท่ี 1-9          95 

5.5 แสดงคา่เฉล่ียและความแปรปรวนของเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุม่ 

ของไพใ่นการสบัไพค่รัง้ท่ี k          96 
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สารบัญภาพ 

ภาพท่ี           หน้า 

1.1 แสดงการสบัไพแ่บบ The all overhand shuffle         3 

1.2 แสดงการสบัไพแ่บบ The some overhand shuffle        3 

3.1 แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (4.4375,13.3125)      13 

3.2 แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (12,12)          14 

3.3 แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (13.3125,4.4375)      15 

3.4 แสดงการสบัไพค่รัง้ท่ี 1 แบบ The some overhand shuffle ท่ีคา่ ( )1L i l= และ 

[ ] ( )1
2T i t=            20 

3.5 แสดงการสบัไพค่รัง้ท่ี 1 แบบ The some overhand shuffle ท่ีคา่ ( )1L i l= และ 

[ ] ( )1
2T i t=            20 

3.6 แสดงขัน้ตอนการทํางานของโปรแกรมในการศกึษาความสมัพนัธ์ของ 

คา่ระดบัความสุม่ในตวัแบบท่ี 1         26 

4.1 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย (ตวัแบบท่ี 1)      30 

4.2 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบน  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k  ครัง้    33 

4.3 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง (ตวัแบบท่ี 2)      36 

4.4 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบน  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    39 

4.5 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก(ตวัแบบท่ี 3)      42 
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สารบัญภาพ(ต่อ) 

ภาพท่ี           หน้า 

4.6 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบน  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    45 

4.7 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย(ตวัแบบท่ี 4)      48 

4.8 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลาง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k  ครัง้    51 

4.9 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง(ตวัแบบท่ี 5)      57 

4.10 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลาง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    55 

4.11 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก(ตวัแบบท่ี 6)      60 

4.12 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลาง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    63 

4.13 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย(ตวัแบบท่ี 7)      66 

4.14 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่ง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k  ครัง้    69 
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4.15 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง(ตวัแบบท่ี 8)      72 

4.16 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่ง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    75 

4.17 กราฟแสดงคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ของพฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ ่ 

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก (ตวัแบบท่ี 9)      78 

4.18 กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไมน้่อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่ง  

และมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้    81 



บทที่  1 

 

บทนํา 
 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 

 

ไพ่ คืออุปกรณ์ประเภทหนึ่งท่ีมกัใช้ในการศกึษาความน่าจะเป็นและการเล่นเพ่ือ       

ความบันเทิง โดยผู้ เล่นจะต้องใช้ทักษะหลายด้าน เน่ืองจากการเล่นไพ่มีหลายมาตรฐาน       

หลายรูปแบบซึง่ใช้ในโอกาสตา่งๆกนั แตรู่ปแบบท่ีนิยมท่ีสดุ คือไพ่ฝร่ัง หรือไพ่ป๊อก ซึ่งไพ่ฝร่ัง 1 ชดุ

ประกอบด้วยไพ่ท่ีมีรูปแบบลายพิมพ์แตกต่างกันทัง้หมด 52 ใบ เรียกว่า สํารับไพ่ เม่ือเร่ิมทํา     

การเล่นทุกครัง้ ผู้ เล่นจะต้องทําการสับไพ่ เพ่ือให้ลําดบัของไพ่เป็นไปอย่างสุ่ม ปัญหาคือผู้ เล่น    

จะทราบได้อย่างไรว่า ลําดบัของไพ่นัน้มีความเป็นสุ่มแล้ว รวมถึงควรกําหนดกฎเกณฑ์อย่างไร 

เพ่ือให้ลําดบัของไพน่ัน้เป็นไปอยา่งสุม่ 

การศึกษาเก่ียวกับแบบจําลองการสบัไพ่นัน้เป็นปัญหาท่ีได้รับความนิยม และมี

ผู้ ทําวิจยัหลายทา่นได้สร้างตวัแบบขึน้มามากมายเพ่ืออธิบายรูปแบบของการสบัไพ่ เช่น การศกึษา    

จํานวนครัง้ท่ีทําการสบัไพ่เพ่ือให้ลําดบัของไพ่เป็นไปอย่างสุ่ม (Brad Mann 1998) ได้อธิบายถึง

การใช้วิธีเรียงสบัเปล่ียนในการศกึษาความเป็นสุม่ของไพ ่

วิธีการสับไพ่นัน้มีความสําคญัมากประการหนึ่งท่ีส่งผลให้ลําดบัของไพ่เป็นไป

อย่างสุ่มและวิธีการสบัไพ่มีหลายประเภท ผู้ วิจยัเลือกวิธี The Stripping หรือ Overhand shuffle                  

ซึ่งประกอบด้วย 2 รูปแบบคือ The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 

เน่ืองจากสามารถทําได้ง่ายท่ีสดุและไมต้่องอาศยัทกัษะมาก 

ทวีศกัดิ ์จนัทรมณี (2555) ได้เสนอแนวคดิท่ีว่า การแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการ

สบัไพ่ถูกกําหนดด้วยพฤติกรรมของผู้ สับไพ่ เช่น การแจกแจงแบบปกติ การแจกแจงแบบเบตา  

เป็นต้น และพบวา่ ปัจจยัของการสบัไพ่แบบวิธี Overhand shuffle นัน้มี 2 ปัจจยัคือ ตําแหน่งท่ีทํา

การสับไพ่ และความหนาของการสบัไพ่ โดยตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่มีการแจกแจงใกล้เคียงกับ       

การแจกแจงแบบเบตา และความหนาของการสบัไพ่มีการแจกแจงใกล้เคียงกับการแจกแจงแบบ   

ยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ือง 

จากเหตผุลท่ีกลา่วมา ผู้ วิจยัศกึษาพบวา่ การท่ีตําแหนง่ของไพ่มีการเรียงกนัอย่าง

มีลําดบั ทําให้ไพ่นัน้มีความสุ่มลดลง โดยการเรียงลําดบัของไพ่นัน้มีหลาย order-sequence เช่น                     
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2-order-sequence, 3-order-sequence ไปจนถึง 52-order-sequence ซึ่งก็คือไพ่ท่ีมี            

การเรียงลําดบักนัอยา่งสมบรูณ์ ดงันัน้ การท่ีไพมี่การเรียงลําดบักนัสงู ย่ิงทําให้ความสุ่มลดลงมาก

ขึน้ ผู้ วิจยัจึงต้องการศกึษาหาเกณฑ์ใหม่ๆ ท่ีมีความสามารถในการวดัความละเอียดอ่อนของการ

เรียงลําดบัของไพ่ตัง้แต ่2 ใบขึน้ไป เน่ืองจากการท่ีลําดบัของไพ่มีการเรียงกนัมากกว่า 2 ใบ ควรท่ี

จะทําให้เกิดผลกระทบกบัความสุ่มของสํารับไพ่มากกว่าการท่ีลําดบัของไพ่มีการเรียงกันเพียง 2 

ใบ เกณฑ์ความเรียงลําดบัจงึเป็นเกณฑ์ใหมท่ี่นา่สนใจ และสามารถใช้ตรวจสอบความเป็นสุ่มของ

ไพไ่ด้ดีและมีประสิทธิภาพมากขึน้กวา่เดมิ 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

1.2.1 เพ่ือศึกษา และเปรียบเทียบถึงตวัแบบการสับไพ่เฉพาะบุคคล ณ ตําแหน่งท่ีทํา  

การสบัไพ ่สําหรับการแจกแจงแบบเบตาท่ีมีคา่พารามิเตอร์แตกตา่งกนั 

1.2.2 เปรียบเทียบตวัแบบการสบัไพ่แบบ The Stripping หรือ Overhand shuffle ซึ่ง

ประกอบด้วย 2 รูปแบบคือ The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 

1.2.3 เพ่ือหาจํานวนครัง้ท่ีเหมาะสมในการสบัไพเ่ฉพาะบคุคล ณ ตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่

สําหรับการแจกแจงแบบเบตาท่ีมีคา่พารามิเตอร์แตกตา่งกนั เพ่ือให้ลําดบัของไพน่ัน้มีความเป็นสุม่ 

1.2.4 เพ่ือเปรียบเทียบระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้ 

 

1.3 คาํจาํกัดความท่ีใช้ในงานวิจัย 

 

1.3.1 สํารับไพ่ (A deck of cards) คือ ชดุของไพ่ท่ีมีรูปแบบลายพิมพ์แตกต่างกัน

ทัง้หมด 52 ใบ ประกอบด้วยไพ ่4 ชดุสญัลกัษณ์ โดยจะเรียงจากชดุสญัลกัษณ์ ดอกจิก, ข้าวหลาม

ตดั, โพธ์ิแดง และโพธ์ิดํา ตามลําดบั ในแตล่ะชดุสญัลกัษณ์จะประกอบด้วยแต้ม Ace, 2, 3, 4, 5, 

6, 7, 8, 9, 10, Jack, Queen และ King ตามลําดบั 

1.3.2 การสับไพ่แบบ The Stripping หรือ Overhand shuffle มี 2 รูปแบบคือ                  

The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 

1.3.2.1   The all overhand shuffle หมายถึง ทําการตดัไพ่ ณ ตําแหน่งท่ี

ต้องการสบัไพ่ โดยแบง่สํารับไพ่ออกเป็น สํารับไพ่ส่วนบน และสํารับไพ่ส่วนล่าง จากนัน้ นําสํารับ

ไพส่ว่นลา่งทัง้หมดมาวางทบับนสํารับไพส่ว่นบน ถือเป็นการสบัไพ ่1 ครัง้ ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 1.1 
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รูปภาพท่ี 1.1  แสดงการสบัไพแ่บบ The all overhand shuffle 

 

 
 

1.3.2.2   The some overhand shuffle หมายถึง ทําการตดัไพ่ โดยแบง่สํารับไพ่

ออกเป็น สว่นบน ส่วนกลาง และส่วนล่าง หลงัจากนัน้ นําสํารับไพ่ส่วนกลางทัง้หมดมาวางทบับน

สํารับไพส่ว่นบน ถือเป็นการสบัไพ ่1 ครัง้ ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 1.2 

 

รูปภาพท่ี 1.2  แสดงการสบัไพแ่บบ The some overhand shuffle 

 

 
 

1.3.3   พฤติกรรมของผู้สบัไพ่ (Behavior of player) หมายถึง รูปแบบการแจกแจงของ

การสบัไพ่เฉพาะบคุคล ซึ่งประกอบด้วย 2 ปัจจยัคือ ตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ และความหนาของ

การสบัไพ ่

1.3.4   ตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ (Cut position) หมายถึง ตําแหน่งบนสดุของไพ่ท่ีผู้สบัไพ่

เลือกตดัไพ่ และนํามาวางทบับนสํารับไพ่ส่วนบน สําหรับการสับไพ่แบบ The Stripping หรือ 

Overhand shuffle ซึง่เป็นการแจกแจงแบบ  สามารถแบง่ออกเป็น 3 ประเภทคือ 

1.3.4.1 การสบัไพ่ส่วนบน หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ ซึ่งเป็น

การแจกแจงแบบ (4.4375,13.3125)   
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1.3.4.2 การสับไพ่ส่วนกลาง หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่ ซึ่ง

เป็นการแจกแจงแบบ Beta (12,12) 

1.3.4.3 การสบัไพส่ว่นลา่ง หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ ซึ่งเป็น

การแจกแจงแบบ Beta (13.3125,4.4375) 

ห ม า ย เ ห ตุ  ก า ร แ จ ก แ จ ง แ บ บ ( ),Beta a β ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย พ า ร า มิ เ ต อ ร์                 

α  (พารามิเตอร์สัณฐาน) และพารามิเตอร์ β (พารามิเตอร์มาตราส่วน) รายละเอียดอยู่ใน      

หวัข้อท่ี 3.2.1  

1.3.5   ความหนาของการสบัไพ่ (Thickness of the shuffling) หมายถึง จํานวนของไพ่

สํารับกลาง ซึ่งเป็นการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง สําหรับ The some overhand shuffle 

เทา่นัน้ แบง่ออกเป็น 3 ประเภทคือ 

1.3.5.1 ความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง 

ตัง้แต ่1 ถึง 8 ใบ 

1.3.5.2 ความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง 

ตัง้แต ่9 ถึง 17 ใบ 

1.3.5.3 ความหนาของการสบัไพ่แบบมาก หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง 

ตัง้แต ่18 ถึง 26 ใบ 

1.3.6   ระดบัความสุ่ม (Randomness level) ของสํารับไพ่ด้วยเกณฑ์ความเรียงลําดบั 

หมายถึง มาตรวดัความสุม่ของการเรียงลําดบัของไพ ่  

หมายเหต ุระดบัความสุม่ รายละเอียดอยู่ในหวัข้อท่ี 3.2.3 

 

1.4  ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.4.1 สนใจศกึษาไพป๊่อกหรือไพฝ่ร่ัง 1 ชดุ ซึง่มีจํานวนไพท่ัง้หมด 52 ใบ 

1.4.2 ทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

1.4.3 ศึกษาพฤติกรรมของผู้ สับไพ่แบบ Stripping หรือ Overhand shuffle ซึ่ง

ประกอบด้วย The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 

1.4.4 พิจารณาตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่ (Cut position) สําหรับ การสับไพ่แบบ                 

The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle ท่ีมีการแจกแจงแบบ Beta                    

ท่ีมีพารามิเตอร์ ( ),a β  
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1.4.5 พิจารณาความหนาของการสบัไพ่ (Thickness of the shuffling) สําหรับการสบัไพ่

แบบ The some overhand shuffle เท่านัน้ ท่ีมีการแจกแจงแบบยูนิฟอร์มไม่ต่อเน่ืองท่ีมี

พารามิเตอร์ ( )p  

1.4.6 ใช้โปรแกรม R เวอร์ชนั 2.15.0 ในการสร้างแบบจําลองการสบัไพ ่

1.4.7 กําหนดระดบัความสุม่เพ่ือใช้วดัระดบัความสุม่ (Randomness level) ของไพ ่

 

1.5  วิธีการดาํเนินการวิจัย 

 

1.5.1  ศึกษาการแจกแจงของตัวแปรสุ่มในรูปแบบของการแจกแจงแบบเบตาและ       

การแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ือง 

1.5.2   ศกึษารูปแบบการสบัไพ่แบบ Stripping หรือ Overhand shuffle ซึ่งประกอบด้วย    

The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 

1.5.3   กําหนดรูปแบบของพฤติกรรมการสับไพ่ ซึ่งมีปัจจัยคือ ตําแหน่งท่ีทําการสับไพ ่       

และความหนาของการสับไพ่ รวมทัง้ประมาณค่าพารามิเตอร์การแจกแจงของการสับไพ่ตาม

รูปแบบท่ีกําหนด 

1.5.4   สร้างแบบจําลองการสบัไพด้่วยโปรแกรม R 

1.5.5   ระบถึุงระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้ วิเคราะห์และเปรียบเทียบเพ่ือใช้เป็นดชันีชีว้ดัถึง

ระดบัความสุม่ (Randomness level) ของไพว่า่ อยูใ่นระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้หรือไม ่

1.5.6   พิจารณาถึงเกณฑ์ เพ่ือแสดงให้เห็นวา่ ลําดบัของตําแหนง่ไพมี่ความเป็นสุม่ 

1.5.7   สรุปผลการศกึษา 

 

1.6  ลาํดับขัน้ตอนในการเสนอผลการวิจัย 

 

การวิจัยครัง้นีนํ้าเสนอผลการวิจยัโดยเสนอผลสรุปของค่าระดบัความสุ่มและ

จํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ไพ่มีระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ตามท่ีผู้ วิจยักําหนด โดยมีตวัแบบ

ทัง้หมด 9 ตวัแบบ และนําเสนอในรูปแบบของตารางและกราฟ โดยการนําเสนอผลการวิจยัแบ่ง

ออกเป็น 3 สว่นดงัตอ่ไปนี ้

สว่นท่ี 1 นําเสนอผลการเปรียบเทียบจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดท่ีทําให้ไพ่มีระดบั

ความสุม่ท่ียอมรับได้ โดยแบง่ตามระดบัความสุม่ 



6 

 

สว่นท่ี 2 นํ า เ ส น อ ผ ล ก า ร ศึ ก ษ า ค ว า ม สั ม พั น ธ์ ร ะ ห ว่ า ง เ ป อ ร์ เ ซ็ น ต์                   

การเปล่ียนแปลงของคา่ระดบัความสุม่กบัความหนาของการสบัไพ ่

สว่นท่ี 3 นําเสนอการประยกุต์ตวัแบบจําลองการสบัไพเ่ฉพาะบคุคล 

 

1.7  ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 

1.7.1   เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกใช้เกณฑ์ท่ีเหมาะสมเพ่ือใช้เป็นดัชนีชีว้ัดถึงระดับ

ความสุม่ของไพ ่

1.7.2   เพ่ือกําหนดเกณฑ์สําหรับจํานวนครัง้ของการสบัไพ่เฉพาะบคุคลด้วยวิธี Stripping 

หรือ Overhand shuffle เพ่ือให้ลําดบัของตําแหนง่ไพเ่ป็นไปอยา่งสุม่ตามระดบัเกณฑ์ท่ีกําหนด 

1.7.3   เพ่ือเป็นแนวทางในการศกึษาเปรียบเทียบเกณฑ์อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องตอ่ไป 

 

 



บทที่  2 

 

แนวคิด ทฤษฎี และตัวสถติทิี่เก่ียวข้อง 
 

ในบทนีก้ล่าวถึงทฤษฎีพืน้ฐานต่างๆ ท่ีเก่ียวข้อง และการแจกแจงท่ีสนใจศึกษา

ได้แก่ การแจกแจงแบบเบตา และการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ือง 

 

2.1  ทฤษฎีพืน้ฐาน 

 

2.1.1   สมัประสิทธ์ิความเบ้ (Coefficient of skewness)  

สัมประสิทธ์ิความเบ้ ใช้สัญลักษณ์แทนด้วย 1γ เป็นค่าท่ีใช้วัดระดับความ        

เอนเอียงหรือความเบ้ (Skewness) หรือความสมมาตร (Symmetry) ของการแจกแจงข้อมลู 

-   ถ้าการแจกแจงไมมี่ความเบ้ หรือมีความสมมาตร (Symmetry) จะได้คา่ 1γ = 0  

-   ถ้าการแจกแจงเบ้ขวา(Right skewness) หรือเบ้บวก(Positive skewness)    

จะได้คา่ 1γ > 0 

-   ถ้าการแจกแจงเบ้ซ้าย(Left skewness) หรือเบ้ลบ(Negative skewness)      

จะได้คา่ 1γ <0 

การวดัคา่ความเบ้หรือหาคา่สมัประสิทธ์ิความเบ้ 1γ  ของการแจกแจงจะพิจารณา

จากค่าโมเมนต์สู่ศนูย์กลางอันดบัท่ี 3 โดยค่าสมัประสิทธ์ิความเบ้ 1γ  ของการแจกแจงของ X            

มีนิยามดงันี ้

( )( )
( )( )

3

1 3
2

E X E X

Var X
γ

 −  =  

ในกรณีท่ีไมท่ราบคา่สมัประสิทธ์ิความเบ้ 1γ  ของการแจกแจงของ X เราสามารถ

ประมาณค่าสัมประสิทธ์ิความเบ้ 1γ ได้จากข้อมูลตวัอย่างโดยใช้ตวัประมาณโมเมนต์ซึ่งมีสูตร

ดงัตอ่ไปนี ้

( )

( )

3

1
1 3 2

2

1

n

i
i

n

i
i

x x n

x x n
γ =

=

 
− 

 =
 

− 
 

∑

∑
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2.1.2   สมัประสิทธ์ิความโดง่ (Coefficient of kurtosis)  

สัมประสิทธ์ิความโด่งใช้สัญลักษณ์แทนด้วย 2γ เป็นค่าท่ีใช้วัดความโด่งชัน 

(Kurtosis) ของการแจกแจงข้อมูล โดยใช้ความโด่งชันของการแจกแจงแบบปกติเป็นฐาน           

ในการเปรียบเทียบว่า การแจกแจงนัน้มีความโด่งชนัแตกต่างจากความโด่งชันของการแจกแจง

แบบปกตหิรือไม ่

-  การแจกแจงแบบปกต ิมีคา่สมัประสิทธ์ิความโดง่ 2 3γ = (Mesokurtic)  

-  ถ้าการแจกแจงของประชากรใดมีค่าสัมประสิทธ์ิความโด่ง 2γ > 3 ถือว่า                 

มีความโดง่ชนัมากกวา่การแจกแจงแบบปกต ิ(Leptokurtic) 

-  ถ้าการแจกแจงของประชากรใดมีค่าสัมประสิทธ์ิความโด่ง 2γ < 3 ถือว่า                 

มีความโดง่ชนัน้อยกวา่การแจกแจงแบบปกต ิ(Platykurtic) 

การวัดค่าความโด่งหรือหาค่าสัมประสิทธ์ิความโด่ง 2γ  ของการแจกแจง             

จะพิจารณาจากค่าโมเมนต์สู่ศนูย์กลางอนัดบัท่ี 4 โดยค่าสมัประสิทธ์ิความโด่ง 2γ  ของการแจก

แจงของ X มีนิยามดงันี ้

( )( )
( )( )

4

2 2

E X E X

Var X
γ

 −  =  

ในกรณีท่ีไม่ทราบคา่สมัประสิทธ์ิความโด่ง 2γ ของการแจกแจงของ X เราสามารถ

ประมาณค่าสัมประสิทธ์ิความโด่ง 2γ ได้จากข้อมูลตัวอย่างโดยใช้ตัวประมาณโมเมนต์                      

ซึง่มีสตูรดงัตอ่ไปนี ้

( )

( )

4

1
2 2

2

1

n

i
i

n

i
i

x x n

x x n
γ =

=

 
− 

 =
 

− 
 

∑

∑
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2.2  การแจกแจงท่ีใช้ในการวิจัย 

 

2.2.1  การแจกแจงแบบเบตา (Beta Distribution) 

กําหนดให้ X เป็นตวัแปรสุม่ท่ีมีการแจกแจงแบบเบตาด้วยพารามิเตอร์α และ β     

จะได้ฟังก์ชนัความหนาแนน่ของ X เป็นดงันี ้

( ) ( )

( )

( )
( ) ( ) ( )

11
11

1
11

0

1
1

1

x x
f x x x

x x dx

βα
βα

βα

α β
α β

−−
−−

−−

− Γ +
= = −

Γ Γ
−∫

 

โดยท่ี 0 x< <1, α > 0,  β > 0 

x  เป็นคา่ของข้อมลูท่ีมีการแจกแจงแบบเบตา 

α เป็นพารามิเตอร์สณัฐาน (Shape parameter) 

β เป็นพารามิเตอร์มาตราสว่น  (Scale parameter) 

 

ถ้าตวัแปรสุม่ X มีการแจกแจงแบบเบตา จะได้วา่ 

-  คา่เฉล่ียของตวัแปรสุม่ X  

( )E X α
α β

=
+

 

-  คา่ความแปรปรวนของตวัแปรสุม่ X  

( )
( ) ( )2 1

Var X αβ
α β α β

=
+ + +

 

-  คา่สมัประสิทธ์ิความเบ้ ( )1γ  

( )( )
( )( )

1 2

1 1 2

2 1

2

β α α β
γ

α β αβ

− + +
=

+ +
 

-  คา่สมัประสิทธ์ิความโดง่ ( )2γ  

( ) ( ) ( )
( )( )( )

2

2

3 1 2 6
2 3

α β α β αβ α β
γ

αβ α β α β
+ + + + + −

=
+ + + +  
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2.2.2  การแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ือง (Discrete Uniform Distribution) 

คือการแจกแจงของตัวแปรสุ่มซึ่งค่าแต่ละค่าของตวัแปรสุ่มมีความน่าจะเป็น      

ท่ีเกิดขึน้เทา่ๆกนั ลกัษณะทัว่ไปของการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ืองมีดงันี ้ 

ให้คา่ของตวัแปรสุม่ X ประกอบด้วย 1 2 3, , ,..., kx x x x ด้วยความน่าจะเป็นเท่าๆกนั 

สู ต ร ข อ ง ก า ร แ จ ก แ จ ง แ บ บ ยู นิ ฟ อ ร์ ม ไ ม่ ต่ อ เ น่ื อ ง ข อ ง ตั ว แ ป ร สุ่ ม X คื อ ( ) 1;f x k
k

=                           

เม่ือ 1 2 3, , ,..., kx x x x x=  

 



บทที่  3 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
 

การศึกษาครัง้ นี มี้วัตถุประสงค์เ พ่ือศึกษาตัวแบบจําลองการสับไพ่แบบ            

The Stripping หรือ Overhand shuffle และจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ โดยผู้ วิจยัจําลองพฤติกรรม

ของผู้ สับไพ่ โดยสมมติการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่และความหนาของการสับไพ่

ภายใต้ขอบเขตการสบัไพ่แบบ The Stripping หรือ Overhand shuffle โดยกําหนดให้ตําแหน่ง    

ท่ีทําการสบัไพ่ หมายถึง ตําแหน่งบนสดุของไพ่ท่ีผู้สบัไพ่เลือกตดัไพ่ และนํามาวางทบับนสํารับไพ่

ส่วนบน ทัง้นีเ้น่ืองจากตําแหน่งของไพ่เป็นไปได้ตัง้แต่ตําแหน่งท่ี 1-52 ผู้ วิจัยจึงเลือกสมมติให้   

การแจกแจงของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพมี่การแจกแจงแบบเบตา ท่ีได้รับการปรับให้มีคา่อยู่ระหว่าง 

1-52 แล้ว  และจากพิจารณาพบว่า การแจกแจงแบบเบตาน่าจะมีความเหมาะสมในการจําลอง

ตําแหน่งของการสับไพ่มากท่ีสุด รวมทัง้กําหนดให้ความหนาของการสบัไพ่มีการแจกแจงแบบ      

ยูนิฟอร์มไม่ต่อเน่ือง ผู้ วิจยัได้ทําการศึกษาตวัแบบของการสบัไพ่ โดยการจําลองตวัแบบทัง้หมด    

9 ตวัแบบ ด้วยการทําซํา้ 10,000 ครัง้ในแต่ละตวัแบบ และใช้ระดบัความสุ่มของสํารับไพ่ในการ

เปรียบเทียบ ผู้ วิจยัได้นิยามระดบัความสุ่ม (Randomness level) ของสํารับไพ่ด้วยเกณฑ์ความ

เ รี ย ง ลํ า ดับ  ห ม า ย ถึ ง  ม า ต ร วัด ค ว า ม สุ่ ม ข อ ง ก า ร เ รี ย ง ลํ า ดับ   ข อ ง ไ พ่ กํ า ห น ด ด้ ว ย 

( ) ( )1 100%
52

k
k

S P
R P

 
= − × 
 

เ ม่ือ ( )kR P  คือ ระดับความสุ่มของไพ่ ( )kS P  คือค่าความ

เรียงลําดบัสงูสดุของไพ่ และ kP  คือฟังก์ชนัลําดบัของไพ่หลงัจากการสบัไพ่ ในการสบัไพ่ครัง้ท่ี k  

เพ่ือใช้ในการเปรียบเทียบตวัแบบจําลองทัง้ 9 ตวัแบบ โดยใช้โปรแกรม R เวอร์ชนั 2.15.0 ในการ

จําลองข้อมลู ในบทนีไ้ด้กล่าวถึงแผนการดําเนินการวิจยั ขัน้ตอนการดําเนินการวิจยัและขัน้ตอน

การทํางานของโปรแกรม ซึง่มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

 

3.1   แผนการดาํเนินการวิจัย 

 

3.1.1 ศึกษาการแจกแจงของตัวแปรสุ่มในรูปแบบของการแจกแจงแบบเบตาและ       

การแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไมต่อ่เน่ือง 

3.1.2 ศกึษารูปแบบการสบัไพ่แบบ Stripping หรือ Overhand shuffle ซึ่งประกอบด้วย     

The all overhand shuffle และ The some overhand shuffle 
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3.1.3 กําหนดรูปแบบของพฤติกรรมการสบัไพ่ ซึ่งมีปัจจัยคือ ตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ ่        

และความหนาของการสับไพ่ รวมทัง้ประมาณค่าพารามิเตอร์การแจกแจงของการสับไพ่ตาม

รูปแบบท่ีกําหนด 

3.1.4 สร้างตวัแบบจําลองการสบัไพท่ัง้หมด 9 ตวัแบบด้วยโปรแกรม R 

3.1.5 วิเคราะห์และระบุถึงระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ รวมทัง้เปรียบเทียบเพ่ือใช้เป็น

ดชันีชีว้ดัถึงระดบัความสุม่ (Randomness level) ของไพ ่

3.1.6 พิจารณาเกณฑ์ เพ่ือแสดงให้เห็นวา่ลําดบัของตําแหนง่ไพมี่ความเป็นสุม่ 

3.1.7 ตรวจสอบและแก้ไขความสมบรูณ์ของตวัแบบพร้อมจดัทํารูปเลม่ 

3.1.8 สรุปผลการศกึษา 

 

3.2   ขัน้ตอนในการดาํเนินการวิจัย 

 

  การดําเนินการวิจัยแบ่งการศึกษาออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย การนิยาม            

ตวัแบบจําลองการสบัไพ่ ขัน้ตอนการสร้างโปรแกรมเพ่ือวิเคราะห์ตวัแบบ และกําหนดเกณฑ์ท่ีใช้      

ในการเปรียบเทียบตวัแบบ 

3.2.1 นิยามความหมายและข้อกําหนดของพฤตกิรรมของผู้สบัไพ ่

พฤตกิรรมของผู้สบัไพ่ (Behavior of player)  หมายถึง รูปแบบการแจกแจงของ

การสบัไพ่เฉพาะบคุคล ซึ่งประกอบด้วย 2 ปัจจยัคือ ตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ และความหนาของ

การสบัไพ ่         

3.2.2 นิยามความหมายและข้อกําหนดของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่

ตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่(Cut position)  หมายถึง ตําแหน่งบนสดุของไพ่ท่ีผู้สบัไพ่

เลือกตดัไพ่ และนํามาวางทบับนสํารับไพ่ส่วนบน สําหรับการสับไพ่แบบ The Stripping หรือ 

Overhand shuffle โดยมีการแจกแจงแบบเบตา สําหรับตวัแบบในการวิจยันี ้คือ การสับไพ่

สว่นบน การสบัไพส่ว่นกลาง และการสบัไพส่ว่นลา่ง 

 (1)  การสบัไพส่ว่นบน 

นิยาม  การสบัไพ่ส่วนบน หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่โดยผู้ เล่น 

ซึง่เป็นการแจงแจงแบบ Beta (4.4375,13.3125) 

กําหนดให้ ตวัแปรสุม่ X มีการแจกแจงแบบเบตา 
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-  คา่เฉล่ียของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.25 

( )E X α
α β

= =
+

0.25 

-  คา่ความแปรปรวนของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.01 

( )
( )( )21

Var X αβ
α β α β

= =
+ + +

0.01 

จากข้อกําหนดข้างต้น ได้ระบบสมการ 2 ตวัแปรคือ 

α
α β

=
+

0.25    _____________________(1) 

( )( )21
αβ

α β α β
=

+ + +
0.01  _____________________(2) 

ผลเฉลยของระบบสมการคือ α = 4.4375 และ β = 13.3125 ตามลําดบั 

ดังนัน้  การแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่ของการสับไพ่ส่วนบนคือ      

Beta (4.4375,13.3125) ซึง่มี pdf. ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.1 

 

รูปภาพท่ี 3.1  แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (4.4375,13.3125) 

 

 
 

สรุปได้ว่า การสบัไพ่ส่วนบน หมายถึงรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการ

สบัไพ ่ซึง่เป็นการแจกแจงแบบ Beta (4.4375,13.3125) 

(2)  การสบัไพส่ว่นกลาง 

นิยาม การสับไพ่ส่วนกลาง หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่โดยผู้

เลน่ ซึง่เป็นการแจงแจงแบบ Beta (12,12) 

 กําหนดให้ ตวัแปรสุม่ X มีการแจกแจงแบบเบตา 
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-  คา่เฉล่ียของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.5 

( )E X α
α β

= =
+

0.5 

-  คา่ความแปรปรวนของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.01 

( )
( )( )21

Var X αβ
α β α β

= =
+ + +

0.01 

จากข้อกําหนดข้างต้น ได้ระบบสมการ 2 ตวัแปรคือ 

α
α β

=
+

0.5    _____________________(1) 

( )( )21
αβ

α β α β
=

+ + +
0.01  _____________________(2) 

ผลเฉลยของระบบสมการคือ α = 12 และ β = 12 ตามลําดบั 

ดังนัน้ การแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่ของการสับไพ่ส่วนกลางคือ   

Beta (12,12) ซึง่มี pdf. ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.2 

 

รูปภาพท่ี 3.2  แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (12,12) 

 

 
 

สรุปได้วา่ การสบัไพส่ว่นกลาง หมายถึงรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการ

สบัไพ ่ซึง่เป็นการแจกแจงแบบ Beta (12,12) 

(3)  การสบัไพส่ว่นลา่ง 

นิยาม การสบัไพ่ส่วนล่าง หมายถึง รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่โดยผู้ เล่น 

ซึง่เป็นการแจงแจงแบบ Beta (13.3125,4.4375) 
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กําหนดให้ ตวัแปรสุม่ X มีการแจกแจงแบบเบตา 

-  คา่เฉล่ียของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.75 

( )E X α
α β

= =
+

0.75 

-  คา่ความแปรปรวนของตวัแปรสุม่ X เทา่กบั 0.01 

( )
( )( )21

Var X αβ
α β α β

= =
+ + +

0.01 

จากข้อกําหนดข้างต้น ได้ระบบสมการ 2 ตวัแปรคือ 

α
α β

=
+

0.75    _____________________(1) 

( )( )21
αβ

α β α β
=

+ + +
0.01  _____________________(2) 

ผลเฉลยของระบบสมการคือ α = 13.3125 และ β = 4.4375 ตามลําดบั 

ดังนัน้ การแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่ของการสับไพ่ส่วนล่างคือ     

Beta (13.3125,4.4375) ซึง่มี pdf. ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.3 

 

รูปภาพท่ี 3.3  แสดง pdf. ของการแจกแจงแบบ Beta (13.3125,4.4375) 

 

 
 

สรุปได้ว่า การสบัไพ่ส่วนล่าง หมายถึงรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการ

สบัไพ ่ซึง่เป็นการแจกแจงแบบ Beta (13.3125,4.4375) 

จากการแบ่งประเภทของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ท่ีกล่าวมาในข้างต้น สามารถ

สรุปดงัตารางท่ี 3.1 ตอ่ไปนี ้
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ตารางท่ี 3.1  แสดงคา่ ( ) ( ),E X Var X และรูปแบบการแจกแจงของตวัแปรสุ่มของตําแหน่งทํา

การสบัไพ ่

 

ตําแหนง่ทําการสบัไพ ่ ( )E X  ( )Var X  รูปแบบการแจกแจงของตวัแปรสุม่ 

การสบัไพส่ว่นบน 0.25 0.01 Beta (4.4375,13.3125) 

การสบัไพส่ว่นกลาง 0.50 0.01 Beta (12,12) 

การสบัไพส่ว่นลา่ง 0.75 0.01 Beta (13.3125,4.4375) 

 

3.2.3   นิยามความหมายและข้อกําหนดของความหนาของการสบัไพ ่

ความหนาของการสบัไพ่ (Thickness of the shuffling) หมายถึง จํานวนของไพ ่

สํารับกลาง สําหรับการสบัไพ่แบบ The some overhand shuffle เท่านัน้ ซึ่งจะต้องไม่เกินก่ึงหนึ่ง

ของสํารับไพ่ นัน่คือไม่เกิน 26 ใบ โดยมีการแจกแจงแบบยูนิฟอร์มไม่ต่อเน่ือง สําหรับตวัแบบ      

ในการวิจยันีไ้ด้กําหนดประเภทความหนาของการสบัไพไ่ว้ทัง้หมด 3 ประเภทคือ ความหนาของ

การสบัไพแ่บบน้อย ความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง และความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

(1)  ความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

นิยาม  ความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง    

ตัง้แต ่1 ถึง 8 ใบ 

กําหนดให้  ตวัแปรสุ่ม X มีการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง แทนจํานวนไพ ่  

สํารับกลาง  

สูตรของ การแจ กแจ ง แบบยูนิฟ อ ร์ม ไ ม่ต่อ เ น่ื อง ของ X คือ  ( )1
1
8

U x =                    

เม่ือ x =1,2,3,…,8 

ความหนาของการสับไพ่แบบน้อย สําหรับการสับไพ่ครัง้ท่ี k  คือ [ ] ( )1
k

T i          

โดย [ ] ( )1 7 1
k

T i i= +   เม่ือ [ ]0,1i U∈  

(2)  ความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

นิยาม  ความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง   

ตัง้แต ่9 ถึง 17 ใบ 

กําหนดให้  ตวัแปรสุ่ม X มีการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง แทนจํานวนไพ ่  

สํารับกลาง 
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สูตรของ การแจ กแจ ง แบบยู นิฟ อ ร์ม ไ ม่ต่อ เ น่ื อง ของ X คือ  ( )2
1
9

U x =                   

เม่ือ x =9,10,11,…,17 

ความหนาของการสับไพ่แบบกลาง สําหรับการสับไพ่ครัง้ท่ี k  คือ [ ] ( )2
k

T i           

โดย [ ] ( )2 8 9
k

T i i= +   เม่ือ [ ]0,1i U∈  

(3)  ความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

นิยาม  ความหนาของการสับไพ่แบบมาก หมายถึง จํานวนของไพ่สํารับกลาง     

ตัง้แต ่18 ถึง 26 ใบ 

กําหนดให้  ตวัแปรสุ่ม X มีการแจกแจงแบบยนูิฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง แทนจํานวนไพ ่  

สํารับกลาง  

สูตรของ การแจ กแจ ง แบบยู นิฟ อ ร์ม ไ ม่ต่อ เ น่ื อง ของ X คือ  ( )3
1
9

U x =                   

เม่ือ x =18,19,20,…,26 

ความหนาของการสับไพ่แบบมาก สําหรับการสับไพ่ครัง้ท่ี k  คือ [ ] ( )3
k

T i          

โดย [ ] ( )3 8 18
k

T i i= +   เม่ือ [ ]0,1i U∈  

หมายเหต ุ ใ ห้ ( ) 52kL i i=    แ ท น ตํ า แ ห น่ ง ท่ี ทํ า ก า ร สั บ ไ พ่ ค รั ้ ง ท่ี k                        

เม่ือ ( ),i Beta a β∈ ในกรณีท่ี ( ) 52kx L i+ > (ความหนาในบางตําแหน่งมีค่าเกินตําแหน่งท่ี

เป็นไปได้) ให้ทําการเปล่ียนคา่โดยให้ ( )52 1kx L i = − +   

3.2.4   ระดบัความสุม่ (Randomness level) 

จากการวิเคราะห์ถึงพฤติกรรมของผู้สบัไพ่ซึ่งประกอบด้วย ตําแหน่งท่ีทําการสบั

ไพ่และความหนาของการสบัไพ่ในรูปแบบต่างๆท่ีได้กล่าวมา ความสําคญัคือ ผู้ เล่นจะทราบได้

อย่างไรว่า ลําดับของไพ่นัน้มีความเป็นสุ่มอย่างแท้จริง สําหรับเกณฑ์ท่ีใช้วัดลําดับของไพ่ว่า        

มีความเป็นสุ่มหรือไม่คือ ระดบัความสุ่ม (Randomness level) ซึ่งมีผู้ วิจยัหลายท่านได้นิยามไว้

หลายรูปแบบแตกตา่งกนัออกไป สําหรับการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้นิยามระดบัความสุ่มของการสบัไพ่

ดงันี ้

3.2.4.1  นิยามของระดบัความสุม่ 

นิยาม   ระดับความสุ่ม (Randomness level) ของสํารับไพ่ด้วย                        

เกณฑ์ความเรียงลําดับ หมายถึง มาตรวัดความสุ่มของการเรียงลําดับของไพ่ เช่น ถ้าไพ ่                   

มีการเรียงลําดบัอยา่งสมบรูณ์ จะมีระดบัความสุ่มท่ีต่ํา และถ้าไพ่มีการเรียงลําดบัแบบไม่ตอ่เน่ือง    

จะทําให้มีระดับความสุ่มท่ีสูงขึน้ หรือในความหมายท่ีว่า ระดับความสุ่มของไพ่แปรผกผัน          
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กับค่าความเ รียงลําดับของไพ่  กําหนดด้วยค่าของ ( ) ( )1 100%
.  

k
k

S P
R P

No of card
 

= − × 
 

                 

เม่ือ ( )kR P คือ ระดบัความสุ่ม (Randomness Level) ของสํารับไพ่  ( )kS P  คือความเรียงลําดบั 

(Sequencing-Score) ท่ี มีค่ามากท่ีสุดของสํารับไพ่ ซึ่ง ถ้าไพ่มีการเรียงกันของลําดับ                        

จะเร่ิมนับ order-sequence โดยจะนับทีละใบท่ีติดกัน ถ้ามี 2 ใบติดกันถือเป็น 2-order-

sequence, ถ้ามี 3 ใบติดกันถือเป็น 3-order-sequence และนบัไปเร่ือยๆจนหมดสํารับ kP  คือ

ฟังก์ชนัลําดบัของไพ่หลงัจากการสบัไพ่ในการสบัไพ่ครัง้ท่ี k  และ .  No of card  คือจํานวนไพ่

ทัง้หมด เชน่ 

ถ้าไพสํ่ารับหนึง่มีจํานวน 10 ใบ และความเรียงลําดบัท่ีมีคา่มากท่ีสดุของสํารับไพ่

เท่ากบั 3 หรือ ( )kS P = 3 ไพ่สํารับนัน้จะมีระดบัความสุ่มของไพ่ ( ) 31
10kR P  = − × 

 
100%  นัน่

คือมีระดบัความสุม่ของไพเ่ทา่กบั 70% 

3.2.4.2  เกณฑ์ในการกําหนดระดบัความสุม่ของไพท่ี่ยอมรับได้ 

ผู้ วิจยักําหนดระดบัความสุ่มของไพ่ท่ียอมรับได้ท่ีระดบั 80%, 85%, 90% และ        

95% โดย 

ไพ่มีระดับความสุ่มท่ียอมรับได้ 80% หมายถึง สํารับไพ่ท่ีมีค่าระดับความสุ่ม          

ไมน้่อยกวา่ 80 

ไพ่มีระดับความสุ่มท่ียอมรับได้ 85% หมายถึง สํารับไพ่ท่ีมีค่าระดับความสุ่ม          

ไมน้่อยกวา่ 85  

ไพ่มีระดับความสุ่มท่ียอมรับได้ 90% หมายถึง สํารับไพ่ท่ีมีค่าระดับความสุ่ม          

ไมน้่อยกวา่ 90  

ไพ่มีระดับความสุ่มท่ียอมรับได้ 95% หมายถึง สํารับไพ่ท่ีมีค่าระดับความสุ่ม          

ไมน้่อยกวา่ 95  

3.2.5   ตวัแบบจําลองการสบัไพโ่ดยการแจกแจงแบบเบตา 

ในหัวข้อนี ้กล่าวถึงตัวแบบการสับไพ่โดยการแจกแจงแบบเบตา ซึ่งผู้ วิจัย         

ได้กล่าวถึงเนือ้หาส่วนท่ีเ ก่ียวข้องกับนิยาม และทฤษฎีบทท่ีเก่ียวข้องไว้ในเนือ้หาข้างต้น           

เพ่ือใช้เป็นพืน้ฐานสําคญัในการสร้างตวัแบบ โดยมีขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

ขัน้ตอนท่ี 1  พิจารณาตวัแบบท่ีทําการศกึษา 
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(1)  ตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ่ 

-   ถ้าผู้ ทําการทดลองการสับไพ่มีพฤติกรรมผู้ สับไพ่ท่ีเลือกการสับไพ่ส่วนบน              

ดงันัน้ รูปแบบการแจกแจงของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพเ่ป็นแบบ Beta (4.4375,13.3125) 

-   ถ้าผู้ ทําการทดลองการสับไพ่มีพฤติกรรมผู้สบัไพ่ท่ีเลือกการสบัไพ่ส่วนกลาง          

ดงันัน้ รูปแบบการแจกแจงของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพเ่ป็นแบบ Beta (12,12) 

-   ถ้าผู้ ทําการทดลองการสับไพ่มีพฤติกรรมผู้สับไพ่ท่ีเลือกการสับไพ่ส่วนล่าง            

ดงันัน้ รูปแบบการแจกแจงของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพเ่ป็นแบบ Beta (13.3125,4.4375) 

(2)  ความหนาของการสบัไพ ่

-  ถ้าความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย ดงันัน้ ความน่าจะเป็นท่ีจะเลือกไพ ่       

สํารับกลางจํานวนตัง้แต ่1 ถึง 8 ใบ มีคา่เป็น 0.125 เทา่ๆกนัทกุคา่ 

-  ถ้าความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง ดงันัน้ ความน่าจะเป็นท่ีจะเลือกไพ ่      

สํารับกลางจํานวนตัง้แต ่9 ถึง 17 ใบ มีคา่เป็น 0.111 เทา่ๆกนัทกุคา่ 

-  ถ้าความหนาของการสบัไพ่แบบมาก ดงันัน้ ความน่าจะเป็นท่ีจะเลือกไพ ่       

สํารับกลางจํานวนตัง้แต ่18 ถึง 26 ใบ มีคา่เป็น 0.111 เทา่ๆกนัทกุคา่ 

ขัน้ตอนท่ี 2  พิจารณาถึงลําดบัของไพ ่

ก่อนเร่ิมทําการสบัไพ่ ลําดบัของไพ่ทัง้ 52 ใบ เรียงดงัตอ่ไปนี ้กําหนดให้ไพ่ใบท่ี i    

อยูใ่นตําแหนง่ท่ี ( )0P i  จะได้วา่ ( )0P i i=  เม่ือ i∈{1,2,3,…,52} 

(1)  เลือกตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่

ทําการสุม่ตวัอยา่งท่ีมีการแจกแจงแบบ ( ),Beta a β  เม่ือ α > 0, β > 0  จํานวน      

1 คา่ นํามาแปลงเป็นตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพใ่นการสบัไพค่รัง้ท่ี k  นัน่คือ ( )kL i โดยนิยามดงันี ้

นิยาม   ตําแหน่ง ท่ีทําการสับไพ่ในการสับไพ่ครั ง้ ท่ี  k หรือ ( ) 52kL i i=                 

เม่ือ ( ),i Beta a β∈ และ k  คือการสบัไพค่รัง้ท่ี k  

(2)  เลือกความหนาของการสบัไพ ่

ทําการสุ่มตวัอย่างท่ีมีการแจกแจงแบบยูนิฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง จํานวน 1 ค่า นํามา

แปลงเป็นความหนาของการสับไพ่ในการสับไพ่ครัง้ท่ี k  นั่นคือ [ ] ( )2
k

T i โดยในครัง้นี ้ผู้ วิจัย

เลือกความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง โดยมีนิยามดงันี ้

นิยาม   ค ว า ม ห น า ข อ ง ก า ร สั บ ไ พ่ แ บ บ ก ล า ง ใ น ก า ร สั บ ไ พ่ ค รั ้ง ท่ี  k                          

หรือ [ ] ( )2 8 9
k

T i i= +   เม่ือ ( )0,1i U∈ และ k  คือการสบัไพค่รัง้ท่ี k  
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ขัน้ตอนท่ี 3  พิจารณาการสบัไพต่ามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

สบัไพค่รัง้ท่ี 1 สมมตไิด้คา่  และ     

 กรณีท่ี 1  ถ้า  เป็นการสับไพ่แบบ The some 

overhand shuffle ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.4 

 

รูปภาพท่ี 3.4  แสดงการสบัไพ่ครัง้ท่ี 1 แบบ The some overhand shuffle ท่ีคา่ และ 

 

 

 
 

 กรณีท่ี 2  ถ้า  เป็นการสบัไพ่แบบ The all overhand 

shuffle    ต้องทําการเปล่ียนคา่  เป็น  ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.5 

 

รูปภาพท่ี 3.5  แสดงการสบัไพ่ครัง้ท่ี 1 แบบ The all overhand shuffle ท่ีค่า และ 

 

 

 
 

หรืออาจกลา่วในรูปแบบของฟังก์ชนัลําดบัได้วา่ 
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กรณีท่ี 1 ถ้า ( )1 52L i l t= + ≤  เป็นการสบัไพ่แบบ The some overhand 

shuffle เขียนเป็นอนัดบัของฟังก์ชนัได้ดงันี ้

กําหนดให้ ( )kP i แทนฟังก์ชันลําดับของไพ่ใบท่ี i  หลังจากการสับไพ่ ในการ   

สบัไพค่รัง้ท่ี n  โดยท่ี { }1,2,3,...,52  , 0i n= ∈ ∪}  และ ( )0P i i=  

จากการสบัไพ่ครัง้ท่ี 1 สมมติได้ค่า  ( )1L i l=  และ [ ] ( )1
2T i t=  จากนิยาม

ข้างต้น จะได้วา่ 

( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )
( )

0 0 0 0 0 0 0 0

0

1 , 2 ,..., 1 , ,..., 1 , ,..., 52

1,2,..., 1, ,..., 1, ,...,52

S P P P l P l P l t P l t P

S l l l t l t

= − + − +

= − + − +

เม่ือ 0S  แทนตําแหนง่ของสํารับไพท่ัง้หมด ก่อนทําการสบัไพ ่และ 

( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )

( )

1 1 1 1 1 1 1 1

1 0 0 0 0 0 0 0

1

1 , 2 ,..., 1 , ,..., 1 , ,..., 52

,..., 1 , 1 , 2 ,..., 1 , ,..., 52

,..., 1,1, 2,..., 1, ,...,52

S P P P l P l P l t P l t P

S P l P l t P P P l P l t P

S l l t l l t

= − + − +

= + − − +

= + − − +

เม่ือ 1S  แทนตําแหนง่ของสํารับไพท่ัง้หมด หลงัทําการสบัไพ ่1 ครัง้ 

กรณีท่ี 2 ถ้า ( )1 52L i l t= + >  เป็นการสบัไพ่แบบ The all overhand shuffle 

ต้องทําการเปล่ียนคา่ t  เป็น ( )52 1newt l= − +  เขียนเป็นอนัดบัของฟังก์ชนัได้ดงันี ้

จากการสบัไพค่รัง้ท่ี 1 สมมตไิด้คา่  

( )1L i l=  และ [ ] ( ) ( )1
2 52 1newT i t l= = − +  จากนิยามข้างต้น จะได้วา่ 

( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )
( )

0 0 0 0 0 0

0

1 , 2 ,..., 1 , ,..., 52

1,2,..., 1, ,52

S P P P l P l P

S l l

= −

= −  
เม่ือ 0S  แทนตําแหนง่ของสํารับไพท่ัง้หมด ก่อนทําการสบัไพ ่และ 

( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )
( ) ( ) ( ) ( ) ( )( )

( )

1 1 1 1 1 1

1 0 0 0 0 0

1

1 , 2 ,..., 1 , , 52

,..., 52 , 1 , 2 ,..., 1

,...,52,1,2,..., 1

S P P P l P l P

S P l P P P P l

S l l

= −

= −

= −

 

เม่ือ 1S  แทนตําแหนง่ของสํารับไพท่ัง้หมด หลงัทําการสบัไพ ่1 ครัง้  

ขัน้ตอนท่ี 4 คํานวณคา่ระดบัความสุม่(Randomness level) ของไพ ่ 

หมายเหต ุระดบัความสุม่ รายละเอียดอยู่ในหวัข้อท่ี 3.2.3 
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3.2.6   ตวัแบบจําลองการสบัไพโ่ดยการแจกแจงแบบเบตาท่ีใช้ในงานวิจยั 

ในหัวข้อนีจ้ะกล่าวถึงการจําลองตัวแบบการสับไพ่แบบ The Stripping                

หรือ Overhand shuffle และจํานวนครัง้ในการสบัไพ ่โดยกําหนดรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่ง     

ท่ีทําการสับไพ่ให้มีการแจกแจงแบบเบตา และการแจกแจงความหนาของการสับไพ่ให้มี          

การแจกแจงแบบยนิูฟอร์มไม่ตอ่เน่ือง ผู้ วิจยัได้ศกึษาตวัแบบการสบัไพ่โดยจําลองตวัแบบทัง้หมด 

9 ตวัแบบ ดงัตอ่ไปนี ้

ตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่มีทัง้หมด 3 ประเภท ได้แก่ 

(1)  การสบัไพส่ว่นบน 

(2)  การสบัไพส่ว่นกลาง 

(3)  การสบัไพส่ว่นลา่ง 

ความหนาของการสบัไพ ่มีทัง้หมด 3 ประเภท ได้แก่ 

(1)  ความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

(2)  ความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

(3)  ความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

จากข้อกําหนดของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่และความหนาของการสับไพ ่      

สามารถสร้างตวัแบบท่ีเป็นไปได้ทัง้หมด 9 ตวัแบบ ดงันี ้

ตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

(Model 1 top-card-low-thickness) 

ตวัแบบท่ี 2 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

(Model 2 top-card-moderate-thickness) 

ตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

(Model 3 top-card-high-thickness) 

ตวัแบบท่ี 4 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

(Model 4 middle-card-low-thickness) 

ตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

(Model 5 middle-card-moderate-thickness) 

ตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

(Model 6 middle-card-high-thickness) 
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ตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

(Model 7 under-card-low-thickness) 

ตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

(Model 8 under-card-moderate-thickness) 

ตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

(Model 9 under-card-high-thickness) 

จากตวัแบบทัง้หมดท่ีใช้ในงานวิจยั สามารถแสดงได้ดงัตารางท่ี 3.2 

 

ตารางท่ี 3.2 แสดงรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่และความหนาของการสบัไพ ่       

ตวัแบบท่ี 1 – 9 

 

 

3.2.7   การศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งคา่ระดบัความสุม่กบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ ่

ผู้ วิจัยได้ทําการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้   

ของการสับไพ่ โดยทําการศึกษาทัง้หมด 9 ตวัแบบ และขอบเขตของจํานวนครัง้ท่ีทําการสบัไพ ่              

คือ 5-40 ครัง้เทา่นัน้ โดยขัน้ตอนการศกึษาแตล่ะตวัแบบมีดงัตอ่ไปนี ้

ช่ือตวัแบบ 
การแจกแจงของตําแหนง่ท่ีทํา

การสบัไพ ่
ความหนาของการสบัไพ(่ใบ) 

Model 1 top-card-low-thickness Beta (4.4375,13.3125) 1 - 8 

Model 2 top-card-moderate-thickness Beta (4.4375,13.3125) 9 – 17 

Model 3 top-card-high-thickness Beta (4.4375,13.3125) 18 – 26 

Model 4 middle-card-low-thickness Beta (12,12) 1 – 8 

Model 5 middle-card-moderate-thickness Beta (12,12) 9 – 17 

Model 6 middle-card-high-thickness Beta (12,12) 18 – 26 

Model 7 under-card-low-thickness Beta (13.3125,4.4375) 1 – 8 

Model 8 under-card-moderate-thickness Beta (13.3125,4.4375) 9 - 17 

Model 9 under-card-high-thickness Beta (13.3125,4.4375) 18 - 26 
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3.2.7.1 การศึกษาความสมัพันธ์ระหว่างค่าระดบัความสุ่มกบัจํานวนครัง้ของ       

การสบัไพข่องตวัแบบท่ี 1 

ผู้ วิจยัสร้างแบบจําลองของตวัแบบท่ี 1 ตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

ขัน้ท่ี 1  เร่ิมต้นการสร้างแบบจําลอง ให้จํานวนครัง้ท่ีสบัไพ ่ 5k =  

ขัน้ท่ี 2 ทําการสับ ไ พ่ จํ านวน  k  ครั ้ง  พ ร้อม ทั ง้สุ่ ม ค่า ตําแหน่ ง ท่ี ทํ าการสับ ไ พ ่       

l Beta∈ (4.4375,13.3125) และสุ่มความหนาของการสับไพ่ t∈(1,2,3,…,8) ด้วยความน่าจะ

เป็นท่ีเทา่กนั 

ขัน้ท่ี 3  พิจารณาวา่ l t+ < 52 หรือไม ่

ขัน้ท่ี 3.1 ถ้าคําตอบคือ“ใช”่ ให้ทําการสบัไพแ่บบ the some overhand shuffling 

ขัน้ท่ี 3.2 ถ้าคําตอบคือ “ไมใ่ช”่ ให้ทําการสบัไพแ่บบ the all overhand shuffling 

ขัน้ท่ี 4  ทําซํา้ตัง้แตข่ัน้ท่ี 2 ถึง 3 จํานวน k  รอบ 

ขัน้ท่ี 5  คํานวณคา่ระดบัความสุม่ ( )kR P  

ขัน้ท่ี 6  ทําซํา้ตัง้แตข่ัน้ตอนท่ี 2 ถึง 5 จํานวน 10,000 รอบ 

ขัน้ท่ี 7  คํานวณคา่ ( )( )kE R P , 2.5th Percentile, 97.5th Percentile จากข้อมลูท่ีได้ในขัน้

ท่ี 6 

ขัน้ท่ี 8  ทําซํา้ตัง้แตข่ัน้ตอนท่ี 1 ถึง 7 โดยเปล่ียนคา่ k  โดย k =6,7,…,40 

3.2.7.2  การศึกษาความสมัพนัธ์ระหว่างค่าระดบัความสุ่มกับจํานวนครัง้ของ        

การสบัไพข่องตวัแบบท่ี 2 ถึง 9 

ผู้ วิจยัสร้างแบบจําลองของตวัแบบท่ี 2 ถึง 9 ตามขัน้ตอนซึ่งเหมือนกบัตวัแบบท่ี 1 

หวัข้อท่ี 3.2.7.1 โดยเปล่ียนรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่ และความหนาของ      

การสบัไพต่ามตารางท่ี 3.2 

3.2.8   การศกึษาจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้ไพมี่ระดบัความเป็นสุม่ท่ียอมรับได้ 

ผู้ วิจัยได้ทําการศึกษาถึงจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดท่ีทําให้ไพ่มีระดบัความเป็นสุ่ม          

ท่ียอมรับได้ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ โดยศึกษาทัง้หมด 9 ตวัแบบ และใช้ข้อมูลจากหวัข้อท่ี 3.2.7 

การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ของการสับไพ่ มาช่วย               

ในการวิเคราะห์ โดยสงัเกตจากจํานวนครัง้ท่ีทําการสบัไพ่ครัง้ท่ี k  ถ้าคา่ของ k  ท่ีน้อยท่ีสดุท่ีทําให้ 

ค่าระดับความสุ่มหรือ ( )kR P ≥  80, 85, 90 และ 95 เรียกว่า จํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดท่ีทําให้ไพ ่    

มีระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้ 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั 
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แต่ถ้าค่าระดบัความสุ่มหรือ ( )kR P <80 ทุก k =5,6,...,40 สามารถสรุปได้ว่า 

ระดบัความสุม่ไมอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ แม้จะทําการสบัไพแ่ล้วถึง 40 ครัง้ 

3.2.9   ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของค่าระดบัความสุ่ม          

กบัความหนาของการสบัไพ ่

นิยาม  เปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของค่าระดบัความสุ่มในการสบัไพ่ครัง้ท่ี k      

หรือ % k∆ หาได้จากสตูร 

( )( ) ( )( )
( )( )

1

1

% 100%k k
k

k

E R P E R P
E R P

−

−

−
∆ = ×  

เม่ือ ( )( )kE R P คือ ค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของระดับความสุ่มของไพ่ใน      

การสบัไพค่รัง้ท่ี k  

ผู้ วิจยัได้คํานวณคา่การเปล่ียนแปลงของค่าระดบัความสุ่มในการสบัไพ่ครัง้ท่ี k     

หรือ % k∆ โดยใช้ข้อมลูท่ีได้จากการจําลองตวัแบบท่ี 1 ถึง 9 โดยมีขัน้ตอนการคํานวณดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 พิจารณาข้อมูล ( )( ) ( )( ) ( )( )5 6 40, ,...,E R P E R P E R P ท่ีได้จากการจําลอง         

ในแตล่ะตวัแบบ 

ขัน้ท่ี 2 คํานวณคา่ 5 6 40% ,% ,...,%∆ ∆ ∆ โดยใช้สตูร 

( )( ) ( )( )
( )( )

1

1

% 100%    ;k k
k

k

E R P E R P
k

E R P
−

−

−
∆ = × = 5, 6,…,40 

ขัน้ท่ี 3 คํานวณค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆  ของแต่ละตวั

แบบโดยใช้สตูร 

[ ]
( )

40

6
%

%
35

k
kE =

∆
∆ =

∑
 

และค่าความแปรปรวนการเปล่ียนแปลงของค่าระดบัความสุ่ม [ ]%Var ∆  ของแต่ละตวัแบบโดย 

ใช้สตูร 

[ ]
[ ]( )

40 2

6
% %

%
35

k
k

E
Var =

∆ − ∆
∆ =

∑
 

เม่ือได้ค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าระดับความสุ่ม [ ]%E ∆ แล้ว ผู้ วิจัยได้          

หาความสัมพัน ธ์ระหว่างค่า เฉ ล่ียการ เปล่ียนแปลงของค่าระดับความสุ่ม [ ]%E ∆ กับ             

ความหนาของการสับไพ่  ซึ่ งประกอบด้วย ความหนาแบบน้อย ความหนาแบบกลาง                

และความหนาแบบมาก ตามลําดบั 
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3.3   ขัน้ตอนการทาํงานของโปรแกรม 

 

โปรแกรมท่ีใช้ในการศกึษาวิจยัครัง้นี ้เขียนด้วยโปรแกรม R เวอร์ชนั 2.15.0 ซึ่งใน

แตล่ะสถานการณ์การทดลองจะกระทําซํา้ 10,000 ครัง้ในแตล่ะตวัแบบ ดงัแสดงในรูปภาพท่ี 3.6 

 

รูปภาพท่ี 3.6  แสดงขัน้ตอนการทํางานของโปรแกรมในการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับ

ความสุม่ในตวัแบบท่ี 1 (ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบ

น้อย) กบัจํานวนครัง้ท่ีสบัไพ ่โดยเร่ิมจํานวนครัง้ท่ีสบัไพต่ัง้แต ่5 ถึง 40 ครัง้ 
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สําหรับขัน้ตอนการทํางานของโปรแกรมในการศึกษาความสัมพันธ์ของ            

คา่ระดบัความสุ่มในตวัแบบท่ี 2 ถึง 9 นัน้ เหมือนกบัตวัแบบท่ี 1 โดยเปล่ียนรูปแบบการแจกแจง

ของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพ ่และความหนาของการสบัไพต่ามตารางท่ี 3.2 

 

 

 



บทที่  4 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ในการวิจยัแบ่งการศึกษาออกเป็น 2 ส่วน โดยส่วนท่ี (1) เป็นการแสดงค่าเฉล่ีย

ของระดบัความสุม่กบัจํานวนครัง้ท่ีสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ ของตวัแบบทัง้หมด 9 ตวัแบบ ส่วนท่ี (2)       

เป็นการแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม        

กบัความหนาของการสบัไพท่ัง้หมด 9 ตวัแบบ 

 

4.1   ผลการทดลองค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มกับจํานวนครั้งท่ีสับไพ่ตัง้แต่ 5-40 ครั้ง  

ของตัวแบบทัง้หมด 9 ตัวแบบ 

 

4.1.1   ตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 1 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.1 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1   แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,               

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 46.59 68.33 32.69 63.46 

6 47.86 63.70 34.62 65.38 

7 49.01 61.55 34.62 65.38 

8 49.80 58.66 36.54 67.31 

9 50.67 57.85 36.54 67.31 

10 51.29 54.36 38.46 67.31 

11 51.91 52.75 38.46 67.31 

12 52.60 52.15 40.38 67.31 

13 52.82 50.75 40.38 67.31 

14 53.48 50.94 42.31 69.23 

15 53.70 49.58 42.31 69.23 
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ตารางท่ี 4.1   แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,               

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

16 54.18 46.82 42.31 69.23 

17 54.49 46.55 42.31 69.23 

18 54.80 46.01 42.31 69.23 

19 55.16 45.73 44.23 69.23 

20 55.48 45.69 44.23 69.23 

21 55.71 43.59 44.23 69.23 

22 55.97 43.76 44.23 69.23 

23 56.29 43.11 44.23 71.15 

24 56.55 43.30 46.15 71.15 

25 56.72 41.07 46.15 71.15 

26 56.99 41.84 46.15 71.15 

27 57.17 41.46 46.15 71.15 

28 57.28 40.77 46.15 71.15 

29 57.60 39.77 46.15 71.15 

30 57.72 39.79 46.15 71.15 

31 57.93 40.05 46.15 71.15 

32 58.14 39.47 48.08 71.15 

33 58.20 37.64 48.08 71.15 

34 58.43 39.56 48.08 73.08 

35 58.52 38.01 48.08 73.08 

36 58.61 37.96 48.08 73.08 

37 58.91 38.36 48.08 73.08 

38 58.85 37.05 48.08 73.08 

39 59.09 38.21 48.08 73.08 

40 59.18 37.54 48.08 73.08 
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รูปภาพท่ี 4.1   กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย (ตวัแบบท่ี 1) 

 

 
 

พิจารณาตวัแบบท่ี 1 จากรูปภาพท่ี 4.1 กราฟแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างคา่เฉล่ีย 

ของระดบัความสุม่กบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ ่พบวา่คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่น้อยกว่า 80  

ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ [48.08,73.08] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม        

มีคา่เทา่กบั 59.18 

สรุปได้ว่า ตวัแบบท่ี 1 มีค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 80 แม้ว่าจะทํา   

การสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ ซึง่ไมอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90     

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.00 0.00 0.00 0.00 

6 0.00 0.00 0.00 0.00 

7 0.00 0.00 0.00 0.00 

8 0.00 0.00 0.00 0.00 

9 0.00 0.00 0.00 0.00 

10 0.00 0.00 0.00 0.00 

11 0.00 0.00 0.00 0.00 

12 0.00 0.00 0.00 0.00 

13 0.00 0.00 0.00 0.00 

14 0.00 0.00 0.00 0.00 

15 0.00 0.00 0.00 0.00 

16 0.00 0.00 0.00 0.00 

17 0.00 0.00 0.00 0.00 

18 0.00 0.00 0.00 0.00 

19 0.00 0.00 0.00 0.00 

20 0.00 0.00 0.00 0.00 

21 0.00 0.00 0.00 0.00 

22 0.00 0.00 0.00 0.00 

23 0.00 0.00 0.00 0.00 

24 0.00 0.00 0.00 0.00 

25 0.00 0.00 0.00 0.00 

26 0.00 0.00 0.00 0.00 

27 0.00 0.00 0.00 0.00 

28 0.00 0.00 0.00 0.00 

29 0.00 0.00 0.00 0.00 

30 0.00 0.00 0.00 0.00 

31 0.00 0.00 0.00 0.00 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

32 0.00 0.00 0.00 0.00 

33 0.00 0.00 0.00 0.00 

34 0.00 0.00 0.00 0.00 

35 0.00 0.00 0.00 0.00 

36 0.00 0.00 0.00 0.00 

37 0.00 0.00 0.00 0.00 

38 0.00 0.00 0.00 0.00 

39 0.00 0.00 0.00 0.00 

40 0.00 0.00 0.00 0.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



33 

 

รูปภาพท่ี 4.2  กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนบนและมีความหนาของ

การสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.2 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ี  

ไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า คา่ความ

น่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดับ 

เทา่กบั 0 แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 
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4.1.2   ตวัแบบท่ี 2 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 2 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.2 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 62.95 62.20 48.08 78.85 

6 64.32 59.06 50.00 78.85 

7 65.40 56.08 51.92 80.77 

8 66.41 54.60 51.92 80.77 

9 67.18 52.30 53.85 82.69 

10 67.75 51.43 53.85 82.69 

11 68.41 50.32 55.77 82.69 

12 68.96 48.99 55.77 82.69 

13 69.54 48.24 57.69 84.62 

14 70.04 46.13 57.69 84.62 

15 70.29 47.00 57.69 84.62 

16 70.70 45.05 59.62 84.62 

17 71.04 44.59 59.62 84.62 

18 71.57 44.01 59.62 84.62 

19 71.75 43.78 59.62 86.54 

20 71.98 43.17 59.62 86.54 

21 72.46 42.51 61.54 86.54 

22 72.49 42.06 61.54 86.54 

23 72.90 41.47 61.54 86.54 

24 73.19 40.36 61.54 86.54 

25 73.29 40.34 61.54 86.54 

26 73.62 40.05 63.46 86.54 

27 73.75 38.87 63.46 86.54 

28 73.81 38.68 63.46 86.54 
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ตารางท่ี 4.3  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 74.17 38.87 63.46 88.46 

30 74.31 37.44 63.46 86.54 

31 74.44 38.17 63.46 86.54 

32 74.66 37.71 63.46 88.46 

33 74.78 37.05 63.46 88.46 

34 74.94 37.80 63.46 88.46 

35 75.15 36.36 65.38 88.46 

36 75.37 36.81 65.38 88.46 

37 75.51 36.57 65.38 88.46 

38 75.60 35.69 65.38 88.46 

39 75.65 35.22 65.38 88.46 

40 75.90 34.86 65.38 88.46 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



36 

 

รูปภาพท่ี 4.3  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง (ตวัแบบท่ี 2) 

 

 
 

พิจารณาตวัแบบท่ี 2 จากรูปภาพท่ี 4.3 กราฟแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างคา่เฉล่ีย 

ของระดบัความสุม่กบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ ่พบวา่คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่น้อยกว่า 80   

ทกุคา่ k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [65.38,88.46] และคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมี

คา่เทา่กบั 75.90 

สรุปได้ว่า ตวัแบบท่ี 2 มีค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 85% แม้ว่าจะทํา

การสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ ซึง่ไมอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 

 

 

 

 

5 10 15 20 25 30 35 40

40
50

60
70

80
90

10
0

Round

R
an

do
m

ne
ss



37 

 

ตารางท่ี 4.4  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.01 0.00 0.00 0.00 

6 0.02 0.00 0.00 0.00 

7 0.03 0.00 0.00 0.00 

8 0.04 0.00 0.00 0.00 

9 0.05 0.00 0.00 0.00 

10 0.06 0.01 0.00 0.00 

11 0.07 0.01 0.00 0.00 

12 0.07 0.01 0.00 0.00 

13 0.08 0.01 0.00 0.00 

14 0.09 0.01 0.00 0.00 

15 0.10 0.01 0.00 0.00 

16 0.10 0.02 0.00 0.00 

17 0.11 0.02 0.00 0.00 

18 0.12 0.02 0.00 0.00 

19 0.12 0.03 0.00 0.00 

20 0.13 0.03 0.01 0.00 

21 0.14 0.03 0.01 0.00 

22 0.14 0.03 0.01 0.00 

23 0.15 0.03 0.01 0.00 

24 0.16 0.03 0.01 0.00 

25 0.16 0.04 0.01 0.00 

26 0.17 0.04 0.01 0.00 

27 0.17 0.04 0.01 0.00 

28 0.17 0.04 0.01 0.00 

29 0.19 0.05 0.01 0.00 

30 0.18 0.04 0.01 0.00 

31 0.20 0.05 0.01 0.00 
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ตารางท่ี 4.4  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

32 0.20 0.05 0.01 0.00 

33 0.20 0.05 0.01 0.00 

34 0.21 0.06 0.01 0.00 

35 0.22 0.05 0.01 0.00 

36 0.23 0.06 0.02 0.00 

37 0.23 0.06 0.02 0.00 

38 0.23 0.06 0.02 0.00 

39 0.24 0.06 0.02 0.00 

40 0.24 0.06 0.02 0.00 
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รูปภาพท่ี 4.4  กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนบนและมีความหนาของ

การสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.4 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ี  

ไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 2 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k ครัง้ พบว่า คา่ความ

น่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5 เป็นต้นไป    

คา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 85 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤9 จากนัน้มี

แนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >9 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 

90 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤19 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >19 เป็นต้นไป และคา่ความน่าจะ

เป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไมน้่อยกวา่ 95 มีคา่เทา่กบั 0 แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

 

 

5 10 15 20 25 30 35 40

0.
0

0.
2

0.
4

0.
6

0.
8

1.
0

Round

P
ro

ba
bi

lit
y



40 

 

4.1.3   ตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 3 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.3 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 75.88 25.96 65.38 84.62 

6 77.61 23.59 67.31 84.62 

7 79.15 22.32 69.23 86.54 

8 80.21 21.69 69.23 88.46 

9 81.18 20.78 71.15 88.46 

10 82.03 20.24 71.15 88.46 

11 82.76 19.75 73.08 88.46 

12 83.40 19.54 73.08 90.38 

13 83.94 18.56 75.00 90.38 

14 84.43 18.29 75.00 90.38 

15 84.98 18.12 75.00 90.38 

16 85.45 17.10 76.92 92.31 

17 85.79 16.91 76.92 92.31 

18 86.10 16.53 76.92 92.31 

19 86.49 16.25 76.92 92.31 

20 86.78 15.78 76.92 92.31 

21 87.13 15.44 78.85 92.31 

22 87.33 15.61 78.85 92.31 

23 87.66 14.82 78.85 92.31 

24 87.87 14.90 78.85 94.23 

25 88.12 14.34 78.85 94.23 

26 88.30 14.39 78.85 94.23 

27 88.58 14.13 80.77 94.23 

28 88.72 13.89 80.77 94.23 
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ตารางท่ี 4.5  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 88.87 14.12 80.77 94.23 

30 89.09 13.55 80.77 94.23 

31 89.28 13.09 80.77 94.23 

32 89.42 13.37 80.77 94.23 

33 89.63 12.88 80.77 94.23 

34 89.79 12.49 82.69 94.23 

35 89.92 12.57 82.69 94.23 

36 90.00 12.49 82.69 94.23 

37 90.17 12.38 82.69 94.23 

38 90.34 11.88 82.69 94.23 

39 90.38 12.03 82.69 94.23 

40 90.53 11.56 82.69 94.23 
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รูปภาพท่ี 4.5  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก(ตวัแบบท่ี 3) 

 

 
 

พิจารณาตวัแบบท่ี 3 จากรูปภาพท่ี 4.5 กราฟแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างคา่เฉล่ีย

ของระดบัความสุ่มกับจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของ

ระดบัความสุม่มีคา่ไมน้่อยกวา่ 80 เม่ือ k =8 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [69.23,88.46] และ

ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 80.21 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 85 เม่ือ k =16 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [76.92,92.31] 

และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 85.45 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ีย

ของระดับความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 90 เ ม่ือ k =36 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ 

[82.69,94.23] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่เท่ากบั 90 และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบัความ

สุ่มมีค่าน้อยกว่า 95 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [82.69,94.23] และคา่เฉล่ีย

ของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 90.53 
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สรุปได้วา่ ตวัแบบท่ี 3 มีจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 80 คือ 8 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 85 คือ   

16 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 90 คือ 36 ครัง้ ซึ่ง 80%, 85% และ 90% 

คือระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 95 แม้ว่าจะทําการ

สบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

ตารางท่ี 4.6  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.24 0.00 0.00 0.00 

6 0.37 0.02 0.00 0.00 

7 0.50 0.06 0.00 0.00 

8 0.58 0.11 0.00 0.00 

9 0.66 0.17 0.01 0.00 

10 0.72 0.23 0.01 0.00 

11 0.76 0.31 0.02 0.00 

12 0.80 0.36 0.05 0.00 

13 0.83 0.41 0.06 0.00 

14 0.85 0.46 0.10 0.00 

15 0.87 0.51 0.13 0.00 

16 0.89 0.55 0.17 0.00 

17 0.91 0.58 0.20 0.00 

18 0.92 0.61 0.23 0.00 

19 0.93 0.64 0.27 0.00 

20 0.94 0.66 0.30 0.00 

21 0.95 0.69 0.33 0.00 

22 0.95 0.71 0.35 0.00 

23 0.96 0.73 0.39 0.00 

24 0.97 0.74 0.41 0.00 

25 0.97 0.76 0.44 0.00 
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ตารางท่ี 4.6  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

26 0.97 0.77 0.46 0.00 

27 0.98 0.79 0.48 0.00 

28 0.98 0.80 0.51 0.00 

29 0.98 0.81 0.52 0.00 

30 0.99 0.82 0.54 0.00 

31 0.99 0.84 0.56 0.00 

32 0.99 0.84 0.57 0.00 

33 0.99 0.86 0.59 0.00 

34 0.99 0.87 0.61 0.00 

35 0.99 0.87 0.62 0.01 

36 0.99 0.88 0.63 0.01 

37 0.99 0.88 0.64 0.01 

38 1.00 0.89 0.66 0.01 

39 1.00 0.89 0.66 0.01 

40 1.00 0.90 0.68 0.02 
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รูปภาพท่ี 4.6   กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนบนและมีความหนาของ

การสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.6 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ี  

ไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 3 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบมาก เม่ือทําการสบัไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า ค่าความ

น่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5 เป็นต้นไป    

คา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไมน้่อยกวา่ 85 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤5 จากนัน้มี

แนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >5 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 

90 มีคา่เทา่กบั 0 เม่ือ k ≤8 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >8 เป็นต้นไป และคา่ความน่าจะเป็น

สะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤34 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้

เม่ือ k >34 เป็นต้นไป 
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4.1.4   ตวัแบบท่ี 4 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 4 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.4 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี 4.7  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,                

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 70.51 39.13 57.69 82.69 

6 71.81 37.29 59.62 82.69 

7 72.82 35.55 61.54 84.62 

8 73.69 35.56 61.54 84.62 

9 74.17 32.85 63.46 84.62 

10 74.85 32.18 63.46 86.54 

11 75.48 31.22 65.38 86.54 

12 75.97 29.91 65.38 86.54 

13 76.20 28.58 65.38 86.54 

14 76.71 28.29 67.31 86.54 

15 76.94 27.39 67.31 86.54 

16 77.20 27.44 67.31 86.54 

17 77.55 26.50 67.31 86.59 

18 77.94 26.03 69.23 88.46 

19 78.11 25.12 69.23 88.46 

20 78.29 25.13 69.23 88.46 

21 78.56 25.06 69.23 88.46 

22 78.70 24.26 69.23 88.46 

23 78.96 23.65 69.23 88.46 

24 79.09 23.22 71.15 88.46 

25 79.24 22.71 71.15 88.46 

26 79.39 22.33 71.15 88.46 

27 79.64 22.52 71.15 88.46 

28 79.80 22.30 71.15 88.46 
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ตารางท่ี 4.7  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,                

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 79.88 21.15 71.15 88.46 

30 80.12 21.77 71.15 90.38 

31 80.28 21.32 71.15 90.38 

32 80.39 20.52 73.08 88.46 

33 80.45 20.86 73.08 90.38 

34 80.64 21.00 73.08 90.38 

35 80.68 20.44 73.08 90.38 

36 80.81 20.15 73.08 90.38 

37 80.91 20.37 73.08 90.38 

38 81.01 19.99 73.08 90.38 

39 81.07 19.53 73.08 90.38 

40 81.33 19.75 73.08 90.38 
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รูปภาพท่ี 4.7  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย(ตวัแบบท่ี 4) 

 

 
 

พิจารณาตวัแบบท่ี 4 จากรูปภาพท่ี 4.7 กราฟแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างคา่เฉล่ีย 

ของระดบัความสุ่มกับจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 80 เม่ือ k =30 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [71.15,90.38]           
และคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่เท่ากบั 80.12 และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่น้อย

กว่า 85 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [73.08,90.38] และค่าเฉล่ียของระดบั

ความสุม่มีคา่เทา่กบั 81.33 

สรุปได้ว่า ตวัแบบท่ี 4 มีจํานวนครัง้ของการสับไพ่ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบั   

ความสุ่มไม่น้อยกว่า 80 คือ 30 ครัง้ ซึ่ง 80% คือระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ และพบว่าค่าเฉล่ีย      

ของระดบัความสุม่น้อยกวา่ 85% แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

5 10 15 20 25 30 35 40

50
60

70
80

90
10

0

Round

R
an

do
m

ne
ss



49 

 

ตารางท่ี 4.8  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.07 0.00 0.00 0.00 

6 0.10 0.00 0.00 0.00 

7 0.13 0.01 0.00 0.00 

8 0.17 0.01 0.00 0.00 

9 0.18 0.02 0.00 0.00 

10 0.20 0.03 0.00 0.00 

11 0.23 0.04 0.00 0.00 

12 0.25 0.04 0.00 0.00 

13 0.25 0.04 0.00 0.00 

14 0.28 0.05 0.00 0.00 

15 0.29 0.05 0.00 0.00 

16 0.31 0.06 0.01 0.00 

17 0.33 0.07 0.01 0.00 

18 0.35 0.07 0.01 0.00 

19 0.36 0.08 0.01 0.00 

20 0.37 0.08 0.01 0.00 

21 0.39 0.09 0.01 0.00 

22 0.40 0.09 0.01 0.00 

23 0.42 0.10 0.02 0.00 

24 0.43 0.10 0.02 0.00 

25 0.45 0.10 0.02 0.00 

26 0.45 0.11 0.02 0.00 

27 0.47 0.11 0.02 0.00 

28 0.48 0.12 0.02 0.00 

29 0.49 0.12 0.02 0.00 

30 0.50 0.13 0.03 0.00 

31 0.52 0.14 0.03 0.00 
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ตารางท่ี 4.8  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

32 0.53 0.14 0.02 0.00 

33 0.54 0.14 0.03 0.00 

34 0.55 0.15 0.03 0.00 

35 0.56 0.15 0.03 0.00 

36 0.58 0.15 0.03 0.00 

37 0.58 0.16 0.04 0.00 

38 0.59 0.16 0.04 0.00 

39 0.59 0.16 0.04 0.00 

40 0.61 0.17 0.04 0.00 
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รูปภาพท่ี 4.8  กราฟแสดงคา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนา

ของการสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.8 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ี  

ไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 4 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

ส่วนกลางและมีความหนาของการสับไพ่แบบน้อย เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า         

คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5 เป็น

ต้นไป ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 85 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤6 

จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >6 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่

น้อยกว่า 90 มีค่าเท่ากบั 0 เม่ือ k ≤15 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >15 เป็นต้นไป และค่า

ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีคา่เท่ากับ 0 แม้ว่าจะทําการสบัไพ่

ถึง 40 ครัง้ 
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4.1.5   ตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 5 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.5 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.9 

 

ตารางท่ี 4.9  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,                

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 77.84 19.63 67.31 84.62 

6 79.69 16.72 71.15 86.54 

7 81.13 14.61 73.08 86.54 

8 82.47 12.71 75.00 88.46 

9 83.57 11.47 76.92 88.46 

10 84.44 10.51 76.92 90.38 

11 85.23 9.59 78.85 90.38 

12 85.92 8.84 78.85 90.38 

13 86.57 8.44 80.77 90.38 

14 87.12 7.81 80.77 92.31 

15 87.63 7.49 80.77 92.31 

16 88.09 6.98 82.69 92.31 

17 88.45 6.66 82.69 92.31 

18 88.89 6.11 82.69 92.31 

19 89.25 5.92 84.57 92.31 

20 89.58 5.67 84.62 92.31 

21 89.82 5.67 84.62 94.23 

22 90.16 5.29 84.62 94.23 

23 90.34 5.23 84.62 94.23 

24 90.62 4.81 84.62 94.23 

25 90.84 4.79 84.62 94.23 

26 91.10 4.60 86.54 94.23 

27 91.29 4.29 86.54 94.23 

28 91.48 4.29 86.54 94.23 
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ตารางท่ี 4.9  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,                

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 91.62 4.13 86.54 94.23 

30 91.81 4.09 86.54 94.23 

31 91.95 4.06 86.54 94.23 

32 92.17 3.72 88.46 94.23 

33 92.30 3.64 88.46 94.23 

34 92.41 3.61 88.46 94.23 

35 92.59 3.43 88.46 94.23 

36 92.67 3.51 88.46 96.15 

37 92.81 3.31 88.46 96.15 

38 92.95 3.06 88.46 96.15 

39 93.01 3.16 88.46 96.15 

40 93.15 3.09 88.46 96.15 
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รูปภาพท่ี 4.9  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง(ตวัแบบท่ี 5) 

 

 
 

พิจารณาตวัแบบท่ี 5 จากรูปภาพท่ี 4.9 กราฟแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างคา่เฉล่ีย 

ของระดบัความสุ่มกับจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 80 เม่ือ k =7 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ [73.08,86.54]          

และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 81.13 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ีย

ของระดับความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 85 เ ม่ือ k =11 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ 

[78.85,90.38] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 85.23 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด    

ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 90 เม่ือ k =22 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% 

คือ [84.62,94.23] และคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 90.16 และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบั

ความสุ่มมีค่าน้อยกว่า 95 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ [88.46,96.15] และ

คา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 93.15 
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สรุปได้ว่า ตัวแบบท่ี 5 มีจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ีย       

ของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 80 คือ 7 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 85 

คือ 11 ครัง้และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 90 คือ 22 ครัง้ ซึ่ง 80%, 85% และ 

90% คือระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 95% แม้ว่าจะ

ทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

ตารางท่ี 4.10  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.36 0.01 0.00 0.00 

6 0.54 0.04 0.00 0.00 

7 0.67 0.11 0.00 0.00 

8 0.80 0.19 0.00 0.00 

9 0.87 0.30 0.01 0.00 

10 0.92 0.40 0.03 0.00 

11 0.95 0.50 0.06 0.00 

12 0.97 0.59 0.09 0.00 

13 0.98 0.68 0.15 0.00 

14 0.99 0.74 0.21 0.00 

15 0.99 0.80 0.27 0.00 

16 0.99 0.84 0.34 0.00 

17 1.00 0.87 0.39 0.00 

18 1.00 0.90 0.46 0.00 

19 1.00 0.92 0.53 0.00 

20 1.00 0.94 0.58 0.00 

21 1.00 0.95 0.63 0.00 

22 1.00 0.96 0.68 0.00 

23 1.00 0.97 0.71 0.00 

24 1.00 0.97 0.75 0.00 

25 1.00 0.97 0.79 0.00 
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ตารางท่ี 4.10  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

26 1.00 0.98 0.82 0.00 

27 1.00 0.99 0.84 0.00 

28 1.00 0.99 0.85 0.00 

29 1.00 0.99 0.87 0.00 

30 1.00 0.99 0.88 0.00 

31 1.00 0.99 0.89 0.00 

32 1.00 1.00 0.91 0.01 

33 1.00 1.00 0.92 0.01 

34 1.00 1.00 0.93 0.02 

35 1.00 1.00 0.94 0.02 

36 1.00 1.00 0.94 0.03 

37 1.00 1.00 0.95 0.04 

38 1.00 1.00 0.96 0.04 

39 1.00 1.00 0.96 0.05 

40 1.00 1.00 0.96 0.06 
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รูปภาพท่ี 4.10  กราฟแสดงคา่ความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 

90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความ

หนาของการสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.10 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่ม    

ท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนกลางและมีความหนาของการสับไพ่แบบกลาง เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า         

ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 และ 85 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ 

k ≥5 เป็นต้นไป ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 90 มีคา่เท่ากับ 0 

เม่ือ k ≤8 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >8 เป็นต้นไป และค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่า

ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤31 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >31 

เป็นต้นไป  
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4.1.6   ตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 6 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.6 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.11 

 

ตารางท่ี 4.11  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 67.24 70.74 51.92 80.77 

6 70.33 50.13 55.77 82.69 

7 72.44 49.38 59.62 84.62 

8 74.55 43.00 61.54 84.62 

9 75.99 41.00 63.46 86.54 

10 77.68 38.24 63.46 86.54 

11 78.93 35.33 65.38 88.46 

12 80.14 32.64 67.31 88.46 

13 81.33 29.44 69.23 88.46 

14 82.16 27.67 69.23 90.38 

15 83.07 25.06 71.15 90.38 

16 83.74 23.69 71.15 90.38 

17 84.47 21.70 73.08 90.38 

18 85.22 19.46 75.00 90.38 

19 85.77 18.09 75.00 92.31 

20 86.31 16.75 76.92 92.31 

21 86.82 15.29 76.92 92.31 

22 87.30 14.28 76.92 92.31 

23 87.76 13.04 78.85 92.31 

24 88.08 12.18 78.85 92.31 

25 88.51 11.33 80.77 92.31 

26 88.77 11.13 80.77 92.31 

27 89.16 10.00 80.77 94.23 

28 89.45 9.53 80.77 94.23 
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ตารางท่ี 4.11  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,               

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 89.69 9.00 82.69 94.23 

30 89.91 8.49 82.69 94.23 

31 90.24 7.57 82.69 94.23 

32 90.51 7.26 84.62 94.23 

33 90.70 6.86 84.62 94.23 

34 90.92 6.46 84.62 94.23 

35 91.11 6.44 84.62 94.23 

36 91.30 5.95 84.62 94.23 

37 91.50 5.43 86.54 94.23 

38 91.65 5.30 86.54 94.23 

39 91.82 5.18 86.54 94.23 

40 91.95 4.89 86.54 94.23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



60 

 

รูปภาพท่ี 4.11  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก(ตวัแบบท่ี 6) 

 

 
 

พิจารณาตัวแบบท่ี 6 จากรูปภาพท่ี 4.11 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มกบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า คา่ k  ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ีย

ของระดับความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 80 เ ม่ือ k =12 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ 

[67.31,88.46] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 80.14 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด      

ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 85 เม่ือ k =18 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% 

คือ [75.00,90.38] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 85.22 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อย

ท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 90 เม่ือ k =31 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 

95% คือ [82.69,94.23] และคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มมีคา่เท่ากบั 90.24 และพบว่าคา่เฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มมีค่าน้อยกว่า 95 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [86.54,94.23]         

และคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 91.95 
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สรุปได้วา่ ตวัแบบท่ี 6 มีจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 80 คือ 12 ครัง้ และทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 85% 

คือ 18 ครัง้และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 90% คือ 31 ครัง้ ซึ่ง 80%, 85% และ 

90% คือระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้ และพบวา่คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 95 แม้ว่าจะทํา

การสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

ตารางท่ี 4.12  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.03 0.00 0.00 0.00 

6 0.08 0.00 0.00 0.00 

7 0.15 0.01 0.00 0.00 

8 0.24 0.02 0.00 0.00 

9 0.31 0.04 0.00 0.00 

10 0.42 0.08 0.00 0.00 

11 0.50 0.12 0.00 0.00 

12 0.58 0.17 0.01 0.00 

13 0.66 0.24 0.02 0.00 

14 0.72 0.29 0.04 0.00 

15 0.77 0.36 0.05 0.00 

16 0.81 0.42 0.08 0.00 

17 0.85 0.48 0.11 0.00 

18 0.88 0.55 0.14 0.00 

19 0.90 0.60 0.19 0.00 

20 0.92 0.65 0.23 0.00 

21 0.94 0.70 0.27 0.00 

22 0.95 0.74 0.32 0.00 

23 0.96 0.78 0.38 0.00 

24 0.97 0.81 0.41 0.00 

25 0.98 0.84 0.47 0.00 
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ตารางท่ี 4.12  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

26 0.98 0.85 0.51 0.00 

27 0.99 0.88 0.55 0.00 

28 0.99 0.90 0.60 0.00 

29 0.99 0.91 0.62 0.00 

30 0.99 0.92 0.65 0.00 

31 1.00 0.94 0.69 0.00 

32 1.00 0.95 0.73 0.00 

33 1.00 0.95 0.76 0.00 

34 1.00 0.96 0.78 0.00 

35 1.00 0.97 0.80 0.00 

36 1.00 0.97 0.82 0.00 

37 1.00 0.98 0.84 0.00 

38 1.00 0.98 0.86 0.00 

39 1.00 0.98 0.87 0.01 

40 1.00 0.99 0.88 0.01 
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รูปภาพท่ี 4.12  กราฟแสดงคา่ความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 

90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความ

หนาของการสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.12 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่ม    

ท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนกลางและมีความหนาของการสับไพ่แบบมาก เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า           

คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5 เป็น

ต้นไป ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 85 เท่ากับ 0 เม่ือ k ≤6  

จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >6 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่

น้อยกว่า 90 มีค่าเท่ากบั 0 เม่ือ k ≤11 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >11 เป็นต้นไป และค่า

ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤38 จากนัน้มี

แนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >38 เป็นต้นไป 
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4.1.7   ตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 7 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.7 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.13 

 

ตารางท่ี 4.13  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 65.80 95.55 46.15 82.69 

6 73.36 73.42 53.85 86.54 

7 78.97 45.56 63.46 86.54 

8 82.18 26.46 69.23 88.46 

9 84.18 16.04 73.08 88.46 

10 85.28 12.58 75.00 90.38 

11 86.01 10.72 76.92 90.38 

12 86.62 10.34 78.85 90.38 

13 87.24 8.75 78.85 92.31 

14 87.88 7.86 80.77 92.31 

15 88.36 7.24 82.69 92.31 

16 88.94 6.03 84.62 92.31 

17 89.41 5.36 84.62 92.31 

18 89.83 4.88 84.62 92.31 

19 90.17 4.54 84.62 92.31 

20 90.49 4.15 86.54 94.23 

21 90.78 4.04 86.54 94.23 

22 91.06 3.89 86.54 94.23 

23 91.29 3.72 86.54 94.23 

24 91.53 3.52 86.54 94.23 

25 91.76 3.35 88.46 94.23 

26 92.00 3.08 88.46 94.23 

27 92.16 3.11 88.46 94.23 

28 92.39 2.84 88.46 94.23 
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ตารางท่ี 4.13  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 92.54 2.72 88.46 94.23 

30 92.73 2.62 88.46 94.23 

31 92.86 2.57 88.46 94.23 

32 92.98 2.39 90.38 94.23 

33 93.14 2.24 90.38 96.15 

34 93.25 2.29 90.38 96.15 

35 93.39 2.07 90.38 96.15 

36 93.51 2.02 90.38 96.15 

37 93.64 1.97 90.38 96.15 

38 93.74 1.91 90.38 96.15 

39 93.83 1.95 90.38 96.15 

40 93.93 1.85 90.38 96.15 
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รูปภาพท่ี 4.13  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย(ตวัแบบท่ี 7) 

 

 
 

พิจารณาตัวแบบท่ี 7 จากรูปภาพท่ี 4.13 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มกบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า คา่ k  ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ีย

ของระดบัความสุ่มมีคา่ไม่น้อยกว่า 80 เม่ือ k =8 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [69.23,88.46] 

และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 82.18 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด ท่ีทําให้ค่าเฉล่ีย

ของระดับความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 85 เ ม่ือ k =10 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ 

[75.00,90.38] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 85.28 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด    

ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 90 เม่ือ k =19 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% 

คือ [84.62,92.31] และคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 90.17 และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบั

ความสุ่มมีค่าน้อยกว่า 95 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ [90.38,96.15] และ

คา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 93.93 
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สรุปได้วา่ ตวัแบบท่ี 7 มีจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ียของ

ระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 80 คือ 8 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 85 คือ 

10 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 90 คือ 19 ครัง้ ซึ่ง 80% ,85% และ 90% 

คือระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 95 แม้ว่าจะทําการ

สบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

ตารางท่ี 4.14  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.07 0.00 0.00 0.00 

6 0.27 0.03 0.00 0.00 

7 0.54 0.11 0.00 0.00 

8 0.75 0.25 0.00 0.00 

9 0.87 0.42 0.02 0.00 

10 0.92 0.54 0.05 0.00 

11 0.95 0.64 0.09 0.00 

12 0.96 0.72 0.15 0.00 

13 0.97 0.78 0.21 0.00 

14 0.98 0.84 0.30 0.00 

15 0.99 0.88 0.38 0.00 

16 0.99 0.92 0.48 0.00 

17 1.00 0.95 0.56 0.00 

18 1.00 0.96 0.63 0.00 

19 1.00 0.97 0.69 0.00 

20 1.00 0.98 0.75 0.00 

21 1.00 0.98 0.79 0.00 

22 1.00 0.99 0.82 0.00 

23 1.00 0.99 0.85 0.00 

24 1.00 0.99 0.88 0.00 

25 1.00 0.99 0.90 0.00 
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ตารางท่ี 4.14  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

26 1.00 1.00 0.92 0.00 

27 1.00 1.00 0.93 0.00 

28 1.00 1.00 0.95 0.00 

29 1.00 1.00 0.96 0.01 

30 1.00 1.00 0.97 0.01 

31 1.00 1.00 0.97 0.02 

32 1.00 1.00 0.98 0.02 

33 1.00 1.00 0.98 0.03 

34 1.00 1.00 0.98 0.04 

35 1.00 1.00 0.99 0.05 

36 1.00 1.00 0.99 0.06 

37 1.00 1.00 0.99 0.08 

38 1.00 1.00 0.99 0.10 

39 1.00 1.00 0.99 0.12 

40 1.00 1.00 1.00 0.13 
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รูปภาพท่ี 4.14  กราฟแสดงคา่ความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 

90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนล่างและมีความหนา

ของการสบัไพแ่บบน้อย เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.14 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่ม    

ท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนล่างและมีความหนาของการสับไพ่แบบน้อย เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า             

ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5      

เป็นต้นไป ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 85 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ   

k ≤5 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >5 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความ

สุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 90 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤8 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >8 เป็นต้นไป      

คา่ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤28 จากนัน้

มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >28 เป็นต้นไป 
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4.1.8   ตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 8 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.8 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.15 

 

ตารางท่ี 4.15  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 58.06 421.01 3.85 80.77 

6 63.28 279.53 19.23 80.77 

7 68.50 151.66 36.54 82.69 

8 70.78 134.77 40.38 84.62 

9 71.99 146.53 36.54 84.62 

10 73.39 132.01 40.38 86.54 

11 75.22 100.35 46.15 86.54 

12 76.82 75.26 51.92 86.54 

13 78.03 62.32 57.69 88.46 

14 78.73 62.00 57.69 88.46 

15 79.79 53.10 59.62 88.46 

16 80.66 45.48 63.46 88.46 

17 81.49 37.52 67.31 88.46 

18 82.09 33.28 67.31 90.38 

19 82.64 30.70 69.23 90.38 

20 83.35 27.67 71.15 90.38 

21 83.84 25.91 71.15 90.38 

22 84.28 23.06 73.08 90.38 

23 84.71 21.67 73.08 90.38 

24 85.21 19.50 75.00 90.38 

25 85.63 17.76 75.00 92.31 

26 85.92 18.00 76.92 92.31 

27 86.33 16.29 76.92 92.31 

28 86.68 16.06 76.92 92.31 
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ตารางท่ี 4.15  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 86.95 14.94 78.85 92.31 

30 87.31 13.49 78.85 92.31 

31 87.57 13.33 78.85 92.31 

32 87.80 12.68 78.85 92.31 

33 88.10 11.20 80.77 92.31 

34 88.27 11.42 80.77 92.31 

35 88.57 10.56 80.77 92.31 

36 88.70 10.87 80.77 92.31 

37 88.99 9.81 80.77 94.23 

38 89.21 9.60 82.69 94.23 

39 89.39 9.16 82.69 94.23 

40 89.63 8.56 82.69 94.23 
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รูปภาพท่ี 4.15  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง(ตวัแบบท่ี 8) 

 

 
 

พิจารณาตัวแบบท่ี 8 จากรูปภาพท่ี 4.15 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มกบัจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่า คา่ k  ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ีย

ของระดับความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 80 เ ม่ือ k =16 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ 

[63.46,88.46] และค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าเท่ากับ 80.66 และพบว่า ค่า k  ท่ีน้อยท่ีสุด      

ท่ีทําให้ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่าไม่น้อยกว่า 85 เม่ือ k =24 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% 

คือ [75.00,90.38] และคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 85.21 และพบว่าคา่เฉล่ียของระดบั

ความสุ่มมีค่าน้อยกว่า 90 ทุกค่า k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมั่น 95% คือ [82.69,94.23] และ

คา่เฉล่ียของระดบัความสุม่มีคา่เทา่กบั 89.63 

สรุปได้วา่ ตวัแบบท่ี 8 มีจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ท่ีน้อยท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่เฉล่ียของ

ระดบัความสุม่ไมน้่อยกวา่ 80 คือ 16 ครัง้ และทําให้คา่เฉล่ียของระดบัความสุ่มไม่น้อยกว่า 85 คือ 
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24 ครัง้ ซึ่ง 80% และ 85% คือระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ และพบว่าค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม

น้อยกวา่ 90% แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

ตารางท่ี 4.16  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90     

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.03 0.00 0.00 0.00 

6 0.07 0.00 0.00 0.00 

7 0.12 0.00 0.00 0.00 

8 0.17 0.01 0.00 0.00 

9 0.23 0.01 0.00 0.00 

10 0.29 0.03 0.00 0.00 

11 0.36 0.05 0.00 0.00 

12 0.43 0.07 0.00 0.00 

13 0.49 0.10 0.00 0.00 

14 0.54 0.13 0.01 0.00 

15 0.60 0.17 0.01 0.00 

16 0.66 0.21 0.02 0.00 

17 0.71 0.25 0.02 0.00 

18 0.73 0.28 0.04 0.00 

19 0.77 0.32 0.05 0.00 

20 0.81 0.38 0.06 0.00 

21 0.83 0.42 0.08 0.00 

22 0.86 0.46 0.09 0.00 

23 0.87 0.49 0.12 0.00 

24 0.90 0.54 0.14 0.00 

25 0.91 0.58 0.16 0.00 

26 0.92 0.61 0.19 0.00 

27 0.94 0.65 0.22 0.00 

28 0.95 0.68 0.25 0.00 
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ตารางท่ี 4.16  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

29 0.95 0.71 0.28 0.00 

30 0.96 0.74 0.31 0.00 

31 0.97 0.76 0.35 0.00 

32 0.97 0.78 0.36 0.00 

33 0.98 0.80 0.40 0.00 

34 0.98 0.82 0.43 0.00 

35 0.98 0.84 0.46 0.00 

36 0.99 0.85 0.48 0.00 

37 0.99 0.87 0.53 0.00 

38 0.99 0.89 0.55 0.00 

39 0.99 0.90 0.58 0.00 

40 0.99 0.91 0.61 0.00 
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รูปภาพท่ี 4.16  กราฟแสดงคา่ความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 

90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนล่างและมีความหนา

ของการสบัไพแ่บบกลาง เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.16 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่ม    

ท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนล่างและมีความหนาของการสับไพ่แบบกลาง เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า           

คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k ≥5 เป็น

ต้นไป ค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 85 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤7 

จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >7 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่

น้อยกว่า 90 มีคา่เท่ากบั 0 เม่ือ k ≤13 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >13 เป็นต้นไป และค่า

ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 95 มีคา่เท่ากับ 0 แม้ว่าจะทําการสบัไพ่

ถึง 40 ครัง้ 
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4.1.9   ตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผู้ วิจยัจําลองตวัแบบท่ี 9 ตามขัน้ตอนในหวัข้อท่ี 3.2.6.9 ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.17 

 

ตารางท่ี 4.17  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,              

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

5 31.44 346.61 1.92 67.31 

6 38.50 249.64 5.77 67.31 

7 33.57 362.07 1.92 65.38 

8 30.80 454.68 1.92 69.23 

9 35.84 419.51 1.92 71.15 

10 39.87 349.21 3.85 71.15 

11 38.01 413.27 1.92 71.15 

12 36.84 477.90 1.92 73.08 

13 40.07 443.34 1.92 73.08 

14 41.89 410.74 3.85 75.00 

15 42.04 441.65 1.92 75.00 

16 41.86 471.92 1.92 75.00 

17 43.71 463.60 1.92 76.92 

18 45.09 429.74 3.85 76.92 

19 45.11 444.81 1.92 76.92 

20 45.59 461.18 1.92 76.92 

21 46.98 456.19 3.85 78.85 

22 47.98 440.44 3.85 78.85 

23 48.65 430.23 3.85 78.85 

24 48.83 446.34 3.85 78.85 

25 49.33 436.48 3.85 78.85 

26 50.84 419.99 3.85 78.85 

27 51.08 422.11 3.85 78.85 

28 51.51 423.47 3.85 78.85 
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ตารางท่ี 4.17  แสดงค่า เฉ ล่ียของระดับความสุ่ม ,  ความแปรปรวนของระดับความสุ่ม ,               

2.5th Percentile, 97.5th Percentile ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

คา่เฉลีย่ของ 

ระดบัความสุม่ 

ความแปรปรวนของ 

ระดบัความสุม่ 
2.5th Percentile 97.5th Percentile 

29 52.57 408.50 5.77 80.77 

30 53.10 408.09 3.85 80.77 

31 53.62 402.61 5.77 80.77 

32 54.12 402.69 5.77 80.77 

33 54.46 389.63 5.77 80.77 

34 55.34 392.14 5.77 80.77 

35 55.34 400.18 5.77 80.77 

36 56.00 385.50 5.77 80.77 

37 56.83 374.55 5.77 82.69 

38 57.50 361.92 5.77 82.69 

39 57.90 356.73 7.69 82.69 

40 58.37 350.40 7.69 82.69 
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รูปภาพท่ี 4.17  กราฟแสดงค่าเฉล่ียของระดับความสุ่มของพฤติกรรมผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก (ตวัแบบท่ี 9) 

 

 
 

พิจารณาตัวแบบท่ี 9 จากรูปภาพท่ี 4.17 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

ค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มกับจํานวนครัง้ของการสบัไพ่ พบว่าค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มมีค่า

น้อยกว่า 80  ทกุคา่ k ≤40 โดยมีช่วงความเช่ือมัน่ 95% คือ [7.69,82.69] และคา่เฉล่ียของระดบั

ความสุม่มีคา่เทา่กบั 58.38 

สรุปได้ว่า ตวัแบบท่ี 9 มีค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่มน้อยกว่า 80 แม้ว่าจะทําการ

สบัไพถึ่ง 40 ครัง้ ซึง่ไมอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 
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ตารางท่ี 4.18  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

5 0.00 0.00 0.00 0.00 

6 0.00 0.00 0.00 0.00 

7 0.00 0.00 0.00 0.00 

8 0.00 0.00 0.00 0.00 

9 0.00 0.00 0.00 0.00 

10 0.00 0.00 0.00 0.00 

11 0.00 0.00 0.00 0.00 

12 0.00 0.00 0.00 0.00 

13 0.00 0.00 0.00 0.00 

14 0.00 0.00 0.00 0.00 

15 0.01 0.00 0.00 0.00 

16 0.00 0.00 0.00 0.00 

17 0.01 0.00 0.00 0.00 

18 0.01 0.00 0.00 0.00 

19 0.01 0.00 0.00 0.00 

20 0.01 0.00 0.00 0.00 

21 0.01 0.00 0.00 0.00 

22 0.01 0.00 0.00 0.00 

23 0.02 0.00 0.00 0.00 

24 0.02 0.00 0.00 0.00 

25 0.02 0.00 0.00 0.00 

26 0.02 0.00 0.00 0.00 

27 0.02 0.00 0.00 0.00 

28 0.02 0.00 0.00 0.00 

29 0.03 0.00 0.00 0.00 

30 0.03 0.00 0.00 0.00 

31 0.03 0.00 0.00 0.00 
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ตารางท่ี 4.18  แสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90    

และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้(ตอ่) 

 

จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่
( )( )80kP R P ≥  ( )( )85kP R P ≥  ( )( )90kP R P ≥  ( )( )95kP R P ≥  

32 0.03 0.00 0.00 0.00 

33 0.03 0.00 0.00 0.00 

34 0.04 0.00 0.00 0.00 

35 0.04 0.00 0.00 0.00 

36 0.05 0.00 0.00 0.00 

37 0.05 0.00 0.00 0.00 

38 0.06 0.00 0.00 0.00 

39 0.06 0.01 0.00 0.00 

40 0.06 0.01 0.00 0.00 
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รูปภาพท่ี 4.18  กราฟแสดงคา่ความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 

90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่่วนล่างและมีความหนา

ของการสบัไพแ่บบมาก เม่ือทําการสบัไพท่ัง้หมด k  ครัง้ 

 

 
 

จากรูปภาพท่ี 4.18 กราฟแสดงค่าความน่าจะเป็นสะสมของค่าระดบัความสุ่ม    

ท่ีไม่น้อยกว่า 80, 85, 90 และ 95 เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั ของตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่

ส่วนล่างและมีความหนาของการสับไพ่แบบมาก เม่ือทําการสับไพ่ทัง้หมด k  ครัง้ พบว่า             

ค่าความน่าจะเป็นสะสม ของค่าระดับความสุ่มท่ีไม่น้อยกว่า 80 มีค่าเท่ากับ 0 เม่ือ k ≤14 

จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >14 เป็นต้นไป คา่ความน่าจะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุ่มท่ี

ไมน้่อยกวา่ 85 มีคา่เทา่กบั 0 เม่ือ k ≤38 จากนัน้มีแนวโน้มเพิ่มขึน้เม่ือ k >38 เป็นต้นไป ส่วนคา่

ความนา่จะเป็นสะสมของคา่ระดบัความสุม่ท่ีไมน้่อยกวา่ 90 และ 95เปอร์เซ็นต์ ตามลําดบั เท่ากบั 

0 แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 
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4.2   ความสัมพันธ์ระหว่างเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของค่าระดับความสุ่มกับความ

หนาของการสับไพ่ 

 

ผู้ วิ จัยศึก ษา ค วา ม สัม พัน ธ์ ร ะ หว่ า ง เ ป อ ร์ เ ซ็ น ต์ ก าร เ ป ล่ี ย นแ ป ลง ข อ ง                    

คา่ระดบัความสุม่กบัความหนาของการสบัไพด่งันี ้

4.2.1   ตวัแบบท่ี 1 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 1      

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.19 

 

ตารางท่ี 4.19  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 1 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  
 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 46.59 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 56.29 0.56 

6 47.86 2.73 

 

24 56.55 0.47 

7 49.01 2.41 

 

25 56.72 0.30 

8 49.80 1.59 

 

26 56.99 0.48 

9 50.67 1.76 

 

27 57.17 0.31 

10 51.29 1.22 

 

28 57.28 0.20 

11 51.91 1.20 

 

29 57.60 0.54 

12 52.60 1.33 

 

30 57.72 0.22 

13 52.82 0.43 

 

31 57.93 0.36 

14 53.48 1.24 

 

32 58.14 0.37 

15 53.70 0.42 

 

33 58.20 0.09 

16 54.18 0.90 

 

34 58.43 0.40 

17 54.49 0.57 

 

35 58.52 0.16 

18 54.80 0.57 

 

36 58.61 0.14 

19 55.16 0.65 

 

37 58.91 0.52 

20 55.48 0.58 

 

38 58.85 -0.09 

21 55.71 0.41 

 

39 59.09 0.39 

22 55.97 0.47 

 

40 59.18 0.16 
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โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.69 

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.41 

4.2.2   ตวัแบบท่ี 2 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 2  

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.20 

 

ตารางท่ี 4.20  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 2 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  
 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 62.95 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 72.90 0.57 

6 64.32 2.17 

 

24 73.19 0.40 

7 65.40 1.68 

 

25 73.29 0.14 

8 66.41 1.55 

 

26 73.62 0.45 

9 67.18 1.15 

 

27 73.75 0.19 

10 67.75 0.86 

 

28 73.81 0.08 

11 68.41 0.98 

 

29 74.17 0.48 

12 68.96 0.79 

 

30 74.31 0.18 

13 69.54 0.84 

 

31 74.44 0.18 

14 70.04 0.71 

 

32 74.66 0.30 

15 70.29 0.36 

 

33 74.78 0.17 

16 70.70 0.58 

 

34 74.94 0.20 

17 71.04 0.49 

 

35 75.15 0.28 

18 71.57 0.73 

 

36 75.37 0.30 

19 71.75 0.26 

 

37 75.51 0.18 

20 71.98 0.32 

 

38 75.60 0.12 

21 72.46 0.67 

 

39 75.65 0.07 

22 72.49 0.04 

 

40 75.90 0.34 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.54  

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.24 
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4.2.3   ตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 3    

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.21 

 

ตารางท่ี 4.21  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 3 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  
 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 75.88 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 87.66 0.38 

6 77.61 2.28 

 

24 87.87 0.24 

7 79.15 1.98 

 

25 88.12 0.29 

8 80.21 1.34 

 

26 88.30 0.20 

9 81.18 1.21 

 

27 88.58 0.31 

10 82.03 1.05 

 

28 88.72 0.17 

11 82.76 0.89 

 

29 88.87 0.17 

12 83.40 0.77 

 

30 89.09 0.25 

13 83.94 0.64 

 

31 89.28 0.21 

14 84.43 0.59 

 

32 89.42 0.16 

15 84.98 0.65 

 

33 89.63 0.23 

16 85.45 0.55 

 

34 89.79 0.18 

17 85.79 0.40 

 

35 89.92 0.14 

18 86.10 0.36 

 

36 90.00 0.10 

19 86.49 0.46 

 

37 90.17 0.19 

20 86.78 0.33 

 

38 90.34 0.18 

21 87.13 0.40 

 

39 90.38 0.04 

22 87.33 0.23 

 

40 90.53 0.17 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.51   

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.27 
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4.2.4   ตวัแบบท่ี 4 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 4   

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.22 

 

ตารางท่ี 4.22  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 4 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 70.51 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 78.96 0.33 

6 71.81 1.85 

 

24 79.09 0.18 

7 72.82 1.40 

 

25 79.24 0.18 

8 73.69 1.19 

 

26 79.39 0.19 

9 74.17 0.66 

 

27 79.64 0.32 

10 74.85 0.92 

 

28 79.80 0.20 

11 75.48 0.84 

 

29 79.88 0.11 

12 75.97 0.64 

 

30 80.12 0.30 

13 76.20 0.30 

 

31 80.28 0.20 

14 76.71 0.67 

 

32 80.39 0.13 

15 76.94 0.30 

 

33 80.45 0.07 

16 77.20 0.33 

 

34 80.64 0.24 

17 77.55 0.45 

 

35 80.68 0.05 

18 77.94 0.51 

 

36 80.81 0.16 

19 78.11 0.22 

 

37 80.91 0.12 

20 78.29 0.22 

 

38 81.01 0.12 

21 78.56 0.34 

 

39 81.07 0.08 

22 78.70 0.18 

 

40 81.33 0.32 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.41   

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.16 
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4.2.5   ตวัแบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 5   

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.23 

 

ตารางท่ี 4.23  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 5 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 77.84 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 90.34 0.21 

6 79.69 2.37 

 

24 90.62 0.31 

7 81.13 1.82 

 

25 90.84 0.25 

8 82.47 1.65 

 

26 91.10 0.29 

9 83.57 1.34 

 

27 91.29 0.21 

10 84.44 1.03 

 

28 91.48 0.21 

11 85.23 0.94 

 

29 91.62 0.15 

12 85.92 0.81 

 

30 91.81 0.21 

13 86.57 0.77 

 

31 91.95 0.15 

14 87.12 0.64 

 

32 92.17 0.24 

15 87.63 0.58 

 

33 92.30 0.14 

16 88.09 0.52 

 

34 92.41 0.12 

17 88.45 0.41 

 

35 92.59 0.19 

18 88.89 0.50 

 

36 92.67 0.09 

19 89.25 0.41 

 

37 92.81 0.15 

20 89.58 0.36 

 

38 92.95 0.15 

21 89.82 0.28 

 

39 93.01 0.07 

22 90.16 0.37 

 

40 93.15 0.15 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.52   

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.29 
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4.2.6   ตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 6   

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.24 

 

ตารางท่ี 4.24  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 6 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 67.24 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 87.76 0.53 

6 70.33 4.60 

 

24 88.08 0.36 

7 72.44 3.01 

 

25 88.51 0.50 

8 74.55 2.91 

 

26 88.77 0.29 

9 75.99 1.93 

 

27 89.16 0.43 

10 77.68 2.23 

 

28 89.45 0.32 

11 78.93 1.60 

 

29 89.69 0.27 

12 80.14 1.54 

 

30 89.91 0.25 

13 81.33 1.48 

 

31 90.24 0.36 

14 82.16 1.02 

 

32 90.51 0.30 

15 83.07 1.11 

 

33 90.70 0.21 

16 83.74 0.81 

 

34 90.92 0.24 

17 84.47 0.87 

 

35 91.11 0.21 

18 85.22 0.89 

 

36 91.30 0.20 

19 85.77 0.65 

 

37 91.50 0.22 

20 86.31 0.62 

 

38 91.65 0.17 

21 86.82 0.59 

 

39 91.82 0.19 

22 87.30 0.55 

 

40 91.95 0.14 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 0.9     

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 0.99 
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4.2.7   ตวัแบบท่ี 7 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 7  

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.25 

 

ตารางท่ี 4.25  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 7 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 65.80 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 91.29 0.25 

6 73.36 11.49 

 

24 91.53 0.27 

7 78.97 7.65 

 

25 91.76 0.25 

8 82.18 4.07 

 

26 92.00 0.26 

9 84.18 2.43 

 

27 92.16 0.18 

10 85.28 1.31 

 

28 92.39 0.25 

11 86.01 0.86 

 

29 92.54 0.17 

12 86.62 0.71 

 

30 92.73 0.20 

13 87.24 0.72 

 

31 92.86 0.14 

14 87.88 0.74 

 

32 92.98 0.13 

15 88.36 0.55 

 

33 93.14 0.17 

16 88.94 0.65 

 

34 93.25 0.11 

17 89.41 0.53 

 

35 93.39 0.15 

18 89.83 0.47 

 

36 93.51 0.13 

19 90.17 0.37 

 

37 93.64 0.13 

20 90.49 0.36 

 

38 93.74 0.11 

21 90.78 0.32 

 

39 93.83 0.09 

22 91.06 0.30 

 

40 93.93 0.11 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 1.05    

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 5.32 
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4.2.8   ตวัแบบท่ี 8 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 8  

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.26 

 

ตารางท่ี 4.26  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 8 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 58.06 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 84.71 0.51 

6 63.28 8.99 

 

24 85.21 0.60 

7 68.50 8.25 

 

25 85.63 0.49 

8 70.78 3.33 

 

26 85.92 0.34 

9 71.99 1.71 

 

27 86.33 0.47 

10 73.39 1.94 

 

28 86.68 0.41 

11 75.22 2.50 

 

29 86.95 0.31 

12 76.82 2.13 

 

30 87.31 0.42 

13 78.03 1.57 

 

31 87.57 0.29 

14 78.73 0.90 

 

32 87.80 0.26 

15 79.79 1.34 

 

33 88.10 0.35 

16 80.66 1.09 

 

34 88.27 0.19 

17 81.49 1.04 

 

35 88.57 0.33 

18 82.09 0.74 

 

36 88.70 0.15 

19 82.64 0.66 

 

37 88.99 0.33 

20 83.35 0.86 

 

38 89.21 0.25 

21 83.84 0.58 

 

39 89.39 0.20 

22 84.28 0.53 

 

40 89.63 0.26 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของค่าเฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 1.27   

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 3.92 
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4.2.9   ตวัแบบท่ี 9 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

ผลการคํานวณค่า [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตัวแบบท่ี 9  

ได้ผลการทดลองดงัตารางท่ี 4.27 

 

ตารางท่ี 4.27  แสดงคา่ [ ]5 6 40% ,% ,...,%  , %E∆ ∆ ∆ ∆ และ [ ]%Var ∆  ของตวัแบบท่ี 9 เม่ือทํา    

การสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

 

จํานวนครัง้ ระดบัความสุม่ % k∆  

5 31.44 หาคา่ไมไ่ด้ 

 

23 48.65 1.40 

6 38.50 22.45 

 

24 48.83 0.37 

7 33.57 -12.80 

 

25 49.33 1.04 

8 30.80 -8.25 

 

26 50.84 3.05 

9 35.84 16.35 

 

27 51.08 0.48 

10 39.87 11.25 

 

28 51.51 0.84 

11 38.01 -4.66 

 

29 52.57 2.05 

12 36.84 -3.07 

 

30 53.10 1.00 

13 40.07 8.76 

 

31 53.62 0.99 

14 41.89 4.53 

 

32 54.12 0.92 

15 42.04 0.37 

 

33 54.46 0.64 

16 41.86 -0.44 

 

34 55.34 1.62 

17 43.71 4.41 

 

35 55.34 -0.01 

18 45.09 3.18 

 

36 56.00 1.21 

19 45.11 0.03 

 

37 56.83 1.47 

20 45.59 1.08 

 

38 57.50 1.18 

21 46.98 3.04 

 

39 57.90 0.70 

22 47.98 2.13 

 

40 58.37 0.81 

 

โดยท่ีค่าเฉล่ียการเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุ่ม [ ]%E ∆ = 1.95   

และคา่ความเปล่ียนแปลงของคา่เฉล่ียของระดบัความสุม่ [ ]%Var ∆ = 35.29 



บทที่  5 

 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 
 

เนือ้หาในบทนี ้ผู้ วิจยัได้สรุปผลการทดลองทัง้หมด พร้อมวิเคราะห์และอภิปราย

ผลการทดลอง โดยมีหลกัเกณฑ์ในการอภิปรายดงันี ้

 

5.1   สรุปผลการทดลองโดยใช้เกณฑ์จํานวนครั้งน้อยท่ีสุดท่ีทําให้ไพ่มีระดับความสุ่ม      

ท่ียอมรับได้ 80%, 85%, 90% และ 95% ตามลาํดับ 

 

สามารถแบง่กลุม่ตวัแบบท่ีทําการศกึษาเป็น 3 กลุม่ดงัตอ่ไปนี ้

กลุม่ท่ี 1 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบน ประกอบด้วย 

ตวัแบบท่ี1 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ตวัแบบท่ี2 พฤตกิรรมผู้สบัไพท่ี่เลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ตวัแบบท่ี3 พฤตกิรรมผู้สบัไพท่ี่เลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

กลุม่ท่ี 2 พฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลาง ประกอบด้วย 

ตวัแบบท่ี4 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ตวัแบบท่ี5 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ตวัแบบท่ี6 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 

กลุม่ท่ี 3 พฤติกรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่ง ประกอบด้วย 

ตวัแบบท่ี7 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบน้อย 

ตวัแบบท่ี8 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง 

ตวัแบบท่ี9 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมาก 
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ตารางท่ี 5.1  แสดงคา่เฉล่ีย ค่าความแปรปรวนของระดบัความสุ่มของไพ่ และจํานวนครัง้ท่ีน้อย

ท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 80 เปอร์เซ็นต์ ของตวัแบบท่ี 1-9 

 

ตวัแบบ 
จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

ระดบั 

ความสุม่ 

ความแปรปรวน 

ของระดบั 

ความสุม่ 

2.5th Percentile ( )kR P≤ ≤ 97.5th Percentile 

1 มากกวา่ 40 59.18 37.54 48.08 ( )40R P≤ ≤ 73.08 

2 มากกวา่ 40 75.90 34.86 65.38 ( )40R P≤ ≤ 88.46 

3 8 80.21 21.69 69.23 ( )8R P≤ ≤ 88.46 

4 30 80.12 21.77 71.15 ( )30R P≤ ≤ 90.38 

5 7 81.13 14.61 73.08 ( )7R P≤ ≤ 86.54 

6 12 80.14 32.64 67.31 ( )12R P≤ ≤ 88.46 

7 8 82.18 26.46 69.23 ( )8R P≤ ≤ 88.46 

8 16 80.66 45.48 63.46 ( )16R P≤ ≤ 88.46 

9 มากกวา่ 40 58.37 350.40 7.69 ( )40R P≤ ≤ 82.69 

 

จากตารางท่ี 5.1 สรุปได้ว่าสําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 80% นัน้ ตวั

แบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลางเป็นตวัแบบท่ีดี

ท่ีสุดและมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 7 ครัง้ รองลงมาคือตวั

แบบท่ี 3 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ่ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบมากและตวัแบบท่ี 7 ผู้

สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อยมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและ

ทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 8 ครัง้ ตวัแบบท่ี 6 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่ส่วนกลางและมี

ความหนาของการสบัไพ่แบบมากมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 

12 ครัง้ ตวัแบบท่ี 8 ผู้ สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนล่างและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลางมี

จํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและทําให้ไพอ่ยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 16 ครัง้ สดุท้ายคือตวัแบบท่ี 4 ผู้สบั

ไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อยมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและ

ทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 30 ครัง้ สําหรับ ตวัแบบท่ี 1, 2 และ 9 นัน้เป็นตวัแบบท่ีไม่ดี 

เน่ืองจากไมอ่ยูใ่นเกณฑ์ระดบัความสุม่ท่ียอมรับได้ 80% แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 
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ตารางท่ี 5.2  แสดงคา่เฉล่ีย ค่าความแปรปรวนของระดบัความสุ่มของไพ่ และจํานวนครัง้ท่ีน้อย

ท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 85 เปอร์เซ็นต์ ของตวัแบบท่ี 1-9 

 

ตวัแบบ 
จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

ระดบั 

ความสุม่ 

ความแปรปรวน 

ของระดบั 

ความสุม่ 

2.5th Percentile ( )kR P≤ ≤ 97.5th Percentile 

1 มากกวา่ 40 59.18 37.54 48.08 ( )40R P≤ ≤ 73.08 

2 มากกวา่ 40 75.90 34.86 65.38 ( )40R P≤ ≤ 88.46 

3 16 85.45 17.10 76.92 ( )16R P≤ ≤ 92.31 

4 มากกวา่ 40 81.33 19.75 73.08 ( )40R P≤ ≤ 90.38 

5 11 85.23 9.59 78.85 ( )11R P≤ ≤ 90.38 

6 18 85.22 19.46 75 ( )18R P≤ ≤ 90.38 

7 10 85.28 12.58 75 ( )10R P≤ ≤ 90.38 

8 24 85.21 19.50 75 ( )24R P≤ ≤ 90.38 

9 มากกวา่ 40 58.37 350.40 7.69 ( )40R P≤ ≤ 82.69 

 

จากตารางท่ี 5.2 สรุปได้ว่าสําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 85% นัน้ ตวั

แบบท่ี 7 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนล่างและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อยเป็นตวัแบบท่ีดี

ท่ีสดุและมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 10 ครัง้ รองลงมาคือตวั

แบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลางมีจํานวนครัง้ท่ี

น้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 11 ครัง้ ตวัแบบท่ี 3 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

สว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบมากมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ี

ยอมรับได้คือ 16 ครัง้ ตวัแบบท่ี 6 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่

แบบมากมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 18 ครัง้ สุดท้ายคือตวั

แบบท่ี 8 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนล่างและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลางมีจํานวนครัง้ท่ี

น้อยท่ีสดุและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 24 ครัง้ สําหรับตวัแบบท่ี 1, 2, 4 และ 9 นัน้เป็น

ตวัแบบท่ีไม่ดี เน่ืองจากไม่อยู่ในเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 85%  แม้ว่าจะทําการสบัไพ่ถึง 

40 ครัง้ 
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ตารางท่ี 5.3  แสดงคา่เฉล่ีย ค่าความแปรปรวนของระดบัความสุ่มของไพ่ และจํานวนครัง้ท่ีน้อย

ท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 90 เปอร์เซ็นต์ ของตวัแบบท่ี 1-9 

 

ตวัแบบ 
จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

ระดบั 

ความสุม่ 

ความแปรปรวน 

ของระดบั 

ความสุม่ 

2.5th Percentile ( )kR P≤ ≤ 97.5th Percentile 

1 มากกวา่ 40 59.18 37.54 48.08 ( )40R P≤ ≤ 73.08 

2 มากกวา่ 40 75.90 34.86 65.38 ( )40R P≤ ≤ 88.46 

3 36 90.00 12.49 82.69 ( )36R P≤ ≤ 94.23 

4 มากกวา่ 40 81.33 19.75 73.08 ( )40R P≤ ≤ 90.38 

5 22 90.16 5.29 84.62 ( )22R P≤ ≤ 94.23 

6 31 90.24 7.57 82.69 ( )31R P≤ ≤ 94.23 

7 19 90.17 4.54 84.62 ( )19R P≤ ≤ 92.31 

8 มากกวา่ 40 89.63 8.56 82.69 ( )40R P≤ ≤ 94.23 

9 มากกวา่ 40 58.37 350.40 7.69 ( )40R P≤ ≤ 82.69 

 

จากตารางท่ี 5.3 สรุปได้ว่าสําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 90% นัน้ ตวั

แบบท่ี 7 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนล่างและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อยเป็นตวัแบบท่ีดี

ท่ีสดุและมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสดุและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 19 ครัง้ รองลงมาคือตวั

แบบท่ี 5 ผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลางมีจํานวนครัง้ท่ี

น้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 22 ครัง้ ตวัแบบท่ี 6 ผู้ สับไพ่เลือกการสับไพ่

ส่วนกลางและมีความหนาของการสับไพ่แบบมากมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ใน

เกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 31 ครัง้ สุดท้ายคือตวัแบบท่ี 3 ผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนบนและมีความ

หนาของการสบัไพ่แบบมากมีจํานวนครัง้ท่ีน้อยท่ีสุดและทําให้ไพ่อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้คือ 36 

ครัง้ สําหรับตวัแบบท่ี 1, 2, 4, 8 และ 9 นัน้เป็นตวัแบบท่ีไม่ดี เน่ืองจากไม่อยู่ในเกณฑ์ระดบัความ

สุม่ท่ียอมรับได้ 90% แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 
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ตารางท่ี 5.4  แสดงคา่เฉล่ีย ค่าความแปรปรวนของระดบัความสุ่มของไพ่ และจํานวนครัง้ท่ีน้อย

ท่ีสดุ ท่ีทําให้คา่ระดบัความสุม่ของไพอ่ยูใ่นระดบัท่ียอมรับได้ 95 เปอร์เซ็นต์ ของตวัแบบท่ี 1-9 

 

ตวัแบบ 
จํานวนครัง้

ของการสบัไพ ่

ระดบั 

ความสุม่ 

ความแปรปรวน 

ของระดบั 

ความสุม่ 

2.5th Percentile ( )kR P≤ ≤ 97.5th Percentile 

1 มากกวา่ 40 59.18 37.54 48.08 ( )40R P≤ ≤ 73.08 

2 มากกวา่ 40 75.90 34.86 65.38 ( )40R P≤ ≤ 88.46 

3 มากกวา่ 40 90.53 11.56 82.69 ( )40R P≤ ≤ 94.23 

4 มากกวา่ 40 81.33 19.75 73.08 ( )40R P≤ ≤ 90.38 

5 มากกวา่ 40 93.15 3.09 88.46 ( )40R P≤ ≤ 96.15 

6 มากกวา่ 40 91.95 4.89 86.54 ( )40R P≤ ≤ 94.23 

7 มากกวา่ 40 93.93 1.85 90.38 ( )40R P≤ ≤ 96.15 

8 มากกวา่ 40 89.63 8.56 82.69 ( )40R P≤ ≤ 94.23 

9 มากกวา่ 40 58.37 350.40 7.69 ( )40R P≤ ≤ 82.69 

 

จากตารางท่ี 5.4 สรุปได้ว่าสําหรับเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 95% นัน้ ตวั

แบบทัง้ 9 ตัวแบบเป็นตัวแบบท่ีไม่ดี เน่ืองจากไม่อยู่ในเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 95% 

แม้วา่จะทําการสบัไพถึ่ง 40 ครัง้ 

 

5.2   สรุปผลการทดลองโดยใช้เกณฑ์เปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดับความสุ่ม   

ของไพ่ 

 

จากผลการคํานวณค่าเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดับความสุ่มของไพ ่          

ในการสับครัง้ท่ี k  ทัง้หมด 9 ตัวแบบ สามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเปอร์เซ็นต์                  

การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุม่ของไพก่บัความหนาของการสบัไพด่งัตารางท่ี 5.5 
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ตารางท่ี 5.5  แสดงค่าเฉล่ียและความแปรปรวนของเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดับ   

ความสุม่ของไพใ่นการสบัไพค่รัง้ท่ี k  โดยแบง่กลุม่ท่ีทําการศกึษาออกเป็น 3 กลุม่ดงันี ้

 

ตวัแบบจําลองสบัไพ ่
กลุม่ [ ]% kE ∆  [ ]% kVar ∆  

ตําแหนง่ ความหนา 

บน 

น้อย 

1 

0.69 0.41 

กลาง 0.54 0.24 

มาก 0.51 0.27 

กลาง 

น้อย 

2 

0.41 0.16 

กลาง 0.52 0.29 

มาก 0.90 0.99 

ลา่ง 

น้อย 

3 

1.05 5.32 

กลาง 1.27 3.92 

มาก 1.95 35.29 

 

จากตารางท่ี 5.5 สามารถสรุปได้วา่ 

กลุม่ท่ี 1 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบน ประกอบด้วยตวัแบบท่ี 1-3 พบวา่ 

-  ตวัแบบท่ี 1 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 1 ในกลุม่ท่ี 1 

-  ตวัแบบท่ี 2 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 2 ในกลุม่ท่ี 1 

-  ตวัแบบท่ี 3 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 3 ในกลุม่ท่ี 1 

กลุม่ท่ี 2 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นกลาง ประกอบด้วยตวัแบบท่ี 4-6 พบวา่ 

-  ตวัแบบท่ี 4 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 3 ในกลุม่ท่ี 2 

-  ตวัแบบท่ี 5 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 2 ในกลุม่ท่ี 2 

-  ตวัแบบท่ี 6 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 1 ในกลุม่ท่ี 2 
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กลุม่ท่ี 3 พฤตกิรรมผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่ง ประกอบด้วยตวัแบบท่ี 7-9 พบวา่ 

-  ตวัแบบท่ี 7 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 3 ในกลุม่ท่ี 3 

-  ตวัแบบท่ี 8 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 2 ในกลุม่ท่ี 3 

-  ตวัแบบท่ี 9 คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่ในการสบัไพ ่            

มีคา่สงูเป็นอนัดบัท่ี 1 ในกลุม่ท่ี 3 

จากการสังเกตค่า [ ]% kE ∆ ของกลุ่มท่ี 1 พบว่า ค่าของ [ ]% kE ∆ ท่ีมากเป็น

อนัดบั 1 ได้แก่ ตวัแบบท่ี 1 ซึ่งคา่ [ ]% kE ∆ มีความสมัพนัธ์กบัการเลือกความหนาของการสบัไพ ่

นั่นคือ ถ้าพฤติกรรมของผู้ สับไพ่เลือกความหนาของการสับไพ่แบบน้อย จะทําให้ค่าเฉล่ีย

เปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่มของไพ่มีค่าสูงท่ีสุด และถ้าพฤติกรรมของผู้สบัไพ่

เลือกความหนาของการสบัไพ่แบบมาก จะทําให้คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบั

ความสุม่ของไพมี่คา่ต่ําท่ีสดุ 

และการสงัเกตค่า [ ]% kE ∆ ของกลุ่มท่ี 2 และ 3 พบว่า ค่าของ [ ]% kE ∆ ท่ีมาก    

เป็นอนัดบั 1 ในแต่ละกลุ่ม ได้แก่ ตวัแบบท่ี 6, 9 ตามลําดบั ซึ่ง คา่ [ ]% kE ∆ ของกลุ่มท่ี 2 และ 3      

มีความสัมพันธ์กับการเลือกความหนาของการสับไพ่ ในแบบตรงข้ามกับกลุ่มท่ี 1 กล่าวคือ          

ถ้าพฤติกรรมของผู้ สับไพ่เลือกความหนาของการสับไพ่แบบน้อย จะทําให้ค่าเฉล่ียเปอร์เซ็นต์          

การเปล่ียนแปลงของระดับความสุ่มของไพ่มีค่าต่ําท่ีสุด และถ้าพฤติกรรมของผู้ สับไพ่เลือก    

ความหนาของการสบัไพแ่บบมาก จะทําให้คา่เฉล่ียเปอร์เซ็นต์การเปล่ียนแปลงของระดบัความสุ่ม

ของไพมี่คา่สงูท่ีสดุ 

 

5.3   ข้อเสนอแนะ 

 

จากผลการวิจยั ขอแบง่ข้อเสนอแนะเป็น 2 ด้านดงันี ้

5.3.1   ด้านการนําไปใช้ประโยชน์ 

การท่ีผู้ วิจยัได้สร้างเกณฑ์ของระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ เพ่ือความสะดวกในการ

นําไปใช้ เน่ืองจากอปุกรณ์ไพ่สามารถใช้งานได้หลายมาตรฐาน หลายรูปแบบ ในแตล่ะรูปแบบก็มี

ความเหมาะสมท่ีจะใช้เกณฑ์ต่างๆกัน กล่าวคือ เกณฑ์ระดบัความสุ่มของไพ่ท่ียอมรับได้ 80-85 

เปอร์เซ็นต์ มีความเหมาะสมสําหรับงานในลกัษณะใช้ไพ่จํานวนน้อยใน 1 รอบการใช้งาน และ
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เกณฑ์ระดับความสุ่มของไพ่ท่ียอมรับได้ 85-90 เปอร์เซ็นต์ มีความเหมาะสมสําหรับงานใน

ลกัษณะใช้ไพจํ่านวนมากหรือทัง้หมดสํารับไพใ่น 1 รอบการใช้งาน 

จากข้อกําหนดของงานวิจยันี ้สํารับไพ่เร่ิมต้นก่อนทําการสบัไพ่มีการเรียงกนัของ

ลําดบัอย่างสมบูรณ์ตัง้แต่ Ace, 2, 3,…,King และมีระดบัความสุ่มเท่ากับ 0 แต่ในทางปฏิบตั ิ

สํารับไพเ่ร่ิมต้นก่อนทําการสบัไพน่ัน้อาจไมมี่การเรียงกนัของลําดบัดงัข้อกําหนด ดงันัน้จํานวนครัง้

ของการสับไพ่เพ่ือให้ลําดับของไพ่มีความเป็นสุ่มอาจน้อยกว่าผลสรุปของงานวิจัยนีก็้เป็นได้ 

รวมทัง้อาจมีตวัแบบท่ีผ่านเกณฑ์ระดบัความสุ่มท่ียอมรับได้ 95 เปอร์เซ็นต์ ด้วยการสบัไพ่ตัง้แต ่ 

5-40 ครัง้ เน่ืองจากจํานวนครัง้ของการสับไพ่เพ่ือให้ลําดับของไพ่มีความเป็นสุ่มขึน้อยู่กับ      

ระดบัความสุม่เร่ิมต้น  

5.3.2   ด้านการศกึษาวิจยั  

(1)  ข้อเสนอแนะรูปแบบการสบัไพ ่

ในการศึกษาวิจยัในครัง้นีศ้ึกษารูปแบบการสบัไพ่ด้วยวิธี The Stripping หรือ         

Overhand shuffle เท่านัน้ เน่ืองจากสามารถทําได้ง่ายท่ีสุดและไม่ต้องอาศยัทกัษะมาก จึงมี 

ความนา่สนใจวา่ หากเปล่ียนแปลงรูปแบบการสบัไพด้่วยวิธีอ่ืนๆ ผลสรุปควรเป็นเชน่ไร 

(2)  ข้อเสนอแนะรูปแบบการแจกแจงของการสบัไพ ่

ในการศึกษาวิจยัครัง้นีศ้ึกษารูปแบบการสับไพ่โดยกําหนดรูปแบบการแจกแจง

ตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่เป็นแบบการแจกแจงเบตา และการแจกแจงความหนาของการสบัไพ่เป็น

แบบการแจกแจงยนิูฟอร์มไม่ต่อเน่ืองเท่านัน้ อย่างไรก็ตาม ปัญหาท่ีน่าศกึษาตอ่ไปคือ หากมีการ

เปล่ียนแปลงรูปแบบการแจกแจงของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่และความหนาของการสบัไพ่เป็น

รูปแบบอ่ืนๆ ผลสรุปควรจะเป็นเชน่ไร 

(3)  ข้อเสนอแนะในการประมาณคา่ ,α β ของผู้ เลน่ 

จากข้อกําหนดเบือ้งต้นสําหรับตวัแบบพบว่า รูปแบบของตําแหน่งท่ีทําการสบัไพ่

โดยผู้ เล่นมีการแจกแจงแบบ ( ),Beta a β   จึงจะทําการหาขนาดตวัอย่างเพ่ือใช้ในการประมาณ

คา่ ,α β ของผู้ เลน่ 

จํานวนขนาดตวัอยา่งแบง่ออกเป็น 2 กรณีดงัตอ่ไปนี ้ (ธนากร อนนัต์สิทธินนท์ 

2545) 

- กรณีท่ี 1  ทราบความแปรปรวนของประชากร (กําหนดให้ 2σ =0.01)    

ขนาดตวัอยา่งควรมีจํานวนตัง้แต ่11 ขึน้ไป 
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- กรณีท่ี 2  ไมท่ราบความแปรปรวนของประชากร ขนาดตวัอย่างควรมีจํานวน

ตัง้แต ่33 ขึน้ไป 

กําหนดให้ ( )E X แทนค่าเฉล่ียของตําแหน่งท่ีทําการสับไพ่โดยผู้ เล่น ทําการแปลงค่า        

ให้อยูใ่นชว่ง (0,1) 

  ( )Var X แทนความแปรปรวนของตําแหนง่ท่ีทําการสบัไพโ่ดยผู้ เลน่ 

จากข้อกําหนดข้างต้น ได้ระบบสมการ 2 ตวัแปร คือ 

( )E X α
α β

=
+

        (5.1) 

( )( )2( )
1

Var X αβ
α β α β

=
+ + +

      (5.2) 

จาก (5.1) จะได้วา่ 

( )E X
αα β+ =

     

( )E X
αβ α= −         (5.3) 

นํา (5.3) แทนคา่ลงในสมการท่ี (5.2) 

( )( )2( )
1

Var X αβ
α β α β

=
+ + +

 

( )

( ) ( )

2( )

1

E X
Var X

E X E X

αα α

α α

 
−  

 =
  

+    
  

 

( )

( ) ( )

2

2

2

1 1
( )

1

E X
Var X

E XE X

α

α α

 
−  

 =
 

+      

 

( ) ( )
( )

( )
( )

2 1

( )

E X
E X

E X
Var X

E X
E X

α

 −
      

 =
+
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( ) ( )
( )

2
1

( )
E X E X

Var X
E Xα

   −   =
+

 

( ) ( ) ( )2 3
( ) ( )Var X E X Var X E X E Xα    + = −     

( ) ( ) ( )2
( )

( )

E X Var X E X E X

Var X
α

  − + −   =      (5.4) 

นํา (5.4) แทนคา่ลงในสมการท่ี (5.3) 

( ) ( ) ( )
( )

( ) ( ) ( )2 2
( ) ( )

( ) ( )

E X Var X E X E X E X Var X E X E X

Var X E X Var X
β

      − + − − + −         = −  

( ) ( ) ( )2
1 ( )

( )

E X Var X E X E X

Var X
β

    − + −     =  

ดงันัน้ผลเฉลยของระบบสมการคือ   

 

( ) ( ) ( ) ( )
( )

2
E X Var X E X E X

Var X
a

  − + −   =   เม่ือ 0α >  

( ) ( ) ( ) ( )
( )

2
1E X Var X E X E X

Var X
β

    − + −     =  เม่ือ 0β >  

และคา่ประมาณของ ,α β  กําหนดได้จากสตูร 



( )22

2

x S x x

S
α

 − + −  =  



( ) ( )22

2

1x S x x

S
β

 − + −  =  

โดยท่ี x แทน คา่เฉล่ียของตวัอยา่ง และ 2S แทน ความแปรปรวนของตวัอย่าง ตามลําดบั 
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การวิจยัครัง้นีใ้ช้โปรแกรม R เวอร์ชนั 2.15.0  ในการจําลองข้อมลูและการคํานวณคา่ตา่งๆ 

โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 1     

(ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ่ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย) โดยมีจํานวนครัง้

ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,4.4375,13.3125))*52) 
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t<-ceiling(runif(1,1,8)) 

if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 
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} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 
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} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 
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} 

Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 2     

(ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นบนและมีความหนาของการสบัไพแ่บบกลาง) โดยมีจํานวนครัง้

ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,4.4375,13.3125))*52) 

t<-ceiling(runif(1,9,17)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 3     

(ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพ่ส่วนบนและมีความหนาของการสบัไพ่แบบมาก) โดยมีจํานวนครัง้

ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,4.4375,13.3125))*52) 

t<-ceiling(runif(1,18,26)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 4     

(ตวัแบบผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย) โดยมีจํานวน

ครัง้ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,12,12))*52) 

t<-ceiling(runif(1,1,8)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 5     

(ตวัแบบผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง) โดยมีจํานวน

ครัง้ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,12,12))*52) 

t<-ceiling(runif(1,9,17)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 



125 

 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 6     

(ตวัแบบผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนกลางและมีความหนาของการสบัไพ่แบบมาก) โดยมีจํานวน

ครัง้ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,12,12))*52) 

t<-ceiling(runif(1,18,26)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 7     

(ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพ่แบบน้อย) โดยมีจํานวนครัง้

ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,13.3125,4.4375))*52) 

t<-ceiling(runif(1,1,8)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 8     

(ตวัแบบผู้สบัไพ่เลือกการสบัไพ่ส่วนล่างและมีความหนาของการสบัไพ่แบบกลาง) โดยมีจํานวน

ครัง้ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,13.3125,4.4375))*52) 

t<-ceiling(runif(1,9,17)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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โปรแกรมการศึกษาความสัมพันธ์ของค่าระดับความสุ่มกับจํานวนครัง้ท่ีสับไพ่ในตัวแบบท่ี 9     

(ตวัแบบผู้สบัไพเ่ลือกการสบัไพส่ว่นลา่งและมีความหนาของการสบัไพ่แบบมาก) โดยมีจํานวนครัง้

ท่ีทําการสบัไพต่ัง้แต ่5-40 ครัง้ 

Total<-c() 

TotalZ<-c() 

TotalMeanRandom<-c() 

TotalVarRandom<-c() 

TotalQRandom025<-c() 

TotalQRandom975<-c() 

TotalCDF80<-c() 

TotalCDF85<-c() 

TotalCDF90<-c() 

TotalCDF95<-c() 

for(z in 5:40){ 

Maxj<-c() 

Maxorder<-c() 

Random<-c() 

for(i in 1:10000){ 

p<-c(1:52) 

for(j in 1:z){ 

maxorder0<-0 

Count<-0 

ChkF<-0 

r<-ceiling((rbeta(1,13.3125,4.4375))*52) 

t<-ceiling(runif(1,18,26)) 
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if(r+t<52){ 

q<-c(p[(r):(r+t-1)],p[1:(r-1)],p[(r+t):52]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 
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Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

else  

{ 

q<-c(p[(r):(52)],p[1:(r-1)]) 

p<-q 

x1<-p[1:51] 

x2<-p[2:52] 

diff<-abs(x2-x1) 

for(k in 1:51){ 

ROC<-k 

if(diff[ROC]==1){ 

if(ChkF==0){ 

Count<-Count+2 

ChkF<-1 

} 

else 

{ 

Count<-Count+1 

} 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 



146 

 

} 

else 

{ 

if(maxorder0<Count){ 

maxorder0<-Count 

} 

Count<-0 

ChkF<-0 

}  

}  

}  

}  

Maxj<-c(Maxj,j) 

Maxorder<-c(Maxorder,maxorder0) 

Random<-c(Random,(1-(maxorder0/52))*100) 

}  

TotalZ<-c(TotalZ,z) 

TotalMeanRandom<-c(TotalMeanRandom,mean(Random)) 

TotalVarRandom<-c(TotalVarRandom,var(Random)) 

TotalQRandom025<-c(TotalQRandom025,quantile(Random,.025)) 

TotalQRandom975<-c(TotalQRandom975,quantile(Random,.975)) 

TotalCDF80<-c(TotalCDF80,mean(Random>=80)) 

TotalCDF85<-c(TotalCDF85,mean(Random>=85)) 

TotalCDF90<-c(TotalCDF90,mean(Random>=90)) 

TotalCDF95<-c(TotalCDF95,mean(Random>=95)) 

} 
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Total<-

cbind(TotalZ,TotalMeanRandom,TotalVarRandom,TotalQRandom025,TotalQRandom975

,TotalCDF80,TotalCDF85,TotalCDF90,TotalCDF95) 
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