
บทท่ี 2
การทบทวนวรรณกรรม

2.1 การวางแผนภูมิทัศน์ (Landscape Planning)

2.1.1 ความหมายและคำจำกัดความของการวางแผนกุ)มิทัศน์

การวางแผนกุ)มิทัศน์เป็นการกำหนดวัตถุประสงค์, ความต้องการในการใช้ทร้พยากร 
ในอนาคตและการตัดกินใจที่จะเลอกใช้ทรัพยากรในธรรมชาตที่มิอy อย่างจำกัดอย่างเหมาะสมทั้ง 
ในปัจจุบันและในอนาคต โดยการวางแผนการใช้ที่ดํนและกิจกรรมการใช้งานของมถุษย์จะต้องม 
การคํกษาและจัดการกับสถานภาพ, ลักษณะของกุ)มิทัศน์, กระบวนการที่เกิดขึ้น (Processes) 
และระบบ (Systems) ในฎมิทัศน์ (Marsh, 1998: 3)

ทฤษฏีด้านการวางแผนลามารถอธิบายได้เป็นลองแนวทางคือ

1. การวางแผนท่ีคำนํงถึงกระบวนการในการทำให้๓ดแผน (Procedural 
Planning) หมายถึงกระบวนการในการวางแผน โดยเร่ิมต้ังแต่ข้ันตอนการ 
กำหนดวัตถุประสงค์ของแผน (Goal Formulation), กระบวนการวิเคราะห์ 
ปัญหา (Problem Analysis Process), กระบวนการกำหนดกลยุทธ์ของ 
แผน (Strategic Plan), ตลอดจนวิธีการปฏีบ้ต๊และควบคุมให้เป็นไปตาม 
แผนทีวางไว้ (Implementation & Control Process) 2

2. ระบบหรือวิธีการการแสวงหาความรู้ท่ีจะนำมาใซ้ในกระบวนการวางแผน 
(Substantial Planning) หมายถึง กระบวนการในการสร้างข้อมูล 
(Information) เพ่ือใช้ในการช่วยตัดสินใจในการกำหนดแผน โดยข้ึนอยู่กับ 
วัตถุประสงค์ของแผนและระตับของปัญหา

ข้ึงงานวิจัยน้ีจะเน้นการ่วิจัยในสาขาการสร้างข้อมูลความเท่ีจะนำมาใช้ประกอบการ 
ตัดสินใจในกระบวนการวางแผน (Substantial Planning) เท่าน้ัน

ทอม เทอร์เนอร์ (Turner, 1998) ได้กล่าวถึงความสัมพันธ์ระหว่าง,กระบวนการตัดสินใจ 
(Decision making planning), การวางแผนด้านเทคนํคท่ีจะช่วยในการตัดสินใจ (Technical 
planning) และกระบวนการวางแผนและออกแบบภูมิทัศน์ (Landscape planning & design)
ตังน้ี
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แผนภูมิท่ี 1 แสดงกระบวนการและระบบของการวางแผนภูมิทัศน์
ทีมา: Marsh, 1998: 14

ในกระบวนการวางแผนภูมิทัศน์จะต้องมิเคร่ืองมือและเทคนิควิธีท่ีใช้ในการวางแผน 
เพ่ือเป็นข้อมูลในการตัดสินใจการกระทำในอนาคต ซ่ึงในกระบวนการข้อมูล (Information) สำหรับ 
การวางแผนน้ันประกอบด้วยการจัดเก็บข้อมูล (Data) การจัดระเบียบของกลุ่มข้อมูล การสร้าง 
ระบบบัญชีรายการของข้อมูล (Inventory) และระบบการจัดจำแนกประ๓ทข้อมูลต้านต่างๆ  
(Classification system) โดยการจัดสร้างระบบฐานข้อมูลตังกล่าวจะต้องมิเคร่ืองมือและ 
กระบวนการในการสร้าง กระบวนการน้ันคือแบบจำลอง (Models)

2.2 แบบจำลองในการวางแผนภูมิทัศน์ (Models in Landscape Planning)

2.2.1 ความหมายและคำจำกัดความ

แบบจำลอง (Models) เป็นเครี่องมอในการวัดและเป็นกระบวนการในการจัดการ 
ข้อy ล และสร้างระบบของข้อมูเล เป็นตัวแทนของวิธีการซึ่งใช้อธิบายและวิเคราะห์ปรากฏการณ์ใน 
สภาพจริง (Alonso, Arumbura and Abril, 1995;Johnston, 1998) นอกจากปีแบบจำลองยังใช ้
เป็นเครื่องมีอทีช่่วยให้นักวางแผนด้านสิ่งแวดล้อม มีความเข้าใจบทบาทหน้าที่ของธรรมชาติและ 
กระบวนการที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ ที่สามารถจำลองสภาพความเป็นจริง และใช้แก้ไขปัญหาที่ 
เกิดขึ้นจากระบบโครงสร้างและกระบวนการต่างๆ (Brady and Whysong,1999) โดยการ 
วิเคราะห์การประเมิน และการทำนายปรากฏการณด์ังกล่าว แบบจำลองที่ดีจะต้องมีความง่าย 
(Simplification) แต่สามารถอธิบายสิ่งที่เป็นตัวแทนไดอ้ย่างชัดเจน

2.2.2 ประโยชน์ของแบบจำลองและการนำไปใช้
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แบบจำลองถูกนำไปใช้ในการอธิบายทฤษฎี การสร้างตัวแทนสภาพแวดล้อม การ 
วเคราะห์ปรากฎการณ์การทดสอบสมมุติฐาน และประยุกต์เพ่ือการสร้างแบบจำลองทางเลือก 
(Alternative Scenarios) เพ่ือสร้างโอการในการประเมินทางเลือกในการตัดสินใจ สามารถ 
วิเคราะห์ผลดีและผลเสียของทางเลือกในแต่ละแบบได้ นอกจากน้ียังมีประโยชน์ในการสำรวจ 
ตรวจลอบ (Exploration) ลักษณะของความสัมพันธ์ของปัจจัยท่ีมีอทธิพลต่อผลของแบบจำลองน้ัน

ในการวางแผนภูมิทัศน์จะต้องมีกระบวนการในการจัดการและการสร้างข้อมูล 
(Information) เพ่ือใช้ในการตัดสินใจเช่นกัน ตังน้ันแบบจำลองจึงมีบทบาทท่ีสำคัญในกระบวนการ 
วางแผน ซ่ึงประกอบด้วยการกำหนดวัตถุประสงค์ การเก็บรวบรวมและจัดการข้อมูล การสร้าง 
ระบบบัญชีรายการข้อมูล (Inventory) การจัดระบบจำแนกข้อมูล (Classification) ซ่ึงผลท่ีได้ 
เหล่าน้ีเป็นผลผลต (Products) จากแบบจำลอง จึงสามารถกล่าวได้ว่ากระบวนการสร้าง 
แบบจำลองมีความสำคัญและมีประโยชน์ต่อการวางแผนและจัดการภูมิทัศน์ในประเด็นของวิถีทาง 
(Means) ในการสร้างให้แผนน้ันลามารถบรรลุเป้าหมายท่ีต้องการได้

2.2.3 การจัดแบ่งประเภทของแบบจำลอง (Models) (Alonso, Arumburu, and  
Abril, 1995: 43)

1. แบ่งตามลักษณะขององค์ประกอบของแบบจำลอง (Models) ได้แก่
- วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
- วิธการในการพิจารณาหรือมุมมองท่ีมีต่อสิงแวดล้อม
- โครงสร้างของระเปียบวิธวิจัย 2

2. แบ่งตาม'วิธการดีกษาปัญหา'ไนการวางแผนภูมิทัศน์
-  การดีกษาในเชิงบรรยาย (Descriptive Studies) หมายถีง 

การดีกษาภูมิทัศน์แบบองค์รวมในพ้ืนท่ีท่ีทำการดีกษา (The 
whole study area) เพ่ือหาข้อมูลและคำอธิบายลักษณะและ 
คุณลักษณะ,ของภูมิ'ทัศน์5ท่ีดีกษา เพ่ือหาข้อล^ปท่ีจะนำไปล่ 
กระบวนการตัดสินใจ ในการวางแผนจัดการภูมิทัศน์ ล่วนมาก 
จะเป ็น การหาคำตอบสำหรับการแก้ปัญหาในด้านต่างๆท่ีมีอยู่ 
กับการหาความพอดีหรือความเหมาะสม (Optimization) ในการ 
ใช้พ้ืนท่ีในภูมิทัศน์โดยคำนึงถึงประ๓ ทของกิจกรรมต่างๆกับ 
โอกาสและข้อจำกัดท่ีมีอยู่ใ,นภูมิทัศน์โดยมีระตับของข้อมูลท่ี 
ต่างกัน (แผนภูมิท่ี 2) กล่าวคือ



10

1. ข้อมูลระดับท่ี 1 การสร้างแผนท่ีจะแสดงถึง 
องค์ประกอบท่ีมีการรวมกันในภูมิทัศน์

2. ข้อมูลระดับท่ี 2 การสร้างแผนท่ีจะแสดงถึงการ 
กำหนดและการอธิบายหน่วยพ้ืนท่ีศึกษาของภูมิทัศน์ 
(Landscape Units)

3. ข้อมูลระดับท่ี 3 การสร้างแผนท่ีจะแสดงถึงการ 
กำหนดหน่วยพ้ืนท่ีศึกษาของภูมิทัศน์ท่ีมีระดับ 
ความสำคัญในระดับต่างๆ  เข้น ความสำคัญในเชิง 
คุณภาพทางนิเวศวิทยา, คุณภาพทางสายตา,
คุณภาพทรัพยากร เป็นต้น

- การศึกษาในเชิงการกำหนด (Prescriptive Studies) หมายถึง
การศึกษาท่ีมีพ้ืนฐานต่อจาก Descriptive studies ท่ีมุ่งเน้นการ 
หาแนวทางในการเสนอทางเลือกในการกำหนดข้อเสนอแนะหรือ 
ข้อห้ามในการใช้พ้ืนท่ีในภูมิทัศน์ ซ่ึงจะนำไปส่การกำหนด
นโยบายในการจัดการภูมิทัศน์ โดยมีระดับของนโยบายในการ 
สงวนรักษาภูมิทัศน์, การกำหนดความเหมาะสมในการใช้ท่ีดิน 
และการวางแผนการใช้ท่ีดินในระดับท่ีต่างกัน (แผนภูมิท่ี 2) 3

3. แบ่งตามวิธีการกำหนดตัวแปรท่ีจะนำมาศึกษา
- แบบจำลองแบ่งตามพ้ืนฐานในการกำหนดนิยามตามความ 

เหมือนกันของสภาพแวดล้อม
- แบบจำลองแบ่งตามการกำหนดนิยามขององค์ประกอบท่ีสำคัญ
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แผนภูมิท่ี 2 แสดงประ๓ทของการสืกษาด้านการวางแผนภูมิทัศน์กับระดับของข้อมูลท่ีใช้ในการวางแผน 
ทีมา: Alonso, Arumburu, and Abril, 1995: 30

2.3 กรอบความคิดการแบ่งระดับการวิจัยจาก แบบจำลองของ Carl steinitz (Steinitz, 
1990)

Steinitz ได้นำเสนอแนวความคิดในการวาง Framework ในทางทฤษฎีและแบ่งระดับ 
การวิจัยในการวางแผนจัดการภูมิทัศน์ออกเป็น 6 ระดับ โดยได้จัดแบ่งระดับของคำถามท่ีเกิดข้ึนใน 
การวิจัยเป็นกลุ่มเพ่ือใช้นำมาอธิบาย, จำแนกและประเมินลักษณะของภูมิทัศน์และการ 
เปล่ียนแปลงท่ีเกิดหรือคาดว่าจะเกิดข้ึนในภูมิทัศน์ และสามารถเช่ือมโยงกลุ่มคำถามเหล่าน้ันกับ 
หลักทฤษฎใีนการวางแผนจัดการภูมิทัศน์ เพ่ือท่ีจะนำมาใช้สร้างแบบจำลอง (Modeling) โดยมี 
รายละเอียดตามแผนภูมิดังน้ี



12

Recognize contrast.
Time (-) Perform study Time (+)

Specify method

แผนภูมิท่ี 3 แสดงกรอบความคิดในการวิจัยและระดับของแบบจำลองการวางแผนภูมิทัศน์
ทัมา: steinitz, 1990.
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แบบจำลองท่ี 1 Representation Models (แบบตัวแทนภูมิทัศน์) ระตับของ 
คำถามในกลุ่มน้ีส่วนมากจะบ่งบอกสถานะภาพของภูมิทัศน์ในเชิงคุณลักษณะ (Attributes),
บริบท (Context), ขอบเขต (Boundary), พ้ืนท่ี และ เวลา เซ่น

•  อะไรเป็นตัวแทนท่ีส่ือถึงภูมิทัศน์?
•  คุณภาพของความเป็นตัวแทนน้ันเป็นอย่างใร?
•  ส่ืงท่ีใช้เป็นส่ือของตัวแทนท่ีมีประสิทธิภาพน้ันเป็นอย่างใร?

องค์ประกอบและคุณลักษณะท่ีประกอบกันเป็นภูมิทัศน์คือ 
อะไรบ้าง?

- รูปทรง, สี, พ้ืนผิว?
- ต้นไม้, น้ัาพุ, ภูเขา?
- จุด, เต้น, พ้ืนท่ี?
- ท่ีว่าง, การเคล่ือนไหว?
- แผ่นพ้ืน, แนวเต้นทาง, หย่อมบนพ้ืนท่ี?
- ย่าน, จุดรวม, ขอบ?
- ความลึกลับ, ความกลมกลืน? (Mystery? Coherence?)
- ภาพลักษณ์, ดนตรี, คำ?
- ท่ีว่างท่ีหยุดน่ิง, เวลา, การเคล่ือนท่ี? (Static space? Time? 

Motion?)
- จินตนาการส่วนบุคคล? (Private imagery?)
- จินตนาการลาธารณะ? (Public imagery?)
- ภูมิทัศน์คืออะไร?

แบบจำลองท่ี 2 Process Models (แบบจำลองกระบวนการ) หมายถึง 
แบบท่ีสร้างข้ึนจากกลุ่มคำถามท่ีต้องการศึกษาความลัมพันธ์ของบทบาทหน้าท่ี (Function) และ 
โครงสร้าง (Structure) ขององค์ประกอบของภูมิทัศน์ ตัวอย่างเซ่น

•  เราเข้าใจการทำงานของภูมิทัศน์ดีเพียงไร?
•  เราเช้าใจการรับรู้และการใช้ภูมิทัศน์ดีเพียงไร?
•  เราลามารถอธิบายความลัมพันธ์เหล่าน้ีในภูมิทัศน์ได้อย่างไร? 

อธิบายอย่างมีระบบหรือไม่มีระบบแบบใด?
•  ภูมิทัศน์มีความซับช้อนมากน้อยเพียงใด? เราต้องการความรู้ 

เพ่ิมข้ึนหรือไม่?
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•  ความเด้านกระบวนการของภูมิทัศน์น้ันคงท่ีเม่ือเวลาและท่ีว่าง 
แปรเปล่ียนหรือไม่?

•  ภูมิทัศน์มีปฎิสัมพันธ์ร่วมกับภูมิทัศน์อ่ืนซ่ึงทำให้มีผลต่อ เศรษฐกิจ, 
สังคม, เทคโนโลยี, กฎหมาย หรือ สถาปัตยกรรมอย่างไร?

แบบจำลองท่ี 3 Evaluation Models (แบบจำลองการประเมิน) เป็นแบบท่ีใช้การ 
ประเมินเพ่ือตัดสินเก่ียวกับคุณค่าของภูมิทัศน์ไม่ว่าจะเป็นคุณค่าด้านความงาม, คุณค่าทางระบบ 
นิเวศ, สุขภาพของภูมิทัศน์ หรือคุณค่าทางสังคม เช่น ความพึงพอใจท่ีมีต่อภูมิทัศน์ ตัวอย่าง 
คำถามเช่น

•  เราสามารถกำหนดคุณค่าไห้กับภูมิทัศน์ได้อย่างไร?
•  ภูมิทัศน์มีความหมายอะไร?
•  คำกล่าวพ้ืนฐานท่ีว่า ภูมิทัศน์ท่ีสวยงามหรือภูมิทัศน์ท่ีมีสุขภาพท่ี 

สมบูรณ์คืออะไร?

แบบจำลองท่ี 4 Change Models (แบบจำลองการเปล่ียนแปลง) หมายถึง 
การคืกษาการเปล่ียนแปลงใดๆ  ประ๓ทไหน, บริเวณใดในภูมิทัศน์ และจะเกิดข้ึนเม่ือไร อย่างไร 
เม่ือเทยบกับสภาพของภูมิทัศน์ท่ีเป็นอยู่ในปัจจุบัน ตัวอย่างคำถามเช่น

•  อะไรจะเกิดข้ึนถ้าปราศจากการเปล่ียนแปลงโดยมนุษย์?
•  การคืกษๆ ประว้ติศาสตรัหรือการเปรียบเทียบความเป็นมาใน 

อดีตสามารถนำไปสร้างแบบจำลองการเปล่ียนแปลงในอนาคตได้ 
อย่างไร?

แบบจำลองท่ี 5 Impact Models (แบบจำลองผลกระทบ) หมายถึงการคาดการ 
หรือการทำนายความแตกต่าง และผลกระทบท่ีคาดว่าจะเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงใดๆ ใน
อนาคต ตัวอย่างคำถามเช่น

•  การเปล่ียนแปลงภูมิทัศน์จะวัดได้อย่างไร?
•  การเปล่ียนแปลงจะได้รับการวัดโดยใคร?
•  การตัดสินโดยการออกแบบเพียงพอในการทดสอบผลกระทบจาก

การเปล่ียนแปลงหรือไม่?

แบบจำลองท่ี 6 Decision Models (แบบจำลองการตัดสินใจ) เกิดจากการ 
เปรียบเทียบทางเลือกในการเปล่ียนแปลง และการประเมินผลทางเลือกแบบต่างๆ ท่ีคาดว่าจะเกิด
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ในอนาคต เพ่ือนำไปล่กระบวนการตัดสินใจเก่ียวกับการกำหนดนโยบายในการเปล่ียนแปลง ไม่ว่า 
จะเป็นการอนุรักษ์ สงวนรักษา ป้องกันและปรับปรุงภูมิทัศน์ หรือการตัดสินใจรูปแบบและวิธีการ 
พัฒนาภูมิทัศน์ในอนาคต ตัวอย่างคำถามเช่น

•  เราจะทราบได้อย่างไรว่าการออกแบบ (วางแผน) ดีอย่างไร?
•  เราจะทราบได้อย่างไรว่าการออกแบบดีท่ีลุดหรือยัง?
•  จะตัดสินใจท่ีตรงไหน?
•  การตัดสินใจข้ึนกับการรวมคุณค่าต่างๆ คือ ความงาม, นิเวศวิทยา, 

ผลกำไร, สุขภาพ, ต้นทุน อย่างไร?
•  ผลตังกล่าวเป็นผลระยะสันหรือระยะยาว?

จากแบบจำลองของ steinitz ได้นำเสนอความสัมพันธ์ของแต่ละระตับข้ันของ 
แบบจำลองในการวางแผนภูมิทัศน์และระบบย้อนกลับ (Feedback loop) ของท้ังระบบด้วย โดย 
แบบจำลองข้ันท่ี 1 -  3 ค่อนข้างท่ีจะไม่ค่อยเปล่ียนแปลง เน่ืองจากเป็นความเป็นจรืงท่ีเกิดข้ึนใน 
ภูมิทัศน์ ล่วนแบบจำลองท่ี 4 -6 น้ันเป็นพัลวัต (Dynamic) เน่ืองจากมิการเปล่ียนแปลงภูมิทัศน์ 
เข้ามาเก่ียวพันด้วย คำตอบ “ใช่,, และ”ไม่ใช่,’ บ่งบอกถึง “การกระทำ” (Action) ในการตัดสินใจ ถ้า 
กระบวนการท้ังหมดตอบว่า “ใช่” แสดงว่าสามารถนำแผนไป̂ ระบบปฎีบ้ติได้ แต่ถ้าตอบว่า 
“ไม่ใช่” แสดงว่าต้องกลับล่กระบวนการย้อนกลับ (Feedback loop) ในแบบจำลองเพ่ือตรวจสอบ 
ข้อมูลอีกคร้ัง

2.4 บทสรุปจากทฤษฎีและแบบจำลองในการวางแผนภูมิทัศน์

จากการคืกษาทฤษฎีและแบบจำลองในการวางแผ•นภูมิทัศน์ข้างต้นพบว่า การสร้าง 
แบบจำลองเป็นข้ันตอนหน่ึงในกระบวนการวางแผนในงานภูมิทัศน์ (ดูแผ,นภูมิ'ท่ี 3 ประกอบ) และ 
ในการสร้างแบบจำลองเพ่ือใข้ในการวางแผนและช่วยในการตัดสินใจเก่ียวกับทางเลือกในการ 
กำหนดนโยบายและกลยุทธ์ในการจัดการพ้ืนท่ีในภูมิทัศน์สิงท่ีสำคัญคือการกำหนดกรอบ 
ความคิดในการสร้างแบบจำลอง โดยมิวัตถุประสงค์ในการใช้แบบจำลองเป็นหลักในการสร้าง ท้ังน้ี 
เพ่ือให้แบบจำลองท่ีถูกสร้างข้ึนลามารถใช้เป็นตัวแทนสถานการณ์ในโลกแวดล้อม หรือแสดง 
ปรากฏการณ์ท่ีเป็นจรืงได้ใกล้เคียงท่ีสุด

จากกรอบความคิดในการวิจัยและระดับของแบบจำลองในการวางแผนภูมิทัศน์ของ 
Steinitz มิความครบถ้วนในกระบวนการท่ีจะทำการศึกษาและทำความเข้าใจภูมิทัศน์ในเบ้ืองต้น 
เน่ืองจากมิการต้ังคำถามต่อภูมิทัศน์ในทุกระดับของกระบวนการวางแผนภูมิทัศน์ในงานวิจัยน้ีจึง
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ใช้กรอบความคิดของแบบจำลองตัวแทนภูมิทัศน์ท่ีจะนำมาประยุกต์กับแบบจำลองเซิงปริภูมิ 
ต่อไป

2.5 การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตาในภูมิทัศน์

การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางลายตา สามารถแบ่งความหมายได้ 
เป็น 2 ประเด็นคือ การวิเคราะห์กับการประเมิน

2.5.1 ควานหมายและคำจำกัดความ

1. การวิเคราะห์คุณภาพทางสายตา (Visual Analysis) หมายถึง กระบวนการ 
ในการคํกษาองค์ประกอบทางด้านการมอง การรับP ๆางสายตาในฎมิทัศน ์
โดยมิการแยกองค์ประกอบออกเป็นสํวนๆ เพื่อที่จะสามารถทำความเด้าใจ 
โครงสร้างขององค์ประกอบ และความสัมพันธ์:ระหว่างองค์ประกอบนั้นกับ 
ภเมิทัศน์โดยอาคัยหลักการและทฤษฏที่เกี่ยวข้องกับการรับI ทางสายตาและ 
การมองเห็นในสภาพแวดล้อม (Institute o f Environmental Assessment 
and the Landscape Institute, 1995)

2. การประเมินค ุณ ภาพทางสายตา (Visual Assessment) หมายถึง ระบบการ 
ให้คุณค่าด้วยการเปรียบเทยบความเหมิอนหรอความแตกต่างตามลักษณะ 
ทางสายตาของฎมทิัศน์ (Visual Landscape Character) ประกอบด้วยการ 
บรรยายและอธบายลักษณะของฏมิทัศน์ (Landscape Character 
Description) การจำแนกความแตกต่างทางสายตาจากองค์ประกอบและ 
การรับf ทางสายตา (Visual Landscape Classification) และการจำแนก 
ระบบคุณค่าของคุณภาพทางสายดา (Visual Quality) ด้วยวิธการประเมิน 
คุณภาพ (Evaluation) (Institute o f Environmental Assessment and the 
Landscape Institute, 1995)

3. คุณภาพทางสายตา (Visual Quality) หมายถึง ความสำคัญทางด้านสายตา 
ทํ’เกดจากคุณค่าที่กำหนดโดยมy ษ ย ์ (Cultural Values) และคุณค่าของ 
คุณสมบัติทางกายภาพโดยระบบทางธรรมชาติ (Intrinsic Physical 
Properties) (A.C.E., 1984 after Smardon, 1986)

4. ลักษณะทางสายตาของภูมิทัศน์ (Visual Landscape Character) หมายถึง 
ความแตกต่างของสภาพทางภุเมิทัศน์ที่เกิดจากลักษณะทางฎมิศาสตร์ที่ 
สามารถมองเห็นได้และมิลักษณะเฉพาะตัว ได้แก่ ลักษณะทางกายภาพ 
(Physical features) และคุณลักษณะ (Attributes) ของฎมิทัศน์ท่ีมองเห็น
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เช่น 2ปทรงแม่นดิน (Landforms) พืชพรรณ (Vegetations) นา (Water 
feature) และโครงสร้าง (Structures) ที่เกิดจากการสร้างของมนุษย์ 
(USDA. Forest Service, after Smardon, 1986)

2.5.2 การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตากับแบบจำลอง

การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางส่ายตาเป็นส่วนหน่ึงของวัตถุประสงค์ 
ในการประเมินคุณค่าทางภูมิทัศน์ (Landscape Assessment) และเป็นกระบวนการหน่ึง 
ในการวางแผนภูมิทัศน์ (Landscape Planning) (Turner, 1998) ซึงเทอร์เนอร์ใด้เสนอ 
แนวคิดเก่ียวกับตัวอย่างขององค์ประกอบในการประเมินภูมิทัศน์ท่ีสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ 
1 ขนาดซองภูมิทัศน์ และบริบท รวมท้ังมีผลต่อกระบวนการและวิธีการในการสร้างข้อมูล 
เพ่ีอการวางแผนภูมิทัศน์สามารถนำมาสรุปใด้ตามแผนภูมิน้ี

แผนภูมิท่ี 4 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างคุณภาพทางลายตาและการวางแผนภูมิทัศน์

จากแผนภูมิข้างต้นใด้จำแนกให้เห็นความสัมพันธ์ของระบบและการประเมิน
คุณภาพทางสายตาในภูมิทัศน์ในฐานะท่ีเป็นส่วนหน่ึงของการประเมินภูมิทัศน์ 
(Landscape Assessment) ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายในการประเมินหลายต้าน เข้น ด้านคุณภาพ 
ทางสายตา (Visual Aspect) ด้านสภาพแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Aspect) ด้าน 
นิเวศ (Ecological Aspect) และด้านภัยพิบ้ติในภูมิทัศน์ (Hazard risk Aspect) โดย 
กระบวนการประเมินจะประกอบด้วยส่วนวัตถุประสงค์ของการประเมินในด้านน้ัน
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(Purpose) ขนาด (Scale) ของภูมิทัศน์ท่ีคิกษาในพิงสถานท่ีและเวลา (Space and time) 
และในพิงความใหญ่โตของโครงการ (Size) และบริบท (Context) ของภูมิทัศน์ท่ีประเมิน 
ดังน้ันวิธีการและกระบวนการในการประเมินจึงข้ึนกับปัจจัยท้ังสามน้ี และหลักการทาง 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง ผลของกระบวนการดังกล่าวจะได้ข้อมูลท่ีประกอบด้วยผลลัพธ์ในหลาย 
แบบ เซ่น บัญชีรายการข้อมูลท่ีเก่ียวกับคุณภาพทางสายตา (Visual inventory) การ 
จำแนกความแตกต่างทางลายตาในภูมิทัศน์ (Visual Landscape Classification) ซ่ึงเกิด 
จากองค์ประกอบและข้ันตอนของการสร้างแบบจำลอง (Models) ของการประเมิน 
(Modell, 1992)

ในการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องจึงมิวัตถุประสงค์ในการจำแนกกลุ่มของ 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการ่วิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางลายตา และมิอทธิพลต่อ 
กระบวนการการสร้างและการวิเคราะห์ในแบบจำลองประ๓ทต่างๆ  ท้ังน้ีเพ่ือนำไปกำหนด 
กรอบของตัวแปรท่ีใช้ในแบบจำลองจากกรณีคิกษาแบบจำลองตัวอย่าง โดยใน 
วิทยานิพนธ์น้ีจะจำแนกให้เห็นความสัมพันธ์ของตัวแปรแบบสองทาง เซ่นโครงสร้างของ 
แบบจำลองท่ีใข้วิธีการประเมินจากทัศนียภาพ (View based) และจากตำแหน่งในแผนท่ี 
(Map based) แบบจำลองท่ีใช้ตัวแปรทางชีวกายภาพ (Bio physical factors) และตัว 
แปรทางวัฒนธรรม (Cultural factors) เป็นด้น

2.6 ทฤษฎีด้านการวิเคราะห์และประเมินคุณภาพทางสายตา

โครงสร้างของทฤษฎีและหลักการในการวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทาง 
ลายตาน้ันมาจากนุมมองและแนวความคิด ท่ีแตกต่างกันตามศาสตร์และสาขาวิชาท่ี 
ทำการคิกษาในด้านน้ีซ่ึงประกอบด้วย: 1)สาขาด้านมานุษยวิทยาท่ีมิแนวความคิดใน 
การคิกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และภูมิทัศน์(Behavioral Science and Cognitive 
Science) (Porteous, 1982; Zube, Sell and Taylor, 1982; Zube, 1984) โดยวิเคราะห์ 
จากความหมายของภูมิทัศน์ท่ีเกิดจากประสบการณ์ของมนุษย์2)สาขาด้านจิตวิทยาและ 
ความงามในสภาพแวดล้อม (Perception and Environmental Aesthetic) ท่ีมิ 
แนวความคิดด้านการร้บเทางสายตาในสภาพแวดล้อม และมิผลให้เกิดพฤติกรรมของ 
มนุษย์ท่ีตอบสนองต่อลักษณะของภูมิทัศน์ท่ีแตกต่างกัน รวมถึงการตัดสินด้านความงาม 
ในภูมิทัศน์ (Landscape beauty) (Miening, 1976, Zube; Brush and Fabos, 1975, 
Smardon, 1986, Bell, 1993 and 1999) และ 3)ลาขาด้านวิทยาศาสตร์กายภาพและกาย 
วิภาคของมนุษย์ (Visual Physiology, Visibility Physic and Physical Geography) ที
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สนใจในประเด็นขององค์ประกอบของลภาพท่ีต้ังและกระบวนการมองเห็นของมนุษย์ 
(Higushi, 1975,Smardon, 1986, and Mitchell, 1989) ตามแผนภูมิน์

แผนภูมท่ี 5 แสดงกรอบความคิดทางทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับ2ปแบบของ
แบบจำลองการวิเคราะห์และประเมินคุณภาพทางลายตา

2.6.1 ทฤษฏด้านการมองเห็นในฎมํทัศน์

ในการวิเคราะห์โครงสร้างเก่ียวกับการมองเห็น (Visual structure) ทาดาฮิโกะ ฮิ 
กูซิ (Higuchi, 1975) ใด้นำเสนอหลักการ และทฤษฎีเก่ียวกับการมองทัศนํยภาพในภูมิ 
ทัศน์ไว้ ซ่ึงได้อธิบายเก่ียวกับเร่ืองทฤษฎีการรับเทางสายตาของมนุษย์ท่ี๓ดจกการเปล่ียน 
ตำแหน่งของจุดลังเกตโดยกล่าวถึงการมองภูมิทัศน์ทางธรรมซาติอย่างเป็นลำดับต่อเน่ือง 
และการเปล่ียนตำแหน่งในการมองมีผลให้เถึดทัศน์ยภาพ และทิวทัศน์ใน2ปแบบต่างๆ  ได้ 
หลายแบบ ห้าความงามทางภูมิทัศน์เป็นผู้ล่งข่าวสาร มนุษย์ก็เปรียบเสมีอนผู้รับข่าวสาร 
ซ่ึงสามารถรับเข้อมูล และแปลความหมาย ได้ผ่านการมองเห็น ห้าจะกล่าวถึงมุมมองแบบ 
‘Bird's Eye View' ก็จะเข้าใจว่าหมายถึง การมองจากตำแหน่งท่ีสูงกว่า มองลงมาย์ง 
ตำแหน่งท่ีต่ํากว่า แต่เม่ือกล่าวถึง ‘มุมมองในระยะใกล้-ไกล’ จะลามารถรับเข้อมูลท่ี 
เก่ียวข้องกับ ‘ระยะทาง’ ระหว่างผู้ลังเกต และล่ีงซ่ึงถูกลังเกตได้

ฮิกูซิได้รวบรวมหลักการของทฤษฎีการมองเห็น (Visual Structure) มาจาก 
งานวิจัยหลายงานท่ีทำการคิกษาในเร่ืองน้ี และได้ส̂ ปเกณฑ์หรือดัชนี,ไนการัวเคราะห์ 
คุณภาพของการมองเห็นไว้ 8 ประการ กล่าวคือ
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ฮิกูชิได้รวบรวมหลักการของทฤษฎีการมองเห็น (Visual Structure) มาจาก 
งานวิจัยหลายงานท่ีทำการคืกษาในเร่ืองน้ี และได้สรุปเกณฑ์หรือดัซนีในการวิเคราะห์ 
คุณภาพของการมองเห็นไว้ 8 ประการ กล่าวคือ

1 การมองเห็นได้ และการมองไม่เห็น (Visibility and Invisibility)-โดย 
การมองเห็นพ้ืนท่ีในภูมิทัศน์เป็นผลมาจากตำแหน่งหรือจุดมอง (View point) ท่ีสามารกมองภาพ 
ได้ในระยะไกล และไม่สามารถมองเห็นภาพทิวทัศน์ได้เน่ืองจากการบดบังมุมมองขององค์ประกอบ 
ทางภูมิทัศน์

2 ระยะทางระหว่างผู้ลังเกต และส่ิงท่ีถูกมอง (Distance) ทัศนภาพท่ี 
เปล่ียนแปลงไปเป็นผลมาจากการเปล่ียนตำแหน่งท่ีลัมพันธ์กับระยะทางท่ีเปล่ียนแปลงไประหว่าง 
ผู้มองและทิวทัศน์หรือว้ตถุท่ีถูกมอง

3 มุมมองการมองเห็นท่ีกระทำกับพ้ืนผิว (Angle of Incident) เกิดจาก 
มุมของแนวการมอง (Line of vision) ท่ีกระทำต่อระนาบพ้ืนผิว (Surfaces) ของความลาดชันของ 
พ้ืนท่ีช่ึงมีความแตกต่างกันในภูมิทัศน์ การเปล่ียนแปลงขนาดของระนาบมีความลัมพันธ์กับ 
Angle of Incidence โดยจะลามารถมองเห็นระนาบท่ีมีขนาดใหญ่ข้ึน เม่ือ Angle of Incidence 
เพ้ืมข้ึน และตำแหน่งความสูงของจุดลังเกตท่ีมีผลโดยตรงต่อพ้ืนท่ีการมองเห็น (Area of Visibility) 
ดังเช่นการมองพ้ืนผิวของพ้ืนท่ีราบท่ีเป็นทะเลสาบ หรือทะเล ในตำแหน่งท่ีสูงกว่าจะลามารถเห็น 
ภาพได้มากกว่า

4 ความลึกของล่วนท่ี1ไม่ลามารถมองเห็น (Depth of Invisibility)
องค์ประกอบทางภูมิทัศน์บางล่วนถูกปิดบังจากลักษณะการมองเห็นในระยะท่ีไกลเกินไป หรือเกิด 
จากสภาพทัศนวิลัยท่ีไม่ดี หรืออาจเกิดจากการช่อนตัวจากการถูกองค์ประกอบอ่ืนปิดบัง เช่น 
เหล่ือมเขาท่ีปิดบังมุมมองท่ีช่อนอยู่เบ้ีองหลัง หรือเบ้ืองล่าง หรือมีส่ิงกีดขวางปิดก้ันแนวการมอง 
(Line of vision) ไว้

5 มุมมองกดลง (Angle of Depression) เป็นดัชนีท่ีบอกความรู้สึกถึง 
ตำแหน่งความใกล้และไกลของผู้มอง เม่ือมองในมุมกดจากตำแหน่งท่ีสูง เช่น การมองภาพทิวทัศน์ 
ท่ีเป็นมุมกว้าง (Panorama) จะรู้สึกว่าอยู่ใกล้วัตถุท่ีมอง

6 มุมมองเชิดข้ึน (Angle of Elevation) เป็นมุมท่ีมองข้ึนจากตำแหน่งท่ี 
ต่ํากว่า การมองข้ึนจะเป็นการตัดขาดของ Line of Vision ในทางระนาบแนวราบ (Horizontal 
Plane)

7 ระยะชัดลึก (Depth) เป็นการบอกระดับของมิติในภูมิทัศน์ท่ีเป็นโลก 
สามมิติ การท่ีท่ีว่างในทาง Landscape เป็นท่ีว่าง 3 มิติ จึงต้องเกิดเป็นความลึกท่ีทำให้การรับรู้ใน 
วัตถุมีความใกล้ และไกล ความลึกน้ีเกิดจากการเปล่ียนแปลงของพ้ืนผิว (Surface) ของพ้ืนท่ีภูมิ



ประเทศ และยังเกิดการซ้อนทับกันของ Plane ขององค์ประกอบทางภูมิทัศน์ การเน้นให้เกิด Depth 
Perception ในงาน Landscape จะดูย่ิงมีความลึกมากข้ึน จะย่ิงทำให้เกิดภาพลวงตา โดยเฉพาะ 
พ้ืนผิวท่ีไม่ราบ แต่มีความชันในแบบต่างๆ  ซ่ึงสามารถจำแนกได้ด้งน้ี

- ระยะชัดลึกกับพ้ืนผิวท่ีเว้าเข้า (Concave Terrain) ให้ความรู้สึก 
มองข้ึน

- ระยะชัดลึกกับพ้ืนผิวท่ีโค้งออก (Convex Terrain) ให้ความรู้สึก 
มองลง

- การซ้อนเหล่ือมกันขององค์ประกอบในภูมิทัศน์ (Depth
Resulting from the Overlapping of Elements) ทำให้เกิด 
ความรู้สึกมีหลายทิศทางและมีแรงดึงดูดทางสายตา (Visual
Force)

8 แสง (Light) แสงเป็นปัจจัยท่ีทำให้งานภูมิทัศน์มีคุณค่ามากข้ึน มี 
ความสำคัญต่อการมองเห็น และการรับรู้สภาพแวดล้อมของมนุษย์การพิจารณาเก่ียวกับแสงใน 
งานภูมิสถาปัตยกรรมท่ีมีผลต่อการออกแบบ คือ

- การให้แสงในงานภูมิทัศน์อาจมาจากแหล่งกำเนิดแสงตาม 
ธรรมชาติ หรือแสงประดิษฐ์ก็ได้ หรือสะท้อนจากวัตถุ หรือ 
สภาพแวดล้อมข้างเคียง (Ambient)

- ปริมาณแสง ความเข้มของแสง และทิศทางซองแสงท่ีมาตก 
กระทบวัตถุ เป็นเร่ืองท่ีสำคัญ และมีผลต่อการรับรู้รูปร่าง รูปทรง 
พ้ืนผิว และสีของวัตถุ

- สีของภาพ หรือวัตถุ จะแปรเปล่ียนไปตามคุณภาพของสีของ 
แหล่งท่ีมารองแลง

- แลงท่ีกระทำต่อท่ีว่าง 3 มิติ จะทำให้เกิดการตกกระทบเกิดแลง 
สว่าง และเงากับสภาพแวดล้อม

- คุณภาพของแสงธรรมชาติข้ึนอยู่กับมุมและตำแหน่งของ
แหล่งกำเนิดแลง สภาพดินฟ้าอากาศ เช่น ความข้ึนในอากาศ 
หมอก แลงสว่างท่ีจ้าเกินไป (Glare) จะทำให้ความชัดเจนชอง 
ภาพ หรือวัตถุลดลง

หลักการทางทฤษฎี Prospect -  Refuge Theory ท่ีถูกเสนอโดยแอปเพิลคัน 
(Appleton, 1975) กล่าวคือ เขาอธิบายประสบการณ์ในภูมิทัศน์ท่ีน่าพึงพอใจเกิดจากความรู้สึก
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สถาปนิกชาวญ่ีปุนไต้ทำการประยุกต์หลักการน้ีไปทดลองในเชิงวิทยาศาสตร์เพ่ือคืกษาร่ืองการ 
มองเห็น (Visibility physic) (Higushi, 1975) ส่วน Refuge หมายถึงความต้องการอยู่ในท่ีท่ีปลอด 
ภัยจากอันตราย เพ่ือท่ีจะสังเกตหรอมองออกไปแล้วรู้สึกปลอดภัย เช่น มองออกไปจากจุดกำบังท่ี 
เป็นธรรมชาติ หรือจุดกำบังท่ีมนุษย์ลร้างข้ึน เป็นต้น

Figure 10 Deflected Vhtta*. A and & detected vistas w*h o fk r . t  (พ*) เท «he f.m  «he v ita l charnel it termed by «he เ9ฬ น  tu rh e t  o f  a thaftow lake (Tbcrpenrw rear*. Suflofc) from which the reeds emerge on both J de» tc bound «h* vira เท «he secood «he geometrical arranjemef* น similar 
but the v ira l margins are ๙ firm {round wfch a K|ht arboreal cover In c  and D the arboreal cover « mod» heavier, and เะ เ* thô which term» the bounding margin* ๙ the « ta li. Note how «he opening op ๙ the woodland by the carriage drive in c and by «h# river ๒ D creates «เพฺ 'edje-cd-che- wood* effect CXI both tides. In D (and (ก a more subdued form in 8; the prospect tymûolèm ๙ the conical prrk provide» a meaaure ๙ reduplication by 
drawing the eye In the same general direction at the defected vista, at' the drawing» are by Keith Scurr from photograph* by she author

ภาพท่ี 1 แสดงทัศนียภาพท่ีเกิดจากมุมมองตามทฤษฎีของแอปเพิลตัน
ทีมา: Appleton, 1975

2 .6 .2ทฤษป ีด ้านการรับ2 สภาทแวดล้อมที่ส ัมพ ันธ์ก ับความชอบและไม่ชอบ

(Preference)

แรเชล และ สตีเฟน แคปแลนด์ (Kaplan and Kaplan, 1989) ไต้เลนอทฤษฎีใน 
การประเมินความชอบภัม่ชอบในทัศนภาพ (Preference prediction) ชึงประกอบด้วย 
ปัจจัยต้านข้อมูลข่าวสาร (Information factors) ทีมนุษย์ไต้รับจากระบบการจัดองค์ 
ประกอบทางธรรมชาติ มีต้วยภันท้ังสิน 4 ปัจจัยคือ

1. ความซับช้อน (Complexity) หมายถึงความหลากหลายของจำนวนองค์ 
ประกอบในภูมิทัศน์ท่ีปรากฏอยู่ในทัศนภาพ ย่ิงมิความหลากหลายมากเท่าใด 
ย่ิงทำให้ทัศนภาพน่าลนใจมากข้ึน เช่น ความหลากหลายของสี, เล้นขอบ 
(Edges), รูปทรงแผ่นดิน (Landform), ความสลับซับซ้อนของพ้ืนผิว 
(Surfaces) ท่ีเกิดจากระนาบ (Plane) ท่ีต่างกัน เป็นต้น

2. ความกลมกลืน (Coherence) หมายถึงการจัดการโครงลร้างหรือองค์ 
ประกอบในภูมิทัศน์ท่ีสามารถอยู่ร่วมกันอย่างมิแบบแผน (Pattern) ท่ีมิระบบ
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ระบบ (Orderly) ฟน ความแตกต่างของพ้ืนผิว (Texture contrast), การ 
จัดเรียงตัวประสานกันของแบบแผนของการใช้พ้ืนท่ี (Land Use Pattern 
Juxtaposition) เป็นต้น

3. ความสามารถในการอ่านภูมิทัศน์ (Legibility) หมายถึงความสามารถในการ 
เช้าใจหรืออ่านสภาพแวดล้อม และจดจำสภาพแวดล้อมน้ันได้โดยเกิดจาก 
ระบบโครงสร้างทางกายภาพท่ีเหมาะสม (Fittingness) จนเกิดเป็นจินตภาพ 
(Image) ของสถานท่ีน้ัน

4 . ความลึกลับ (Mystery) หมายถึงข้อมูลข่าวสารในภูมิทัศน์หรือทัศนภาพท่ี 
ต้องการการค้นหาเพ่ีอท่ีจะเรียนรู้ข้อมูลเพ่ิมข้ึนทำให้เกิดการสงลัยใคร่อยากรู้ 
โดยเกิดจากการบดบังบางส่วนขององค์ประกอบในทัศนภาพในระยะต่างๆ ใน 
ภาพ ทำให้รู้ลึกถึงระยะและความลึก (Depth perception) (Cullen, 1961 
and Higuchi, 1975)

2.6.3 ทฤษปดีา้นการจัดองค์ประกอบทางi ïลปะ

โอลิเวอร์ ตับบลิวอาร์ลูกัส (Lucas, 1991) เป็นภูมิสถาปนิกท่ีทำงานให้กับ 
หน่วยงานป่าไม้ของลหราชอาณาจักร (British Forestry Commission) ได้เสนอหลักการ 
ในการ่วิเคราะห้เพ่ีอการออกแบบและการจัดการกับพ้ืนท่ีธรรมชาติโดยใช้หลักการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญ (Expert models) ช่ีงประกอบด้วยหลักเกณฑ์ท่ีใช้ในการออกแบบท่ี 
เก่ียวกับการรับรู้ทางสายตาของทัศนภาพ (Scenic perception) ก่อนท่ีจะนำไปกัดด้าน 
ความ'ชอบ/ไม้ชอบส่วนบุคคล (Personal preference) เน่ืองจากในประเทศอังกฤษได้มี 
การให้ลัมประทานการใช้ประโยชน์ทางเศรษฐกิจในป่าไม้และพ้ืนท่ีธรรมชาติแก่เอกชน จง 
จำเป็นต้องมีกฎหมายมาควบคุมคุณภาพทางสายตาท่ีเกิดจากการประกอบกิจกรรม 
ตังกล่าว กลุ่มตัวนปรท่ีลำตัญในการวิเคราะห์คุณภาพทางสายตาของทัศนภาพของเขาคือ

1. องค์ประกอบข้ันพ้ืนฐาน (Basic Elements) หมายถึงองค์ประกอบทางมิติการ 
รับรู้สภาพแวดล้อมในโลกมีท้ัง 3 มิติ (ปรมาตร) 2มิติ (ระนาบ) 1มิติ (เล้น) 
และไม่มีมิติ (จุด)

2. คุณลักษณะขององค์ประกอบหลัก (Main Variables) ได้แก่ จำนวน 
(Number), ตำแหน่ง (Position), ทิศทาง (Direction), ขนาด (Size), รูปร่าง 
(Shape), ข่วงห่าง (Interval), พืนผิว (Texture), สี (Color), เวลา (Time),
แลง (Lighting), และ แรงดึงดูดทางสายตา (Visual Force)
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3. การอยู่ร่วมกันขององค์ประกอบ (Organization) หมายถึงตัวบ่งช้ี (Cues) 
โครงสร้าง (Structure) และวัตลุประสงค์ (Objectives) ของการควบคุมตัว 
แปรและการรวมกันขององค์ประกอบต่างๆ  

ปัจจัยทางการรับรู้ความงามทางสายตาท้ังหมดมีความสัมพันธ์กันตามแผนภูมิท่ี 12

BASIC ELEMENTS MAIN VARIABLES
Plane Possible variations of the
Volume basic elements
Line Number Position Direction Size
Point Shape Interval Texture Color Time

Lighting Visual Force

ORGANIZATION
Cues, structures and objectives for controlling variables and integrating elements 
Grouping: Nearness Closure Similarity 
Structure: Rhythm Tension Balance Scale 
Objectives: Unity Diversity Genius Loci

แผนภูมิท่ี 6 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยทางสุนทรียศาสตร์, องค์ประกอบพ้ืน 
ฐานของการออกแบบ และการจัดองค์ประกอบ 
ท่ีมา: Lucus, 1991: 7

2.7 ประเภทของแบบจำล'องด้านการวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตา

การประเมินคุณภาพทางลายตาในภูมิทัศน์มีวิธีการประเมินได้หลายวิธี (Crofts 
and Cook, 1974) ช่ึงมีความหลากหลายเน่ืองมาจากศาสตร์ท่ีแตกต่างกันในแต่ละสาขา 
วิชาท่ีสนใจสืกษาเก่ียวกับการประเมินคุณภาพทางสายตา เช่น สาขาด้านการออกแบบภูมิ 
ทัศน์สาขาวิชาด้านภูมิศาสตร์สาขาด้านการวางแผนภูมิทัศน์สาขาด้านนิเวศวิทยา และ 
สาขาด้านจิตวิทยา เป็นต้น จึงมีผู้แบ่งรูปแบบของแบบจำลองการประเมินคุณภาพทาง 
ลายตาในภูมิทัศน่ไว้ตังน้ี

อาเธอร์ (Arther et al, 1977) ได้จำแนกแบบจำลอง (Models) ในการประเมิน 
ออกเป็น แบบการบรรยายลักษณะ และการสร้างบัญชีคุณลักษณะของภูมิทัศน์ 
(Descriptive inventory models) และ แบบการบรรยายท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจต่อคุณ



25

คุณภาพของภูมิทัศน์ (Preference models) โดยแบบจำลองการบรรยายลักษณะ และ 
การสร้างบัญชีคุณลักษณะของภูมิทัศน์มีการสร้าง1นสอง'วิธีคือ วิธีการจำแนก 
(Classificatory method) และวิธีทีไม่จำแนก (Non-classificatory method) ซึงแบบทีใช้ 
วิธีการจำแนกเป็นแบบท่ีมีการแบ่งการคืกษาพ้ืนท่ีภูมิทัศน์ออกเป็นส่วนย่อย (Landscape 
unit) และทำการสำรวจลักษณะทางกายภาพท่ีมีความเหมือนหรือคล้ายคลึงลัน 
(Similarity of characteristic) ภายในหน่วยของภูมิทัศน์ และจำแนกความแตกต่าง 
(Discrimination) ออกเป็นระดับต่างๆ  ซ่ึงส่วนมากจะใช้ทฤษฎีทางการรับ!ความงามทาง 
ทัศนภาพเป็นเกณฑํในการจำแนก สำหร้บ่ประ๓ทท่ีแบ่งโดยใช้วิธีท่ีไม่จำแนกน้ัน จะมอง 
ภูมิทัศน์จากความลัมพันธ์ท่ีเกิดข้ึนในระบบภูมิทัศน์และประเมินจากคุณภาพของ 
สภาพแวดล้อม (Environmental quality) และองค์ประกอบของภูมิทัศน์ (Landscape 
components) คัวอย่างเชํน แบบจำลองทางนิเวศวิทยา (Ecological models) การ 
บรรยายลักษณะทางภูมิทัศน์สามารถจำแนกได้ตามลักษณะขององค์ประกอบท่ีมีผลต่อ 
คุณภาพทางสายตา เชํน รปทรงของแผ่นด้น (Landform) ลักษณะพืชพรรณ (Vegetation 
pattern) และผลต่อการมุองเห็น (Visual effect) โดยมุ'หลักการและ'ข้อสมุมุต 
(Assumption) ท่ีสำคัญคือ

คุณค่าของภูมิทัศน์ลามารถอธีบายได้จากคุณค่าขององค์ประกอบท่ีอยู่ 
ในภูมิทัศน์
ความงามทางทัศนภาพท่ีด้ดตรืงอยู่ในองค์ประกอบทางภูมิทัศน์คือ 
คุณลักษณะทางกายภาพของภูมิทัศน์แม้ว่าความงามทางทัศนภาพจะ 
ข้ึนอยู่ลับการแปรความหมายของผู้มองก็ตาม

แดเนียลและใวน้ัง (Daniel and Vining, 1983) ได้แบ่งการประเมินตามวิธีการวัด 
และประเมิน กล่าวคือ แบบจำลองทางด้านนิเวศ (Ecological models), แบบจำลองทาง 
สุนทรียภาพ (Formal aesthetic models) แบบจำลองทางกายภาพและจิตวิทยา 
(Psychophysical models) แบบจำลองทางด้านจิตวิทยา (Psychological models) และ 
แบบจำลองทางปรากฏการณ์ศาสตร์ (Phenomenological models)

เทย์เลอร์และคณะ (Taylor, Zube, and Sell, 1987) ได้แบ่งแบบจำลองการ 
ประเมินคุณภาพทางลายตาในภูมิทัศน์คล้ายลับของแดเนียลและไวน่ิง โดยแบ่งเป็นล่ี 
ประ๓ทคือ

1. แบบจำลองของผู้เช่ียวชาญ (Expert models) ได้แก่แบบจำลองท่ีใช้ 
ความเห็นและความ!ความชำนาญจากผู้เช่ียวชาญในการประเมิน ซ่ึง
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ได้แก่ภูมิสถาปนิก และ นักนิเวศวิทยา ซ่ึงแบบจำลองทางด้าน 
สุนทรียศาสตร์ (Formal aesthetic model) และ แบบจำลองทาง 
นิเวศวิทยา (Ecological model) ก็จัดอยู่ในแบบจำลองประเภทน้ี 
ข้อสังเกตท่ีสำคัญของแบบจำลองประ๓ทน้ีคือ
•  ต้องใช้ผู้เช่ียวชาญหรือผู้ท่ีได้รับการแกมาแล้ว ทำการประเมินภูมิ 

ทัศน์เน่ืองจากมิความเช่ือพ้ืนฐานว่าความเห็นของผู้เช่ียวชาญมี 
ความน่าเช่ือถือสูง เน่ืองจากมิการใช้หลักการทางทฤษฎีในแนว 
เดียวกัน และมักจะมิความคงท่ีในการวินิจฉัย

•  ส่วนมากมักใช้ในการศึกษาแบบ Descriptive inventories and 
classification ซ่ึงต้องมิความรู้และความชำนาญในด้านการจัด 
องค์ประกอบทางศึลปะโดยการศึกษาองค์ประกอบทางทัศ'นภาพใน 
ภูมิทัศน์ และให้คะแนนตามความงามท่ีเกิดจากทฤษฎีการรับรู้ทาง 
สายตาในการรับรู้คุณค่าของศึลปะ หรือความรู้ในเร่ืองระบบนิเวศใน 
แง่ของ โครงสร้างและกระบวนการทางนิเวศวิทยา รวมถึงวิธีการวัด 
ความสมบุรณ์และความคงทนของระบบนิเวศ

•  มิข้อสงสัยและข้อโต้แย้งเก่ียวกับเร่ืองความเห็นของ Expert ด้าน 
ความเป็นอัตนัย (Subjectivity) ของวิธีการประเมินคุณค่าท่ีมิ 
มาตรฐานท่ีค่อนข้างสูง

•  วิธีการน้ีคำนึงถึงแนวทางปฎิบ้ตค่อนข้างมาก เน่ืองจากมิความ 
สะดวกสูง

2. แบบจำลองทางกายภาพและจิตวิทยา (Psychophysical models) เป็น 
แบบจำลองท่ีใข้ประเมินความสัมพันธ์ของลักษณะทางกายภาพท่ีมิ 
อิทธิพลต่อคุณภาพทางสายตา โดยวัดจากการรับรู้ทางสายตาและการ 
ตอบสนองต่อส่ิงเร้าของผู้มองหรือผู้สังเกต (Observer respond) ดัชนี'ท่ี 
ใช้วัดคือระดับความพึงพอใจหรือความชอบAม่ชอบท่ีมิต่อทัศนภาพท่ี 
ปรากฏของบุคคลหรือกลุ่มประชากรท่ีสนใจศึกษา มิหสักการและ 
ข้อสังเกตคอ
•  ใช้การประเมินความงามของทัศนียภาพโดยกลุ่มคนหรือบุคคลท่ัวไป 

ท่ีไม่ใช่ผู้เช่ียวชาญพิเศษ
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•  มีความเช่ือพ้ืนฐานท่ีสำคัญว่าองค์ประกอบท่ีอยู่ในภูมิทัศน์ทำหน้าท่ี 
เป็นตัวกระตุ้นการรับรู้ของมนุษย์ให้เกิดการตอบสนองทางอารมณ์ 
และความคิด และนำมาล่ความชอบหรือไม่ชอบในทัศนียภาพน้ัน

•  หลักการทางทฤษฎีท่ีท่ีใช้คือ Affordance theory (Gibson, 1977)
ท่ีกล่าวถึง “ความพยายาม”ในการกำหนดพฤติกรรมของมนุษย์ 
ข้ึนกับวัตถุท่ีมากระตุ้น

•  การคืกษาทัศนคติ (Attitude) ของบุคคลท่ีมีต่อตัวแปรใ,นภูมิทัศน์ท่ี 
เปรยบเสมือนข้อมูลข่าวสารท่ีล่งมาย์งผู้รับ (มนุษย์) ว่ามีความ 
แตกต่างกันในกลุ่มท่ีมีความแตกต่างกันหรือไม่

•  สนใจคืกษาว่าภูมิทัศน์แบบใด มีคุณสมบ้ติแบบไหนท่ีคนชอบ
3. แบบจำลองการรู้ (Cognitive model) เป็นแบบจำลองทางด้านจิตวิทยาท่ี

ต้องการคืกษาความหมายและการแปรความจากกระบวนการรับรู้ทาง
สายตาของมนุษย์ซ่ึงค่อนช้างจะเป็นในแง่ของความเห็นล่วนบุคคล
เก่ียวกับความชอบAม่ชอบ และความรู้สีกต่างๆ ท่ีมีต่อภูมิทัศน์
•  มนุษย์เปรียบเสมือน “Thinking creatures” ท่ีสามารถแปร 

ความหมายท่ีได้รัชจากสิงเร้า (ภูมิทัศน์และสภาพแวดล้อม) และมี 
การตอบสนองผ่านกระบวนการรู้ (Cognitive learning)

•  สนใจท่ีจะคืกษาความหมายท่ีเกิดจากกระบวนการตังกล่าว โดย 
สนใจว่าทำไมคนจึงชอบ มากกว่า คนชอบอะไร

•  สนใจด้านปริมาณของข้อมูลข่าวสารในแง่ของการกระตุ้นท่ีมากหรือ 
น้อยเกินไป อาจก่อให้เกิดความเครียดและความน่าเบ่ือหน่ายหรือ 
ความน่าสนใจ ท่ีเกิดจากการกระตุ้นของสภาพแวดล้อม

•  สนใจศึกษาทัศนคติในความชอบกัม่ชอบในภูมิทัศน์ระหว่างกลุ่มคน 
ท่ีแตกต่างกันทางลังคมและความสนใจท่ีต่างกัน

4. แบบจำลองปรากฏการณ์ศาสตร์ (Phenomenological model) เป็น
การศึกษาปฎิลัมทันธ์ระหว่างประลบการณ์ของมนุษย์กับภูมิทัศน์ เพ่ือ
นำมาหาความหมายท่ีแฝงอยู่กับภูมิทัศน์
•  การศึกษาเน้นความลัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และภูมิทัศน์มากกว่าการ 

พยายามอธิบายภูมิทัศน์หรือความพึงพอใจของมนุษย์เพียงฝ่ายเดียว
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2. แบบจำลองเช ้งความเห ็น (Preference Model) หมายถึงการประเมินคุณค่าทาง 
สายตาของภูมิทัศน์ที่เกดจากระบบการให้คุณค่า (Value System) โดยขึ้นกับความชอบและไม่ 
ชอบลักษณะของภูมิทัศน์ของปัจเจกชน หรือกลุ่มบุคคลที่มีภูมมองและแนวความคิดที่คล้ายคลึง 
กันจากพื้นฐานปัจจัยทางด้านลังคมที่ใกล้เคียงกันหรือแตกต่างกัน ซึ่งมิผลต่อการตัดสินใจและการ 
ประเมินคุณค่าทางด้านความงามของภูมิทัศน์โดยมิการใช้เกณฑ์การตัดสินใจ (Judgment 
Criteria) ที่แตกต่างกันไป การตัดสินคุณภาษทางสายตาด้วยเหตุผลด้านความชอบและไม่ชอบ 
ลักษณะของภูมิทัศน์ (Landscape Character) ต่วนตัวนั้นเป็นการประเมินจากคุณลักษณะ 
โดยรวมจากการมองทัศนภาษในภูมิทัศน์(Arthur et al, 1977; Dunn. 1976 and Shuttleworth, 
1980) การวัดความเห็นในการตัดสินคุณภาพทางสายตาตังกล่าวมักจะใช้วิธการเชิงคุณภาพ เซ่น 
การสัมภาษณ์ การใช้แบบสอบถาม ประกอบกับลึอที่ใช้เป็นตัวแทนภูมิทัศน์ อาทิ ภาพถ่าย ภาพ 
วิดทัศน์ภาพจำลองสามมิติ เป็นด้น และปัจจัยที่มิผลต่อการตัดสินด้านความชอบและไม่ชอบใน 
ลักษณะทางภูมิทัศน์นั้น ขึ้นกับอทธิพลของปัจจัยหลายด้าน โดยมิปัจจัยทั่วไปที่มิอทธิพลต่อการ 
ตัดสินใจ(Lowenthal and  Prince, 1965) ได้แก่ กลุ่มปัจจัยคุณลักษณะของผู้ตัดสิน กลุ่มปัจจัย 
ลึอที่ใช้เป็นตัวแทนภูมิทัศน์กลุ่มปัจจัยด้านองค์ประกอบของสภาพแวดล้อม และกลุ่มปัจจัยด้าน 
บรืบทของภูมิทัศน์ เป็นต้น

2.8 กรณสืกษาแบบจำ«องการวิเคราะห์น«ะการประเมีบคุณ/ท,พทางสายตา

Visual Resource Management System ประกอบด้วยระบบย่อย (Sub systems) 3 
ระบบด้วยกันคือ (1) ระบบทางกายภาพของภูมิทัศน์ท่ีนำมาสร้าง Inventory และนำมาประเมิน 
คุณภาพทางสายตา; (2) ระบบย่อยในการประเมินการใช้พ้ืนท่ีภูมิทัศน์จากบุมมองของผู้ใช้ 
(มนุษย์) โดยพิจารณาจากการมองเห็น (Visibility) ทัศนภาพในภูมิทัศน์ และทัศนคตัเก่ียวกับภูมิ 
ทัศน์น้ัน และ (3) การสร้างแผนท่ีด้วยการจำแนกตามปัจจัยท่ีมีผลต่อคุณภาพทางลายตา, ระดับ 
ของความอ่อนใหวทางสายตา (Visual sensitive area) และระดับความจำเป็นในการกำหนด 
นโยบายในการจัดการพ้ืนท่ีท่ีอยู่ในโชนต่างๆ  (Smardon,1986) ตัวอย่างแบบจำลองท่ีนำมา 
วิเคราะห์มีวัตอุประสงคํในการช้ีให้เห็นความหลากหลายของวิธีการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ และ 
เพ่ีอการจัดจำแนกแบบจำลองตามกรอบของทฤษฎีและวัตอุประสงค์ของการนำแบบจำลองไปใช้

2.8.1 USDA. Forest Service' ร model

Richard c .  Smardon ได้ทำการสรุปแบบจำลองของ บ.ร. Forest Service ในการ
นำ VRM. มาใช ้ รวมทั้งปัจจัยทางกายภาพที่นำมาเป็นเกณฑ์การประเมิน เพี่อจัดจำแนกระดับ
ความแตกต่างทางทัศนภาพ ตามรายละเอียดในแผนภูมิที่ 8 และตารางที่ 1
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LAND BASE INVENTORY PROOUCTWood
Water
Forage

W ild life
Recreation

แผนกูมิท่ี 8 แสดงข้ันตอนและองค์ประกอบของแบบจำลองของ งร. Forest Service
ท่ีมา ะ Smardont1986: 147.

CLASS A CLASS ธ CLASS c
DISTINCTIVE COMMON MINIMAL

Landfor Over 60 percent 
which are dissected.

30-60 percent 
which are

0.30 percent slopes 
which have little

uneven, sharp dissected or rolling. No dissection and
exposed 
ridges or large no dominant
features.

Rock Features stand out on Features obvious Small to nonexistent
Form landform. not stand out. Features.

Unusual or 
avalanche chutes,

but not outstanding 
avalanche chutes,

No avalanche 
talus slopes,

slopes, outcrops, slopes, boulders and rock outcrops.
in size, shape, and rock outcrops.
location.

Vegetati High degree of Continuous Continuous
in vegetation. cover with cover with little or

patterns. pattern. '
Large old-growth Mature but not out- No understory, over
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1. การบรรยายลักษณะของภูมิทัศน์โดยใช้ Basic visual elements of form, 
line, color, texture

2. การจัดลำดับความน่าสนใจในทัศนียภาพ โดยพิจารณาจาก Composition of 
strong elements

3. การจัดระดับความงามตามทฤษฎีด้านความงามในคืลปะ และทฤษฎีทางการ 
รับรู้ทางสายตา (Visual Perception) โดยน่ามาให้เป็นระดับคะแนนในหัวข้อ 
ต่างๆ ตามตัวอย่างในตาราง Scenic Quality Inventory / Evaluation

ข้ันท่ี 2 Management Classes เป็นการจัดการพ้ืนท่ีในด้านการยอมให้มีการ 
เปล่ียนแปลงพ้ืนท่ีในระดับท่ีแตกต่างกันตามความสำคัญของระดับคุณค่าของทัศนียภาพ (Scenic 
quality) โดยใช้การช้อนทับกันของแผนที (Overlay Technique) ของ Scenic quality map, 
Sensitivity levels, Distance zones และ Special area (ภาพที 5-6) (พืนทีทีมีความสำคัญทาง 
ระบบธรรมชาติท่ีควรลงวนรักษาไว้)

ข้ันท่ี 3 Contrast Rating (ภาพท่ี 7) เป็นข้ันตอนการประเมินภายหน้า หลังจากท่ี 
มีการเสนอโครงการตามนโยบายและแผนงานแล้ว โดยวัดจากระดับของการขัดแย้งระหว่าง 
องค์ประกอบ (Elements) ต่างๆ ในทัศนภาพท่ีมี Feature ท่ีแตกต่างกัน ผลท่ีได้คือระดับของการ 
ขัดแย้งภายหลังจากการท่ีเปล่ียนแปลงภูมิทัศน์จากโครงการท่ีคาดว่าจะเกิด โดยแบ่งค่าระดับเป็น 
4 ระดับคือ Strong contrast, Moderate contrast, Weak and None จากนันจะรวมผลคะแนน 
เพ่ือหาระดับของผลกระทบของโครงการในระดับต่างๆ กัน เพ่ือน่าไปเป็นข้อมูลในการวางแผนต่อไป

กระบวนการและระบบย่อยในการประเมินสามารถแสดงตามแผนภูมิท่ี 15 และ 
เกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมินปัจจัยในภูมิทัศน์แสดงในภาพท่ี 4-7 ซ่ึงอธิบายถึงวิธีการให้คะแนน 
คุณภาพทางสายตาขององค์ประกอบภูมิทัศน์ท่ีปรากฏในทัศนียภาพ
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PROCESS PLANNING/PROPOSAL

แผนภูมิท่ี 9 แสดงกระบวนการประเมินในแบบจำลองรอง BLM.

ท่ีมา: BLM., 1975
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2.8.3 แบบจำลองของหน่วยงานปาไม้แคนาดา (Canadian Forest 
Government’s mode!)(British Columbia M inistry o f Forest, 1997)

ในการคืกษาด้านการประเมินคุณภาพทางลายตาของหน่วยงานป้าไม้ของแคนาดา 
น้ัน ต้องการท่ีจะวิเคราะห์หน่วยพ้ืนท่ีท่ีมีความอ่อนไหวต่อสายตา (Visual Sensitivity Unit) ของ 
ภูมิทัศน์ท่ีคืกใr เในเร่ืองหลักการมองเห็นเป็นหลัก โดยใช้หลักการเร่ือง View of และ View from 
ของภูมิทัศน์หรือวัตถุท่ีอยู่ในภูมิทัศน์ และตำแหน่งของผู้ลังเกต มี'ข้ันตอนท่ีสำค้ญคีอ

ข้ันตอนท่ี1 กำหนดปัจจัยทางกายภาพและปัจจัยด้านมุมมองของจุดลังเกตท่ี 
สำคัญ เซ่น จุดชมวิว หรือ เลันทางชมวิว แล้วจึงนำมาบันทึกไว้เป็นรายการข้อมูลด้านการมองภูมิ 
ทัศน์ (Visaul Landscape Inventory) กล่าวคือ

ปัจจัย - Viewing angle horizontal azimuth degree of view 
Vertical Viewing Angle

- Influence of visual landscape design
- Scale of existing alteration
- Influence of site disturbance
- Influence of vegetative Color

Texture
Height
Pattern

Topography Slope
Aspect
Surface Variation
Edge type- Water/landform 

Water/vegetation 
Water/land use 
Land use/landform 
Land use/vegetation 
Land use/land use

1 3 0 ^ 1 0 ๙ *
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Vegetation/vegetation
Skyline
Rock/soil/vegetation 
Landform/landform 

Roughness of terrain

- Geological Variety- ! Rock Pattern
Soil

- Vegetation Variety- ! Pattern
Color 
Texture

- Influence of water
- Influence of adjacent scenery 

Distance 
Duration 
Frequency 
Angle__

- Viewing Condition-

Focal
Oblique/tangent
Periphery

View rating

ข้ันตอนท่ี 2 ทำการประเมินพารามิเตอร์ (Parameter) แต่ละด้านท่ีปรากฏในพ้ืนท่ี 
ศึกษาในท่ีน้ีได้แก่ในพ้ืนท่ีท่ีสามารถมองเห็นได้จากจุดสำคัญ (Viewshed Zone)
การกำหนดค่าพารามิเตอร์ในการวิเคราะห์คุณภาพทางสายตา

Biophysical Rating คือการประเมินปัจจัยทางกายภาพและทางชีวภาพท่ีอยู่ภายใน 
Viewshed Zone โดยใช้หลักการทางด้านการรับรู้ทางสายตาและองค์ประกอบทางทัศนภาพเป็น 
เกณฑ์ในการวัด

Existing Visual Condition คือการวัดสภาพของภูมิทัศน์ท่ีแปรเปล่ียนไปโดยการกระทำ 
ของมนุษย์โดยวัดจากการจำแนกระคับของ Visual quality ในพ้ืนท่ี และพยายามท่ีจะศึกษาเปอร์ 
เซนต์ฃองการเปล่ียนแปลงดังกล่าวจากอดีตถึงปัจจุบันคังน้ี

0 % = Preserved
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0-1.5% = Retained
1.5 -  7% = Partially Retained
7 - 2 0  % ^Modified
20 -  30 % = Maximum modified
> 30% = Excessively modified

Visual absorption Capability เป็นการวัดความสามารถของภูมิทัศน์ในการท่ีจะดูดซับ 
(Absorb) การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดจาก Manmade Alteration และสามารถคงไว้ซ่ึง Visual Integrity 
ของลักษณะของภูมิทัศน์น้ัน ซ่ึงความลามารถในการดูดซับทางสายตาน้ีข้ึนกับปัจจัยทาง 
Biophysical ในภูมิทัศน์

Viewing Condition เป็นการวัดโอกาสในการมองเห็นวิวจากตำแหน่งท่ีต่างกัน เม่ือนำ 
Viewshed zone ของจุดลังเกตท่ีสำคัญหลายๆ จุดมา Overlay กันจะได้พ้ืนท่ีท่ีมีความ Sensitive 
สูง เกณฑ์ทีใช้วัดระคับของ Sensitivity คือ Viewing distance ได้แก่ ระยะ Foreground Middle 
ground และ Background, Viewing frequency, Viewing duration และ Viewing angle จาก 
น้ันจึงนำมาหาคะแนนรวมของ Viewing Condition

Visual Quality Objective คือการกำหนดนโยบายในการใช้พ้ืนท่ี เข่น เพ่ือการนันทนาการ 
เพ่ือการสงวนรักษา เพ่ือการทำโครงการ เป็นด้น

Viewer Rating เป็นการวัดและให้คะแนนจากจำนวนของคนท่ีมาดูวิวในจุดต่างๆ และ 
ความคาดหวังหรือระคับความชอบAuชอบ'ในัวิวน้ัน ถ้ามีคนมาชมวิวน้ันมาก และ Preference 
Score สูง แสดงว่ามีความ Sensitive สูง

Visual Sensitivity Class เป็นการประเมินโดยการจำแนกระคับความไว (Sensitive) ต่อ 
การเปล่ียนแปลงคุณภาพทางสายตา โดยเน้นการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดจากการกระทำของมนุษย์มาก 
กว่าท่ีเกิดจากธรรมชาติ

Visual Sensitivity Rating เป็นการรวมระคับคะแนนทีได้จาก Parameters ทังหมดเทือ 
สรุปคะแนนรวมของระคับความไวต่อการเปล่ียนแปลง เพ่ือนำไปเป็นข้อมูลในการตัดสินใจวางแผน 
จัดการทางด้านภูมิทัศน์ป่าไม้ เข่น การกำหนดพ้ืนท่ีตัดไม้ หรือปลูกป่าใหม่ การกำหนดพ้ืนท่ีด้าน 
นันทนาการท่ีจำเป็นต้องมีการสร้างส่ิงอำนวยความสะดวก เป็นต้น
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ร้ันตคนท่ี 3 การเพ่ิมตัวแปรอ่ืนๆ ท่ีจะนำมาประเมิน ได้แก่การกำหนดค่าพารา 
มิเตอร์ในการวิเคราะห์คุณภาพทางสายตา (เพ่ิมเติม)

Years to Visual Effective Green up หมายถึงเป็นการวัดอัตราการเติบโตของต้นไม้ท่ีมี 
ผลต่อคุณภาพทางสายตาไนเวลาท่ีเปล่ียนไป

Visual Recovery หมายถึงการวัดศักยภาพของ Visual sensitivity unit ในด้านความ 
สามารถท่ีจะฟินฟูตนเองให้มีคุณภาพทางสายตาท่ีดี หากเกิดมีการเปล่ียนแปลงของมนุษย์ไน 
อัตราท่ีสูง โดยคำนวณจาก (BR+VC+VR) -  VAC = Initial Value of v s c

Rehabilitation/Enhancement Opportunity (RH/EN) หมายถึงโอกาสไนการปรับปรุง 
สภาพความเสียหายท่ีเกิดจาก Visual impact ซ่ึงเป็นวิธีการ Mitigation และ Restoration

2.8.4 แบบจำลองของลิตตัน (Litton's model)

R. Burton Litton (1974) เป็นภูมิสถาปนิกท่ีทำการสีกษาประเมินคุณภาพทาง 
สายตาในภูมิทัศน์ในยุคแรกๆ  โดยเขาได้บรรยายคุณลักษณะทางสายตาของภูมิทัศน์ เขาเสนอ 
ความคิดไนการสีกษา “Factors of recognition" ซ่ึงเป็นการบรรยายลักษณะเด่นท่ีมีคุณค่าทาง 
สุนทรียภาพท่ีปรากฎในภูมิทัศน์ และมีการกำหนด “Secondary recognition factors" ได้แก่ 
Observer position, Distance และ Sequence ทีลามารถแบ่งคุณภาพของทัศนียภาพตาม 
ลักษณะของการปิดล้อมท่ีว่างออกเป็นรูปแบบต่างๆ ได้ 6 แบบ และกำหนด Aesthetic Criteria ไว้ 
3 ประการ

เขาให้ข้อลังเกตว่าตัวแปรท่ีมีอิทธิพลต่อ Visual vulnerability คือ Special lines, 
surfaces and proportions of landscape type ทีเกิดจากลักษณะการปิดล้อมท่ีว่าง (Spatial 
enclosure) และจุดสนใจในภูมิทัศน์ (Focal elements) อันเกิดจาก Land form, Water, 
Vegetation complex

แบบจำลองของ Litton (Litton, 1974) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ

1. เสนอระบบการจำแนกความแตกต่างทางทัศนภาพของแหล่งน้ําในภูมิทัศน์
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2. เพ่ือประเมินคุณภาพทางลายตาโดยพิจารณาจากองค์ประกอบทางลายตาและความ 
สัมพันธ์ขององค์ประกอบ

3. เกณฑ์ในการประเมินคุณภาพของทัศนภาพคือความเป็นเอกภาพ, ความหลากหลาย, 
การแบ่งยูนิต (Unit) ของแหล่ง■ นา

4. ผลท่ีได้จากการคืกษา ได้แก่ การจำแนก Classification Scheme โดยแบ่งเป็น 
Landscape unit, Setting unit, Waterscape unit

นอกจากน้ีเขายังแบ่งลักษณะของภูมิทัศน์ท่ีเกิดจากมุมมองของภูมิทัศน์จากการ 
ศึกษาของเขาออกเป็น 6 ประ๓ท ตามลักษณะการปีดล้อมท่ีว่างคือ

- Panoramic landscape ได้แก่ มุมมองภูมิทัศน์แบบเปิดกว้าง
- Feature landscape ได้แก่ ลักษณะของภูมิทัศน์ตามองค์ประกอบทางภูมิ 

ทัศน์ต่างๆ กัน
- Enclosed landscape ได้แก่ มุมมองภูมิทัศน์แบบปิดล้อม
- Focal landscape ได้แก่ มุมมองภูมิทัศน์ท่ีมีจุดลนใจ
- Forest (canopy landscape) ได้แก่ การมองผ่านแนว Canopy
- Detail landscape ได้แก่ ภูมิทัศน์ท่ีสามารถมองเห็นรายละเอียดได้ชัดเจน 

ปัจลัยท่ีศึกษาได้แก่

- Form ได้แก่ รูปทรงขององค์ประกอบภูมิทัศน์
- Space ได้แก่ ประเภทของท่ีว่างในภูมิทัศน์
- Time Variability ได้แก่ คุณภาพของแสง และการเปล่ียนแปลงตามฤดูกาล

2.8.5 แบบจำลองของเค. ดี. ฟายน์ K.D. Fines (1995) East Sussex

ใช้การประเมินแบบการให้คุณค่าท่ีเป็นอัตนัย (Subjective numerous) โดยแบ่งกลุ่ม 
ปัจจัยท่ีนำมาพิจารณาออกเป็น 3 กลุ่มคือ องค์ประกอบของภูมิท ัศน ์(Elements), ลักษณะ 
ประ๓ ท ของภูมิทัศน์ (Feature), ลักษณะการมอง (Eyesores)

อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ

- Relief
- Vegetation
- Buildings
- Water
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- Incidence of human activity 
ลักษณะของภูมิทัศน์

- Village
- Ancient monuments
- Wood & Lake 

ลักษณะการมองภูมทัศน์
Eyesores
Viewpoints - Location & Value of viewpoint according to accessibility 
Direction of view
View evaluation - Foreground 

- Middle ground ----
Background

point

Closed view 
Limited view 
Open view 
Panorama
Number of type of view obtained from one 

Tract
Totality of view in landscape

2.8.6 นบบจำลองการวเคราะห์การ}Jองเห็นของ เอ. อาร์. เมอร์เรย ์ (Zones of 
Visual Influence by A.R. Murray) (Ervin, 1992)

ใช้การประเมินโดยวิธีการเชิงปร้มาณนละหลักการของการมองเห็นซ่ึงกันและกันจาก 
จุดสองจุด (intervisibility analysis) ในการชิเคราะห์เพ่ือหาพ้ืนท่ีท่ีสามารถมองเห็นได้และพ้ืนท่ีอับ 
วิว ซ่ึงผลท่ีได้คือสามารถน์าใปกำหนดพ้ืนท่ีท่ีมิความสามารถในการบดบังทางลายตา (Visual 
Absorption Capacity) มิปัจลัยในการวิเคราะห็คือ

- Topography
- Sight line
- Location
- Study of visual complexity
- Degree of visual transparency
- Atmospheric effluents
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ได้เสนอหลักการโดยเน้นด้านการคิกษาผลกระทบส่ิงแวดล้อมอันเกิดจากโครงการ 
ต่าง  ๆโดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ทางด้านสุนทรียภาพดังน้ี

1. ด้านทัศนาการ ได้แก่ การมองเห็นท่ีมีผลต่อการรับรู้ ความรู้สึกในคุณค่า หรือความ 
งามของผู้ท่ีมองต่อภาพท่ีเห็น

2. ทัศนภาพ ได้แก่ ภาพท่ีมองเห็น ท่ีประกอบด้วยส่ิงต่างๆ ท่ีอยู่ในโครงการและท่ีอยู่ 
โดยรอบโครงการ

3. ทัศนากร ได้แก่ ผู้ท่ีมองเห็น ผู้ท่ีเก่ียวช้องกับโครงการ หรือได้รับผลกระทบจาก 
โครงการ ด้วยการมองเห็นภาพต่างๆ รับรู้ส่ิงท่ีเกิดข้ึน จนเกิดความรู้สึกพึงพอใจหรือไม่ 
พึงพอใจ

สำหรับวิธกัดผลกระทบส่ิงแวดล้อมทางด้านสุนทรียภาพ มีการคิกษาวิเคราะห์ด้าน
ต่างๆ ดังน้ี

- การคิกษารายละเอียดโครงการ เช้น สภาพทางกายภาพเดิมของท่ีต้ัง 
และบริเวณโดยรอบ องค์ประกอบทางภูมิทัศน์ลักษณะอาคารส่ิงปดูก 
สร้าง ความสูงและขนาดอาคาร

- การคิกษาลภาพแวดล้อมของพ้ืนท่ีและบริเวณโดยรอบ เช้น กิจกรรม 
บริเวณพ้ืนท่ี กฎหมายควบคุมและด้มครองส่ิงแวดล้อม สถานท่ีสำคัญ 
ใกล้เคยง แหล่งท่องเท่ียวท่ีสวยงาม เป็นด้น

- การคิกษาวิเคราะห์ผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึน หรือแก้ไขไม่ให้เกิดปัญหา 
เช้น การบดบังมุมมอง ความชัดเจนของการมอง ตำแหน่งการมอง 
โอกาลในการมองเห็น กล่าวคีอระยะเวลาและความถ่ีในการมอง 
คุณภาพแสงสว่าง กิจกรรมท่ีกำลังทำอยู่ ความคิดเห็นของผู้มองท่ี 
ข้ึนกับประลบการการร้บรู้ และความชัดแย้งในองค์ประกอบภาพและ 
ในองค์ประกอบของภูมิทัศน์

- การเสนอแนะมาตรการในการลดผลกระทบ

2 .8 .7  แ บ บ จ ำล อ งข อ งบ ัณ ฑ ิต  จ ุล าส ัย  (แนวทางการพิจารณารายงานการ
วิเคราะห์ผลกระทบสิ่งแวดล้อมด้านสุนทรียภาพ. บัณฑิต จุลาสัย, 2543)

2.8.8 แบบจำลองของคาร์ล สดายนิซท์ (Carl Steinitz's model)
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แบบจำลองน้ีเป็นการใช้การวิเคราะห์ด้านความขอบและไม่ชอบ (Visual 
preference) ของทัศนภาพในภูมิทัศน์โดยการประยุกต์กระบวนการวิเคราะห์ของ USDA. Forest 
Service. (Smardon,1986) และวิธีการของ BLM. (1975)(Miller, 1984) โดยหาค่าคะแนนความ 
ชอบและไม่ชอบ (Preference score), (Degree of exposure) และ คุณค่าของภูมิทัศนโ์ดยทำ 
การประเมินกับพ้ืนท่ีซ่ึงมีการจำแนกประ๓ทของการใช้ท่ีดินและพืชพรรณ ไว้แล้วในการใช้ท่ีดิน 
ประ๓ ทต่างๆ  และนำค่า Preference ท่ีได้จากการนำภาพถ่ายไปให้ประชาชนเลือกมาจัดกลุ่มและ 
แยกประ๓ ทคุณค่าทางสายตา จากน้ันจึงนำข้อมูลไปช้อนทับกับข้อมูลการใช้ท่ีดินและพ้ืนท่ี 
ขอบเขตของการมองเห็น (Viewshed map) โดยใช้เทคนิค GIS ผลท่ีได้คือระดับของคุณค่าของ 
Visual quality ในพืนทีทังหมด

1 f w i w o  U k 4 2 3 « 0
2 I t « « I t v o o H  C o r « « t  i t r M r n y  < 4 4
t *«»<». M , i d > 7 1  A t

4 V T t'it*  C o d j r  ฑ 2 0 .CO
ร U p l a n d  H e r d w o o d  r o i c t t 2 0 . 4 1
h 0 « k  P t « .e  f o . M l I X  1 <
7 1 7 . 3 0
6 O l d  S r r « 4 m b * n k  I n d u i t f y 1 7 x 2 4
H C o e  t lv t l  M r t 'v h น '  Mt
เท ท.»«•พ!' 1 6 . 6 6
1 ? O l d  l a ' i e l h o r * l « . S 2
1 2 U ) w l « n d  t u r d w o o d I S  K t
t * W l i . l .  t r r f . . .  ร พ .พ ..t< IV  4 8
• 4 ท 'พ *! W o *  r o ' « « 1 4 .2 7
I S P i g m y  P i n *  f M M t 1 2  H*x
IK 1 4 k r ^ h c . H m i w 1 7  1 *
1 7 t a b e t n o r e  w i t h  ท # * < t« 1 2 .3 7
18 ท เท »  O r e  V o c e * * * I o n 1 2 .  *1
1 * I n w b u x t  l a t . t i 1 /  1 7
20 V d « n g  C p n U s i  P l a n t a t i o n 1 1 .6 3
2.x C 0 4 I M I  n e d  C e d a r  r o r a a t 1 1 .1 0
ฬ A c t l v *  C o d t w r r y  M(1<| t o  4 6
2a t / f M j n d  S e l  ut» 0 .9 7
24 r i n e w o o d  w i t n  O l d  1 «« พ ** * •  « *
A Ù M  ท เ ท « พ ' ^  V'ILeu*- X *»4
7 * M liic4*r-r>y O o .fM ttt ) •  4 7
27 N * พ  S t i t i m b i n k  l l o u t * 7 . CO
) * r p m t iK K )  w i t h  F a r m  « น iM M ittt /  7V
29 เท  IH X K M N l tU d ttM K l 7 .1 2
3 6 L r i u n h o f »  S u b u r b « . 6 6
31 N e w  r i n r w o o a  H o o t * 6  6 7
4 7 M » n t>  S i i t x l . i l 6 . 1 2
22 t t » * i b « n l c  S u b u r b ร .  6 3
24 O l d  T o w n  S u r r o u n d 1 . 8 3
IS P l n w w n n d  ร .» น .» น ร  71
T*. O K I T o w n  C o n t d t S.2T*
3 7 O ld  r * r m l * o d  V i l l a g e 4 . 4 0
I t M a r in e 4  IK
4 4 V n » w  r * n « r v * o o d  F a r m 4 . 1 3
4 0 m t u t u t l o m  w i t h  G r o u n d ! J .S 7
4  1 N e w  T o w n  C e n t e r 7  ■ พ
4 2 N e w  ท บ ท ท เe n d  V i l l a g e 2 . 3 9
« 4 F a r m l a n d  w i t h  N e w  H o u * « * 1 .6 2
4A S a n d  a n d  G r a v e l  P it 1 1 4
* 5 N o w  เ ท พ M t u m n i m l 1 o i
4*» A i r f i e l d 0 .0 1
4 7 T t a e l o i *  S u b u r b • 17.91»
4 8 C o n im w c  > j l  M n p 0 . 9 2
4  ร ร» '*»แ F  le c to r  y - 1 . 1 4
•in N u c l e a r  P o w e r  P l a n t - 7  0 »

ภาพท่ี 8 แสดงค่าระดับของความชอบ-ไม่ชอบองค์ประกอบภูมิทัศน์

ทีมา: Pineland Commission, 1980 after Steiner 1990)
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ภาพท่ี 9 แสดงแผนท่ีการจำแนกประ๓ทของการH ท่ีดินและการจำแนกพืชพรรณ
ประ๓ทต่างๆ

ทีมา: Pineland Commission, 1980 after Steiner, 1990)
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ภาพท่ี 10 แสดงแผนท่ีการจำแนกประ๓ทของการใช้ท่ีดิน ค่า Preference และ การรวม
คุณค่าทางสายตากับการใช้ท่ีดินท่ีมีการจำแนกระดับการให้คุณค่า

ทีมา: Pineland Commission, 1980 after Steiner, 1990)
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2.9 ข้อสรุปในการทบทวนวรรณกรรม

2.9.1 การเปรียบเทียบแบบจำลอง (ตารางท่ี 3)

จากตัวอย่างกรณีคืกษๆ แบบจำลองในการประเมินคุณภาพทางลายตาของทัศนภาพ 
ลามารถแบ่งเป็นมิติ (Dimension) ต่างๆ  กล่าวคือ

1. แบ่งตามวัตถุประลงค์ของการนำไปใช้ได้แก่ การจำแนกลักษณะทางภูมิทัศน์โดยใช้ 
เกณฑ์ทางสายตา (Visual Landscape Classification), วัตถุประสงค์ในการจัดการ 
ภูมิทัศน์(Management Objectives), การประเมินผลกระทบทางลายตา (Visual 
Impact Assessment)

2. แบ่งตามกลุ่มผู้ประเมิน ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญ (Expert) และไม่ใช่ผู้เช่ียวชาญ (Public)
3. แบ่งตามวิธีการประเมิน ได้แก่ วิธีการเซิงปริมาณ (Quantitative method) และ 

วิธีการเซิงคุณภาพ (Qualitative method)
4. แบ่งตามแนวคิดทางด้านทฤษฎีเก่ียวกับการวิเคราะห์ทางลายตา ได้แก่

- ทฤษฎีการมองเห็นและการบดบังมุมมอง (Visibility Physics) มีปัจจัย 
โครงสร้างของการมองท่ีสำคัญคือ ตำแหน่งท่ีมอง ระยะทางระหว่างจุด 
ลังเกตและวัตถุ มุมมองในแนวนอนและแนวต้ัง ขนาดของวัตถุห ร ือ  

องค์ประกอบในภูมิทัศน์ แนวเลันทางการมองของสายตา สภาพ
ภูมิอากาศ แสงสว่าง และความลัมพันธ์ของปัจจัยตังกล่าว

- ทฤษฎีการรับรู้ทางสายตา (Visual Perception) เป็นการประเมินตาม 
ความร้สีกนึกคิดของมนุษย์ท่ีมีต่อส่ิงเร้าในสภาพแวดล้อมหรือในภูมิ 
ทัศน์ซ่ึงอาจจะมีความคล้ายหรือแตกต่างกันไปตามกลุ่มของผู้ประเมิน 
เช่น กลุ่มผู้เช่ียวชาญในสาขาท่ีมีประสบการณ์ด้านการออกแบบ 
กายภาพ และกลุ่มท่ีมีความชำนาญในการประเมินสภาพแวดล้อมด้าน 
อ่ืนๆ ท่ีนอกเหนือไปจากกายภาพ และกลุ่มประซาซนท่ัวไป

2.9.2 ข้อสรุปจากกรณีศึกษา

การเปรียบเทียบกรณีคืกษาจะเปรียบเทียบจากโครงสร้างของแบบจำลองได้แก่ 
ระบบย่อยและองค์ประกอบของแบบจำลอง, วิธีการวิเคราะห์โนเซิงปริมาณและเซิงคุณภาพ, กรอบ 
ทฤษฎีท่ีใช้และวัตถุประสงค์ของแบบจำลอง 

1. USDA. Forest Service (USFS.)
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ
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— การบรรยายลักษณะทางภูมิทัศน์ (Landscape Character Description)
— การจำแนกหน่วยในการคืกษาตามลักษณะทางภูมิประเทศประกอบกับ 

ลักษณะของคุณภาพของทัศนียภาพ (Inventory (^Classification)
— ผลท่ีได้คือการแบ่งพ้ืนท่ีในหน่วยภูมิทัศน์และการประเมินคุณภาพทางสายตา 

ของทัศนียภาพ เพ่ือกำหนดนโยบายการจัดการพ้ืนท่ี (Management 
Objectives)

วิธีการประเมิน
— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการให้คะแนนความหลากหลาย 

ขององค์ประกอบในภาพเป็นหลัก โดยใช้เกณฑ์การประเมินในเซิงคุณภาพ
— การประเมินจากกลุ่มคนท่ัวใป พิจารณาเร่ืองความสำคัญของสถานท่ีท่ีมีการ 

ใช้บ่อย, จำนวนผู้ใช้ เพ่ือนำไปประเมิน Public Sensitivity ภายหลังจากการ 
ทำ Visual Class แล้ว

กรอบทฤษฎีท่ีใช้
— ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ
— ทฤษฎีการรับรู้ทางลายตาท่ีมีผลต่อความพึงพอใจ 

วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนจัดการภูมิทัศน์
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางลายตา 

2. Bureau o f Land Management (BLM.)
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การทำ Inventory และการประเมินคุณภาพของทัศนียภาพ
— การจำแนกระดับของการจัดการ
— การเสนอวิธีการบรรเทาผลกระทบทางสายตา 

วิธีการประเมิน
— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการให้คะแนนความหลากหลาย 

ขององค์ประกอบในภาพเป็นหลัก โดยใช้เกณฑ์การประเมินในเซิงคุณภาพ
— ประเมินระดับ Visual Sensitivity จากบุคคลท่ัวไป 

กรอบทฤษฎีท่ีใช้
— ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ
— ทฤษฎีการรับรู้ทางลายตาท่ีมีผลต่อความพึงพอใจ
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วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนจัดการภูมิทัศน์
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางสายตา

3. Canadian Forest Government (CFG.)
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การสร้าง Visual Landscape Inventory จากปัจจัยBiophysical
Rating,'Viewshed Zone และ Visual Sensitivitéมีการประเมินกายในพืนท่ี 
Viewshed ท่ีมีการซ้อนทับกันหลายโชน

— การประเมินคุณภาพทางสายตาโดย'ใช้เกณฑ์ในเชิงคุณภาพและเชิงปร้ม'าณ
— เพ่ิมตัวแปรเพ่ือคืกษาหาวิธการบรรเทาผลกระทบทางสายตา 

วิธีการประเมิน
— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการให้คะแนนความหลากหลาย 

ขององค์ประกอบในภาพเป็นหลัก โดยใช้เกณฑ์การประเมินในเซิงคุณภาพ 
และเซิงปริมาณ

— ประเมินระตับ Visual Sensitivity จากบุคคลท่ัวไป 
กรอบทฤษฏีท่ีใช้

— ทถุษฎีการจัดองค์ประกอบทางคืลปะ
— ทถุษฎีการรับรู้ทางสายตาท่ีมีผลต่อความพึงพอใจ
— ทฤษฎีด้านการมองเห็น 

วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนจัดการภูมิทัศน์
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางสายตา

4. แบบจำลองของลิตตัน
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การสร้าง Inventory โดยประเมินปัจจัยตังน้ี
• Landscape Features
• View Character

— การทำ Classification โดยจำแนกตามโครงสร้างทางลายตาเป็นหลัก ผลท่ีได้ 
คอ

Visual Landscape Mapping
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วิธีการประเมิน
— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการประเมินเชิงคุณภาพเป็นหลัก 

กรอบทฤษฎีท่ีใช้
— ทฤษฎีการลัดองค์ประกอบทางศิลปะ 

วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนลัดการภูมิทัศน์
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางลายตา

5. แบบจำลองของเมอร์เรย์
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การลร้าง Inventory โดยวิเคราะห์ตำแหน่งท่ีลามารถมองเห็นซ่ึงกันและกันได้ 
(Intervisibility analysis)

— การทำ Classification ระดับความสำคัญซองพ้ืนท่ีภายในพ้ืนท่ีคืกษา
— ผลท่ีใด้คือ พ้ืนท่ีท่ีมีความลามารถในการดูดซับทางสายตา (Visual 

Absorption Capacity)
วิธีการประเมิน

— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการประเมินเชิงปริมาณ 
กรอบทฤษฎีท่ีใช้

— ทฤษฎีด้านการมองเห็น 
วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง

— เพ่ือการวางแผนลัดการภูมิทัศน์
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางสายตา

6. แบบจำลองของฟายด์
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การสร้าง Inventory 
วิธีการประเมิน

— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการประเมินเชิงคุณภาพ โดยใช้ 
เกณฑ์ปริมาณและเกณฑ์คุณภาพ

กรอบทฤษฎีท่ีใช้
— ทฤษฎีด้านการมองเห็น
— ทฤษฎีการลัดองค์ประกอบทางศิลปะ
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วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนจัดการภูมิทัศน์

7. แบบจำลองของ steinitz
โครงสร้างแบบจำลองแบ่งเป็นระบบย่อยคือ

— การทำ Land Classification
— การทำ Visual Classification โดย

• Public Visual Preference
• Degree of Exposure
• Viewshed

— การทำ Landscape and Visual Quality Map 
วิธีการประเมิน

— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการประเมินเชิงคุณภาพ โดยใช้ 
เกณฑ์ปริมาณและเกณฑ์คุณภาพ

— ประเมินจากความเห็นของคนท่ัวไป 
กรอบทถุษฎีท่ีใช้

— ทถุษฎีด้านการมองเห็น
— ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบทางคืลปะ
— ทถุษฎีการริบรู้ทางสายตาท่ีมิผลต่อความพงพอใจ 

วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการวางแผนจัดการภูมิทัศน์

8. แบบจำลองของบัณฑํต จุลาสัย 
โครงสร้างแบบจำลอง

— แบ่งตาม Landscape Setting 
วิธีการประเมิน

— ประเมินจากความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยการประเมินเชิงคุณภาพ 
กรอบทถุษฎีท่ีใช้

— ทฤษฎีด้านการมองเห็น
— ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบทางคืลปะ 

วัตถุประสงค์ของแบบจำลอง
— เพ่ือการลดและบรรเทาผลกระทบทางสายตา
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จากข้อสรุปโดยการจำแนกและแยกองค์ประกอบของแบบจำลองกรณีสืกษา สามารถ 
นำมาสรุปตารางเปรียบเทียบ (ตารางท่ี 3) โดยการจัดกลุ่มวัตถุประสงค์ของแบบจำลองและความ 
ครอบคลุมในประเด็นของแบบจำลองท่ีมีต่อกรอบทางทฤษฏี โดยแบ่งเป็น

1. เพ่ือการประเมินคุณภาพทางสายตา (Visual Assessment)

2. เพ่ือการประเมินผลกระทบทางสายตา (Visual Impact Assessment)

3. การมีส่วนร่วมของประซาซน (Public Sensitivity)

4. ปัจจัยท่ีใข้ในการประเมินคุณภาพทางสายตาของแบบจำลอง (Visual 
Assessment Factors)

5. วิธีการวิเคราะห์หน่วยพ้ืนท่ีสืกษาและการจำแนกหน่วยท่ีสืกษา (Visual 
Classification)

จากการจำแนกเกณฑ์ดังกล่าวนำมาสรุปใด้ตามตารางท่ี 3 ดังน้ี



Visual impact assessment Management objectives Public sensitivity Visual
assessme

Landscape
classification

USDA.
Forest
service

Visual absorption capability Scenic assessment and public sensitivity 
combined to generate management 
objectives

Importance of use area 
Distance zones 
Viewsheds

Visual
variety
Composition

Physiographic
units
Character
types
Subtypes

BLM. Visual contrast rating for existing landscape 
and proposed uses

Scenic assessment and public sensitivity 
combined to generate management 
objectives

Users attitude and use 
volunms 
Distance zones 
Viewsheds

Biophysical
Negative
cultural
features
Perception

Physiographic
units

Canadian
Forest

Government

Visual absorption capability 
Mitigation schemes

Visual sensitivity class 
Visual recovery

Viewing rating and 
preference score 
Viewing frequency 
Viewing duration

Biophysical
rating
Visual
condition
modification

Viewshed
Visual
landscape
units

Litton Planning guidelines and policy Visual classification system for water
landscape
Inventory maps

ประเมินโดย expert เท่าน้ัน Feature
Composition
Factors
Human
modification
Cognitive &
Perception

Waterscape
units
Landscape
units
Setting unit



K.D. Fines Visual classification system ประเมินโดย expert เท่าน้ัน Landscape
features
Eyesores
Composition

ไม่กำหนด unit 
of analysis

A.R. Murray ประเมินโดย expert เท่าน้ัน Visual visibility
influence by
landforms
building visual
transparency
Sightline
Location
Visual
complexity

Intervisibility
zones

บัณฑิต 
จุลาส์ย

Mitigation schemes ประเมินโดย expert เท่าน้ัน ทัศนาการ 
ทัศนากร 
ทัศนภาพ

ไม่กำหนด unit 
of analysis

steinitz Visual quality and sensitivity 
classification

ประเมินโดย expert เท่าน้ัน Preference 
Score 
Land cover 
Degree of 
visual exposure

Viewshed
Visual
landscape
units

ตารางท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบแบบจำลองจากกรณีสืกษา



55

จากตารางท่ี 3 พบว่าแบบจำลองท่ีไซในการประเมินคุณภาพทางสายตาโดย 
ผู้เช่ียวชาญ (Expert) น้ันมีการไชวิธีการท่ีหลากหลายผสมผสานก้น เน่ืองจากวัตถุประสงค์การ 
นำไปใช้งานท่ีแตกต่างกัน ฟน หน่วยงานป่าไม้ของสหรัฐ และ แคนาดา และหน่วยงาน BLM. จะ 
เน้นวัตถุประสงค์การประเมินเพ่ือความสะดวกในการจัดการพ้ืนท่ีรับผิดชอบชองหน่วยงานเป็นหลัก 
โดยมีท้ังวิธีการประเมินท้ังในส่วนท่ีเป็นปรนัย (Objectivity) และส่วนท่ีเป็นอัตนัย (Subjectivity) 
(Jacques, 1980) J

และนอกจากแบบจำลองท่ีนำมาคืกษาส่วนมากขาดความครอบคลุมในเร่ืองของ 
กรอบความคิดทางทฤษฎีท่ีเก่ียวช้องแล้ว ยังมีปัญหาในประเด็นอ่ืนอีก กล่าวคือ ประเด็นด้าน 
เคร่ืองมีอท่ีใช้วัดก็มีความหลากหลาย อาทิ วัดจากความชำนาญและประลบการณ์ของผู้เช่ียวชาญ 
แต่ละคน ซ่ึงไม่ได้เกิดจากการลเปความเทินร่วมของกลุ่มผู้เช่ียวชาญ (Consensus) อย่างเป็น 
ระบบ (Turner, 1975; Craik and Zube, 1976) ประกอบกับใช้ตัวแปรในการวัดและเกณ,ทํในการ 
ประเมินท่ีต่างกันสือท่ีใช้เป็นตัวแทนในภูมิทัศน์มีความหลากหลายและมีช้อจำกัดในตัวเคร่ืองมีอ 
เชํนช้อจำกัดด้านเทคนิคของการใช้ภาพถ่ายเป็นตัวแทนของภูมิทัศน์ซ่ึงไม่สามารถเป็นตัวแทน 
สภาพแวดล้อมท่ีแท้จริงของภูมิทัศน์ได้ท้ังหมด เน่ืองมาจากข้อจำกัดของกรอบภาพและขนาดภาพ 
ท่ีขาดความต่อเน่ือง (Dearden, 1998) และโปคอค (Pocock, 1982) กล่าวว่า ไม่ว่าจะมีการสร้าง 
เทคนิคชองตัวแทนเสมือนภูมิทัศน์ท่ีดีเพียงใดก็ตาม ก็ใม่สามารถลือถึงความมีชีวิตในภูมิทัศน์น้ันได้ 
เน่ืองจากข้อจำกัดในการบันทึกภาพท่ี'ไม่สามารรถนันทิกสภาพความเป็นจริงตังท่ีตาเทินได้ อย่างไร 
ก็ตามการใช้ภาพถ่ายเป็นตัวแทนภูมิทัศน์ก็มีความสะดวกกว่าการนำกลุ่มคนไปประเมินจาก 
สถานท่ีจริงและได้รับการตอบสนองจากสิงเร้าท่ีอยู่ในภาพได้คล้ายกับการประเมินในท่ีจริง 
แตกต่างท่ีการมองเทินจากตามนุษย์จะสามารถรับภาพได้กว้าง (Visual field) มากกว่าการมอง 
ผ่านเลนลักล้อง และสามารถมองเทินภูมิทัศน์ในลักษณะมุมกว้าง (Panoramic view) จะมีผลต่อ 
การเลือกสิงเร้าท่ีมีความสำคัญในการกระตุ้นการมองและการรับเได้ดีกว่าการมองภาพจากกรอบท่ี 
กำหนดให้ นอกจากน้ีภาพถ่ายยังให้การรับเท่ีเป็น 2 มิติ ต่างจากการรับเสภาพจริงในภูมิทัศน์ท่ี 
เป็น 3 มิติและมีความเป็นพลวัต (Dynamic) (Ervin, 1992; Shafer and Brush, 1977; 
Shuttleworth, 1980 และ Nassauer, 1983)

จากแนวความคิดช้างต้น ลามารถนำไปส่คำถามของวิธีการวัดและประเมินคุณภาพ 
ทางลายตาของผู้เช่ียวชาญว่ามีความครอบคลุมประเด็นต่างๆทางทฤษฎี และวิธีการท่ีใช้เป็นลือ 
ตัวแทนภูมิทัศน์ท่ีแตกต่างกันจะส่งผลต่อการประเมินคุณภาพทางสายตาอย่างไรบ้าง เพ่ือให้เข้าใจ 
ง่ายข้ึนจึงได้จัดจำแนกองค์ประกอบและประ๓ ทของแบบจำลองแบบลององค์ประกอบเพ่ือ 
สามารถเปรียบเทียบความแตกต่างอย่างซัดเจนต่อไป
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2.9.3 การจำแนกองค์ประกอบของแบบจำลองแบบสองทาง

จากการศึกษาเปรียบเทียบกรณีศ ึก ษ าแบบจำลองการวิเคราะห์และการประเมิน 
คุณภาพทางสายตา สามารถนำมาจัดจำแนกความแตกต่างขององค์ประกอบของโครงสร้างของ 
แบบจำลอง ท่ีสามารถระบุถึงแนววิธีการ (Approach) ของกระบวนการ ตัวแปรท่ีนำมาพิจารณา 
และลักษณะของแบบจำลองได้ตังน้ี

1. การจำแนกตามรูปแบบการประเมิน

— ประเมินจากทัศนียภาพ (View-based) ได้แก่ บรFร.;BLM.; Fines; CFG.; 
Shefer; Litton และ Steinitz

— ประเมินจากแผนท่ี, ตำแหน่งท่ีต้ัง (Map and location-based) ได้แก่ CFG.; 
Murray; Higushi และ Steinitz

2. การจำแนกตามประ๓ทของแบบจำลอง

— แบบจำลองเชิงปริภูมิ (Spatial Model) ซ่ึงเป็นแบบจำลองท่ีใซวิธีการวัดและ 
การประเมินในเชิงปริมาณเป็นหลัก หรือสามารถนำการประเมินคุณภาพไป 
กำหนดแผนท่ีเชิงปริภูมิได้ได้แก่ Higushi; BLM.; CFG.; Murrey และ 
Steinitz

— แบบจำลองเชิงความเห็น (Preference Model) หรือแบบจำลองท่ีไม่ใชิเชิง 
ปริภูมิ (Non Spatial Model) ซ่ึงเป็นแบบจำลองท่ีใชิวิธีการวัดและการ 
ประเมินในเชิงคุณภาพจากการประเมินคุณภาพของทัศนียภาพเป็นหลัก 
ได้แก่ USFS.; Kaplan; CFG.; Litton; steinitz และ จุลาลัย

3. การจำแนกตามประ๓ทของปัจจัย

— ปัจจัยทางชีวภาพและกายภาพ (Biophysical and Cultural Factors) ได้แก่ 
BLM.; USFS.; CFG.; Litton; Fines; steinitz และ จุลาลัย

— ปัจจัยทางการจัดองค์ประกอบศิลปะของภาพและปัจจัยทางการรับรู้
ความหมาย (Composition and Cognitive Meaning Factors) ได้แก่ BLM.; 
Litton; Fines; Stienitz และ จุลาลัย
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4. การจำแนกตามโครงสร้างของวิธีการท่ีใช้

— ระเบียบวิธีการเชิงปริมาณ ซึ่งมีความเป็นปรนัย (Objective) สูง ได้แก่ 
Higushi; CFG.; Shefer; Murrey

— ระเบียบวิธีเชิงคุณภาพ ซ่ึงมีความเป็นอัตนัย (Subjective) สูง ได้แก่ Higushi; 
บรFร.; Litton; BLM. และ จุลาสัย

จากการจำแนกลักษณะของกรณีสืกษาแบบจำลองโดยผู้เช่ียวชาญดังกล่าว 
สามารถนำมาจำแนกและสร้างเป็นแผนภูมิขององค์ประกอบท่ีจำแนก และการจัด 
กลุ่มของตัวอย่างแบบจำลองและหลักทฤษฎี โดยจัดจำแนกองค์ประกอบและ 
ประ๓ทของแบบจำลองท่ีเป็นคู่ตรงก้นข้าม (Dichotomy) เพ่ือลังเกตแบบแผน 
(Pattern) ของกลุ่มกรณีสืกษาได้ดังน้ี
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แผนภูมิที่ 10 แสดงการจัดกลุ่มตัวแปรในแบบจำลองจากกรณีศึกษา
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USFS. BLM. Fines
CFG. Shefer Litton
Linton Murrey

Higushi Kaplan

แผนภูมิท่ี 11 แสดงการจัดกลุ่มตัวแปรจากการเปรียบเทียบแบบจำลองจาก
กรณีศึกษา

แผนภูมิท่ี 12 การสร้างแบบจำลองการจำแนกแบบจำลองกับปัจจัยในการจำแนก 
และประเมินแบบจำลองจากกลุ่มกรณีศึกษา
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ดังท่ีได้กล่าวไว้ในเบ้ืองต้นว่ากระบวนการสร้างแบบจำลองประกอบด้วยแนวคิดและ 
ทฤษฎีท่ีแตกต่างกันในแต่ละกระบวนทัศน์จึงมีผลต่อโครงสร้างและองค์ประกอบของว้ธีการไน 
แบบจำลองท่ีแตกต่างกัน ดังฟนท่ีได้จำแนกความแตกต่างจากกรณีคิกษา ซ่ึงพบว่าดัวอย่างบาง 
กลุ่มได้มีการใช้หลักทฤษฎีร่วมกันหลายทฤษฎีในการวิเคราะห์และการประเมินโดยข้ึนกับ 
วัตถุประสงค์ของแบบจำลองและการนำไปประยุกต์ใช้

จากการลัดกลุ่มตัวอย่างกรณีคิกษากับการจำแนกแบบจำลองพบว่า แบบจำลองของ 
steinitz จะมีความเป็นกลางมากท่ีสุด เน่ืองจากสามารถจำแนกประ๓ทของโครงสร้างองค์ประกอบ 
ของวิธีการและปัจลัยในการประเมินได้ในเกือบทุกกลุ่ม จากแผนภูมิการแยกองค์ประกอบของ 
แบบจำลองแบบสองทาง (แผนภูมิท่ี 11)พบว่าแบบจำลองของ Steinitz มีความครอบคลุมใน 
ประเด็นของทฤษฎี, วิธีการประเมินเชิงปริมาณและคุณภาพ, ประ๓ทของแบบจำลองท่ีมีท้ัง 
แบบจำลองเชิงปริภูมิและเชิงความเห็นของบุคคลท่ัวไป และปัจลัยท่ีนำมาประเมินเป็นปัจลัยทาง 
ธรรมชาติและทางวัฒนธรรม สำหรับแบบจำลองของคนอ่ึนยังขาดความครอบคลุมทางทฤษฎีอยู่ 
บ้าง ซ่ึงเป็นปัญหาของวิธีการประเมินของผู้เซ่ึยวชาญ

เม่ือนำแกนของการจำนนกองค์ประกอบสองแกนมาพิจารณาร่วมกันระหว่างการจำแนก 
ประ๓ทของแบบจำลอง ได้แก่ แบบจำลองเชิงปริภูมิ และแบบจำลองเชิงความเห็น (Spatial vs. 
Preference Model) และ การจำแนกเปแบบการประเมิน ได้แก่ การประเมินจากทัศน์ยภาพและ 
การประเมินจากตำแหน่ง (View-based vs. Map-based) ตามแผนภูมิท่ี 12 พบว่ามีกลุ่มปัจลัยท่ี 
สัมพันธ์กับลักษณะของแบบจำลองประ๓ทตังกล่าวในเชิงทฤษฎีท่ีได้จำแนกมาในหัวข้อ2.6ซ่ึงใน 
การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตาท่ีสมบุรณ์น้ัน ควรจะมีกรอบในการประเมินให้ 
ครบในทุกด้าน จึงจะมิความครอบคลุมท้ังองค์ประกอบในวิธีการประเมินและองค์ประกอบในเชิง 
ทฤษฎีด้านการวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตา ซ่ึงแบบจำลองน้ีจะนำไปเป็นกรอบ 
ความคิดในการออกแบบวิธีวิลัยในวิทยานิพนธ์น้ี


	บทที่ 2 การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
	2.1 การวางแผนภูมิทัศน์
	2.2 แบบจำลองกระบวนการวางแผนภูมิทัศน์
	2.3 กรอบความคิดการแบ่งระดับการวิจัยจากแบบจำลองของ Carl steinitz
	2.4 บทสรุปจากทฤษฎีและตัวอย่างแบบจำลองในการวางแผนภูมิทัศน์
	2.5 การวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตาในภูมิทัศน์
	2.6 ทฤษฎีด้านการวิเคราะห์และประเมินคุณภาพทางสายตา
	2.7 ประเภทของแบบจำลองด้านการวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตา
	2.8 กรณีศึกษาแบบจำลองการวิเคราะห์และการประเมินคุณภาพทางสายตา
	2.9 ข้อสรุปจากการทบทวนวรรณกรรม


