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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 
 วราพร สิทธิ์พรสุวรรณ : ผลการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิล

ร่วมกับเกมการศึกษาที่มีต่อทักษะการทํางานร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1. ( 
EFFECTS OF LEARNING MANAGEMENT USING CAROUSEL STRATEGY AND 
EDUCATIONAL GAME ON FIRST GRADE STUDENTS’ COLLABORATIVE SKILLS) 
อ.ที่ปรึกษาหลัก : อ. ดร.ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร 

  
          การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะการทํางานร่วมกันก่อน

และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลร่วมกับเกมการศึกษา
ของนักเรียนกลุ่มทดลอง และการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลเพียงอย่างเดียวของนักเรียนกลุ่ม
ควบคุม และ 2) เปรียบเทียบทักษะการทํางานร่วมกันหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้
กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลร่วมกับเกมการศึกษาของนักเรียนกลุ่มทดลอง และการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลเพียงอย่างเดียวของกลุ่มควบคุม กลุ่มตัวอย่าง
เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ที่
กําลังศึกษาภาคปลาย ปีการศึกษา 2561 จํานวน 70 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
แบบสังเกตทักษะการทํางานร่วมกัน แบบประเมินทักษะการทํางานร่วมกัน (ประเมินตนเองและ
ประเมินโดยเพ่ือน) แผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิล  ร่วมกับเกม
การศึกษา และแผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลเพียงอย่างเดียว 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที (t-test) 

            ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการ
สอนแบบคาเริสเซิลร่วมกับเกมการศึกษา และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการ
สอนแบบคาเริสเซิลเพียงอย่างเดียว มีทักษะการทํางานร่วมกันหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการ
ทดลองอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการใช้
กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลร่วมกับเกมการศึกษามีทักษะการทํางานร่วมกันหลังการทดลองทั้ง  3 
ด้าน สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กลวิธีการสอนแบบคาเริสเซิลเพียงอย่าง
เดียว อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 สาขาวิชา ประถมศึกษา ลายมือชื่อนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2561 ลายมือชื่อ อ.ที่ปรึกษาหลัก .............................. 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 
# # 6083349427 : MAJOR ELEMENTARY EDUCATION 
KEYWORD: CAROUSEL STRATEGY, EDUCATIONAL GAME, COLLABORATIVE SKILLS, 

ELEMENTARY SCHOOL 
 Varaporn Sitpornsuwan : EFFECTS OF LEARNING MANAGEMENT USING 

CAROUSEL STRATEGY AND EDUCATIONAL GAME ON FIRST GRADE 
STUDENTS’ COLLABORATIVE SKILLS. Advisor: Chattrawan 
Lanchwathanakorn, Ph.D. 

  
The purposes of this research were 1) to compare collaborative skills 

before and after learning management by using carousel strategy and educational 
game in experimental group and using carousel strategy in control group and 2) to 
compare collaborative skills after learning management by using carousel strategy 
and educational game in experimental group and using carousel strategy in control 
group.  The research sample included 70 in the first grade students of 
Chulalongkorn University Demonstration Elementary School studying during second 
semester of academic year 2018. The research instruments consisted of the 
collaborative skill observation form, the collaborative skill assessment form and 
lesson plans. The data were analyzed by using the descriptive statistics, t-test 
dependent and t-test independent. 

            The results of this research were found that 1) collaborative skills 
of students in the experimental group, using carousel strategy and educational 
game, and students in control group, using only carousel strategy were higher than 
before at statistically significant level .05. And 2) students in the experimental 
group using carousel strategy and educational game had collaborative skills in 3 
aspects higher than students in control group using only carousel strategy at 
statistically significant level .05. 

 
Field of Study: Elementary Education Student's Signature ............................... 
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ขอกราบขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้สละเวลาในการตรวจเครื่องมือวิจัยและให้
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงงานเพื่อให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ 

ขอกราบขอบพระคุณผู้อํานวยการโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ฝ่ายประถม 
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ศุภกร ถิรมงคลจิต อาจารย์คณพัฒน์ อรุณรัศมีโชติ อาจารย์วริษา วรรณวิจิตกุล และอาจารย์เชี่ยวเวทย์ 
เจริญพร ที่ให้ความกรุณาและช่วยเหลือผู้วิจัยตลอดการทําวิทยานิพนธ์ 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์สาขาวิชาประถมศึกษาทุกท่านที่ได้ให้ความรู้และคําแนะนํา รวมทั้ง
เพ่ือนๆ ร่วมรุ่นสาขาวิชาประถมศึกษาทุกคนที่เป็นกัลยาณมิตรที่ดี คอยให้กําลังใจและให้ความช่วยเหลือ
ผู้วิจัยเสมอมา 

สุดท้ายขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ คุณเพ่ิมเกียรติ วงศ์กิฬาเจริญ ที่เป็นเบื้องหลัง
ความสําเร็จในการเรียน คอยสนับสนุนในทุก ๆ ด้าน  เป็นกําลังใจที่สําคัญที่ทําให้ผู้วิจัยผ่านพ้นอุปสรรค
ในการทํางานครั้งนี้ และขอขอบพระคุณทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องที่ทําให้วิทยานิพนธ์เล่มนี้สําเร็จลุล่วง
ด้วยดี สิ่งดีงามที่ผู้วิจัยได้รับจากทุกท่านจะประทับอยู่ในใจผู้วิจัยตลอดไป 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

กำรจัดกำรเรียนรู้ในบริบทที่มีกำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงรวดเร็ว ต้องค ำนึงถึงทักษะกำรเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 ซึ่งได้รับกำรพัฒนำโดยเครือข่ำยองค์กรควำมร่วมมือเพ่ือพัฒนำทักษะกำรเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st Century Skills:P21) ที่เน้นองค์ควำมรู้ ทักษะ ควำมเชี่ยวชำญ

และสมรรถนะที่เกิดกับตัวผู้เรียน เพ่ือใช้ในกำรด ำรงชีวิตในสังคมที่มีควำมเปลี่ยนแปลงในปัจจุ บัน 

(สุทัศน์ สังคะพันธ์, 2557) ซึ่งทักษะกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่ทุกคนจะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ 

กำรเรียนรู้  3R x 8C ซึ่ ง 3R ประกอบด้วย Reading (อ่ำนออก), (W)Riting (เขียนได้ ), และ 

(A)Rithemetics (คิดเลขเป็น) และ 8C ประกอบด้วย 1.Critical Thinking and Problem Solving 

(ทักษะด้ำนกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ และทักษะในกำรแก้ปัญหำ) 2.Creativity and Innovation 

(ทักษะด้ำนกำรสร้ำงสรรค์ และนวัตกรรม) 3.Cross-cultural Understanding (ทักษะด้ำนควำมเข้ำ

ใจควำมต่ำงวัฒนธรรม ต่ำงกระบวนทัศน์ ) 4.  Collaboration, Teamwork and Leadership 

(ทักษะด้ำนกำรท ำงำนร่วมกัน  กำรท ำงำนเป็นทีม  และภำวะผู้ น ำ) 5 . Communications, 

Information, and Media Literacy (ทั กษะด้ ำนกำรสื่ อสำรสำรสน เทศ และรู้ เท่ ำทั นสื่ อ ) 

6.Computing and ICT Literacy (ทักษะด้ำนคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำร

สื่อสำร) 7.Career and Learning Skills (ทักษะอำชีพ และทักษะกำรเรียนรู้) 8. Compassion 

(ทักษะด้ำนคุณธรรม) ซึ่งทักษะต่ำง ๆ เหล่ำนี้ล้วนแต่มีควำมส ำคัญและจ ำเป็นยิ่งที่ควรได้รับกำร

พัฒนำเพรำะจะช่วยให้เด็กเติบโตเป็นผู้ใหญ่ไปอย่ำงมีคุณภำพ โดยหนึ่งทักษะส ำคัญซึ่งเป็นเรื่องใกล้ตัว

ที่ควรเน้นและส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนำทักษะดังกล่ำวในล ำดับต้น คือทักษะในด้ำนควำมร่วมมือและ

กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน (Collaborative Skills) (เพชรรัตน์ รงควงศ์, 2560) สอดคล้องกับกำรวิจัย

ของ World Economic Forum(2016) ที่ได้ส ำรวจแนวโน้มของอำชีพต่ำงๆ ในรอบ 20 ปีที่ผ่ำนมำ 

โดยพบว่ำอำชีพต่ำง ๆ ต้องใช้ทักษะทำงสังคมมำกขึ้น ไม่ว่ำจะเป็นอำชีพเกี่ยวกับด้ำนวิทยำศำสตร์ 

วิศวกรรมศำสตร์ คณิตศำสตร์  ล้วนแต่ต้องใช้ทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน รวมทั้งในอนำคตก็มี

ควำมต้องกำรทักษะในด้ำนนี้เพ่ิมข้ึนด้วย   
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ทั้งนี้ผลกำรส ำรวจทักษะของเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 จำกส ำนักงำนส่งเสริมสังคมแห่งกำร

เรียนรู้และคุณภำพเยำวชน (สสค.) พบว่ำเด็กไทยมีทักษะกำรเรียนรู้ที่ดี แต่มีทักษะในกำรท ำงำน

ร่วมกับผู้ อ่ืนยังไม่ดีเท่ำที่ควร โดยเด็กส่วนใหญ่อยำกคิดแก้ไขปัญหำด้วยตัวเอง ปฏิเสธกำรถำม

ควำมเห็นและท ำงำนร่วมกับผู้ อ่ืน ทั้งที่ทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้ อ่ืนถือเป็นคุณลักษณะที่

ตลำดแรงงำนและบริษัทชั้นน ำของโลกต้องกำร โดยพบว่ำสิ่งแวดล้อมทำงกำรศึกษำเป็นตัวหล่อหลอม

ให้เด็กเป็นเช่นนี้คือต่ำงคนต่ำงเรียน ไม่มีกิจกรรมฝึกให้เด็กท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน รวมถึงค่ำนิยมกำร

แข่งขัน (ภมรศรี แดงชัย, 2556) นอกจำกนี้ได้มีผลส ำรวจควำมพร้อมในกำรท ำงำนของนิสิตนักศึกษำ 

จำกมหำวิทยำลัยทั่วประเทศกว่ำ 10,000 คน พบว่ำ ร้อยละ 12.4  ยังไม่มั่นใจทักษะทำงสังคม เช่น 

กำรมีภำวะผู้น ำ กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน ฯลฯ (แสงเดือน ตั้งธรรมสถิตย์, 2559) สะท้อนให้เห็นว่ำกำร

จัดกำรศึกษำในยุคท่ีผ่ำนมำยังไม่สำมำรถพัฒนำทักษะทำงสังคม เช่น ด้ำนกำรท ำงำนกลุ่มร่วมกับผู้อื่น

ได ้

กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนถือว่ำมีควำมส ำคัญยิ่งเพรำะช่วยก่อให้บุคคลสำมำรถท ำงำนและอยู่

ร่วมกับบุคคลอื่นๆ ในสังคมได้อย่ำงรำบรื่น ซึ่งกำรสร้ำงให้ผู้เรียนมีทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้

นั้นควรเริ่มจำกกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันในห้องเรียนก่อน  โดยภำคีเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษ

ที่ 21 (2015) ได้อธิบำยควำมหมำยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน (Collaborative Skills) ว่ำ ทักษะ

กำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรปฏิบัติงำนอย่ำงมีประสิทธิภำพ มีกำรให้เกียรติ 

ยอมรับและแสดงออกถึงกำรช่วยเหลือซึ่งกันและกันในภำยในกลุ่มเพ่ือให้งำนออกมำประสบ

ควำมส ำเร็จ และสร้ำงกำรมีส่วนร่วมรับผิดชอบในกำรท ำงำนร่วมกัน ซึ่งจำกกำรศึกษำสำมำรถสรุป

องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันได้ 3 ด้ำนดังนี้ (พงษ์ ผำวิจิตร, 2554; Johnson & Hyde, 

2003; Kuhn, 2015; Partnership for 21st Century Skills, 2015) 

ด้ำนที่ 1 ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ประกอบด้วย กำรปฏิบัติงำนของตนเอง

และของกลุ่มได้ส ำเร็จ กำรปฏิบัติงำนกับบุคคลอ่ืนโดยไม่มีควำมขัดแย้ง กำรยอมรับฟังควำม

คิดเห็นของผู้อื่น 

ด้ำนที่ 2 ด้ำนควำมรับผิดชอบในกำรท ำงำน ประกอบด้วย กำรตั้งใจปฏิบัติงำน

ตำมที่ได้รับมอบหมำย ควำมพยำยำมในกำรปฏิบัติงำนของตนเองและของกลุ่ม กำร

ปฏิบัติงำนเสร็จตำมระยะเวลำที่ก ำหนด กำรยอมรับผลของกำรปฏิบัติงำน ทั้งด้ำนดีและไม่ดี 
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ด้ำนที่ 3 ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ ประกอบด้วย กำรใช้ภำษำในกำร

สื่อสำรทำงบวก กำรใช้สีหน้ำและท่ำทำงท่ีเหมำะสม กำรควบคุมอำรมณ์ในกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรยินดีช่วยเหลือสมำชิกในกลุ่มด้วยเมื่อเกิดปัญหำหรืออุปสรรคด้วยควำมเต็มใจ 

หำกผู้เรียนมีทักษะในกำรท ำงำนร่วมกัน จะช่วยส่ งเสริมให้ผู้เรียนท ำให้เกิดควำมสนใจ 

ยอมรับคุณค่ำและควำมสำมำรถของกันและกันมำกขึ้น (สงวนศรี วิรัชชัย, 2527) กำรท ำงำนร่วมกัน

ยังก่อให้เกิดทักษะกำรติดต่อสื่อสำรที่ดี รวมทั้งยังช่วยสร้ำงสัมพันธภำพระหว่ำงบุคคล สำมำรถท ำให้

เกิดควำมคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ (promote critical thinking) พัฒนำทักษะกำรแก้ปัญหำ 

(problem solving) และกระตุ้นให้ผู้เรียนมีเป็นผู้เรียนเชิงรุก และกระตือรือร้นในกำรเรียน (active 

learning) (Carol & Faye, 1997) นอกจำกนี้ผลดีอีกประกำรหนึ่งของกำรท ำงำนร่วมกัน คือท ำให้

ผู้เรียนเกิดควำมร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกันอีกด้วย (Gibson & Campbell, 2000) ซึ่งกำร

ท ำงำนร่วมกันช่วยให้ผู้เรียนได้วำงแผนค้นหำควำมรู้ พัฒนำควำมรู้ควำมเข้ำใจ รวมทั้งพัฒนำทักษะ

ต่ำงๆ ที่ขำดหำยไปหรือไม่มีได้จำกกลุ่มเพ่ือน เพรำะฉะนั้นกำรส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันจึงเป็นควำมจ ำเป็นอย่ำงยิ่งที่ผู้สอนไม่ควรมองข้ำม 

แม้ว่ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ช่วยสร้ำงเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจะมี

ควำมส ำคัญ แต่ปัญหำกำรจัดกำรเรียนรู้ในประเทศไทยยังพบว่ำผู้สอนส่วนใหญ่ยังคงสอนแบบ

บรรยำยเนื้อหำตำมหนังสือ ขำดเทคนิคและวิธีกำรสอนแบบใหม่ๆ (วิภำพรรณ พินลำ, 2561) สะท้อน

ให้เห็นว่ำผู้สอนส่วนใหญ่ยังไม่ปรับวิธีกำรสอนให้เข้ำกับโลกในยุคปัจจุบัน โดยยังคงยึดกำรสอน

แบบเดิม ส่งผลให้นักเรียนส่วนใหญ่เรียนรู้แต่เนื้อหำ แต่ไม่ได้รับกำรพัฒนำทักษะอ่ืนๆ ที่จ ำเป็น 

โดยเฉพำะทักษะทำงสังคม ซึ่งมีควำมส ำคัญและจ ำเป็นมำกในกำรอยู่ ร่วมกับผู้อ่ืน สอดคล้องกับปิ

ยะนันท์ บุญโพธิ์ และ นิลมณี พิทักษ์ (2554) ที่พบว่ำนักเรียนในระดับประถมศึกษำยังขำดทักษะใน

กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน โดยมีพฤติกรรมกำรเรียนแบบต่ำงคนต่ำงเรียน ไม่มีกำรช่วยเหลือกันและกัน 

เด็กที่เรียนเก่งจะแข่งขันกันเรียน ขณะที่เด็กที่เรียนอ่อนและปำนกลำงไม่ค่อยมีเพ่ือนช่วยเหลือ ท ำให้

เด็กเกิดควำมท้อแท้และเกิดควำมเบื่อหน่ำยในกำรเรียน ซึ่งทักษะเหล่ำนี้จึงควรได้รับกำรปลูกฝังตั้งแต่

ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เพรำะยิ่งปลูกฝังได้เร็วเท่ำไร ก็จะช่วยพัฒนำจนเกิดเป็นทักษะติดตัวได้

ง่ำยขึ้นเท่ำนั้น 
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นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ถือเป็นรอยเชื่อมต่อระหว่ำงชั้นเรียนอนุบำลและระดับ
ประถมศึกษำ ซึ่งรอยเชื่อมต่อเป็นกำรเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนทุกคนอย่ำงหลีกเลี่ยงไม่ได้ ท ำ
ให้ผู้เรียนต้องมีกำรปรับตัวในเรื่องต่ำงๆ (ยศวีร์ สำยฟ้ำ, 2557) โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรพัฒนำทักษะ
ทำงสังคม โดยนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 เป็นวัยที่มีกำรพัฒนำเรื่องเข้ำสังคม เนื่องจำกกำร
ได้รับอิทธิพลจำกเพ่ือนและสภำพสิ่งแวดล้อม จึงเริ่มเรียนรู้ที่จะร่วมมือกับผู้อ่ืนในลักษณะกลุ่ม รู้จัก
กำรเป็นสมำชิกของกลุ่ม รู้จักปฏิเสธ กำรรับ กำรสื่อสำร กำรใช้ภำษำ รวมทั้งยังเป็นช่วงวัยที่เริ่มเข้ำใจ
กฎเกณฑ์ต่ำงๆ (ประไพพรรณ ภูมิวุฒิสำร, 2530) ดังนั้นจึงควรกำรปลูกฝังให้ผู้เรียนได้พัฒนำทักษะ
กำรท ำงำนร่วมกันตั้งแต่ในระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เพรำะนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 
เป็นวัยที่สำมำรถเรียนรู้และจดจ ำ เป็นช่วงที่กำรท ำงำนของสมองมีกำรพัฒนำอย่ำงรวดเร็วและเต็มที่ 
(บุษกร โยธำนัก, 2555) ทั้งนี้ธิดำ พิทักษ์สินสุข (2555) ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรศึกษำปฐมวัย กล่ำวถึง
ปัญหำกำรเลี้ยงดูของพ่อแม่ในยุคปัจจุบัน โดยพบว่ำพ่อแม่หลำยคนไม่ค่อยปล่อยลูกให้ไปเล่นกับเพ่ือน
มำกนัก ท ำให้เด็กเหล่ำนั้นไม่เคยได้รับกำรฝึกฝนให้เข้ำสังคมและปรับตัวร่วมกับ เพ่ือนไม่ได้ รวมทั้ง
บำงครั้งก็ให้เกิดกำรทะเลำะกันขึ้นระหว่ำงเพ่ือน ดังนั้นหำกปลูกฝังทักษะทำงสังคม โดยเริ่มจำก
พัฒนำทักษะในกำรท ำงำนร่วมกันให้กับผู้เรียนในช่วงวัยนี้ จะช่วยให้ผู้เรียนสำมำรถปรับตัวในกำรอยู่
ร่วมกับเพื่อนได้ดีมำกข้ึน และเกิดเป็นทักษะที่คงทนกับผู้เรียน  

กำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันให้เกิดกับผู้เรียนนั้นมีหลำยรูปแบบ หนึ่งในนั้นคือรูปแบบ

กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative  Learning) ซึ่งกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนกำรสอนโดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กันเป็นกลุ่มเล็กๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมำชิกที่มีควำมรู้และ

ควำมสำมำรถแตกต่ำงกัน โดยสมำชิกทุกคนจะต้องช่วยเหลือกัน ทั้งกำรแสดงควำมคิดเห็น กำร

แบ่งปันทรัพยำกรกำรเรียนรู้ กำรให้ก ำลังใจซึ่งกันและกัน โดยสมำชิกในกลุ่มจะไม่ได้รับผิดชอบต่อกำร

เรียนของตนเองเท่ำนั้น แต่จะร่วมรับผิดชอบต่อกำรเรียนรู้ของเพ่ือนสมำชิกในกลุ่ม และควำมส ำเร็จ

ของแต่ละบุคคลหมำยถึงควำมส ำเร็จของกลุ่มด้วย (จักรทิพย์ ทิพย์เกตุ, 2547) ซึ่งกำรเรียนจะเน้นกำร

มีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มด้วยรูปแบบที่ครูก ำหนด เช่น ผลัดกันพูด ระดมสมอง ร่วมกันคิด เป็นต้น โดย

กำรเรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วยฝึกให้นักเรียนเข้ำใจและเรียนรู้เกี่ยวกับบทบำทของตนเองและบทบำท

ของสมำชิกคนอ่ืนๆ ในกลุ่ม ท ำให้สำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่ำงดี รู้จักปรับตัวให้เข้ำกับผู้อ่ืน 

ยอมรับซึ่งกันและกันตลอดจนมีกำรปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อ่ืน ส่งผลให้ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ได้อย่ำง

ซำบซึ้งและจดจ ำได้นำน (Young, 1972) นอกจำกนี้กำรเรียนรู้แบบร่วมมือถือว่ำเป็นกำรส่งเสริมกำร

ท ำงำนร่วมกัน ซึ่งจะท ำให้ผู้เรียนพัฒนำควำมเชื่อมั่น รวมทั้งยังช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน

ของผู้เรียนให้ดีขึ้นด้วย (จันทรำ ตันติพงศำนุรักษ์, 2543)  
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กำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเป็นกลวิธีกำรสอนหนึ่งในรูปแบบกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือ ที่ถูกพัฒนำขึ้นโดย Spencer Kagan ซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่ใช้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

ข้อมูลใหม่ๆ หรือทบทวนข้อมูลที่มีอยู่ผ่ำนกำรเคลื่อนไหวและกำรสะท้อนคิดร่วมกัน  โดยกำรแบ่ง

ผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อย คละควำมสำมำรถ ให้ผู้เรียนได้ระดมสมองกันภำยในกลุ่มเพ่ือตอบค ำถำม

หรือประเด็นปัญหำที่ส ำคัญที่อยู่รอบห้องเรียน เมื่อหมดเวลำในแต่ละรอบ ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มจะ

เวียนไปตอบค ำถำมข้อถัดไป โดยผู้เรียนในกลุ่มจะต้องให้ข้อคิดเห็นของค ำตอบของกลุ่มก่อนหน้ำ

รวมทั้งปรึกษำกันภำยในกลุ่มและคิดค ำตอบอื่นๆ เพิ่มเติมที่ไม่ซ้ ำกับท่ีเพ่ือนกลุ่มที่ผ่ำนมำ กำรเรียนรู้นี้

ท ำให้นักเรียนสำมำรถฝึกทักษะในกำรประเมินติดตำมและอภิปรำยงำนต่ำงๆ ซึ่งแสดงให้เห็นถึงควำม

พยำยำมและประเมินผลงำนของผู้อื่นและแสดงควำมคิดเห็นผ่ำนแผ่นข้อเสนอแนะ (Kagan & Kagan, 

2009; Martha, 2015) โดยผลกำรวิจัยพบว่ำกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

สำมำรถพัฒนำทักษะกำรเขียนอธิบำยให้กับผู้เรียนได้ (Avisteva, 2017) นอกจำกนี้กำรเรียนรู้โดย

กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลยังช่วยช่วยพัฒนำควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนได้ดี (Lestari, 

2016) รวมทั้งยังช่วยพัฒนำให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและช่วยพัฒนำทักษะกำรคิดขั้นสูง 

(Yusmanto, Soetjipto & Djatmika, 2017) 

นอกจำกนี้กำรน ำเกมเข้ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนเป็นอีกวิธีหนึ่งที่มีควำมเหมำะสม

ส ำหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1  โดยเฉพำะเกมกำรศึกษำ เพรำะเกมกำรศึกษำเป็น

กิจกรรมกำรสอนรูปแบบหนึ่งที่สอดคล้องตำมทฤษฎีกำรเรียนรู้ของเด็ก คือ จัดให้เด็กได้เรียนรู้จำก

กำรเล่น และเล่นจำกสิ่งที่เป็นรูปธรรม เกมกำรศึกษำ จึงเป็นกิจกรรมกำรเล่นที่ช่วยฝึกทักษะด้ำน

ต่ำงๆ อันเป็นพ้ืนฐำนกำรเรียนในระดับประถมศึกษำ ซึ่งมุ่งให้เด็กได้ใช้ทักษะกำรคิดในกำรสังเกตคิด

หำเหตุผล และแก้ปัญหำ โดยใช้เวลำสั้นที่สุด (ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรประถมศึกษำแห่งชำติ , 

2527) ซึ่งกำรเล่นเกมกำรศึกษำนอกจำกจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับควำมรู้แล้วยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำม

สนุกสนำนกระตือรือร้นในกำรเรียน รวมทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้พฤติกรรมทำงสังคม รู้จักควำม

รับผิดชอบ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีควำมสำมัคคี รู้จักกำรเอ้ือเฟ้ือ ช่วยเหลือ แบ่งปัน ยอมรับกันและรู้จัก

กำรปฏิบัติตำมกฎเกณฑ์ (อัจฉรำ ชีวพันธ์, 2526) เกมกำรศึกษำจึงเป็นกิจกรรมที่มีควำมส ำคัญยิ่งต่อ

กำรฝึกทักษะ ช่วยให้เกิดควำมคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน รวมทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ปรึกษำ

และร่วมมือกันซึ่งช่วยพัฒนำให้ผู้เรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันที่ดีขึ้นได้  (เยำวพำ เดชคุปต์, 2528) 

โดยผลกำรวิจัยพบว่ำควรใช้เกมเป็นวิธีกำรเสริมแรงในกำรเรียนมำกกว่ำกำรสอนแบบธรรมดำ เพรำะ
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กำรสอนโดยใช้เกมเป็นกำรเปิดโอกำสให้นักเรียนได้พบปะกัน ท ำให้เกิดกำรท ำงำนร่วมกันและมีกำร

แข่งขัน (Dickerson, 1997) นอกจำกนี้กำรใช้เกมกำรศึกษำยังสำมำรถช่วยพัฒนำพฤติกรรมทำง

สังคมให้กับผู้เรียนได้ (ลักคะณำ เสโนฤทธิ์, 2551) ดังนั้นหำกน ำเกมเข้ำมำบูรณำกำรกับกำรใช้กลวิธี

กำรสอนแบบคำเริสเซิลน่ำจะช่วยให้ผู้เรียนได้ท ำกิจกรรมและท ำงำนร่วมกับเพ่ือน ซึ่งอำจช่วยพัฒนำ

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันได ้

จำกเหตุผลที่กล่ำวมำข้ำงต้น ผู้วิจัยจึงได้เลือกวิธีกำรเรียนรู้แบบร่วมมือโดยกำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิลที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดตอบค ำถำมผ่ำนกำรพูดคุยปรึกษำและระดมสมองเป็นกลุ่ม 

โดยผู้วิจัยน ำเทคนิคนี้มำใช้ร่วมกับเกมกำรศึกษำเพ่ือส่งเสริมทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของผู้เรียน

ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่  1 ให้มีควำมสำมำรถในกำรเป็นผู้น ำ เป็นสมำชิกที่ดีของกลุ่ม รู้จัก

กระบวนกำรท ำงำนร่วมกัน รวมถึงเกิดเจตคติที่ดีในกำรท ำงำนร่วมกันเพ่ือเป็นประโยชน์ต่อกำรท ำ

กิจกรรมในกำรเรียนวิชำอ่ืนๆ และกำรด ำเนินชีวิตต่อไปในอนำคต 

 

ค ำถำมกำรวิจัย 

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำสำมำรถ

พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ได้หรือไม่ อย่ำงไร 

 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนกับหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกำรใช้กลวิธีกำรสอน

แบบคำเริสเซิลของนักเรียนกลุ่มควบคุม 

2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังจำกกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง กับกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลของกลุ่มควบคุม 
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สมมติฐำนกำรวิจัย 

 กำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ จะช่วย
พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ได้ดีกว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอน
แบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว เนื่องจำกกำรเรียนรู้ โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเป็นกำร
ระดมควำมคิด และกำรอภิปรำยกันภำยในกลุ่มย่อย ท ำให้ผู้เรียนได้พูดคุยและปรึกษำกับเพื่อนในกลุ่ม 
รวมทั้งช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันภำยในกลุ่ม (Stix, 2012) นอกจำกนี้กำรใช้เกมสำมำรถช่วยสร้ำง
ควำมสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน เพรำะเกมกำรศึกษำจะช่วยกระตุ้นให้เกิดกำรปรึกษำและร่วมมือกัน (สุคนธ์  
สินธพำนนท์, 2552) ด้วยเหตุนี้กำรใช้วิธีกำรสอนโดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม
กำรศึกษำ จึงน่ำจะพัฒนำให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันที่ดีขึ้นได้ดีกว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอน
แบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 

 

ขอบเขตกำรวิจัย 

      1. ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย 

ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียน

สำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม 

      2. กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 

กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียน

สำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม ที่ก ำลังศึกษำในภำคปลำย ปีกำรศึกษำ 2561 

จ ำนวน 70 คน โดยแบ่งออกเป็น 2 ห้อง ห้องละ 35 คน 

       3. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 

ตัวแปรจัดกระท ำ คือ วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ ได้แก่ 1) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ 2) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิล 

ตัวแปรตำม คือ  ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

       4. ระยะเวลำในกำรทดลอง 

ผู้วิจัยท ำกำรทดลองในภำคกำรศึกษำปลำย ปีกำรศึกษำ 2561 รวมทั้งสิ้น 7 สัปดำห์ 

สัปดำห์ละ 3 วัน วันละ 1 ชั่วโมง รวม 21 ชั่วโมง  
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ค ำจ ำกัดควำมในกำรวิจัย 

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล หมำยถึง วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ที่เปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้ท ำงำน

ร่วมกันโดยในแต่ละกลุ่มจะมีสมำชิกกลุ่มละ 6 คน ที่ต้องร่วมกันตอบค ำถำมที่ครูได้ตั้งประเด็นไว้ ผ่ำน

กำรระดมสมอง โดยแต่ละกลุ่มจะเวียนไประดมสมองเพ่ือตอบค ำถำมข้อถัดไปจนครบข้อตำมที่ครู

ก ำหนด 

เกมกำรศึกษำ หมำยถึง เกมที่ช่วยให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้และควำมคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องที่

เรียนโดยมีลักษณะส ำคัญคือ มีกำรเล่นเป็นกลุ่ม มีกติกำในกำรเล่น สมำชิกทุกคนมีบทบำทในกำรเล่น 

และมีกำรสรุปผลที่ได้เรียนรู้จำกกำรเล่น ได้แก่ เกมจับคู่ เกมต่อภำพให้สมบูรณ์ เกมโดมิโน เกมหำ

ควำมแตกต่ำง เกมจัดหมวดหมู่ เกมหำควำมสัมพันธ์ และเกมตอบค ำถำม  

กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ  หมำยถึง กำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้ในลักษณะกำรปฏิบัติงำนร่วมกันของสมำชิกในกลุ่ม ที่มีกำรใช้เกมกำรศึกษำเข้ำมำร่วมใน

กิจกรรม โดยมีขั้นตอนดังนี้  

1) แบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยคละควำมสำมำรถ  

2) สมำชิกในกลุ่มจะร่วมกันเล่นเกมกำรศึกษำตำมที่ผู้สอนจัดเตรียมขึ้น เพ่ือตอบ

ค ำถำมจำกประเด็นปัญหำที่ก ำหนดไว้ โดยเป็นเกมที่มีกติกำ และวิธีกำรเล่น และมีกำรแบ่ง

บทบำทให้กับผู้เล่น เพ่ือให้ผู้เล่นได้มีปฏิสัมพันธ์จำกกำรเล่นเกมร่วมกัน  

3) หลังจำกเล่มเกมเรียบร้อยแล้ว สมำชิกในกลุ่มต้องระดมสมองเพ่ือตอบค ำถำม

หรือปัญหำที่ติดอยู่รอบห้องเรียน โดยในแต่ละกลุ่มจะได้ปำกกำในกำรเขียนค ำตอบที่มีสีไม่

เหมือนกัน 

4) สมำชิกในกลุ่มเวียนไปตรวจสอบค ำตอบของกลุ่มถัดไปว่ำเห็นด้วยหรือไม่ จำกนั้น

เล่นเกมและตอบค ำถำมจนครบทุกค ำถำม โดยต้องไม่เขียนค ำตอบซ้ ำกับกลุ่มที่ตอบก่อนหน้ำ  

5) ครูและนักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกัน 

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง พฤติกรรมที่แสดงออกในกำรท ำงำนร่วมกับสมำชิกใน

กลุ่ม ซึ่งมีท้ังหมด 3 ด้ำน ดังมีรำยละเอียดดังนี้  

ด้ำนที่ 1 ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ประกอบด้วย กำรปฏิบัติงำนของตนเอง

และของกลุ่มได้ส ำเร็จ กำรปฏิบัติงำนกับบุคคลอ่ืนโดยไม่มีควำมขัดแย้ง กำรยอมรับฟังควำม

คิดเห็นของผู้อื่น 
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ด้ำนที่ 2 ด้ำนควำมรับผิดชอบในกำรท ำงำน ประกอบด้วย กำรตั้งใจปฏิบัติงำน

ตำมที่ได้รับมอบหมำย ควำมพยำยำมในกำรปฏิบัติงำนของตนเองและของกลุ่ม กำร

ปฏิบัติงำนเสร็จตำมระยะเวลำที่ก ำหนด กำรยอมรับผลของกำรปฏิบัติงำน ทั้งด้ำนดีและไม่ดี 

ด้ำนที่ 3 ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ ประกอบด้วย กำรใช้ภำษำในกำร

สื่อสำรทำงบวก กำรใช้สีหน้ำและท่ำทำงท่ีเหมำะสม กำรควบคุมอำรมณ์ในกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรยินดีช่วยเหลือสมำชิกในกลุ่มด้วยเมื่อเกิดปัญหำหรืออุปสรรคด้วยควำมเต็มใจ 

 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. นักเรียนได้พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

2. ได้แนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ

ที่ช่วยพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำ 

3. เป็นแนวทำงในกำรสร้ำงองค์ควำมรู้เกี่ยวกับกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของผู้เรียน

ในระดับประถมศึกษำชั้นอื่นๆ และรำยวิชำอ่ืนๆ ต่อไป 
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บทที่ 2 

เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

งำนวิจัยเรื่อง “ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำท่ีมีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่ 1” ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำ

เอกสำรที่เกี่ยวข้องและงำนวิจัยและได้น ำเสนอตำมหัวข้อต่อไปนี้ 

 

ตอนที่ 1 กำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

1.1 ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

1.2 ทฤษฎี หลักกำร แนวคิด กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

1.3 ลักษณะของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

1.4 ประโยชน์ของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

1.5 กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

1.6 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

ตอนที่ 2 เกมกำรศึกษำ 

2.1 ควำมหมำยของเกมและเกมกำรศึกษำ 

2.2 ควำมส ำคัญของเกมกำรศึกษำ 

2.3 วัตถุประสงค์ของกำรใช้เกมกำรศึกษำ 

2.4 องค์ประกอบของเกมกำรศึกษำ 

2.5 ประเภทของเกมกำรศึกษำ 

2.6 หลักในกำรใช้เกมกำรศึกษำ 

2.7 ประโยชน์ของเกมกำรศึกษำ 
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2.8 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเกมกำรศึกษำ 

ตอนที่ 3 ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.1 ควำมหมำยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.3 องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.4 หลักกำรและแนวคิดในกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.5 ประโยชน์ของกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.6 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ตอนที่ 4 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 

ตอนที่ 1 กำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

รูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ (cooperative Learning) เป็นรูปแบบกำรสอนที่ได้รับควำม

นิยมอย่ำงแพร่หลำยในปัจจุบัน เพรำะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกับกับผู้อ่ืนโดยคละควำมสำมำรถ 

ซึ่งเอกสำรที่เกี่ยวข้องกับกำรเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ประกอบไปด้วย  

ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ทฤษฎี หลักกำร แนวคิด กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ลักษณะของ

กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ประโยชน์ของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ และกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ดังมี

รำยละเอียดดังนี้ 

 

1.1 ควำมหมำยของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นวิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่ให้ผู้เรียนได้ท ำงำนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 

4 - 6 คน โดยสมำชิกในกลุ่มประกอบด้วยผู้ เรียนที่คละเพศ คละควำมสำมำรถ และมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคละกัน ทั้ง สูง กลำง ต่ ำ รวมทั้งเชื้อชำติที่แตกต่ำงกัน โดยมีเป้ำหมำยของ

กลุ่ม และสมำชิกในกลุ่มต้องรับผิดชอบต่อตนเองและเพ่ือนในกำรช่วยเหลือกันในกำรเรียนรู้ โดย

ควำมส ำเร็จของกลุ่มเกิดจำกกำรช่วยกันค้นคว้ำควำมรู้ คิด และแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
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(Slavin, 1995; ทิศนำ แขมมณี, 2548; สุธำพร ฉำยะรถี 2544) นอกจำกนี้สมำชิกในกลุ่มจะต้องมี

บทบำทที่ชัดเจนในกำรท ำงำนหรือท ำกิจกรรมอย่ำงเท่ำเทียมกัน โดยนักเรียนจะมีปฏิสัมพันธ์ ได้มี

ส่วนร่วมในกำรแสดงควำมคิดเห็น รับผิดชอบงำนของกลุ่ม และช่วยเหลือพ่ึงพำกันเพ่ือให้บรรลุ

เป้ำหมำยของกลุ่มร่วมกัน (พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2544) ซึ่งเป็นกำรเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ โดย

ให้ผู้ เรียนได้ฝึกกำรสื่อสำร ช่วยเหลือและมีรำงวัลเป็นแรงจูงใจจนประสบควำมส ำเร็จ (วัลยำ  

บุญอำกำศ, 2556) 

 

1.2 ทฤษฎี หลักกำร แนวคิด กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือสำมำรถช่วยพัฒนำผู้เรียนทั้งในด้ำนสติปัญญำและด้ำนสังคม 

นอกจำกนี้ยังช่วยพัฒนำผู้เรียนด้ำนสติปัญญำและเกิดกำรเรียนรู้จนบรรลุถึงขีดควำมสำมำรถสูงสุดได้ 

โดยมีเพ่ือนในวัยเดียวกันกลุ่มเดียวกันเป็นผู้ให้ค ำแนะน ำหรือช่วยเหลือ (Joyce & Weil, 1986) ซึ่ง

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือมีทฤษฎีที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 

1.2.1 ทฤษฎีภำคสนำม (Field Theory)  

แนวคิดพ้ืนฐำนของกระบวนกำรกลุ่มก็คือแนวคิดในทฤษฎีภำคสนำมของเคิร์ท เลวิน 

ที่กล่ำวโดยสรุปไว้ดังนี้ 

1.2.1.1 ควำมสัมพันธ์ของสมำชิกในกลุ่มส่งผลต่อพฤติกรรมของบุคคล 

1.2.1.2 โครงสร้ำงของกลุ่ม เกิดจำกกำรรวมกลุ่มกันของบุคคลที่มีลักษณะ

แตกต่ำงกัน  

1.2.1.3 กำรรวมกลุ่ม ส่งผลให้สมำชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ทั้งด้ำนกำร

กระท ำ ควำมรู้สึก และควำมคิด 

1.2.1.4 เป้ำหมำยของกลุ่ม ท ำให้สมำชิกกลุ่มจะมีกำรปรับตัวเข้ำหำกันและ

จะพยำยำมช่วยกันท ำงำนโดยอำศัยควำมสำมำรถของแต่ละบุคคล 

ซึ่งกำรเรียนรู้แบบร่วมมือนั้นอำศัยหลักกำรเรียนรู้แบบกระบวนกำรกลุ่ม ที่ส ำคัญมี

ดังนี้ 

1) กำรเรียนรู้ควรมีกระบวนกำรสอนที่หลำกหลำย กำรสอนด้วยวิธีกำร

บรรยำยเพียงอย่ำงเดียวนั้นไม่เพียงพอต่อกระบวนกำรเรียนรู้ ดังนั้นกำรสอนเพ่ือ

พัฒนำพฤติกรรมผู้เรียนโดยกระบวนกำรกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้ศักยภำพของแต่
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ละคนทั้งในด้ำนกำรกระท ำ ควำมคิด และควำมรู้สึกมำแลกเปลี่ยนประสบกำรณ์

และควำมคิดซึ่งกันและกัน 

2) กำรเรียนรู้ควรจะเป็นกำรท ำงำนกลุ่มที่ให้ผู้เรียนมีอิสระในกำรแสดง

ควำมรู้สึกนึกคิด มีบทบำทในกำรรับผิดชอบต่อกำรเรียนรู้ของตนโดยมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมกระตือรือร้นในกำรเรียน

เพ่ิมสูงขึ้น 

3) กำรเรียนรู้ควรให้ผู้เรียนค้นพบด้วยตนเอง ซึ่งกำรท ำด้วยตนเองจะช่วย

ให้ผู้เรียนเกิดควำมใจอย่ำงลึกซึ้ง จดจ ำได้ดี ส่งผลให้มีต่อเจตคติและพฤติกรรมของ

ซึ่งน ำไปสู่กำรพัฒนำบุคลิกภำพทุกด้ำนของผู้เรียน 

4) กำรเรียนรู้อย่ำงมีระและมีขั้นตอนจะช่วยให้ผู้ เรียนสำมำรถใช้เป็น

เครื่องมือในกำรแสวงหำควำมรู้หรือตอบค ำถำมกำรรู้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

 

1.2.2 ทฤษฎีแรงจูงใจ (Motivational Theory)  

แรงจูงใจถือเป็นองค์ประกอบที่ส ำคัญในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนให้ประสบผลส ำเร็จ  

ซึ่งกำรทฤษฎีกำรสร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียนนั้นเป็นส่วนหนึ่งของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ โดย

ทฤษฎีแรงจูงใจส่งผลต่อกำรเรียนรู้ดังนี้  (วรรณี ลิมอักษร, 2551)  ดังนี้ 

1) แรงจูงใจ ถือเป็นกำรปลูกฝังเจตคติที่ดีให้กับนักเรียนต่อกำรเรียนและ

กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน รวมถึงกำรเข้ำร่วมกิจกรรมทำงสังคมด้วย 

2) แรงจูงใจช่วยให้นักเรียนเกิดควำมตั้งใจและสนใจในกำรเรียนเพิ่มสูงขึ้น 

3) แรงจูงใจท ำให้นักเรียนประสบควำมส ำเร็จในกำรเรียนเพ่ิมขึ้น เนื่องจำก

ผู้เรียนได้ท ำควำมถนัดและสนใจ 

4) แรงจูงใจจะท ำให้นักเรียนมีควำมพยำยำมที่จะพัฒนำตนเองไปเรื่อยๆ 

รวมทั้งทรำบข้อดีและข้อที่ควรปรับปรุงของตนเอง 

   

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 14 

1.2.3 ทฤษฎีพื้นฐำนควำมสัมพันธ์ระหว่ำงบุคคล (Fundamental 

interpersonal relation plantation) 

ทฤษฎีนี้จะพิจำรณำพฤติกรรมของสมำชิกที่ปรับตัวเข้ำหำกัน โดยเชื่อว่ำคนทุกคน

จะมีลักษณะในกำรปรับตัวให้เข้ำกับผู้อ่ืน ซึ่งควำมสัมพันธ์กับผู้อ่ืนมี 3 ลักษณะ (กำญจนำ 

ไชยพันธ์, 2549) ได้แก่ 

1) ควำมต้องกำรมีส่วนร่วมหรือกำรเชื่อมโยงกับผู้อ่ืน ได้แก่ ควำมต้องกำร

จะมีสัมพันธ์กับผู้อ่ืน โดยกำรแสดงพฤติกรรมกำรสนใจต่อผู้อื่น เพื่อให้เกิดกำรเป็นที่

ยอมรับนับถือ หรือเกิดชื่อเสียง เป็นต้น 

2) ควำมต้องกำรในกำรควบคุม หมำยถึง กำรที่บุคคลตัดสินใจเพ่ือจะให้มี

อ ำนำจ หรือต้องกำรจะควบคุมผู้อ่ืน  

3) ควำมต้องกำรเป็นที่รักใคร่ของผู้ อ่ืน หมำยถึง ควำมรักและอำรมณ์

ส่วนตัวที่เกิดขึ้นระหว่ำงบุคคลของตน เช่น ควำมรัก ควำมเป็นมิตร กำรสร้ำงควำม

ผูกพันทำงอำรมณ์เพ่ือให้เกิดควำม ใกล้ชิดสนิทสนมกัน 

 

1.2.4 ทฤษฎีกำรกระท ำร่วมกัน (Interaction theory)  

สมยศ นำวิกำร (2543) กล่ำวถึงทฤษฎีกำรกระท ำร่ วมกันของ Homans ว่ำ

ประกอบด้วยองค์ประกอบพ้ืนฐำน 3 อย่ำง คือ กิจกรรม กำรกระท ำร่วมกัน และควำมรู้สึก 

ซึ่งองค์ประกอบทั้งสำมเกี่ยวพัน โดยตรงระหว่ำงกัน โดยยิ่งบุคคลมีส่วนร่วมในกิจกรรมมำก

เท่ำใด ท ำให้ควำมรู้สึกต่อกันจะมีมำกขึ้น ส่งผลให้บุคคลภำยในกลุ่มเกี่ยวพันกันอย่ำงใกล้ชิด 

และช่วยกันตัดสินใจในกำรท ำงำน มีกำรติดต่อสื่อสำรกัน สนับสนุนกำรท ำงำนจนประสบ

ควำมส ำเร็จในเป้ำหมำยร่วมกัน โดยได้แบ่งโครงสร้ำงเป้ำหมำยแบบร่วมมือไว้ดังนี้ 

1) โครงสร้ำงเป้ำหมำยแบบร่วมมือ (Cooperative) คือแต่ละบุคคลมี

เป้ำหมำยร่วมกัน ซึ่งท ำให้บรรลุเป้ำหมำยนั้น ต้องอำศัยควำมช่วยเหลือซึ่งกันและ

กัน  
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2) โครงสร้ำงเป้ำหมำยแบบแข่งขัน (Competitive) คือกำรที่แต่ละบุคคลมี

เป้ำหมำยเดียวกัน และกำรพยำยำมที่จะท ำให้บรรลุเป้ำหมำยของตนนั้น ก็ต่อเมื่อ

บุคคลอื่นที่มีเป้ำหมำยเดียวกันไม่สำมำรถบรรลุเป้ำหมำยของเขำได้ 

3) โครงสร้ำงเป้ำหมำยเฉพำะบุคคล (Individualistic) คือกำรที่มีเป้ำหมำย

ของแต่ละบุคคลโดยเฉพำะตนและควำมพยำยำมที่จะท ำให้บรรลุเป้ำหมำยนั้น โดย

ไม่ข้ึนอยู่กับกำรบรรลุเป้ำหมำยของบุคคลอ่ืน 

 

1.2.5 ทฤษฎีกลุ่มสัมพันธ์ 

ทิศนำ แขมมณี (2545: 142 143) ได้กล่ำวถึงทฤษฎีกลุ่มสัมพันธ์กับกระบวนกำร

จัดกำรเรียนกำรสอน ว่ำมีหลักกำรศึกษำที่เน้นหรือให้ควำมสนใจเป็นพิเศษในเรื่องของ

พฤติกรรมมนุษย์ที่มีผลต่อกันและกัน ทั้งนี้หลักกำรเรียนรู้บำงประกำรดังนี้ 

1) กำรเรียนรู้เป็นกระบวนกำรที่ควรเป็นไปอย่ำงมีชีวิตชีวำ ดังนั้นผู้เรียนจึง

ควรมี บทบำทรับผิดชอบต่อกำรเรียนรู้ของตนเอง และมีส่วนร่วมในกำรจัดกิจกรรม

กำรเรียนกำรสอนของตนเอง 

2) กำรเรียนรู้เกิดขึ้นจำกแหล่งต่ำง ๆ มิใช่แหล่งใดแหล่งหนึ่งเพียงอย่ำง

เดียว ประสบกำรณ์ ควำมรู้สึกนึกคิดของแต่ละคนถือว่ำเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส ำคัญ 

3) กำรเรียนรู้ที่ดีจะต้องเป็นกำรเรียนรู้ที่เกิดจำกควำมเข้ำใจจึงจะช่วยให้

ผู้เรียนจดจ ำ และสำมำรถใช้กำรเรียนรู้นั้นเป็นประโยชน์ กำรเรียนรู้ที่ผู้ เรียนค้นพบ

ด้วยตนเองมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมเข้ำใจลึกซึ้งและจดจ ำได้ดี 

4) กำรเรียนรู้กระบวนกำรเรียนรู้นั้นมีควำมส ำคัญ หำกผู้เรียนเข้ำใจและมี

ทักษะในเรื่องนั้นแล้วจะสำมำรถใช้เป็นเครื่องมือในกำรแสวงหำควำมรู้และค ำตอบ

ต่ำง ๆ ที่ตนต้องกำรได ้

5) กำรเรียนที่มีควำมหมำยต่อผู้เรียนคือกำรเรียนรู้ที่สำมำรถน ำไปใช้ได้ 
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1.3 ลักษณะส ำคัญของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ก่อนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนโดยกำรเรียนรู้แบบร่วมมือควรท ำควำมเข้ำใจลักษณะส ำคัญ

ของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ เพ่ือให้สำมำรถด ำเนินกำรสอนได้อย่ำงถูกต้อง ซึ่งลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือสำมำรถแสดงได้ดังตำรำงที ่1 

ตารางท่ี 1 ลักษณะส ำคัญของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือจำกกำรสังเครำะห์ของผู้วิจัย  
Kagan (1994) Johnson & Johnson 

(1984) 

อำภรณ์  ใจเที่ยง  

(2550) 

ผู้วิจัย 

ลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือมี 6 

ประกำร ดังนี้ 

1  มี ค ว ำ ม เป็ น ก ลุ่ ม 

(Team) 

2  มี ค ว ำ ม เ ต็ ม ใ จ 

(Willing) 

3  มี ก ำ ร จั ด ก ำ ร 

(Management) 

4 มกีำรใช้ทักษะ (Skill) 

5  มี ห ลั ก พ้ื น ฐ ำน  4 

ป ร ะ ก ำ ร  ( Basic 

Principle) 

1) กำรพ่ึงพำอำศัยซึ่ ง

กันและกันเชิงบวก 

2 ) ค วำม รั บ ผิ ด ช อบ

รำยบุคคล 

3) ควำมเท่ำเทียมกันใน

กำรมีส่วนร่วม  

4) กำรปฏิสัมพันธ์ไป

ลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือมี 5 

ประกำร ดังนี้ 

1 กำรมีปฏิสัมพันธ์ที่

ส่ ง เส ริมกั น ระหว่ ำง

ผู้เรียน 

2 กำรสร้ำงควำมรู้สึก

กำรพ่ึงพำกันทำงบวก

ในกลุ่มให้กับผู้เรียน 

3 ควำมรับผิดชอบของ

สมำชิ กแต่ ละคน ใน

กลุ่ม 

4 ทักษะระหว่ำงบุคคล

และทักษะกำรท ำงำน

กลุ่มย่อย 

5 กระบวนกำรกลุ่ม 

ลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือมี 6 

ประกำร ดังนี้ 

1. มีสมำชิกในกลุ่มไม่

เกิน  6  คน 

2 . มี ก ร ะ บ ว น ก ำ ร

ท ำ งำน กลุ่ ม ร่ ว มกั น  

รวมทั้ งมีปฏิ สั ม พันธ์

ภ ำ ย ใ น ก ลุ่ ม แ ล ะ

ระหว่ำงกลุ่ม 

3.ส ม ำ ชิ ก ใน ก ลุ่ ม มี

ควำมสำมำรถแตกต่ำง

กันและช่วยเหลือกัน 

4.สมำชิกในกลุ่มต่ำงมี

บทบำทรับผิดชอบใน

ห น้ ำ ที่ ที่ ไ ด้ รั บ

มอบหมำย   

  

ยึดหลัก  “ควำมส ำเร็จ

ข อ ง แ ต่ ล ะ ค น  คื อ 

ลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือมี 5 

ประกำร ดังนี้ 

1 มีควำมเป็นกลุ่ม 

2 ปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 

3 กำรจัดกำรกลุ่ม 

4 รับผิดชอบในหน้ำที่

ของตนเอง  
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Kagan (1994) Johnson & Johnson 

(1984) 

อำภรณ์  ใจเที่ยง  

(2550) 

ผู้วิจัย 

พร้อมๆ กัน  

6) มีเทคนิคและรูปแบบ

ก ำ ร จั ด กิ จ ก ร ร ม 

(Structures) 

ควำมส ำเร็จของกลุ่ม 

ควำมส ำเร็จของกลุ่ม 

คือ ควำมส ำเร็จของทุก

คน”   

 

 

จำกกำรศึกษำลักษณะของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือข้ำงต้น ผู้วิจัยได้สรุปลักษณะส ำคัญของกำร

เรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งมี 5 ประกำร ดังมีรำยละเอียดดังนี้ (Spencer Kagan, 1994; Johnson & 

Johnson, 1984; อำภรณ์  ใจเที่ยง, 2550) 

1) เป็นกลุ่ม โดยเป็นกลุ่มขนำดเล็ก ประมำณ 4-6 คน คน โดยเปิดโอกำสให้ผู้เรียนทุกคน

ร่วมมือกันอย่ำงเท่ำเทียม โดยสมำชิกในกลุ่มประกอบด้วยสมำชิกที่มีควำมสำมำรถทำงกำรเรียน

แตกต่ำงกัน โนในกลุ่มต้องมีสมำชิกที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูง ปำนกลำง ต่ ำ อยู่ภำยในกลุ่ม

เดียวกัน 

2) ปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน โดยสมำชิกภำยในกลุ่มจะมีกำรอภิปรำย ซักถำม แลกเปลี่ยนควำม

คิดเห็นซึ่งกันและกัน เพ่ือให้สมำชิกในกลุ่มได้ช่วยเหลือ สนับสนุน กระตุ้น ให้ก ำลังใจซึ่งกันและกัน

ตลอดเกิดกำรเรียนรู้ ได้ข้อมูลป้อนกลับเกี่ยวกับกำรท ำงำนของตน และส ำเร็จตำมเป้ำหมำยของกลุ่ม 

3) กำรจัดกำรกลุ่ม เป็นกระบวนกำรที่มีขั้นตอนที่ช่วยให้กำรด ำเนินงำนของกลุ่มบรรลุ

เป้ำหมำยได้ โดยสมำชิกในกลุ่มต้องเข้ำใจเป้ำหมำยกำรท ำงำน และปฏิบัติงำนตำมแผนที่วำงไว้

ร่วมกัน และที่ส ำคัญต้องมีกำรประเมินผลของกลุ่ม นอกจำกนี้สมำชิกในกลุ่มมีส่วนช่วยกันในกำร

แสดงควำมคิดเห็นและตัดสินว่ำควรมีกำรแก้ไขหรือปรับปรุงอะไร ดังนั้นกระบวนกำรกลุ่มจึงเป็น

เครื่องมือที่ส ำคัญที่น ำไปสู่ควำมส ำเร็จของกลุ่ม 

4) รับผิดชอบในหน้ำที่ของตนเอง โดยสมำชิกแต่ละคนจะต้องท ำงำนตำมที่ตนเองได้รับ

มอบหมำยอย่ำงเต็มควำมสำมำรถ ต้องรับผิดชอบในผลกำรเรียนของตนเองและของเพ่ือนสมำชิก 

สมำชิกทุกคนในกลุ่มจะทรำบว่ำใครควรได้รับกำรสนับสนุนเรื่องใด และมีกำรกระตุ้นกันเพ่ือให้งำนที่
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ได้รับมอบหมำยมีควำมสมบูรณ์ มีกำรตรวจสอบเพ่ือให้แน่ใจว่ำทุกคนเกิดกำรเรียนรู้เป็นรำยบุคคล

หรือไม ่

 

1.4 ประโยชน์ของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือนั้นสำมำรถพัฒนำผู้เรียนได้ในหลำยด้ำน โดยสุคนธ์ สินธพำ

นนท์ (2552) กล่ำวถึงประโยชน์ของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือว่ำเป็นกำรสร้ำงควำมสำมัคคีและ

ควำมสัมพันธ์ที่ดีต่อกันระหว่ำงผู้เรียนภำยในกลุ่ม ทั้งนี้เนื่องจำกมีสมำชิกที่กลุ่มที่ไม่มำกนัก จึงส่งผล

ให้ผู้ที่เรียนเก่งสำมำรถช่วยเหลือผู้ที่เรียนอ่อนกว่ำได้ อันเป็นกำรปลูกฝังควำมเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่และมี

น้ ำใจที่ดีต่อกัน รวมทั้งยังส่งผลให้เกิดควำมรับผิดชอบ รับฟังควำมคิดเห็น เกิดกำรฝึกทักษะทำงสังคม 

และร่วมมือกันในกำรท ำงำน เพรำะควำมส ำเร็จของกลุ่มถือเป็นเป้ำหมำยส ำคัญ สอดคล้องกับวิชุดำ 

แก้วสมวงศ์ (2554) ที่ได้กล่ำวถึงประโยชน์ของกำรเรียนรู้แบบร่วมมือว่ำ กำรเรียนรู้แบบร่วมมือถือ

เป็นกำรเสริมสร้ำงกระบวนกำรกลุ่ม ทักษะทำงสังคม กำรสื่อสำร ควำมรับผิดชอบ กำรแก้ปัญหำ กำร

คิดแบบหลำกหลำย กำรท ำงำนร่วมกัน ท ำให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้บทบำทของกำรเป็นสมำชิกกลุ่ม 

รับผิดชอบกำรเรียนรู้ของตนเองและของเพ่ือนในกลุ่ม รับฟังควำมคิดเห็นและให้เกียรติเพ่ือนสมำชิก

ในกลุ่ม และก่อให้เกิดกำรฝึกคิดแก้ปัญหำ มีน้ ำใจ เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ ฝึกทักษะทำงสังคม พัฒนำทักษะ

ผู้น ำ เสริมสร้ำงเจตคติท่ีดี เห็นคุณค่ำในตนเอง และช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้นด้วย  

 

1.5 กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล (Carousel Strategy) เป็นวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ได้รับพัฒนำ

โดย Spencer Kagan ซึ่งเป็นวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ที่เปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้ท ำงำนร่วมกัน ผ่ำนกำร

อภิปรำย แสดงควำมคิดเห็น และท ำควำมเข้ำใจประเด็น ปัญหำ และ แนวคิดในเรื่องต่ำงๆ ไม่ว่ำจะ

เป็นข้อเท็จจริง ควำมเชื่อ หรือข้อมูล โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ในลักษณะนี้ผู้เรียนจะต้องร่วมกันตอบ

ค ำถำมที่ครูได้ตั้งประเด็นไว้ โดยวิธีกำรเรียนรู้จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทั้งด้ำนกำรอภิปรำยใน

ประเด็นต่ำงๆ  กำรประเมินงำนของผู้อ่ืนผ่ำนกำรแสดงควำมคิดเห็น รวมทั้งกำรสังเกตด้วย (Kagan & 

Kagan, 2009; Martha, 2015) 
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Kagan & Kagan (2009) ได้อธิบำยขั้นตอนของกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้ Carousel 

Strategy ตำมข้ันตอนดังต่อไปนี้  

1) ครูแบ่งนักเรียนที่คละควำมสำมำรถเข้ำกลุ่ม กลุ่มละประมำณ 4 – 6 คน โดยแต่ละกลุ่ม

จะได้รับปำกกำสีไม่เหมือนกัน 

2) สมำชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรำยเกี่ยวกับประเด็นที่ครูตั้งไว้  จำกนั้นเขียนค ำตอบลงใน

กระดำษค ำตอบที่ครูเตรียมไว้ 

3) แต่ละกลุ่มหมุนเวียนตำมเข็มนำฬิกำเพ่ือไปตอบค ำถำมข้ออื่น 

4) สมำชิก 1 คน ในกลุ่มอ่ำนค ำถำมและค ำตอบของกลุ่มก่อนหน้ำให้สมำชิกที่เหลือฟัง 

จำกนั้นให้สมำชิกในกลุ่มร่วมกันแสดงควำมคิดเห็นของค ำตอบของกลุ่มก่อนหน้ำ  

5) สมำชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรำยเพ่ิมเติมจำกนั้นเติมค ำตอบลงไป โดยไม่เขียนค ำตอบซ้ ำกับ

กลุ่มก่อนหน้ำ 

6) ครูให้สัญญำณในกำรเปลี่ยนกลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มจะต้องเวียนไปกลุ่มถัดไป 

7) หลังจำกเวียนไปที่กลุ่มถัดไปแล้ว สมำชิกในกลุ่มต้องร่วมกันอภิปรำย แสดงข้อคิดเห็น 

และตอบค ำถำม ดังเช่นขั้นตอนในข้อ 4) และ 5) จนครบทุกข้อค ำถำม  

8) เมื่อวนกลับมำที่กลุ่มเดิม สมำชิกในกลุ่มจะได้อ่ำนและทบทวนควำมคิดเห็นที่ได้รับจำก

เพ่ือนกลุ่มอ่ืน 

โดยวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้เช่นนี้จะเปิดโอกำสให้นักเรียนได้ท ำงำนร่วมกันเป็นกลุ่ม ค้นหำข้อ

ค้นพบใหม่ๆ จำกกำรถำม กำรอภิปรำยและกำรรับทรำบข้อคิดเห็นเพ่ิมตำมจำกเพ่ือนกลุ่มอ่ืนๆ ด้วย 

(Effendi, et al, 2016) ซึ่งในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลมำร่วมกับ

กำรใช้เกมเพ่ือพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1  
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1.6 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล  

Effendi, Soetjipto and Widiati (2016) ได้ท ำกำรศึกษำผลของแรงจูงในในกำรเรียนและ

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้สังคมศึกษำโดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ร่วมกับ กำรใช้ TSTS 

(Two Stay Two Stray) กลุ่มตัวอย่ำงเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ของ SMPN Kedungdung 

Sampang จ ำนวน 20 คน โดยใช้แบบสังเกต แบบสอบถำม และแบบสอบ โดยผลกำรวิจัยพบว่ำกำร

ใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับกำรใช้ TSTS สำมำรถสร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียนและ

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสังคมศึกษำได้สูงขึ้น 

 

Yusmanto, Soetjipto and Djatmika (2017) ได้ศึกษำผลของทักษะกำรคิดขั้นสูงโดยกำร

ใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบโต๊ะกลม (Round Table) โดยกลุ่ม

ตัวอย่ำงเป็นนักเรียนหญิงระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 จ ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลอง

ประกอบด้วย แบบสังเกต แบบสัมภำษณ์ และแบบสอบ ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรใช้ กลวิธีกำรสอนแบบ

คำเริสเซิลร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบโต๊ะกลม (Round Table) สำมำรถพัฒนำทักษะกำรคิดขั้นสูง

ของนักเรียนได้  
 

 Masoumeh Ahmadifar, Nasim Shangarffam and Hamid Marashi (2019) ได้ศึกษำ
ผลของควำมวิตกกังวลโดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลในห้องเรียนภำษำต่ำงประเทศ ซึ่งได้วัด
ระดับควำมวิตกกังวลในห้องเรียนภำษำต่ำงประเทศ (FLCAS) ที่ออกแบบโดย Horwitz, Horwitz 
และ Cope (1986) โดยกลุ่มตัวอย่ำงได้รับกำรสอนและสื่อกำรสอนในช่วงเวลำละ 12 ครั้ง 90 นำที 
ซึ่งผลกำรวิจัยพบว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล มีควำม
วิตกกังวลน้อยกว่ำนักเรียนที่ได้เรียนโดยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกต ิ
 

ตอนที่ 2  เกมกำรศึกษำ 

 กำรใช้เกมในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน เป็นสิ่งที่ช่วยพัฒนำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ผ่ำนกำร

เล่น ทั้งยังก่อให้เกิดควำมสนุกสนำนและควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงน ำเกม

กำรศึกษำเข้ำมำใช้ร่วมกับกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนได้เล่นเกมกำรร่วมกันกับ

เพ่ือนในกลุ่มในกำรหำค ำตอบเพื่อตอบข้อค ำถำมตำมที่ผู้สอนได้ตั้งไว้  
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2.1 ควำมหมำยของเกมและเกมกำรศึกษำ 

 เกม  หมำยถึง  กิจกรรมกำรเล่นที่มีกฎและกติกำก ำหนดไว้อย่ำงชัดเจน ท ำให้นักเรียน 

เกิดควำมสนุกสนำนและเพลิดเพลินไปกับกำรเรียน  ทั้งยังช่วยเสริมสร้ำงทักษะและมีเจตคติที่ดีต่อ 

กำรเรียน  (รำชบัณฑิตยสถำน, 2556) โดยเกมกำรศึกษำคือเกมที่ช่วยพัฒนำสติปัญญำ กำรสังเกต 

กำรคิดหำเหตุผล เกิดควำมคิดรวบยอดในเรื่องต่ำงๆ โดยมีกฎและกติกำง่ำยๆ  ซึ่งสำมำรถเล่นคน

เดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได้ (บูรชัย ศิริมหำสำคร, 2545) ซึ่งเป็นเกมที่ช่วยให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้และ

ควำมคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน โดยเป็นกิจกรรมที่สนองต่อควำมต้องกำรของผู้เรียนในแต่ละวัย  

(วัลนำ ธรจักร, 2544) โดยจะช่วยให้นักเรียนเกิดกำรพัฒนำในด้ำนกำรเรียนรู้จนประสบควำมส ำเร็จ

ในกำรเรียนและมีควำมสนุกสนำนในระหว่ำงกำรท ำกิจกรรมควบคู่กันไป (ศุภกร ถิรมงคลจิต, 2558)  

สอดคล้องกับส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรประถมศึกษำแห่งชำติ (2527) ได้ให้ควำมหมำยของเกม

กำรศึกษำว่ำ เป็นสิ่งที่ช่วยฝึกให้ผู้เล่นมีทักษะกำรคิด กำรฟัง ช่วยฝึกกำรสังเกตและกำรมองเห็น ซึ่งจะ

มีควำมแตกตำ่งจำกเกมทั่วไป โดยแต่ละชุดจะมีวิธีเล่นโดยเฉพำะ สำมำรถเล่นเป็นกลุ่มหรือคนเดียวได้ 

และผู้เล่นสำมำรถตรวจสอบกำรเล่นว่ำถูกต้องหรือไม่  

ดังนั้นเกมกำรศึกษำจึงเป็นเครื่องมือส ำคัญอีกอย่ำงหนึ่งที่ควรน ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำร

สอน เพื่อให้ผู้เรียนได้รับทั้งควำมรู้และควำมสนุกสนำนในกำรเรียนไปพร้อมๆ กัน  

 

2.2 ควำมส ำคัญของเกมกำรศึกษำ 

เกมกำรศึกษำเป็นของเล่นที่ช่วยให้ผู้เล่นมีกำรสังเกตดี ช่วยให้มองเห็นสิ่งที่ควร ได้เห็น ได้ฟัง 

หรือคิดอย่ำงรวดเร็ว เกมกำรศึกษำต่ำงจำกกำรเล่นอย่ำงอ่ืน เช่น กำรเล่นตุ๊กตำ เครื่องเล่น สนำม 

หรือเกมทำงพลศึกษำตรงที่ว่ำแต่ละชุดจะมีวิธีเล่นโดยเฉพำะ สำมำรถวำงเล่นบนโต๊ะได้ ผู้เล่นสำมำรถ

ตรวจสอบกำรเล่นว่ำถูกต้องหรือไม่ได้ด้วยตนเอง (กองวิชำกำร, 2537) นอกจำกนี้ สุนีย์ เพียซ้ำย 

(2540) ได้บอกควำมส ำคัญของเกมกำรศึกษำว่ำเป็นกิจกรรมกำรเล่นที่ส่งเสริมพัฒนำกำรทุกด้ำนอัน

เป็นพ้ืนฐำนทำงควำมเข้ำใจ ควำมคิตอย่ำงเป็นระบบ มีกฎเกณฑ์กติกำในแต่ละหน่วย กิจกรรม

เหมำะสมตำมวัยของผู้เล่น ที่มีควำมจ ำเป็นต้องฝึกทักษะเบื้องต้นตำมขอบข่ำยของหลักสูตรอย่ำง

สอดคล้องสัมพันธ์กัน เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับกำรพัฒนำตำมจุดมุ่งหมำยที่ก ำหนดไว้ อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

เกมกำรศึกษำมีควำมส ำคัญอย่ำงมำก เนื่องจำกเกมกำรศึกษำเป็นสื่อชนิดหนึ่งที่ช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิด
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กำรเรียนรู้เปรียบเสมือนกำรที่เด็กได้เล่น ซึ่งเด็กได้ลงมือสัมผัส สำมำรถเล่นได้ด้วยตนเอง มีควำม

เพลิดเพลินขณะเล่น ดังนั้นควรจัดเกมกำรศึกษำให้มีควำมหลำกหลำย เพ่ือท้ำทำยควำมสำมำรถของ

เด็ก เพรำะเด็กแต่ละคน มีควำมสำมำรถไม่เท่ำกัน ครูจึงควรจัดกิจกรรมให้เหมำะสมกับสภำพของเด็ก 

เพ่ือให้เด็กได้รับรู้อย่ำงเต็มควำมสำมำรถ 

 

2.3 วัตถุประสงค์ของกำรใช้เกมกำรศึกษำ 

จำกกำรศึกษำเอกสำรพบว่ำกำรจัดเกมกำรศึกษำมีวัตถุประสงค์หลำยประกำรดังนี้ 

(ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรประถมศึกษำแห่งชำติ, 2527; ธัญลักษณ์ ลีชวนค้ำ, 2544; ส ำนักงำน

คณะกรรมกำรกำรศึกษำเอกชน, 2534 ไพเรำะ พุ่มม่ัน, 2544)  

1) พัฒนำกำรคิดหำเหตุผล 

2) พัฒนำควำมสำมำรถในกำรใช้ประสำทสัมผัส เพ่ือให้เกิดกำรรับรู้และน ำไปสู่กำร

เรียนรู้ 

3) ฝึกกำรแก้ปัญหำ 

4) ฝึกกำรสังเกตและตัดสินใจ 

5) ฝึกกำรจ ำแนกเก่ียวกับสี ขนำด รูปร่ำง ปริมำณ จ ำนวน เสียง 

6) ช่วยฝึกฝนควำมคิดรวบยอดเก่ียวกับสิ่งที่เรียนรู้ 

7) ฝึกควำมเชื่อมโยงสัมพันธ์ 

8) ฝึกทักษะทำงคณิตศำสตร์และภำษำ 

9) ส่งเสริมกำรเล่นร่วมกัน ฝึกมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกลุ่มเพ่ือน  

10) เสริมสร้ำงคุณธรรมต่ำงๆ 

10) เป็นกำรทบทวนเนื้อหำที่ได้เรียนมำแล้ว 

 กำรน ำเกมกำรศึกษำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนขึ้นอยู่กับว่ำในกำรสอนแต่ละครั้งผู้สอน

ต้องกำรน ำเกมมำใช้ในวัตถุประสงค์ใด ทั้งนี้ผู้สอนควรเลือกเกมให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของกำร
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เรียนในแต่ละครั้ง โดยควรมีกติกำในกำรเล่นที่ไม่ซับซ้อน เข้ำใจง่ำย เพ่ือให้เกิดประโยชน์ สูงสุดกับ

ผู้เรียน 

 

2.4 องค์ประกอบของเกมกำรศึกษำ 

กำรน ำเกมกำรศึกษำเข้ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน ผู้สอนจึงควรเข้ำใจองค์ประกอบ

ของเกมกำรศึกษำก่อน เพ่ือให้สำมำรถออกแบบเกมได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม โดยจำกกำรศึกษำ

องค์ประกอบของเกมกำรศึกษำมีดังนี้ (สุวิทย์ มูลค ำ, 2545; สำโรช โสภีรักข์, 2546; บุญชู บุญลิขิตศิริ

, 2548) 

 1. เกมและกติกำกำรเล่น 

 2. มีกำรเล่นตำมกติกำ 

 3. กำรสร้ำงบรรยำกำศท่ีตื่นเต้น สนุกสนำน 

 4. มีกำรอภิปรำยผลหลังจำกกำรเล่น  

หำกผู้สอนออกแบบเกมได้ครบตำมองค์ประกอบของเกมกำรศึกษำแล้ว จะช่วยให้นักเรียน

ได้รับทั้งควำมรู้และควำมสนุกสนำนในกำรเรียนรู้ด้วย 

 

2.5 ประเภทของเกมกำรศึกษำ 

 เกมเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยพัฒนำนักเรียนให้เกิดกำรเรียนรู้  เพรำะเป็นกิจกรรมที่เหมำะสม 

กับเด็กในวัยเรียนและมีควำมสนุกสนำน  มีเอกลักษณ์เฉพำะตัวในกำรเล่น  ท ำให้นักเรียนเกิด  

ควำมพึงพอใจในกำรท ำกิจกรรม  มีกำรแข่งขันและมีรำงวัลเป็นแรงดึงดูดใจให้มีส่วนร่วมในกำรท ำ

กิจกรรม (ศุกกร ถิรมงคลจิต, 2558) ซึ่งจำกกำรศึกษำพบว่ำมีกำรจัดประเภทของเกมกำรศึกษำไว้ดังนี้ 

ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรประถมศึกษำแห่งชำติ (2536) ได้แบ่งประเภทของเกมกำรศึกษำ

ไว้ดังนี้ 
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1. กำรจับคู่ โดยแบ่งเป็น 10 แบบดังนี้ 

1) คู่ภำพที่เหมือนกันหรือสิ่งเดียวกัน เช่น จับคู่ภำพที่เหมือนกันทุกประกำร 

จับคู่ภำพเงำของสิ่งเดียวกัน จับคู่ภำพเงำกับภำพโครงร่ำงของสิ่งเดียวกัน 

จับคู่ภำพที่ซ้อนในภำพหลัก เป็นต้น 

2) เกมจับคู่ภำพท่ีเป็นประเภทเดียวกัน เช่น เทียนกับหลอดไฟ  

3) เกมจับคู่ภำพท่ีมีควำมสัมพันธ์กัน เช่น  สัตว์กับอำหำร ฝนกับร่ม 

4) เกมจับคู่ภำพท่ีมีควำมสัมพันธ์แบบตรงกันข้ำม เช่น ผู้ชำยกับผู้หญิง 

5) เกมจับคู่ภำพส่วนเต็มกับภำพส่วนแยก 

6) เกมจับคู่ภำพชิ้นส่วนที่หำยไป 

7) เกมจับคู่ภำพท่ีซ้อนกัน 

8) เกมจับคู่ภำพท่ีสมมำตรกัน 

9) เกมจับคู่แบบอุปมำ อุปไมย 

10) เกมจับคู่แบบอนุกรม 

2. กำรต่อภำพให้สมบูรณ์ (Jigsaw) เพ่ือฝึกให้ผู้เรียนฝึกกำรสังเกตรำยละเอียดของ

ภำพที่เหมือนกันหรือต่ำงกันของสี รูปร่ำง ขนำด และลวดลำย 

3. กำรวำงภำพต่อปลำย (Domino) แบ่งเป็น 3 แบบดังนี้ 

1) เกมโดมิโนภำพเหมือน 

2) เกมโดมิโนภำพสัมพันธ์ 

3) เกมโดมิโนผสม 

4. กำรเรียงล ำดับ แบ่งเป็น 2 แบบดังนี้ 

1) เกมเรียงล ำดับเหตุกำรณ์ท่ีเกิดต่อเนื่อง 

2) เกมเรียงล ำดับตำมขนำด ควำมยำว ปริมำณ จ ำนวน 

5. เกมจัดหมวดหมู่ แบ่งเป็น 4 แบบดังนี้ 

1) เกมจัดหมวดหมู่ตำมรำยละเอียดของภำพ 

2) เกมจัดหมวดหมู่ตำมสี ขนำด รูปร่ำง ประเภท ปริมำณ 

3) เกมจัดหมวดหมู่ภำพกับสัญลักษณ์  

4) เกมจัดหมวดหมู่ภำพซ้อน 
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6. กำรศึกษำรำยละเอียดของภำพ (Lotto) เช่น มีภำพสัตว์รวมๆ กัน แล้วจับภำพ

สัตว์ทีละภำพมำวำงในช่องจนครบ 

7. กำรจับคู่แบบตำรำงสัมพันธ์  

8. พ้ืนฐำนกำรบวก เป็นเกมที่ให้ผู้เล่นได้ฝึกฝนทักษะทำงตัวเลข ฝึกกำรบวก ควำม

แตกต่ำงของจ ำนวนต่ำงๆ ในภำพ 

9. กำรหำควำมสัมพันธ์ตำมล ำดับที่ก ำหนด 

 

ทั้งนี้โคลัมบัส (อ้ำงถึงใน เยำวพำ เดชะคุปต์, 2542) ได้แบ่งประเภทของเกม

กำรศึกษำไว้ดังนี้ 

1. เกมแยกประเภท หมำยถึง กำรแยกกลุ่ม จัดกลุ่ม จับคู่ ซึ่งแยกออกเป็นของที่มี

ลักษณะเหมือนหรือต่ำงกัน ทั้งด้ำนของสี รูปร่ำง ขนำด ซึ่งแบ่งออกเป็นเกมลอตโต เกม

โดมิโน เกมตำรำงสัมพันธ์ 

2. เกมฝึกท ำตำมแบบ โดยผู้เรียนจะต้องสร้ำงหรือลำกตำมแบบตำมล ำดับ ซึ่งจะใช้

ลูกปัด หรือบล็อกท่ีมีขนำดหรือสีต่ำงจำกบัตรมำวำงไว้ตำมล ำดับ เช่น ถ้ำตัวอย่ำงมี 2 สี คือ

เรียงล ำดับ แดง และด ำ ผู้เรียนก็จะต้องจัดสิ่งของตำมล ำดับเรื่อยไป โดยผู้เรียนจะต้องเลือก

ว่ำจะวำงเรียงล ำดับอย่ำงไรเพ่ือท ำตำมแบบ 

3. เกมฝึกล ำดับหรืออนุกรม เป็นเกมฝึกควำมจ ำผ่ำนกำรเล่ำนิทำนหรือเหตุกำรณ์

ต่ำงๆ แล้วให้ผู้เรียนวำงหรือวำดภำพตำมล ำดับในเรื่อง 

  

  ประพัฒน์ ลักษณพิสุทธิ์ (2549) ได้แบ่งประเภทของเกมกำรศึกษำไว้ 3 ประเภท 

ดังนี้ 

1. เกมเบ็ดเตล็ด (Low Oraized Games) คือเกมที่ใช้ทักษะและกติกำในกำรเล่น

แบบไม่ซับซ้อน ไม่ต้องใช้สถำนที่กว้ำงขวำงหรือมีอุปกรณ์มำก แต่ก็ให้เกิดควำมสนุกสนำน 

เกมประเภทนี้ได้แก่ เกมส ำหรับเล่นในชั้นเรียน เกมประเภทสร้ำงสรรค์และเลียนแบบ เกม

กำรต่อสู้ เกมเนื่องในโอกำสวันพิเศษ เกมที่ต้องใช้ควำมเร็ว ควำมคล่องแคล่วว่องไว เป็นต้น 

2. เกมน ำ (Lead up Games) เกมน ำเป็นเกมแนวทำงที่น ำไปสู่กำรเรียนกำรสอน 

ทั้งประเภททีมและบุคคล เป็นเกมท่ีท ำให้ผู้เรียนเรียนได้เร็วกว่ำ และมีควำมสนใจมำกกว่ำ 
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 กำรแบ่งประเภทของเกมจะมีหลำยรูปแบบแตกต่ำงกันไป  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับเกณฑ์ที่ใช้แบ่งและ

มุมมองของนักกำรศึกษำแต่ละท่ำน  อย่ำงไรก็ตำมลักษณะที่คล้ำยคลึงกันของเกมแต่ละประเภทจะ

เน้นให้ผู้เล่นได้รับควำมสนุกสนำน  เพลิดเพลิน  และมีกฎกติกำเฉพำะตัว  ซึ่งผู้เล่นจะต้องปฏิบัติตำม

ค ำสั่งเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์และประสบผลส ำเร็จในกำรท ำกิจกรรม 

 

2.6 หลักในกำรใช้เกมกำรศึกษำ 

กำรน ำเกมมำใช้ในกำรจัดกำรศึกษำนั้นจะประสบผลส ำเร็จได้ ผู้สอนจ ำเป็นต้องมีหลักในกำร

เลือกเกมให้เหมำะสมกับลักษณะของผู้เรียน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภำพทำงกำรเรียนสูงสุด โดยนัก

กำรศึกษำแต่ละท่ำนได้อธิบำยหลักในกำรใช้เกมกำรศึกษำไว้ดังนี้  

รำศี ทองสวัสดิ์ (2523: 79) ได้อธิบำยหลักในกำรใช้เกมกำรศึกษำไว้ดังนี้ 

1) ครูควรเตรียมเกมกำรศึกษำไว้ให้เพียงพอ 

2) ลักษณะของเกมอำจเป็นกำรจับคู่ภำพ โดมิโน กำรแยกประเภท 

3) เวลำที่ใช้ในกำรฝึก โดยครูควรหมุนเวียนให้ผู้เรียนได้เล่นอย่ำงทั่วถึง 

สอดคล้องกับวัลนำ ธรจักร (2544) กล่ำวถึงหลักกำรใช้เกมกำรศึกษำว่ำกำรน ำเกมมำใช้ต้อง

ค ำนึงถึงพัฒนำกำรและประสบกำรณ์ของผู้เรียนแต่ละคน ควรเริ่มจำกง่ำยไปยำก ในขณะที่เล่นเกม 

ผู้สอนควรเดินให้ก ำลังใจคอยดูเมื่อผู้เรียนต้องกำรควำมช่วยเหลือ เมื่อผู้เรียนเล่นเสร็จแล้ว ผู้สอนควร

ตรวจสอบว่ำผู้เรียนได้เล่มเกมตำมวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยควรมีแบบบันทึกกำรเล่นเกมของแต่ละคน 

และฝึกฝนผู้เรียนว่ำเมื่อเล่นเสร็จแล้วต้องเก็บให้เรียบร้อย 

นอกจำกนี้ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรประถมศึกษำแห่งชำติ (2541: 155) กล่ำวถึงหลักกำร

ใช้เกมกำรศึกษำไว้ดังนี้ 

1) ควรค ำนึงถึงควำมเป็นจริง และให้เหมือนของจริงให้มำกท่ีสุด 

2) ภำพที่เป็นภำพเคลื่อนไหว ควรเคลื่อนไหวจำกซ้ำยไปขวำ หรือบนลงล่ำงเหมือน

กำรเขียนตัวหนังสือไทย 
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3) ควรให้สีที่เป็นธรรมชำติกับภำพจริงเพรำะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เสมือนจริง กำร

ให้สีร้อนแรง ส่งผลให้ผู้เรียนอยู่ไม่นิ่ง กำรให้สีประเภทสีเย็น ส่งผลให้ผู้เรียนสงบเงียบ 

4) กำรน ำเกมกำรศึกษำให้เด็กเล่น ไม่ควรฝึกว่ำต้องเล่นไปตำมหน่วยที่เรียน ควร

ค ำนึงถึงพัฒนำกำร ประสบกำรณ์ของแต่ละบุคคล โดยเริ่มจำกง่ำยไปยำก 

5) ครูควรมีแบบบันทึกกำรเล่นของผู้เรียนแต่ละคน เพ่ือตรวจสอบว่ำผู้เรียนเล่นครบ

ตำมท่ีตกลงหรือไม่ 

6) ผู้ เรียนแต่ละคนมีควำมสนใจที่แตกต่ำงกัน ผู้สอนจึงควรน ำเทคนิคกำรจัด

กำรศึกษำให้กับผู้เรียน เพ่ือเปลี่ยนบรรยำกำศบ้ำงในบำงโอกำส 

7) กำรเลือกซื้อเกมกำรศึกษำควรค ำนึงถึงพัฒนำกำรของผู้เรียนในแต่ละวัย 

8) ก่อนตัดสินใจซื้อเกมกำรศึกษำของต่ำงประเทศ หรือตำมผลกำรวิจัยมำใช้ ครูควร

ทดลองกับกลุ่มเล็กๆ ก่อนว่ำเกมจะส่งผลต่อพัฒนำกำรของผู้เรียนมำกน้อยเพียงใด 

 ดังนั้นก่อนที่ผู้สอนจะเลือกใช้เกมกำรศึกษำในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน ผู้สอนต้องค ำนึงถึง

วัตถุประสงค์ในกำรเรียนกำรสอนในแต่ละครั้งก่อนว่ำต้องกำรใช้เกมเพ่ือวัตถุประสงค์ใด โดยหำก

ค ำนึงถึงหลักในกำรใช้เกมกำรศึกษำข้ำงต้นแล้วจะช่วยให้กำรใช้เกมกำรศึกษำนั้นเกิดประสิทธิภำพ

สูงสุดกับผู้เรียน 

 

2.7 ประโยชน์ของเกมกำรศึกษำ 

กำรน ำเกมกำรศึกษำเข้ำมำใช้ในกำรเรียนกำรสอนนั้นมีประโยชน์หลำยประกำร ดังนี้ (สุคนธ์ 

สินธพำนนท์, 2552; สุกัญญำ ศรีณะพรม, 2544; สุวิทย์ มูลค ำ, 2545)  

1) ช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมสนุกสนำนเพลิดเพลินในกำรเรียน ผ่อนคลำยอำรมณ์ตึงเครียด  

2) ช่วยให้ผู้เรียนที่ไม่สนใจในกำรเรียน หันมำสนใจในกำรเรียนมำกขึ้น เกิดกำรเรียนรู้ด้วย

กำรประจักษ์ด้วยตนเอง ท ำให้สำมำรถจดจ ำได้นำน และกระตุ้นให้อยำกเรียนรู้เพิ่มข้ึน 

3) ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในด้ำนต่ำงๆ เช่น กำรตัดสินใจ กระบวนกำรคิด กระบวนกำร

แก้ปัญหำ กระบวนกำรกลุ่ม กระบวนกำรสื่อสำร 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 28 

4) ช่วยให้ผู้เรียนสำมำรถควบคุมตนเองได้ โดยเปลี่ยนบทบำทจำกผู้ตำมหรือผู้รับมำเป็นผู้ที่

สำมำรถตัดสินใจเรื่องต่ำงๆ ด้วยตนเองได้ 

5) ช่วยให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับบุคคลอ่ืนๆ เพรำะเกมกำรศึกษำจะช่วยกระตุ้นให้เกิด

กำรปรึกษำและร่วมมือกัน นอกจำกนี้ยังช่วยให้รู้จักกำรยอมรับบุคคลอื่น และรู้จักตนเองได้มำกขึ้น 

6) ช่วยให้ผู้สอนสำมำรถแก้ไขมโนทัศน์ที่คำดเคลื่อนในวิชำต่ำงๆ เช่น ภำษำไทย คณิตศำสตร์ 

วิทยำศำสตร์ สังคมศึกษำ เป็นต้น 

7) ช่วยส่งเสริมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เช่น กำรแบ่งปัน ควำมสำมัคคี เป็นต้น 

 

2.8 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับเกมกำรศึกษำ 

ลักคะณำ เสโนฤทธิ์  (2551) ได้ศึกษำพฤติกรรมทำงสังคมของเด็กปฐมวัย จำกกำรจัด

กิจกรรมเกมกำรศึกษำ กลุ่มตัวอย่ำงคือนักเรียนชำยและหญิงอำยุ 5 – 6 ปี ที่ก ำลังศึกษำในปี

กำรศึกษำ 2549 จ ำนวนทั้งสิ้น 15 คน โดยได้ท ำกำรทดลองในกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำเป็นเวลำ 

8 สัปดำห์ สัปดำห์ละ 3 วัน วันละ 30 นำที รวม 24 ครั้ง โดยใช้แผนกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำ 

และแบบสังเกตพฤติกรรมทำงสังคมเป็นเครื่องมือในกำรวิจัย ผลกำรวิจัยพบว่ำกำรจัดกิจกรรมเกม

กำรศึกษำส่งเสริมให้พฤติกรรมทำงสังคมของเด็กปฐมวัยทั้งด้ำนกำรช่วยเหลือ กำรแบ่งปัน และกำร

ยอมรับผู้อ่ืนสูงขึ้น อย่ำงมีนัยส ำคัญที่ระดับ .01 

 

สุชำติ ทั่งสถิรสิมำ และ สถำพร ขันโต (2554) ได้ศึกษำทักษะภำษำอังกฤษเพ่ือกำรสื่อสำร

โดยใช้เกมของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 ซึ่งมีกลุ่มตัวอย่ำงคือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 

5 จ ำนวน 35 คน โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยคือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ภำษำอังกฤษโดยใช้เกม 

แบบวัดทักษะภำษำอังกฤษเพ่ือกำรสื่อสำร และแบบสอบถำมควำมคิดเห็น ผลกำรวิจัยพบว่ำนักเรียน

มีคะแนนทักษะภำษำอังกฤษเพ่ือกำรสื่อสำรผ่ำนเกณฑ์ รวมทั้งยังมีควำมคิดเห็นระดับมำกที่สุดต่อกำร

จัดกิจกรรมโดยกำรใช้เกมด้วย 

 

กุลธี สุทธำ (2554) ได้ศึกษำกำรเปลี่ยนแปลงควำมสำมำรถด้ำนกำรคิดวิเครำะห์ของเด็ก
ปฐมวัยก่อนและหลังที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำตำรำงสัมพันธ์  ซึ่งกลุ่มตัวอย่ำง คือ เด็ก
ปฐมวัยชำย - หญิง ที่มีอำยุระหว่ำง 4 - 5  ปี  ที่ก ำลังศึกษำอยู่ในชั้นอนุบำลปีที่  1  ภำคเรียน
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ที่  1  ปีกำรศึกษำ  2554  โรงเรียนชุมชนบ้ำนตลำดทุ่งเหียง (สว่ำงสุขุมสภำรำษฎร์อุปถัมภ์) อ ำเภอ
พนัสนิคม จังหวัดชลบุรี จ ำนวน 15 คน ซึ่งได้มำโดยวิธีกำรสุ่มแบบหลำยขั้นตอน โดยท ำกำรทดลอง 
สัปดำห์ละ 4 วัน วันละ 20 นำที  เป็นเวลำ 8 สัปดำห์เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้  คือ เกม
กำรศึกษำตำรำงสัมพันธ์ที่สร้ำงขึ้นโดยผู้วิจัย จ ำนวน 32 เกม และแบบทดสอบควำมสำมำรถด้ำนกำร
คิดวิเครำะห์ ซึ่งมีค่ำควำมเชื่อมั่นเท่ ำกับ  .75 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล คือ t – test for 
Dependent Samples ผลกำรวิจัย พบว่ำ ควำมสำมำรถด้ำนกำรคิดวิเครำะห์ของเด็กปฐมวัย
หลังจำกที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมเกมกำรศึกษำตำรำงสัมพันธ์มีควำมสำมำรถด้ำนกำรคิดวิเครำะห์สูง
กว่ำก่อนกำรทดลองอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติท่ีระดับ .01 
 

ตอนที่ 3 ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันเป็นสิ่งที่มีควำมส ำคัญที่ควรปลูกฝังให้ผู้เรียน เพ่ือให้

ผู้เรียนสำมำรถท ำงำนร่วมกับบุคคลอ่ืนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ซึ่งเอกสำรที่เกี่ยวข้องกับทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันส่วนนี้จะประกอบไปด้วย ควำมหมำยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

กับกำรท ำงำนร่วมกัน องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ประโยชน์ของกำรท ำงำนร่วมกัน

และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

3.1 ควำมหมำยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง กำรท ำกิจกรรมร่วมกันของบุคคลในกลุ่ม ซึ่งมีกำรร่วมกัน

วำงแผนไว้ตำมวัตถุประสงค์ และจัดประสบกำรณ์ให้กับตัวบุคคลและในกลุ่มเพ่ือให้เกิดกำร

เปลี่ยนแปลงที่พึงประสงค์ (พรรณพิศ วำนิชยกำร, 2535) สอดคล้องกับทิศนำ แขมมณี (2545) ที่

กล่ำวว่ำ กำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง กำรที่กลุ่มบุคคลร่วมกันมำปฏิบัติงำนอย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง เพ่ือให้

บรรลุเป้ำหมำยที่ต้องกำร นอกจำกนี้กำรท ำงำนร่วมกันยังต้องมีกระบวนกำรท ำงำนอย่ำงเป็นระบบ

และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน เพ่ือแก้ปัญหำต่ำงๆ ให้ส ำเร็จตำมที่ตั้งวัตถุประสงค์ไว้ (พรรณพนัชกร เจน

ธนวิทย์, 2554) อีกทั้งเป็นกำรมีปฏิสัมพันธ์และมีควำมรับผิดชอบในกำรกระท ำร่วมกัน มีกำรเรียนรู้

และเคำรพควำมสำมำรถของสมำชิก รวมทั้งมีส่วนร่วมของผู้น ำและยอมรับในควำมรับผิดชอบที่

เกิดข้ึนจำกกำรกระท ำของสมำชิกในกลุ่ม (Panitz, 1999) ดังนั้นสรุปได้ว่ำกำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง 

กำรรวมตัวกันของบุคคลในกลุ่มในกำรปฏิบัติงำนร่วมกันเพ่ือให้บรรลุตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  โดยที่

สมำชิกจะต้องมีส่วนรับผิดชอบในงำนของตนเอง 
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ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำรปฏิบัติงำนอย่ำงมีประสิทธิภำพ มีกำร

ให้เกียรติ ยอมรับและแสดงออกถึงกำรช่วยเหลือซึ่งกันและกันในภำยในกลุ่มเพื่อให้งำนออกมำประสบ

ควำมส ำเร็จ และสร้ำงกำรมีส่วนร่วมรับผิดชอบในกำรท ำงำนร่วมกัน (Partnership for 21st 

Century Skills, 2015) โดย Kuhn (2015) ได้ให้นิยำมของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันเพ่ิมเติมว่ำเป็น

ทักษะกระบวนกำรที่ส ำคัญในกำรน ำไปสู่ควำมต้องกำรของบุคคลและเป้ำหมำยของกลุ่ม เช่น 

ควำมส ำเร็จในกำรแก้ปัญหำต่ำงๆ และกำรพัฒนำทำงสติปัญญำที่เพ่ิมขึ้น ซึ่งทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน

จะเป็นระบบควำมสัมพันธ์ของบุคคลในกำรท ำงำนร่วมกัน โดยมีรูปแบบของกำรสื่อสำรที่เกิดขึ้นโดย

ธรรมชำติเข้ำมำมีส่วนร่วมเกี่ยวกับกำรตัดสินใจและน ำไปสู่ควำมส ำเร็จของเป้ำหมำยร่วมกัน 

(Thomson & Perry, 2006) สรุปได้ว่ำทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน หมำยถึง ควำมสำมำรถในกำร

ท ำงำนร่วมกันของบุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป ผ่ำนกระบวนกำรของกำรมีส่วนร่วม กำรสื่อสำร กำร

ตัดสินใจ กำรแก้ปัญหำ มีกำรช่วยเหลือซึ่งกันและกันและรับผิดชอบเพ่ือควำมส ำเร็จตำมวัตถุประสงค์

ที่ตั้งไว้ 

 

3.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับกำรท ำงำนร่วมกัน 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับกำรท ำงำนร่วมกันเป็นทฤษฎีที่มุ่งเสนอแนวคิดเกี่ยวกับควำมพยำยำมใน

กำรสร้ำงแรงจูงใจในกำรท ำงำนร่วมกันอย่ำงประสบควำมส ำเร็จ โดยมีทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับกำรท ำงำน

ร่วมกันต่ำง ๆ ดังนี้ 

3.2.1 ทฤษฎีกำรท ำงำนร่วมกันของจอร์จ โฮแมน (George Homans) 

 จอร์จ โฮแมน (1950 อ้ำงถึงใน พงษ์พันธ์ พงษ์โสภำ, 2542) ได้อธิบำยหลักกำร

ส ำคัญของทฤษฎีกำรท ำงำนร่วมกันว่ำต้องประกอบด้วยพ้ืนฐำน 3 ประกำร ได้แก่ กิจกรรม 

กำรกระท ำร่วมกัน และควำมรู้สึก โดยทั้ง 3 องค์ประกอบจะมีควำมเกี่ยวโยงซึ่งกันและกัน 

ถ้ำสมำชิกในกลุ่มมีส่วนร่วมในกำรท ำกิจกรรมมำกเท่ำไร กำรกระท ำร่วมกันและควำมรู้สึก

ของสมำชิกก็จะมีมำกขึ้นด้วย ทั้งนี้เป็นเพรำะสมำชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่อยู่ใกล้ชิดกันเท่ำนั้น 

แต่จะต้องมีปฏิสัมพันธ์ ตัดสินใจ ติดต่อสื่อสำร ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน โดยมีเป้ำหมำย

เดียวกัน ดังนั้นควำมเก่ียวพันธ์กันของสมำชิกในกลุ่มเมื่อรวมกันแล้วจะมีพลังสูงมำก 
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3.2.2 ทฤษฏีผลสัมฤทธิ์ของกลุ่ม (Theory of Group Achievement) 

สต็อกดิลล์ (กมลรัตน์ หล้ำสุวงษ์, 2527) เป็นผู้เริ่มต้นแนวคิดของทฤษฎีนี้ โดยได้

รวบรวมองค์ประกอบที่จ ำเป็นส ำหรับกำรท ำงำนร่วมกันแล้วสร้ำงเป็นทฤษฎีขึ้น ซึ่ง

องค์ประกอบที่ส ำคัญในกำรท ำงำนร่วมกันมี 3 ประกำร ได้แก่ 

1. กำรรวมกลุ่มของสมำชิก (Member Inputs) โดยเมื่อสมำชิกมำรวมกลุ่ม

กันจะมีกำรแสดงออกระหว่ำงสมำชิก ซึ่งกำรแสดงออกเหล่ำนี้จะเป็นลักษณะของ

กำรตอบสนองหรือตอบโต้ ผ่ำนกำรตัดสินใจ กำรแสดงควำมคิดเห็น หรือกำรร่วมมือ

กันในกำรท ำงำน ส่งผลต่อควำมคำดหวังที่เกิดขึ้นจำกกำรรวมกลุ่มกันของสมำชิก 

2. สื่อกลำงในกำรท ำงำนกลุ่ม (Mediating Variable) เมื่อมีกำรรวมตัวกัน

ของสมำชิก มีกำรแสดงออก และมีกำรคำดหวังผลประโยชน์ร่วมกัน โดยจะมีสิ่งที่

ช่วยให้เป้ำหมำยกลุ่มบรรลุวัตถุประสงค์ คือกำรก ำหนดโครงสร้ำงของกลุ่มขึ้น โดยมี

ลักษณะ 2 ประกำร ดังนี้ 

1) โครงสร้ำงอย่ำงเป็นทำงกำร (Formal Structure) หมำยถึง 

กำรก ำหนดต ำแหน่งให้แก่สมำชิกให้มีสถำนภำพและหน้ำที่ เพ่ือให้สมำชิก

แต่ละคนปฏิบัติตำมหน้ำที่ของตนเอง 

2) โครงสร้ำงบทบำทของสมำชิก (Role Structure) หมำยถึง กำร

ก ำหนดบทบำทควำมรับผิดชอบ รวมทั้งอ ำนำจในกำรตัดสินใจในกำร

ท ำงำน 

3. ผลสัมฤทธิ์ของกลุ่ม (Group Achievement) หมำยถึง ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

จำกกำรรวมตัวกันของสมำชิกจำกกำรแสดงออก และกำรคำดหวัง โดยผ่ำนกำร

แสดงออกตำมโครงสร้ำงและหน้ำที่ของกลุ่มที่ก ำหนดขึ้น โดยมีผลที่เกิดขึ้น ได้แก่ 

ผลของกำรท ำงำน จริยธรรมของกลุ่ม และควำมสำมัคคี 
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3.2.3 ทฤษฎีตำข่ำยกำรปฏิบัติงำน (Grid of Work Theory)  

ผู้พัฒนำกำรควำมคิดของทฤษฎี นี้ คือ เบลค (Blake) และมูตัน (Mouton) แห่ง

มหำวิทยำลัยเท็กซัส ซึ่งทฤษฎีนี้มีควำมเชื่อว่ำคนเรำต้องกำรท ำงำนให้ได้ผลงำน และต้องกำร

มีส่วนร่วมกับงำนที่บุคคลนั้นต้องรับผิดชอบ ซึ่งกำรที่จะท ำให้สมำชิกมีส่วนร่วมจะต้องมีกำร

สร้ำงบรรยำกำศของกำรยอมรับในกลุ่มเพ่ือสนับสนุน และเปิดโอกำสให้สมำชิกได้แสดงควำม

คิดเห็นในกำรท ำงำนร่วมกัน โดยพงษ์พันธ์ พงษ์โสภำ (2542) ได้กล่ำวถึงแนวคิดที่ส ำคัญของ

ทฤษฎีนี้ ประกอบด้วย 

1.2.3.1. ลักษณะของกลุ่ม ประกอบด้วย 

1) สมำชิกในแต่ละกลุ่มจะมีลักษณะที่เฉพำะตัว ได้แก่ สติปัญญำ 

ทัศนคติ และบุคลิกภำพ เป็นต้น 

2) กลุ่มแต่ละกลุ่มจะมีลักษณะเฉพำะกลุ่ม หรือควำมสำมำรถ

เฉพำะที่ได้รับจำกคุณสมบัติเฉพำะตัวของสมำชิกท่ีรำมเป็นกลุ่ม ซึ่งส่งผลให้

แต่ละกลุ่มมีลักษณะแตกต่ำงกันออกไป บุคลิกภำพของกลุ่มพิจำรณำได้จำก

ควำมสำมำรถของกลุ่มที่แสดงออกพฤติกรรมโดยรวมของสมำชิกตลอดถึง

กำรตัดสินใจ และกำรแสดงออกของสมำชิก 

3) ในแต่ละกลุ่มจะมีโครงสร้ำงภำยในโดยเฉพำะ กล่ำวคือ แบบ

แผนควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสมำชิก หรือลักษณะในกำรรวมกลุ่มของสมำชิก 

เช่น กำรแสดงบทบำทต ำแหน่งหน้ำที่และกำรสื่อสำรระหว่ำงสมำชิกในกลุ่ม 

1.2.3.2 พลัง หรือเป็นกำรเปลี่ยนแปลงบุคลิกลักษณะของกลุ่ม หมำยถึง 

กำรแสดงพฤติกรรมบำงอย่ำงเพ่ือจุดมุ่งหมำยของกลุ่มพฤติกรรมของสมำชิกในกลุ่ม 

โดยมีลักษณะ 2 ประกำร ได้แก่ 

1) ลักษณะที่ท ำให้กลุ่มรวมกันได้ หมำยถึง ควำมร่วมมือในกำรท ำ

กิจกรรมของสมำชิก ซึ่งควำมสัมพันธ์จะด ำเนินไปอย่ำงรำบรื่น เกิดควำม

สำมัคคีร่วมแรงร่วมใจกันในกลุ่ม ซึ่งจะท ำให้กำรรวมกลุ่มมีควำมเหนียว

แน่นมั่นคง 
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2) ลักษณะที่ท ำให้กลุ่มประสบผลส ำเร็จ หมำยถึง กิจกรรมของ

สมำชิกท่ีกระท ำเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมำยของกลุ่มที่ได้ก ำหนดไว้ 

3.2.4 ทฤษฎีกำรแลกเปลี่ยนพฤติกรรมของกลุ่ม (Exchange Theory) 

ธิโบท์ แลแคลลีย์ (อ้ำงถึงใน ทิศนำ แขมณี และคนอ่ืนๆ, 2522) ผู้พัฒนำทฤษฎีนี้ 

โดยได้อธิบำยควำมสัมพันธ์ระว่ำงสมำชิกและกระบวนกำรท ำงำนของกลุ่ม ซึ่งมีแนวคิดที่

ส ำคัญดังนี้ 

1. กำรร่วมกลุ่มกันท ำงำนจะมีกำรแลกเปลี่ยนควำมสัมพันธ์ และพฤติกรรม

ระหว่ำงสมำชิกในรูปแบบต่ำงๆ เช่น กำรแสดงพฤติกรรมผ่ำนค ำพูดหรือกำรกระท ำ 

เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมำยที่ต้องกำร โดยพฤติกรรมที่แสดงออกในกลุ่มนี้ต้องเป็น

พฤติกรรมที่มีลักษณะดังนี้ 

1) สมำชิกมีควำมสัมพันธ์กัน (Interpersonal Relationship) 

2) สมำชิกมีปฏิสัมพันธ์กัน (Interaction) 

3) กำรแสดงปฏิสัมพันธ์โดยแสดงออกเป็นพฤติกรรมรูปแบบต่ำงๆ 

(Behavior Sequences) 

4) พฤติกรรมที่แสดงออกในกลุ่มนี้ เป็นพฤติกรรมที่เลือกสรรแล้ว 

(Behavior Repertoire) 

2. กำรแลกเปลี่ยนพฤติกรรมและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสมำชิกจะก่อให้เกิด

ผลของกลุ่มขึ้น (Group Outcomes) โดยประกอบด้วยรำงวัลจำกกำรมีปฏิสัมพันธ์ 

(reward) เช่น ควำมสนุกสนำม ควำมสบำยใจ ควำมพอใจ และกำรเห็นคุณค่ำของ

กำรกระท ำเพ่ือให้บรรลุตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

จำกทฤษฎีกำรท ำงำนร่วมกันที่มีนักกำรศึกษำกล่ำวไว้ข้ำงต้น สรุปได้ว่ำ ทฤษฎีกำรท ำงำน

ร่วมกันเป็นทฤษฎีที่มีลักษณะในกำรท ำงำนผ่ำนกำรมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน โดยสมำชิกจะต้องเกิด

ควำมรู้สึกพึงพอใจและมีแรงจูงในในกำรในกำรท ำงำนร่วมกัน เพ่ือก่อให้เกิดประสิทธิภำพสูงสุดในกำร

ท ำงำน  ซึ่งเป็นเป้ำหมำยเดียวกันในกำรท ำงำน 
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3.3 องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจะประสบควำมส ำเร็จเพียงใด ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบที่

ส ำคัญของกำรท ำงำนร่วมกันของบุคคล ซึ่งองค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันแสดงได้ดัง

ตำรำงที่ 2 

ตารางท่ี 2 แสดงกำรสังเครำะห์องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

 

Partnership 
for 21st 

Century Skill 
(2015) 

Johnson and 
Hyde (2003) 

พงษ์ ผำวิจิตร 
(2554) 

Kuhn (2015) ผู้วิจัย 

    ก ำ ร พั ฒ น ำ
ทักษะกำรท ำงำน
ร่ ว ม กั น ให้ เกิ ด
ประสิทธิภำพที่ดี
นั้ น มี อ ง ค์ 
ประกอบดังนี้ 
1. ควำมสำมำรถ
ของกำรท ำงำน
เป็นทีม 
2. ควำมยืดหยุ่น
และเต็มใจในกำร
ประนีประนอม 
3. กำรมีส่วนร่วม
ในกำรสร้ำงควำม
รับผิดชอบและ
มองเห็ นคุณ ค่ ำ
ของสมำชิกในทีม 
 

   องค์ประกอบที่
ส ำคัญของทักษะ
กำรท ำงำนร่วม 
กัน มีดังนี ้
1. กำรพ่ึงพำกัน
เชิงบวก 
2 . ควำมรับผิ ด 
ชอบต่อบุคคล 
3 .  ก ำ ร มี
ปฏิสัมพันธ์ซึ่งกัน
และกัน 
4. ทักษะสังคม 
5. กระบวนกำร
กลุ่ม 

องค์ประกอบ ที่
ส ำคัญที่ท ำให้กำร
ท ำงำนร่วมกันมี
ประสิทธิภำพที่ดี
มีดังนี ้
1. มี เป้ ำห ม ำย
ร่วมกัน 
2 .  ก ำ ร เ ห็ น
ศั ก ย ภ ำ พ แ ล ะ
ค ว ำม ส ำม ำรถ
ของสมำชิก 
3. กระบวนกำร
ก ลุ่ ม ใ น ก ำ ร
ท ำงำนร่วมกัน 
4 . ควำมนับถือ 
เชื่อถือซึ่งกันและ
กัน 

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ
ส ำคัญของทักษะ
ก ำ ร ท ำ ง ำ น
ร่วมกัน มีดังนี ้
1. ควำมสำมำรถ
ในกำรท ำงำนที่มี
ประสิทธิภำพ 
2 .  มี ค ว ำ ม
ยืดหยุ่นและเต็ม
ในที่จะท ำงำน 
3 . รั บ ผิ ด ช อ บ
ของผลที่ เกิดขึ้น
จำกกำรท ำงำน
ร่วมกัน 
4. เห็นคุณค่ำของ
แต่ละบุ คคลใน
กำรเป็นส่วนหนึ่ง
ของทีม 

องค์ประกอบของ
ทักษะกำรท ำงำน
ร่วมกันประกอบ 
ด้วย 
1. ควำมสำมำรถ
ในกำรท ำงำน 
2 .  ค ว ำ ม
รับผิดชอบในกำร
ท ำงำน 
3. ควำมสำมำรถ
ใ น ก ำ ร มี
ปฏิสัมพันธ์  
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จำกกำรศึกษำองค์ประกอบข้ำงต้น ผู้วิจัยได้สังเครำะห์องค์ประกอบส ำคัญของทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันที่เหมำะสมกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เพ่ือน ำมำใช้ในกำรวิจัยให้ประสบ

ควำมส ำเร็จ ซึ่งมี 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน 2. ด้ำนควำมรับผิดชอบ

ในกำรท ำงำน 3. ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ ดังมีรำยละเอียดดังนี้ (พงษ์ ผำวิจิตร, 2554; 

Johnson & Hyde, 2003; Kuhn, 2015; Partnership for 21st Century Skills, 2015) 

ตำรำงท่ี 3 องค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจำกกำรสังเครำะห์ของผู้วิจัย 
ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ด้ำนควำมรับผิดชอบในกำร

ท ำงำน 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมี

ปฏิสัมพันธ์ 

- กำรปฏิบัติงำนของตนเองและ

ของกลุ่มได้ส ำเร็จ 

- กำรปฏิบัติงำนกับบุคคลอ่ืน

โดยไม่มีควำมขัดแย้ง 

- กำรยอมรับฟังควำมคิดเห็น

ของผู้อื่น 

 

- กำรตั้ งใจปฏิบัติ งำนตำมที่

ได้รับมอบหมำย 

- ค ว ำ ม พ ย ำ ย ำ ม ใ น ก ำ ร

ปฏิบัติงำนของตนเองและของ

กลุ่ม 

- ก ำรป ฏิ บั ติ งำน เส ร็ จต ำม

ระยะเวลำที่ก ำหนด 

- ก ำ ร ย อ ม รั บ ผ ล ข อ งก ำ ร

ปฏิบัติงำน ทั้งด้ำนดี และไม่ดี 

- กำรใช้ภำษำในกำรสื่ อสำร

ทำงบวก 

- กำรใช้ สีหน้ ำและท่ ำทำงที่

เหมำะสม 

- กำรควบคุมอำรมณ์ ในกำร

ท ำงำนร่วมกัน 

- กำรยินดีช่วยเหลือสมำชิกใน

กลุ่มด้วยเมื่อ เกิดปัญหำหรือ

อุปสรรคด้วยควำมเต็มใจ 

 

ในงำนวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น ำองค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันที่ผู้วิจัยได้สังเครำะห์

ขึ้น ซึ่งมีทั้งสิ้น 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน 2) ด้ำนควำมรับผิดชอบใน

กำรท ำงำน 3) ควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ โดยผู้วิจัยจะน ำข้อมูลไปสร้ำงเป็นข้อค ำถำมในแบบ

สังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของกลุ่มตัวอย่ำงต่อไป 
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3.4 หลักกำรและแนวคิดในกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

กองกำรวิจัยกระทรวงศึกษำธิกำร (2542) ได้กล่ำวถึง กำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกับ 

ผู้อื่น ควรค ำนึงถึงหลักส ำคัญ 3 ประกำร ดังนี้ 

1. กำรน ำศักยภำพของแต่ละคนมำใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน  กำรน ำ

ควำมสำมำรถหรือศักยภำพของนักเรียนแต่ละคนมำผสมผสำนกัน โดยน ำควำมสำมำรถของแต่ละคน

มำช่วยกันปฏิบัติงำนของกลุ่มให้บรรลุเป้ ำหมำยของกำรท ำงำนกลุ่มให้ได้ผลส ำเร็จสูงสุด ซึ่งหมำยถึง 

ควำมส ำเร็จของทุกคนด้วย ดังนั้นในกำรจัดกลุ่มเพ่ือให้นักเรียนท ำงำนร่วมกัน จึงเป็นวิธีกำรหนึ่งที่

กระตุ้นให้นักเรียนแต่ละคนได้น ำศักยภำพของตนมำใช้ในกำรปฏิบัติงำนกลุ่มให้บรรลุเป้ำหมำย ทั้งยัง

เป็นกำรสร้ำงกำรยอมรับนับถือซึ่งกันและกัน 

2. กำรมีส่วนร่วมในกระบวนกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน จะเริ่มต้นจำกกำรที่ผู้เรียนเข้ำมำมี

บทบำทหรือมีส่วนร่วมในกิจกรรมกำรเรียนรู้  กำรท ำงำนในฐำนะสมำชิกของกลุ่ม และเป็นผู้ลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้ กำรท ำงำนด้วยตนเอง และกำรมีส่วนร่วมของนักเรียนจะเน้นกำรมีส่วนร่วม

ในทุกๆ ด้ำนทั้ง 3 ด้ำน ดังนี้ 

1) ร่วมใจ (Heart) ได้แก่ กำรที่นักเรียนมีควำมรู้สึกตั้งใจ เต็มใจ มุ่งมั่นในกำรปฏิบัติ

กิจกรรมต่ำงๆ ในกระบวนกำรเรียนรู้ กำรท ำงำนของกลุ่ม 

2) ร่วมคิด (Head) ได้ แก่ กำรที่นักเรียนมีแนวคิดเกี่ยวกับกิจกรรมต่ำงๆ  ใน

กระบวนกำรเรียนรู้ กำรทำงำนของกลุ่ม มีกำรคิด วิเครำะห์ ตัดสินใจ และสรุปสิ่งที่เรียนรู้

ด้วยตนเอง 

3) ร่วมมือ (Hand) ได้แก่ กำรที่นักเรียนลงมือปฏิบัติหรือกระท ำกิจกรรมต่ำงๆ ด้วย

ตนเอง หรือมีกำรอภิปรำย กำรแสดงควำมคิดเห็นของตนเองให้สมำชิกในกลุ่มได้รับรู้ 

กำรท ำงำนร่วมกันเป็นกลุ่ม จึงจ ำเป็นต้องมีกำรก ำหนดบทบำทหน้ำที่ของสมำชิกในกลุ่ม เช่น 

มีผู้น ำกลุ่ม เลขำกลุ่มและสมำชิกกลุ่ม ซึ่งบทบำทต่ำง ๆ เหล่ำนี้ควรให้นักเรียนสลับบทบำทกันเพื่อเปิด

โอกำสให้นักเรียนได้ฝึกฝนทักษะต่ำงๆ ในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน รวมทั้งฝึกฝนทักษะกำรท ำงำนกลุ่ม

อ่ืนๆ อันได้แก่ กำรก ำหนดเป้ำหมำยของกลุ่ม กำรวำงแผนและก ำหนดขั้นตอนกำรปฏิบัติงำน กำร

แลกเปลี่ยนควำมรู้ควำมคิดเห็นและประสบกำรณ์ กำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรแก้ปัญหำ ควำมขัดแย้ง กำร

ตัดสินใจ กำรร่วมมือกันปฏิบัติงำน และกำรประเมินผล ซึ่งทักษะต่ำงๆ เหล่ำนี้ ล้วนเป็นสิ่งส ำคัญใน

กำรปฏิบัติงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่ำงรำบรื่น 
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3. กำรมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนร่วมงำน บรรยำกำศในกำรท ำงำนกลุ่มนับเป็นปัจจัยส ำคัญ

ประกำรหนึ่ง ที่จะช่วยให้กำรท ำงำนในกลุ่มบรรลุเป้ำหมำย และสมำชิกกลุ่มมีควำมพอใจ มีควำมสุข

ในกำรปฏิบัติงำนร่วมกันดังนั้นสมำชิกกลุ่มทุกคนจะต้องช่วยกันสร้ำงบรรยำกำศที่ดีในกำรท ำงำน อัน

ได้แก่ กำรมีเจตคติทำงบวกต่อเพ่ือนในกลุ่มและต่องำนของกลุ่ม มีทักษะในกำรสื่อสำร มีกำรยอมรับ

ซึ่งกันและกัน ให้ก ำลังใจกัน มีน้ ำใจต่อกัน เอ้ือเฟ้ือช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ให้อภัยกัน ซึ่งทักษะทำง

สังคมเหล่ำนี้จะสำมำรถ “ร่วมใจ” ในระหว่ำงสมำชิกอันจะเป็นปัจจัยส ำคัญที่จะน ำไปสู่กำร “ร่วมคิด” 

และ “ร่วมมือ” เพ่ือช่วยให้งำนบรรลุเป้ำหมำยของกลุ่มด้วยควำมพอใจในผลงำนของกลุ่ม มีควำมสุข

ในขณะปฏิบัติงำนและมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อสมำชิกกลุ่มทุกคน ซึ่งอำจกล่ำวได้ว่ำกำรท ำงำนกลุ่มมี

ประสิทธิภำพและเกิดประสิทธิผลอย่ำงแท้จริง 

นอกจำกนี้ ณัฎฐิกำ หลอดแก้ว (2552) ได้กล่ำวถึงปัจจัยสู่ควำมส ำเร็จในกำรท ำงำนเป็นกลุ่ม

ดังนี้ 

1. บรรยำกำศของกำรท ำงำนมีควำมเป็นกันเอง อบอุ่น มีควำมกระตือรือร้น และสร้ำงสรรค์ 

ทุกคนช่วยกันท ำงำนอย่ำจริงจัง และจริงใจ 

2. ควำมไว้วำงใจเป็นหัวใจส ำคัญของกำรทำงำนเป็นกลุ่ม สมำชิกทุกคนในกลุ่มควรไว้วำงใจ

ซึ่งกันและกันได ้ซื่อสัตย์ต่อกัน สื่อสำรกันอย่ำงเปิดเผย 

3. มีกำรมอบหมำยงำนกันอย่ำงชัดเจน สมำชิกเข้ำใจวัตถุประสงค์ เป้ำหมำยและยอมรับ

ภำรกิจหลักของกลุ่มงำน 

4. สมำชิกแต่ละคนเข้ำใจบทบำทและหน้ำที่ของตน และปฏิบัติตำมบทบำทของตน 

5. วิธีกำรท ำงำนกลุ่มสิ่งที่ส ำคัญควรพิจำรณำ คือ 

5.1 กำรสื่อควำม กำรท ำงำนเป็นกลุ่มอำศัยบรรยำกำศกำรสื่อควำมที่ชัดเจน

เหมำะสม ซึ่งจะท ำให้ทุกคนกล้ำที่จะเปิ ดใจ แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น และแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ซึ่งกันและกัน จนเกิดควำมเข้ำใจ และน ำไปสู่กำรท ำงำนที่มีประสิทธิภำพ 

5.2 กำรตัดสินใจ กำรท ำงำนเป็นกลุ่มต้องใช้กำรตัดสินใจร่วมกัน เมื่อเปิ ดโอกำสให้

สมำชิกในกลุ่มแสดงควำมคิดเห็น และร่วมตัดสินใจแล้วสมำชิกย่อมเกิดควำมผูกพันที่จะท ำ

ในสิ่งที่ตนเองได้มีส่วนร่วมตั้งแต่ต้น 
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5.3 ภำวะผู้น ำ คือ บุคคลที่ได้รับกำรยอมรับจำกผู้ อ่ืน กำรท ำงำนเป็นกลุ่มควร

ส่งเสริมให้สมำชิกทุกคนมีโอกำสแสดงควำมเป็นผู้น ำ เพ่ือให้ทุกคนเกิดควำมรู้สึกว่ำได้รับกำร

ยอมรับ จะได้รู้สึกว่ำกำรท ำงำนเป็นกลุ่มนั้นมีควำมหมำย และปรำรถนำที่จะท ำอีก 

5.4 กำรก ำหนดกติกำหรือกฎเกณฑ์ต่ำงๆ ที่เอ้ือต่อกำรท ำงำนร่วมกันให้บรรลุ

เป้ำหมำย ควรเปิดโอกำสให้สมำชิกได้มีส่วนร่วมในกำรก ำหนดกติกำ หรือกฎเกณฑ์ที่จะ

น ำมำใช้ร่วมกัน 

5.5 กำรมีส่วนร่วมในกำรประเมินผลกำรท ำงำนกลุ่ม กลุ่มงำนควรมีกำรประเมินผล

กำรท ำงำนเป็นระยะ ในรูปแบบทั้งไม่เป็นทำงกำร และเป็นทำงกำร โดยสมำชิกทุกคนมีส่วน

ร่วมในกำรประเมินผลงำน ท ำให้สมำชิกได้ทรำบควำมก้ำวหน้ำของงำน หรือกำรปรับปรุง

แก้ไขร่วมกัน ซึ่งในที่สุดสมำชิกจะได้ทรำบว่ำผลงำนบรรลุเป้ำหมำย และมีคุณภำพมำกน้อย

เพียงใด 

 

3.5 ประโยชน์ของกำรท ำงำนร่วมกัน 

กำรฝึกฝนกำรท ำงำนร่วมกันอย่ำงต่อเนื่องเป็นสิ่งที่ช่วยพัฒนำผู้เรียนให้ได้พัฒนำทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกัน ซึ่งกำรท ำงำนร่วมกันก่อให้เกิดประโยชน์หลำยอย่ำง ได้แก่ (ด ำริ บุญชู , 2543; จรูญ 

ประทุมรุ่ง, 2545; สงวน สุทธิเลิศอรุณ, 2543; สงวนศรี วิรัชชัย, 2527)   

1. เป็นกำรฝึกทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน เช่น กำรยอมรับฟังควำมคิดเห็นของ

ผู้ อ่ืน กำรแสดงควำมคิดเห็น กำรเสนอแนะควำมรู้ กำรชี้แจงเหตุผล กำรซักถำม กำร

อภิปรำยผล รวมทั้งยังเป็นกำรส่งเสริมกำรมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ด้วย  

2. ท ำให้เกิดกำรแลกเปลี่ยนควำมรู้ ก่อให้เกิดกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนที่ดีมำกยิ่งข้ึน 

3. ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้วิธีแลกเปลี่ยนควำมรู้ ควำมรู้สึก และควำมคิดของกันและกัน

ได ้

4. ท ำให้เกิดกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนและทักษะทำงสังคมในกำรท ำงำนร่วมกัน

เป็นกลุ่ม เป็นกำรสร้ำงควำมสัมพันธ์ที่ดี รู้จักช่วยเหลือและเกื้อกูลกัน ก่อให้เกิดบรรยำกำศ

ทำงบวก เช่น ควำมรู้สึกเป็นกันเอง สนุนสนำน และไม่เคร่งเครียด 
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5. เป็นกำรแบ่งเบำภำระหน้ำที่ เช่น เป็นกำรลดงำนที่เกินควำมสำมำรถของบุคคล 

เพรำะมีกำรแบ่งหน้ำที่ของแต่ละบุคคลในกำรท ำงำน  

6. ท ำให้สมำชิกในกลุ่มเกิดควำมรู้สึกไวต่อปฏิกิริยำโต้ตอบกันภำยในกลุ่ม กำร

โต้ตอบที่ดีจะช่วยให้กลุ่มได้รับกำรพัฒนำอย่ำงกว้ำงขวำง อันเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำให้

ผู้เรียนเกิดควำมรู้และทักษะในสังคมประชำธิปไตย  

7. ท ำให้นักเรียนมีควำมกล้ำแสดงออกมำกข้ึน เนื่องจำกกำรท ำงำนร่วมกันจะช่วยให้

ทุกคนมีควำมรู้สึกว่ำตนเองมีควำมส ำคัญต่อกลุ่มเท่ำกัน จึงมีควำมเชื่อมั่นในตนเองมำกข้ึน มี

ควำมประหม่ำน้อยลง  

8. ท ำให้เกิดควำมสนใจ ยอมรับคุณค่ำ และควำมสำมำรถของกันและกันมำกข้ึน 

 

3.6 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

กิ่งกำญจน์ แสนจันแดง (2553) ได้ท ำศึกษำกำรพัฒนำกำรท ำงำนเป็นทีมของสภำนักเรียน 

โรงเรียนวังหินลำดวังเจริญ จังหวัดขอนแก่น โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 

แบบสอบถำมกำรพัฒนำกำรท ำงำนเป็นทีม จ ำนวน 2 ฉบับ ที่มีลักษณะเป็นแบบสอบถำม แบบมำตร

ประมำณค่ำ (Rating Scale) 5 ระดับ แบ่งเป็น 6 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนควำมพึงพอใจในงำน ด้ำนกำร

สื่อสำรที่ดี ด้ำนกำรแก้ปัญหำ และอุปสรรค ด้ำนกำรสร้ำงเสริมกำรรับรู้ในกำรท ำงำนร่วมกัน ด้ำน

ควำมเชื่อถือไว้วำงใจกัน และด้ำนกำรมีควำมขัดแย้งกันน้อย ซึ่งผลกำรวิจัยพบว่ำ สภำพของกำร

ท ำงำนเป็นทีมในทุกด้ำนของคณะกรรมกำรสภำนักเรียนอยู่ในระดับดีมำก 

สุวิชำ ศรีมงคล (2557) ได้ท ำกำรศึกษำเกี่ยวกับกำรส่งเสริมทักษะกำรสื่อสำรและควำม

ร่วมมือในชั้นเรียนวิทยำศำสตร์ด้วยสถำนกำรณ์จ ำลอง โดยกำรวิจัยเป็นกำรวิจัยแบบไม่เข้ำขั้นกำร

ทดลอง (Pre-experimental design) โดยมีกำรทดลองก่อนและหลังเรียน และเครื่องมือในกำรเก็บ

รวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบวัดทักษะกำรสื่อสำรทำงวิทยำศำสตร์ 2) แบบสอบถำมเพ่ือวัดทักษะ

ควำมร่วมมือในกำรท ำงำนของนักเรียน และ 3) แบบสังเกตทักษะควำมร่วมมือในกำรท ำงำนกลุ่ม โดย

ผลกำรวิจัยพบว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยสถำนกำรณ์จ ำลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนนทักษะ

ควำมร่วมมือในกำรท ำงำนทุกด้ำนสูงขึ้นอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 
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ตอนที่ 4 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่1 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 

กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล 

     เป็นวิธกีำรจัดกำรเรียนรูท้ี่ได้รับพัฒนำโดย 

Spencer Kagan ซ่ึงสรุปมีขั้นตอนดังนี้ (Kagan & 

Kagan, 2009) 

1 ) แ บ่ งก ลุ่ ม ผู้ เรี ย น อ อ ก เป็ น ก ลุ่ ม ย่ อ ยค ล ะ

ควำมสำมำรถ โดยในแต่ละกลุ่มจะได้ปำกกำในกำร

เขียนค ำตอบที่มีสีไม่เหมือนกัน 

2) สมำชิกในกลุ่มร่วมกันตอบค ำถำมจำกค ำถำมหรือ

ปัญหำที่ติดอยู่รอบห้องเรียน  

3) สมำชิกในกลุ่มเวียนไปตรวจสอบค ำตอบของกลุ่ม

ถัดไปว่ำเห็นด้วยหรือไม่ จำกนั้นค ำถำมจนครบทุก

ค ำถำม โดยต้องไม่เขียนค ำตอบซ้ ำกับกลุ่มทีต่อบก่อน

หน้ำ  

5) ครูและนักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกัน 

 

ทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกัน 
      

     ควำมสำมำรถในกำร
ป ฏิ บั ติ ง ำ น อ ย่ ำ ง มี
ประสิทธิภำพ มีกำรให้
เกี ย ร ติ  ย อ ม รั บ แ ล ะ
แ ส ด ง อ อ ก ถึ ง ก ำ ร
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันใน
ภำยในกลุ่ ม เพื่ อ ให้ งำน
อ อ ก ม ำ ป ร ะ ส บ
ควำมส ำเร็จ  และสร้ำง
กำรมีส่วนร่วมรับผิดชอบ
ในกำรท ำงำนร่วมกัน โดย
วั ด ได้ จ ำก แบ บ สั ง เก ต
ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 
โด ย ผู้ วิ จั ย ได้ ท ำ ก ำ ร
สั ง เค รำะห์ ทั ก ษ ะก ำร
ท ำ ง ำ น ร่ ว ม กั น  ได้  3 
องค์ประกอบ คือ (พงษ์ 
ผ ำ วิ จิ ต ร , 2 5 5 4 ; 
Johnson & Hyde, 
2 003; Kuhn, 2 0 1 5 ; 
Partnership for 21st 
Century Skills, 2015) 

1. ด้ำนควำมสำมำรถใน
กำรท ำงำน  

2. ด้ำนควำมรับผิดชอบใน
กำรท ำงำน  

3. ด้ำนควำมสำมำรถใน
กำรมีปฏิสัมพันธ์ 

กำรจัดกำรเรียนรูโ้ดย

กำรใช้กลวิธกีำรสอน

แบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

   เป็นกำรจัดกิจกรรมกำร
เรี ย น รู้ ใ น ลั ก ษ ณ ะ ก ำ ร
ปฏิบัติงำนร่วมกันของสมำชิก
ในกลุ่ม ซึ่งมีขึ้นตอนดังนี้ 
1) แบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็น
กลุ่มย่อยคละควำมสำมำรถ  
2) สมำชิกในกลุ่มจะร่วมกัน
เล่ น เกม กำรศึ กษ ำตำม ที่
ผู้สอนจัดเตรียมขึ้น เพื่อตอบ
ค ำถำมจำกประเด็นปัญหำที่
ก ำหนดไว้ โดยเป็นเกมที่ มี
กติกำ และวิธีกำรเล่น และมี
กำรแบ่งบทบำทให้กับผู้เล่น 
เพื่อให้ผู้เล่นได้มีปฏิสัมพันธ์
จำกกำรเล่นเกมร่วมกัน  
3) หลังจำกเล่มเกมเรียบร้อย
แล้ว สมำชิกในกลุ่มต้องระดม
สมองเพื่อตอบค ำถำมหรือ
ปัญหำที่ติดอยู่รอบห้องเรียน 
โดยในแต่ละกลุ่มจะได้ปำกกำ
ในกำรเขียนค ำตอบที่มีสีไม่
เหมือนกัน 
4) สมำชิก ในกลุ่ม เวียนไป
ตรวจสอบค ำตอบของกลุ่ม
ถั ด ไป ว่ ำ เห็ น ด้ วยห รื อ ไม่ 
จำกนั้ น เล่น เกมและตอบ
ค ำถำมจนครบทุกค ำถำม โดย
ต้องไม่ เขียนค ำตอบซ้ ำกับ
กลุ่มที่ตอบก่อนหน้ำ  
5) ครูและนักเรียนสรุปสิ่งที่
ได้เรียนรู้ร่วมกัน 

 

เกมกำรศึกษำ 

         เกมที่ช่วยให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้และควำมคิด

รวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน โดยมีลักษณะส ำคัญคือ 

       1) มีกำรเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม 

       2) มีกติกำในกำรเล่น 

       3) สมำชิกทุกคนในกลุ่มมีบทบำทในกำรเล่น 

       4) มีกำรสรุปผลที่ได้เรียนรู้จำกกำรเล่น 

ตัวอย่ำงเกมกำรศึกษำ เช่น เกมจับคู่ เกมต่อภำพให้

สมบูรณ์ เกมโดมิโน เกมหำควำมแตกต่ำง เกมจัด

หมวดหมู่ เกมหำควำมสัมพันธ์ เกมตอบค ำถำม เป็น

ต้น 
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บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

กำรวิจัยเรื่อง “ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำที่มีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่ 1” มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) 

เปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนกับหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอน

แบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ของนักเรียนกลุ่มควบคุม และ 2) เปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังจำกกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง กับกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลของกลุ่มควบคุม 

 ผู้วิจัยได้วำงแผนในกำรด ำเนินกำรวิจัยออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1 กำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เก่ียวข้องกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน กำรใช้กลวิธี

กำรสอนแบบคำเริสเซิลและเกมกำรศึกษำ 

ระยะที่ 2 กำรสร้ำงและพัฒนำเครื่องมือในกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและเครื่องมือ

ที่ใช้ในกำรทดลอง 

ระยะที่ 3 กำรเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุม 

 

ระยะที่ 1 กำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน กำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิลและเกมกำรศึกษำ 

1.1 กำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ผู้วิจัยได้ศึกษำงำนวิจัยและเอกสำรที่เกี่ยวข้องจำกในประเทศและต่ำงประเทศ เพ่ือน ำมำใช้

เป็นข้อมูลส ำหรับกำรท ำวิจัย โดยมีรำยละเอียดดังต่อไปนี้ 

1) ผู้วิจัยท ำกำรศึกษำข้อมูลจำกหนังสือ เอกสำร และงำนวิจัยที่เกี่ยวกับหลักกำร แนวคิด 

รวมถึงทฤษฎีต่ำงๆ ที่เกี่ยวกับทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลและเกม

กำรศึกษำ เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรท ำวิจัย 
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2) ผู้วิจัยก ำหนดเนื้อหำและวัตถุประสงค์ในแต่ละแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยจัดเนื้อหำและ

วัตถุประสงค์ ให้สอดคล้องกับเหตุกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ซึ่ง

ศึกษำจำกหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 ในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคม

ศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม และกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์  

3) ผู้วิจัยศึกษำหนังสือ เอกสำรและงำนวิจัยที่เก่ียวข้องเกี่ยวกับกำรท ำวิจัยเชิงทดลอง กำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน กำรสร้ำงเครื่องมือในกำรวิจัย เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงแบบสังเกต

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

 

1.2 กำรออกแบบกำรวิจัย 

งำนวิจัยเรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำเพ่ือพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เป็นรูปแบบ

กำรวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experiment Designs)  กลุ่มตัวอย่ำงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม  คือ  กลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม  ซึ่งกลุ่มทดลองได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ

คำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ และกลุ่มควบคุมได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยกำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิลรำยละเอียดดังตำรำงที่ 4  

ตำรำงท่ี 4 รูปแบบกำรวิจัย 

กลุ่ม ก่อนกำรทดลอง ตัวแปรจัดกระท ำ หลังกำรทดลอง 

E T1 X T2 

C T1 O T2 

 

  E แทน   กลุ่มทดลอง (Experimental group) 

  C แทน   กลุ่มควบคุม (Control group) 

  X แทน   กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล 

         ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

  O แทน   กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล 

  T1 แทน   กำรวัดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนกำรทดลอง 

  T2 แทน   กำรวัดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรทดลอง 
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1.3 กำรก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1  โรงเรียนสำธิต

จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม 

กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสำธิต

จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม ที่ก ำลังศึกษำในภำคกำรเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2561 จ ำนวน 

70 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 35 คน และกลุ่มควบคุม 35 คน โดยผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรเลือกกลุ่ม

ตัวอย่ำงด้วยวิธีกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive sampling) โดยมีเหตุผลในกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำง

คือ เป็นนักเรียนที่เรียนในโรงเรียนระดับประถมศึกษำขนำดใหญ่ ประเภทสหศึกษำ ลักษณะกำรจัด

ชั้นเรียนเป็นแบบคละควำมสำมำรถของของนักเรียน ท ำให้ในแต่ละห้องเรียนจะมีนักเรียนที่มี

ควำมสำมำรถในทุกระดับ หลังจำกนั้นจึงเลือกโดยกำรสุ่มแบบไม่อำศัยควำมน่ำจะเป็น  (Non-

probability Sampling)  เพ่ือให้ได้ห้องที่เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมอย่ำงมีประสิทธิภำพ โดย

เมื่อได้กลุ่มตัวอย่ำงเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยจะท ำกำรแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยคละควำมสำมำรถ 

กลุ่มละ    5 – 6 คน เพ่ือท ำกำรทดลองตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยจะคงสมำชิกกลุ่มเดิมตลอด

กำรวิจัย   

 

ระยะที่ 2 กำรสร้ำงและพัฒนำเครื่องมือในกำรพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและเครื่องมือที่ใช้

ในกำรทดลอง 

2.1 กำรสร้ำงเครื่องมือในกำรวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยแบ่งออกเป็น  2  ประเภท  ประกอบด้วย 
2.1.1  เครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลอง 

ผู้วิจัยใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มีเนื้อหำเกี่ยวข้องกับเหตุกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันของ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เป็นเครื่องมือในกำรทดลอง โดยได้มีกำรวำงแผนตำม

ขั้นตอนดังนี้ 

1) ก ำหนดเนื้อหำและวัตถุประสงค์ในแต่ละแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มี

เนื้อหำเกี่ยวข้องกับเหตุกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันของนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 

ซึ่งได้น ำมำบูรณำกำรกับกำรสอนในวิชำ ส.ว.ส. (สังคมศึกษำฯ วิทยำศำสตร์ สุข

ศึกษำ) จำกนั้นจึงก ำหนดคำบเรียนในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ดังตำรำงที่ 5 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 44 

 

ตำรำงท่ี 5 จ ำนวนคำบเรียนจ ำแนกตำมเนื้อหำสำระ  

เนื้อหำสำระ จ ำนวนคำบเรียน 

ควำมแตกต่ำงระหว่ำงเพศชำยและเพศหญิง 

อดีต ปัจจุบัน อนำคต 

โลกของเรำ 

กำรแบ่งปันและมีน้ ำใจต่อกัน 

ควำมปลอดภัยในโรงเรียน 

กำรเล่นกับเพ่ือน 

กำรเล่นเครื่องเล่นในโรงเรียน 

กำรรักษำควำมสะอำดในโรงเรียน 

กำรใช้สถำนที่ต่ำงๆ ในโรงเรียน 

ขยะและสิ่งแวดล้อมในโรงเรียน 

เสียงในชีวิตประจ ำวัน 

เวลำในชีวิตประจ ำวัน 

กำรประหยัดและอดออม 

วัตถุและวัสดุรอบตัว 

แสงจำกดวงอำทิตย์ 

ประโยชน์ของดวงอำทิตย์ 

โทษของดวงอำทิตย์ 

ดวงดำวรอบตัวเรำ 

เมื่อฉันเป็นกระจกเงำของเพ่ือน 

ฤดูกำลในชีวิตประจ ำวัน 

ประโยชน์และโทษของน้ ำ 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

รวม 21 
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2)  จัดท ำแผนกำรเรียนรู้เป็นรำยชั่วโมง โดยแบ่งเป็นแผนกำรจัดกำรเรียนรู้

โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ ส ำหรับกลุ่มทดลอง

และแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลของกลุ่มควบคุม 

จำกนั้นน ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สร้ำงขึ้นไปให้อำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์

พิจำรณำตรวจสอบ แล้วน ำข้อเสนอแนะมำปรับปรุงแก้ไขก่อนน ำเสนอผู้เชี่ยวชำญ 

3)  น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 3 ท่ำน (รำยนำม

ผู้เชี่ยวชำญอยู่ในภำคผนวก) ตรวจพิจำรณำควำมถูกต้องเหมำะสม ตรวจสอบควำม

ตรงของเนื้อหำและวิเครำะห์ควำมสอดคล้องระหว่ำงจุดประสงค์กับเนื้อหำกำร

เรียนรู้ ทั้งนี้ผู้เชี่ยวชำญทั้ง 3 ท่ำนได้เสนอแนะให้แก้ไขและเพ่ิมเติมรำยละเอียด

ต่ำงๆ ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ดังนี้ 

 

ตำรำงท่ี 6 ข้อเสนอแนะในกำรปรับแก้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้จำกผู้เชี่ยวชำญ 

เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ควำมแตกต่ำงระหว่ำง

เพศชำยและเพศหญิง 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมข้อที่ 5 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

อดีต ปัจจุบัน อนำคต 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

- ครูอำจเพิ่มสื่อรูปภำพระหว่ำงกำรเล่ำ

นิทำน 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อท่ี 6 และ 7 

 

- ครูอำจเพิ่มสื่อรูปภำพระหว่ำงกำร

เล่ำนิทำน 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อท่ี 6 และ 7 

โลกของเรำ 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่จะใช้ในกำรอภิปรำย

ควำมรู้ 

- กิจกรรมขั้นสอนข้อ  3 หั วข้ อที่  2 

บรรทัดท่ี 4 ตัดค ำว่ำ “ให”้ ออก 

- สลับกิจกรรมข้อที่  4 และ 5 เพรำะ

น่ำจะมีกำรอภิปรำยเกี่ยวกับกำรตอบ

ค ำถำมในกำรท ำกิจกรรมทั้ง 6 ข้อก่อน 

แล้วจึงให้นักเรียนตั้งค ำถำมเพิ่มเติม  

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่ ม แน วค ำตอบ ที่ จ ะ ใช้ ใน กำร

อภิปรำยควำมรู้ 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- ครูควรอธิบำยเพิ่มเติมเกี่ยวกับกำร

เวียนไปเล่นเกมในกลุ่มถัดไป  อำจเพิ่ม

กำรเขียนแผนผังบนกระดำนหรือตั้ง

ป้ำยหมำยเลขล ำดับกลุ่มบนโต๊ะให้

นักเรียนสังเกตได้ชัดเจน 

- เกมกำรศึกษำที่ใช้ในแต่ละกิจกรรม

น่ำจะมีลักษณะที่แตกต่ำงกัน 

- กิจกรรมข้อที่ 5 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

กำรแบ่งปันและมี

น้ ำใจต่อกัน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

โดยกำรน ำข้อค ำถำมจำกทั้ง 6 ข้อมำ
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

- สลับกิจกรรมข้อที่  4 และ 5 เพรำะ

น่ำจะมีกำรอภิปรำยเกี่ยวกับกำรตอบ

ค ำถำมในกำรท ำกิจกรรมทั้ง 6 ข้อก่อน 

แล้วจึงให้นักเรียนตั้งค ำถำมเพิ่มเติม 

ให้รำยละเอียดเพิ่มเติม 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมข้อที่  1 อำจไม่ต้องมีภำพ

เฉลย เพรำะเมื่อนักเรียนต่อภำพได้

ครบถ้วนจะเป็นกำรเฉลยภำพค ำตอบ 

- กิจกรรมข้อท่ี 4 ภำพจับผิดน่ำจะเป็น

กำรหำจุดแตกต่ำง เช่น สี รอยย่นของ

กระโปรงที่ขำดหำยไป ไม่น่ำจะใช้

บำงส่วนของภำพที่หำยไป เพรำะจะมี

ลักษณะคล้ำยกับกิจกรรม “ช้ินส่วนที่

หำยไป” 

- กิจกรรมข้อที่ 5 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

ควำมปลอดภัยใน

โรงเรียน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

กำรเล่นกับเพื่อน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่ มตั วอย่ำงค ำถำมที่ ใช้ในกำรท ำ

กิจกรรมหลังจำกกำรชมนิทำนเรื่อง เรำ

ผองเพื่อนกัน 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่มตัวอย่ำงค ำถำมที่ ใช้ในกำรท ำ

กิจกรรมหลังจำกกำรชมนิทำนเรื่อง 

เรำผองเพื่อนกัน 

- กิจกรรมข้อที่ 3 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

กำรเล่นเครื่องเล่นใน

โรงเรียน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดกำรเล่นเครื่องเล่น

อย่ำงปลอดภัย (ชิงช้ำ ม้ำโยก สไลเดอร์ 

ปีนเสำ) ในสำระกำรเรียนรู้ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 2 อำจมีกำรก ำหนด

เครื่องเล่นท่ีใช้ในกำรอธิบำย 

 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดกำรเล่นเครื่องเล่น

อย่ำงปลอดภัย (ชิงช้ำ ม้ำโยก สไล

เดอร์ ปีนเสำ) ในสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมข้อท่ี 3 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 1 ช้ินส่วนของภำพ

น่ำจะมีรำยละเอียดด้ำนหลังครบทุก

ช้ินส่วน เพื่อป้องกันกำรสับสนระหว่ำง

กำรต่อภำพ 

- กิ จกรรมฐำนข้อที่  2  อำจมี กำร

ก ำหนดเครื่องเล่นท่ีใช้ในกำรอธิบำย 
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 5 ภำพน่ำจะยำก

ไปส ำหรับกำรหำจุดแตกต่ำง 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

กำรรักษำควำม

สะอำดในโรงเรียน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

โดยให้รำยละเอียดของกำรรักษำควำม

สะอำดบริ เวณ โรงอำหำร ห้องเรียน 

สนำม ห้องสมุด ฯลฯ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมข้อท่ี 2 

- ตัด “2.” ในกิจกรรมข้อท่ี 2 ออก 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

โดยให้รำยละเอียดของกำรรักษำควำม

สะอำดบริเวณโรงอำหำร ห้องเรียน 

สนำม ห้องสมุด ฯลฯ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมข้อท่ี 2 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 5 ภำพจับผิดน่ำจะ

สัมพันธ์กับค ำถำมด้วย เช่น ภำพโรง

อำหำร ห้องเรียน 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

กำรใช้สถำนท่ีต่ำงๆ 

ในโรงเรียน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่จะใช้ในกำรอภิปรำย

ควำมรู้ในกิจกรรมข้อท่ี 3 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่ ม แน วค ำตอบ ที่ จ ะ ใช้ ใน กำร

อภิปรำยควำมรู้ในกิจกรรมข้อท่ี 3 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิ จ ก รรม ฐำน ข้ อ ที่  1 -3  ค วร ใช้

กิจกรรมที่แตกต่ำงกัน 

- กิจกรรมข้อที่  5 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

ขยะและสิ่งแวดล้อม

ในโรงเรียน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 6 และ 7 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 1 2 4 5 6  ควรใช้

กิจกรรมที่แตกต่ำงกัน 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมข้อที่ 3 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 6 และ 7 

เสียงในชีวิตประจ ำวัน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- กิ จกรรมฐำนข้อที่  5  6   ควรใช้

กิจกรรมที่แตกต่ำงกัน 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมข้อที่ 3 อำจมีกำรก ำหนด

พยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกตเพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

เวลำในชีวิตประจ ำวัน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

กำรประหยัดและอด

ออม 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

วัตถุและวสัดุรอบตัว 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 1 หำกใช้ของจริง

มำร่วมด้วย (เฉพำะที่สำมำรถน ำมำได้) 

- กิ จกรรมฐำนข้ อที่  3 อำจมี ก ำร

ก ำหนดพยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกต

เพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

แสงจำกดวงอำทิตย ์

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- ปรับรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้  

เพรำะมี เนื้ อหำที่ เน้นไปในเรื่องของ

ประโยชน์และโทษของดวงอำทิตย์ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- ป รับ ค ำถำม  (ข้ อ  1  2  6 ) ที่ ใ ช้ ใน

กิจกรรมให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องแสง

จำกดวงอำทิตย์ 

- ค ำถำมข้อที่ 1 และ 6 ซ้ ำกัน 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- ปรับรำยละเอียดของสำระกำรเรียนรู้  

เพรำะมีเนื้อหำที่ เน้นไปในเรื่องของ

ประโยชน์และโทษของดวงอำทิตย์ 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- แก้ไข “วิดิทัศน์” เป็น “วีดิทัศน์” 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 2 และ 4  ควรใช้

กิจกรรมที่แตกต่ำงกัน และปรับค ำถำม

ที่ใช้ในกิจกรรมให้สอดคล้องกับเนื้อ

เรื่องแสงจำกดวงอำทิตย์ 

- กิ จกรรมฐำนข้อที่  5  อำจมี กำร
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ก ำหนดพยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกต

เพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

ประโยชน์ของดวง

อำทิตย์ 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

โทษของดวงอำทิตย์ - เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

ดวงดำวรอบตัวเรำ 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่ มตั วอย่ำงค ำถำมที่ ใช้ในกำรท ำ

กิจกรรมหลังจำกกำรชมนิทำนเรื่อง ดำว

ลูกไก่ 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 

- เพิ่มตัวอย่ำงค ำถำมที่ ใช้ในกำรท ำ

กิจกรรมหลังจำกกำรชมนิทำนเรื่อง 

ดำวลูกไก่ 

- กิจกรรมฐำนข้อที่ 1 และ 3  ควรใช้

กิจกรรมที่แตกต่ำงกัน และอำจไม่ต้อง
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เร่ือง 

ข้อเสนอแนะจำกผู้เชี่ยวชำญ 

แผนรูปแบบ Carousel 
แผนรูปแบบคำเริสเซิล 

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

มีภำพเฉลยหลังจำกกำรท ำกิจกรรม  

เพรำะหำกต่อเสร็จเรียบร้อยจะเป็น

รูปภำพเฉลย 

- กิ จกรรมฐำนข้อที่  4  อำจมี กำร

ก ำหนดพยัญชนะบำงตัวมำให้สังเกต

เพิ่มเติม 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 5 และ 6 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

เมื่อฉันเป็นกระจกเงำ

ของเพื่อน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

ฤดูกำลใน

ชีวิตประจ ำวัน 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำย

ในกิจกรรมขั้นสรุป 

ประโยชน์และโทษ

ของน้ ำ 

- เพิ่มจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้ครบถ้วน 

(KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- สลับกิจกรรมขั้นสรุปข้อ 4 และ 5 

- เพิ่มแนวค ำตอบที่ใช้ในกำรอภิปรำยใน

กิจกรรมขั้นสรุป 

- เพิ่ ม จุ ด ป ระ ส งค์ ก ำร เรี ย น รู้ ให้

ครบถ้วน (KPA) 

- เพิ่มหมำยเลข 1-6 ประจ ำกลุ่ม เพื่อ

ก ำหนดกำรเวียนข้อค ำถำมได้ง่ำยขึ้น 

- อำจมีกำรก ำหนดบทบำทของสมำชิก

ให้ชัดเจนมำกขึ้นเพื่อไม่ให้งำนซ้ ำซ้อน

กัน  โดยเฉพำะกำรเขียนค ำตอบ 
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4)  น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ มำปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำของผู้เชี่ยวชำญและน ำมำให้

อำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์พิจำรณำอีกครั้งก่อนน ำไปใช้ 

5)  น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเกมกำรศึกษำ ไปทดลองใช้ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่ำงที่

เป็นกลุ่มทดลอง  คือ  นักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์

มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถมที่ก ำลังศึกษำภำคปลำย ปีกำรศึกษำ 2561  จ ำนวน  35  

คน  และกลุ่มควบคุม จ ำนวน  35  คน  ผู้วิจัยใช้วิธีกำรสุ่มเป็นกำรสุ่มอย่ำงง่ำยโดย

กำรจับสลำก ในกำรเข้ำกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  ซึ่งด ำเนินกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้เป็นระยะเวลำ 7 สัปดำห์ จ ำนวน 21 คำบเรียน 

2.1.2 เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บข้อมูล ได้แก่ แบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

และแบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนำข้อค ำถำมจำกองค์ประกอบของทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันจำก พงษ์ ผำวิจิตร (2554), Johnson & Hyde (2003), Kuhn (2015) และ P21 

(2015) เพ่ือใช้ในกำรสร้ำงแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษำปีที่ 1 ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบสังเกตแบบมีโครงสร้ำง โดยมีลักษณะเป็นแบบ

สังเกตที่มีมำตรประมำณค่ำ 3 ระดับ (rating scale) ตำมพฤติกรรมของผู้ เรียนที่แสดง

ออกมำขณะท ำกิจกรรม ซึ่งลักษณะของแบบสังเกตและแบบประเมิน มีลักษณะกำรตอบดังนี้ 

  หมำยถึง     นักเรียนท ำพฤติกรรมทุกครั้ง 

   หมำยถึง     นักเรียนท ำพฤติกรรมเป็นบำงครั้ง 

   หมำยถึง     นักเรียนไม่ท ำพฤติกรรมนั้น 
 

 จำกนั้นน ำข้อค ำถำมมำสร้ำงและแบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกันซึ่งเป็นกำร

ประเมินตนเอง และประเมินเพ่ือนในกลุ่ม  โดยมีขั้นตอนกำรสร้ำงเครื่องมือและวิธีกำร

ตรวจสอบคุณภำพของเครื่องมือ  ดังรำยละเอียดต่อไปนี้ 
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1)  ศึกษำเอกสำรและแนวคิดทฤษฎี รวมถึงงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะ

กำรท ำงำนร่วมกัน มีกำรก ำหนดนิยำมของตัวแปรที่ศึกษำ 

2)  ผู้วิจัยสร้ำงแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมิน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันโดยผู้วิจัยได้พัฒนำข้อค ำถำมจำกองค์ประกอบของทักษะ

กำรท ำงำนร่วมกันจำก P21 (2015), Johnson and Hyde (2003), พงษ์ ผำวิจิตร 

(2554) และ Kuhn (2015) โดยผู้วิจัยได้นิยำมเชิงปฏิบัติกำรมำก ำหนดพฤติกรรมที่

ต้องกำรวัดและสร้ำงข้อค ำถำม แสดงดังตำรำงที ่7 
 

ตำรำงท่ี 7 องค์ประกอบของข้อค ำถำมในแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและแบบ 
ประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนกำรตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ 

องค์ประกอบ ข้อค ำถำม 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำร

ท ำงำน 

1. รับผิดชอบหน้ำที่ของตนเองในกำรท ำงำน 
2. ไม่ทะเลำะกับเพ่ือนระหว่ำงท ำงำน 
3. ยอมรับฟังควำมคิดเห็นของเพ่ือน 

ด้ำนควำมรับผิดชอบใน

กำรท ำงำน 

4. ท ำงำนเสร็จทันเวลำ 
5. ยอมรับควำมผิดพลำดในกำรท ำงำนร่วมกับเพ่ือน 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมี

ปฏิสัมพันธ์ 

6. ใช้ค ำพูดเหมำะสมกับเพ่ือน 
7. ควบคุมอำรมณ์เมื่อเกิดควำมไม่พอใจ 
8. ยินดีช่วยเพื่อนเมื่อเกิดปัญหำ 

 

จำกนั้นน ำแบบสังเกตและแบบประเมินที่สร้ำงขึ้นไปให้อำจำรย์ที่ปรึกษำ

วิทยำนิพนธ์ตรวจสอบควำมถูกต้องของข้อค ำถำม  แล้วน ำข้อเสนอแนะมำปรับปรุง

แก้ไขก่อนน ำเสนอผู้เชี่ยวชำญ 

3)   น ำแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้เชี่ยวชำญที่มีประสบกำรณ์เกี่ยวกับด้ำน

กำรวัดและประเมินผล และด้ำนประถมศึกษำ  รวมทั้งสิ้นจ ำนวน  3  ท่ำน เพ่ือ

ตรวจพิจำรณำควำมถูกต้องเหมำะสม  ตรวจสอบควำมตรงของเนื้อหำและควำม

ถูกต้องของภำษำ  รวมถึงกำรใช้ภำษำในกำรสื่อควำมหมำย  จำกนั้นน ำผลกำร

พิจำรณำของผู้เชี่ยวชำญมำวิเครำะห์ค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง  ( Index of item-
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objective congruence: IOC)  โดยในกำรตรวจสอบคุณภำพของผู้เชี่ยวชำญ  มี

เกณฑ์ในกำรให้คะแนน  ดังนี้ 

       +1  หมำยถึง      ข้อค ำถำมมีควำมสอดคล้องกับนิยำมเชิงปฏิบัติกำร 

        0  หมำยถึง      ไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับนิยำมเชิงปฏิบัติกำร 

        -1  หมำยถึง      ข้อค ำถำมไม่มีควำมสอดคล้องกับนิยำมเชิงปฏิบัติกำร 

เกณฑ์ที่ใช้ในกำรพิจำรณำควำมตรงเชิงเนื้อหำ  (content validity)  คือค่ำ

ดัชนี  IOC  โดยจะต้องมีค่ำตั้งแต่  0.50  ขึ้นไป  จึงจะสำมำรถแสดงได้ว่ำข้อค ำถำม

นั้นวัดได้ตรงตำมนิยำมที่ต้องกำรวัด  และมีควำมถูกต้องเหมำะสมที่จะน ำไปใช้เพ่ือ

เก็บรวบรวมข้อมูล  (ศิริชัย  กำญจนวำสี, 2552) ซึ่งผลกำรตรวจสอบควำมตรงเชิง

เนื้อหำ พบว่ำข้อค ำถำมจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมิน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันมีทั้งหมด 8 ข้อ โดย 7 ข้อมีค่ำ IOC อยู่ระหว่ำง  0.67-

1.00 ซึ่งมีคุณภำพตำมเกณฑ์ท่ีก ำหนด รำยละเอียดดังตำรำงที่ 8 

ตำรำงท่ี 8 ผลกำรตรวจสอบควำมตรงเชิงเนื้อหำของแบบสังเกตและแบบประเมินทักษะกำร
ท ำงำนร่วมกัน 

ข้อค ำถำม 
ผู้เชี่ยวชำญ ค่ำ 

IOC คนที่ 1  คนที่ 2  คนที่ 3  

1. รับผิดชอบหน้ำที่ของตนเองในกำรท ำงำน 1 1 0 0.67 

2. ไม่ทะเลำะกับเพ่ือนระหว่ำงท ำงำน 1 1 0 0.67 

3. ยอมรับฟังควำมคิดเห็นของเพ่ือน 1 1 0 0.67 

4. ท ำงำนเสร็จทันเวลำ 1 1 1 1 

5. ยอมรับควำมผิดพลำดในกำรท ำงำนร่วมกับเพ่ือน 1 1 -1 0.33 

6. ใช้ค ำพูดเหมำะสมกับเพ่ือน 1 1 1 1 

7. ควบคุมอำรมณ์เมื่อเกิดควำมไม่พอใจ 1 1 0 0.67 

8. ยินดีช่วยเพื่อนเมื่อเกิดปัญหำ 1 1 1 1 
 

4) น ำข้อเสนอแนะจำกผู้ เชี่ยวชำญมำปรับปรุงข้อค ำถำมให้มีควำม

เหมำะสมมำกขึ้น จำกนั้นน ำไปให้อำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง 
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จนแบบสังเกตและแบบประเมินมีควำมถูกต้องสมบูรณ์แล้วจึงน ำไปใช้ในกำรเก็บ

รวบรวมข้อมูล ซึ่งข้อค ำถำมแสดงดังตำรำงท่ี 9 

ตำรำงท่ี 9 องค์ประกอบของข้อค ำถำมในแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและแบบ
ประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ 

องค์ประกอบ ข้อค ำถำม 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน 
1. ช่วยเพื่อนในกลุ่มท ำงำน 
2. ไม่ทะเลำะกับเพ่ือนระหว่ำงท ำงำน 
3. รับฟังควำมคิดเห็นของเพ่ือน 

ด้ำนควำมรับผิดชอบในกำร

ท ำงำน 

4. คุยและเล่นขณะในท ำงำนกลุ่ม 
5. อยู่เฉยๆ เมื่อไม่มีหน้ำที่ 
6. ท ำงำนเสร็จทันเวลำ 
7. ยอมรับควำมผิดพลำดในกำรท ำงำน 

ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมี

ปฏิสัมพันธ์ 

8. พูดจำไพเรำะกับเพ่ือนในเวลำท ำงำนกลุ่ม 
9. ควบคุมอำรมณ์ของตนเองได้เมื่อเกิดควำมไม่พอใจ 
10. ยินดีช่วยเพื่อนในกลุ่มอย่ำงเต็มใจ 

 

5)  ผู้วิจัยน ำแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะ

กำรท ำงำนร่วมกันที่ปรับปรุงตำมค ำแนะน ำจำกผู้เชี่ยวชำญและอำจำรย์ที่ปรึกษำ

วิทยำนิพนธ์เรียบร้อยแล้วไปทดลองใช้  (try out)  กับนักเรียนที่มีลักษณะคล้ำยกับ

กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรทดลองจ ำนวน 35 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

เพ่ือตรวจสอบคุณภำพของแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมิน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน  ผลกำรตรวจสอบจำกกำรใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟำ

ของครอนบำค (Cronblah’s alpha coefficient) พบว่ำ แบบสังเกตทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกันมีค่ำควำมเที่ยงทั้งฉบับ

เท่ำกับ 0.83 แสดงว่ำแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะ

กำรท ำงำนร่วมกันที่สร้ำงขึ้นมีคุณภำพและมีควำมเหมำะสมส ำหรับใช้ในกำรเก็บ

รวบรวมข้อมูล 
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ระยะที่ 3 กำรเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุม 

3.1 กำรด ำเนินกำรทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยด ำเนินกำรทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลตำมขั้นตอน  ดังนี้ 

 1) ก ำหนดประชำกรที่จะศึกษำและด ำเนินกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำงเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล คือ 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม  

2) จัดท ำหนังสือขอควำมร่วมมือในกำรด ำเนินกำรวิจัยจำกคณะครุศำสตร์  จุฬำลงกรณ์

มหำวิทยำลัย  เพื่อส่งไปยังผู้อ ำนวยกำรโรงเรียนของโรงเรียนที่ท ำกำรทดลอง 

 3) ผู้วิจัยเก็บข้อมูลจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจำกกลุ่มตัวอย่ำงทั้งกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุมก่อนท ำกำรทดลอง ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แผนที่ 1 ซึ่งเก็บโดยผู้ร่วมสังเกตกำรณ์ 2 

คน ซึ่งเป็นอำจำรย์ประจ ำโรงเรียน ได้แก่ อำจำรย์อัญชิสำ ธนศิริกุล และอำจำรย์ปิยวดี ฆำยะนำนนท์ 

จำกนั้นน ำข้อมูลที่ได้จำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันมำวิเครำะห์หำควำมแตกต่ำงของคะแนน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันระหว่ำงกลุ่มควบคุมกับกลุ่มทดลอง  โดยกำรทดสอบค่ำ T  ของกลุ่มตัวอย่ำง

ที่เป็นอิสระต่อกัน  (Independent sample t-test) เพ่ือทดสอบว่ำก่อนเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุมมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันไม่แตกต่ำงกัน  

 4) ผู้วิจัยด ำเนินกำรทดลองโดยกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม  โดยใช้เวลำในกำรจัดกิจกรรม 7 สัปดำห์  รวมเวลำในกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้ทั้งสิ้นกลุ่มละ  21  คำบ  ในระหว่ำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  จะมีผู้ร่วมสังเกตกำรณ์ 2 คน 

เป็นผู้สังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของผู้เรียนรวม 3 ระยะ ได้แก่ ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 10 และครั้งที่ 21 

จำกนั้นท ำกำรบันทึกผลกำรจัดกิจกรรมเพื่อใช้ในกำรอภิปรำยผลกำรวิจัย   

 5) ผู้วิจัยวัดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจำกแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ครั้งสุดท้ำยของกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุม  โดยใช้แบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน จำกนั้นน ำคะแนนที่ได้จำกแบบสังเกต

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของผู้ร่วมสังเกตกำรณ์ 2 คน มำหำค่ำเฉลี่ย และวิเครำะห์หำควำมแตกต่ำง

ของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันระหว่ำงกลุ่มควบคุมกับกลุ่มทดลอง  โดยกำรทดสอบค่ำ T  แบบ

กลุ่มตัวอย่ำงที่เป็นอิสระต่อกัน  (Independent sample t-test)  และแบบกลุ่มตัวอย่ำงที่ไม่เป็น

อิสระต่อกัน  (Dependent sample t-test) ในกำรหำควำมแตกต่ำงของคะแนนทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันระหว่ำงก่อนและหลังทดลองของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 
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3.2  กำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรวิจัย 

 ผู้วิจัยวิเครำะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ SPSS for window โดยมีกำรวิเเครำะห์

ข้อมูลดังนี้  

 1)  วิเครำะห์คะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของกลุ่มทดลอง  ก่อนและหลังกำรทดลอง ซึ่ง

มีคะแนนเต็ม 240 คะแนน (คะแนนจำกครู 2 ท่ำน ท่ำนละ 30 คะแนน รวม 60 คะแนน ตัวนักเรียน 

30 คะแนน และกำรประเมินโดยเพ่ือน 5 คน คนละ 30 คะแนน รวม 150 คะแนน)  โดยค ำนวณหำ

ค่ำมัชฌิมเลขคณิต (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยคะแนน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน โดยกำรทดสอบค่ำ t  แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน  ที่ระดับนัยส ำคัญทำง

สถิติ .05 

2)  วิเครำะห์คะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของกลุ่มควบคุม ก่อนและหลังกำรทดลอง โดย

ค ำนวณหำค่ำมัชฌิมเลขคณิต (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของ

คะแนนเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกันโดยกำรทดสอบค่ำ t แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน ที่ระดับนัยส ำคัญ

ทำงสถิติ .05 

 3)  วิเครำะห์คะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุม โดยค ำนวณหำค่ำมัชฌิมเลขคณิต (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) และวิเครำะห์ควำม

แตกต่ำงของคะแนนเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกันโดยกำรทดสอบค่ำ t แบบที่เป็นอิสระต่อกัน ที่

ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติ .05 

 

3.3 กำรน ำเสนอข้อมูลวิจัย  

ผู้วิจัยน ำเสนอผลกำรวิจัยเรื่อง “ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเกมกำรศึกษำที่มีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่ 1” ในรูปของ

ตำรำงประกอบกำรบรรยำยเพื่อตอบค ำถำมตำมวัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
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บทที่ 4 

ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
กำรวิจัยเรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำที่มีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่  1 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  

1) เปรียบเทียบทกัษะการท างานร่วมกนัก่อนกับหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอน

แบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ของนักเรียนกลุ่มควบคุม และ 2) เปรียบเทียบทักษะการท างานร่วมกันหลังจำกกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง กับกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลของกลุ่มควบคุม ผู้วิจัยแบ่งกำรน ำเสนอ

ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลเพ่ือตอบวัตถุประสงค์ของกำรวิจัยโดยน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลออกเป็น 

2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 กำรวิเครำะห์ข้อมูลเบื้องต้นของกลุ่มตัวอย่ำงในกำรวิจัย และตอนที่ 2 กำร

วิเครำะห์ข้อมูลเพ่ือตอบวัตถุประสงค์ของกำรวิจัย ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

 

ตอนที่ 1 กำรวิเครำะห์ข้อมูลเบื้องต้นของกลุ่มตัวอย่ำงในกำรวิจัย   

 กำรวิเครำะห์ข้อมูลเบื้องต้นของกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วยผลกำรวิเครำะห์

ค่ำควำมถี่  ร้อยละของข้อมูลพ้ืนฐำนของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง  ซึ่งมีรำยละเอียดผลกำร

วิเครำะห์  ดังนี้ 

1.1 ค่ำสถิติพื้นฐำนของกลุ่มตัวอย่ำง 

กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 1  โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์

มหำวิทยำลัย  ฝ่ำยประถม  ปีกำรศึกษำ 2561  จ ำนวน 70 คน  แบ่งเป็นกลุ่มควบคุมจ ำนวน 35 คน  

(ร้อยละ 50)  และกลุ่มทดลองจ ำนวน 35 คน  (ร้อยละ 50)  กลุ่มตัวอย่ำงทั้งสองกลุ่มแบ่งออกเป็น

เพศชำย 39 คน  (ร้อยละ 55.7) และเพศหญิงจ ำนวน 31 คน  (ร้อยละ 44.3) รำยละเอียดดังตำรำงที่ 

10 
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ตำรำงที ่10 ค่ำสถิติพ้ืนฐำนของกลุ่มตัวอย่ำง 

ข้อมูลพื้นฐำน 
กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง รวม 

จ ำนวน ร้อยละ จ ำนวน ร้อยละ จ ำนวน ร้อยละ 
จ ำนวนนักเรียน 35 50.0 35 50.0 70 100.0 
เพศ 
ชำย 19 54.3 20 57.1 39 55.7 
หญิง 16 45.7 15 42.9 31 44.3 
รวม 35 100.0 35 100.0 70 100.0 

 

1.2 ค่ำสถิติบรรยำยของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ผู้วิจัยแบ่งกำรน ำเสนอค่ำสถิติบรรยำยของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุมออกเป็น  1) คะแนนก่อนเรียน  2) คะแนนหลังเรียน  ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้ 

 1)  เมื่อพิจำรณำคะแนนจำกกำรวัดก่อนเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบว่ำ  

กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่ำกลุ่มควบคุมเล็กน้อยนั่นคือ จำกคะแนนเต็ม 240 คะแนน กลุ่ม

ทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ  179.57  ขณะที่กลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ  174.51 โดย

คะแนนต่ ำสุดของกลุ่มทดลอง (Min = 152) มีคะแนนสูงกว่ำคะแนนต่ ำสุดของกลุ่มควบคุม (Min = 

129) และคะแนนสูงสุดของกล่มควบคุม (Max = 215) มีคะแนนสูงกว่ำกลุ่มทดลอง (Max = 207) 

 2) เมื่อพิจำรณำคะแนนจำกกำรวัดหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบว่ำ  

จำกคะแนนเต็ม 140คะแนน  กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 220.46 สูงกว่ำกลุ่มควบคุมซึ่งมี

คะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 208.91โดยคะแนนต่ ำสุดของกลุ่มทดลอง (Min = 196)  สูงกว่ำคะแนนต่ ำสุด

ของกลุ่มควบคุม (Min = 174)  ส่วนคะแนนสูงสุดของกลุ่มทดลอง (Max = 235)  สูงกว่ำคะแนน

สูงสุดของกลุ่มควบคุม (Max = 229) รำยละเอียดดังตำรำงที่ 11  
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ตำรำงที ่11  ค่ำสถิติบรรยำยของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ช่วงเวลำ กลุ่ม 
ค่ำสถิติ 

Min Max 𝑥̅ SD 

ก่อนเรียน 
ทดลอง 152 207 179.57 13.70 
ควบคุม 129 215 174.51 17.86 

หลังเรียน 
ทดลอง 196 235 220.46 9.00 
ควบคุม 174 229 208.91 12.28 

 

1.3 กำรตรวจสอบควำมเท่ำเทียมกันของกลุ่มตัวอย่ำงก่อนกำรทดลอง 
กำรตรวจสอบควำมเท่ำเทียมกันของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมก่อนกำรทดลอง 

โดยใช้กำรทดสอบควำมแตกต่ำงของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันจำกกำรทดสอบก่อนเรียน 

วิเครำะห์ข้อมูลด้วยกำรทดสอบค่ำเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่ำง 2 กลุ่มที่ เป็นอิสระ (Independent-

Sample T-Test) ผลกำรทดสอบพบว่ำคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนเรียนของนักเรียนทั้ง 2 

กลุ่มแตกต่ำงกันอย่ำงไมม่ีนัยส ำคัญทำงสถิติทีร่ะดับ .05 (t = -1.33, p = .19) ดังตำรำงที่ 12 

ตำรำงที่ 12 ผลกำรทดสอบควำมแตกต่ำงของคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนเรียนของ
นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตัวอย่ำง 
ค่ำสถิติ 

𝑥̅ SD t p 
กลุ่มทดลอง 179.57 13.70 

-1.33 .19 
กลุ่มควบคุม 174.51 17.86 

* p<.05 

ตอนที่ 2  กำรวิเครำะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

2.1 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ผู้วิจัยวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้จำกคะแนนแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และประเมินทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  โดยค ำนวณหำค่ำสถิติ
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พ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต (𝑥̅) ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำง

ของค่ำเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน  โดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่มตัวอย่ำงที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน  ที่

ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติ .05  กำรน ำเสนอแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

2.1.1  ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อน

และหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง 

ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่ม

ทดลอง พบว่ำนักเรียนกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียน (𝑥̅=220.46) สูง

กว่ำก่อนเรียน (𝑥̅179.57) นอกจำกนี้ยังพบว่ำคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังเรียนของ

กลุ่มทดลองมีควำมสัมพันธ์เชิงบวกในระดับสูง (r = .83) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  (t=-

30.25, p=.00)  ดังตำรำงที่ 13 

ตำรำงที ่13 ผลกำรวิเครำะห์ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนกลุ่มทดลองก่อนและหลัง
กำรจดักิจกรรมกำรโดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ช่วงเวลำ 
 ค่ำสถิติ 

𝑥̅ SD t r p 
ก่อนเรียน 179.57 13.70 

-30.25 .83 .00* 
หลังเรียน 220.46 9.00 

* p<.05 

2.1.2 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของนักเรียนกลุ่ม

ควบคุม 

ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของนักเรียนกลุ่มควบคุม 

พบว่ำนักเรียนกลุ่มควบคุมมีค่ำเฉลี่ยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียน (𝑥̅=208.91) สูงกว่ำก่อน
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เรียน (𝑥̅=174.51) นอกจำกนี้ยังพบว่ำคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังเรียนของกลุ่ม

ควบคุมมีควำมสัมพันธ์เชิงบวกในระดับปำนกลำง (r = .69) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  

(t=-15.75, p=.00)  ดังตำรำงที่ 14 

ตำรำงที่ 14  ผลกำรวิเครำะห์ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนควบคุมก่อนและหลังกำร
จัดกิจกรรมกำรโดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 

ช่วงเวลำ 
 ค่ำสถิติ 

𝑥̅ SD t r p 
ก่อนเรียน 174.51 17.86 

-15.75 .69 .00* 
หลังเรียน 208.91 12.28 

* p<.05 

2.2 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัดกิจกรรม 
กำรเรียนรู้ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ผู้วิจัยวิเครำะห์คะแนนจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยค ำนวณหำ

ค่ำสถิติพ้ืนฐำน ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต (𝑥̅) ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD)  และวิเครำะห์ควำม

แตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันโดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่มตัวอย่ำงที่เป็น

อิสระต่อกัน  ที่ระดับนัยส ำคัญทำงสถิติ .05กำรน ำเสนอแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

  2.2.1 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่ม

ทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของ

กลุ่มควบคุม 

ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  

โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่มทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของกลุ่มควบคุมพบว่ำ นักเรียนที่ได้รับ

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำมีค่ำเฉลี่ยทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันหลังกำรทดลอง (𝑥̅=220.46) สูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธี
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กำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว (𝑥̅=208.91) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (t=-4.48 

, p=.00)   ดังตำรำงที่ 15 

ตำรำงท่ี 15 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่ม
ทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำง
เดียวของกลุ่มควบคุม 

กลุ่ม 
ค่ำสถิติ 

จ ำนวน 𝑥̅ SD t p 

กลุ่มทดลอง 35 220.46 9.00 
-4.48 .00* 

กลุ่มควบคุม 35 208.91 12.28 

*p <.05 

2.2.2 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำย

ด้ำนหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ

ของกลุ่มทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำง

เดียวของกลุ่มควบคุม 

ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำยด้ำนหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่มทดลองและ

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของกลุ่มควบคุม

พบว่ำกลุ่มทดลองมีคะแนนรำยด้ำนทั้ง 3 ด้ำนสูงกว่ำกลุ่มควบคุม ดังมีรำยระเอียดดังนี้ 1) ด้ำน

ควำมสำมำรถในกำรท ำงำน พบว่ำกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=66.20) สูงกว่ำกลุ่มควบคุม 

(𝑥̅=63.29) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (t= -2.86, p=.006) 2) ด้ำนควำมรับผิดชอบในกำร

ท ำงำนกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=86.43) สูงกว่ำกลุ่มควบคุม (𝑥̅=80.74) อย่ำงมีนัยส ำคัญ

ทำงสถิติที่ระดับ .05 (t=-3.86, p=.00)  และ 3) ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์กลุ่มทดลองมี

ค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=67.83) สูงกว่ำกลุ่มควบคุม (𝑥̅=64.89) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

(t=-3.07, p=.003)  ดังตำรำงที่ 16 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 67 

ตำรำงท่ี 16 ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำยด้ำนหลัง
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของ
กลุม่ทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำง
เดียวของกลุ่มควบคุม 

ทักษะกำรท ำงำน
ร่วมกัน 

กลุ่ม 𝑥̅ SD t p สรุปผล 

ด้ำนควำมสำมำรถ
ในกำรท ำงำน 

กลุ่มทดลอง 66.20 3.61 
-2.86 .006* 

กลุ่มทดลอง > 
กลุ่มควบคุม กลุ่มควบคุม 63.29 4.82 

ด้ำนควำม
รับผิดชอบในกำร

ท ำงำน 

กลุ่มทดลอง 86.43 4.44 
-.3.86 .000* 

กลุ่มทดลอง > 
กลุ่มควบคุม กลุ่มควบคุม 80.74 7.49 

ด้ำนควำมสำมำรถ
ในกำรมีปฏิสัมพันธ์ 

กลุ่มทดลอง 67.83 2.29 
-3.07 -003* 

กลุ่มทดลอง > 
กลุ่มควบคุม กลุ่มควบคุม 64.89 5.18 

     *p <.05 

 นอกจำกกำรวิเครำะห์ข้อมูลข้ำงต้น ผู้วิจัยได้สรุปผลกำรบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนจำก

กำรสังเกตโดยผู้สังเกตกำรณ์ทั้งสองท่ำน รวมทั้งผู้วิจัย ซึ่งได้สังเกตพฤติกรรมก่อนเรียน ระหว่ำงเรียน 

(คำบเรียนที่ 10) และหลังเรียน (คำบเรียนที่ 21) ซึ่งเป็นชั่วโมงเรียนสุดท้ำยของกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้ ดังตำรำงที่ 17 
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ตำรำงท่ี 17 ผลกำรบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนกลุ่มทดลองและควบคุม ก่อน ระหว่ำง 
และหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้จำกผู้สังเกตกำรณ์ และผู้วิจัย 

ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้

สังเกต

คนที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- ค รู ใช้ เวล ำ

ในกำรอธิบำย

มำกเนื่องจำก

แ ต่ ล ะ เก ม มี

รำยละเอียด

เยอะท ำให้ไม่

มีเวลำสรุปผล 

- นั ก เ รี ย น

ส่ ว น ให ญ่ มี

ค ว ำ ม

กระตือรือร้น

ดี 

- มี นั ก เรี ย น

บ ำ ง ค น ที่

พยำยำมเล่ม

เ ก ม ด้ ว ย

ตัว เอง ซึ่ งไม่

เ ป็ น ต ำ ม

ข้อตกลงของ

เกมกำรศึกษำ 

ที่ ต้ อ ง แ บ่ ง

หน้ ำที่ กั น ใน

- นั ก เ รี ย น

ส่ ว น ใ ห ญ่

ป รั บ ตั ว กั บ

ก ำ ร ท ำ

กิจกรรมได้ดี

ขึ้น 

- นั ก เรี ย น มี

ก ำ ร แ บ่ ง

ห น้ ำ ที่ ก ำ ร

ท ำ ง ำ น ไ ด้

ชัดเจน 

- ค ว ำ ม

ขัดแย้งในกำร

ท ำงำนลดลง 

- หัวหน้ำกลุ่ม

บ ำ ง ก ลุ่ ม

สำมำรถดูแล

แ ล ะ ส ร้ ำ ง

ข้อตกลงของ

ส ม ำ ชิ ก ใ น

กลุ่มได้ดี  ท ำ

ให้สมำชิกเชื่อ

- นั ก เรี ยน

ส่วนใหญ่มี

ควำมตั้งใจ

ในกำรเข้ ำ

ร่ ว ม

กิจกรรมดี 

รู้ บ ท บ ำ ท

และหน้ำที่

ของตนเอง 

มี ค ว ำ ม

รับผิดชอบ 

- เกมช่ วย

ท ำ ใ ห้

บรรยำกำศ

ในกำรเรียน

ไ ม่ ตึ ง

เ ค รี ย ด 

นั ก เ รี ย น

สนุกสนำน

และท ำงำน

ด้ วยควำม

ตั้ ง ใ จ 

- ภำพรวม

ใน ห ล ำ ย

ก ลุ่ ม 

ค่ อ น ข้ ำ ง

วุ่นวำย  

- นักเรียน

ที่เรียนเก่ง

พ ย ำย ำม

คิดเองและ

ยั ง ไม่ เปิ ด

โอกำสให้

เพ่ือนช่วย 

- มี ห ล ำย

ค น เ ล่ น

ข ณ ะ ท ำ

กิจกรรม 

- ยั ง มี

ส ม ำ ชิ ก

บ ำ งก ลุ่ ม

ท ำ ไม่ ถู ก

ขั้นตอนใน

ก ำ ร ท ำ

- นักเรียน

ส ำ ม ำ ร ถ

ท ำ ต ำ ม

ขั้ น ต อ น

ข อ ง

กิ จ ก ร ร ม

ได ้

- มี ก ำ ร

ป รับ ตั วดี

ขึ้น 

- ยังมีบำง

คนที่ ต้ อ ง

ใ ห้ ค ำ ใ น

แ น ะ ใ น

ก ำ ร เ ข้ ำ

ร่ ว ม

กิ จ ก ร ร ม

ก ลุ่ ม อ ยู่

บ้ำง 

- ยั ง มี

ส ม ำ ชิ ก

บ ำงคน ที่

- นั ก เรี ย น

ส ำ ม ำ ร ถ

ท ำ ง ำ น ได้

ทั น ต ำ ม

เวลำ 

- ส ำม ำ ร ถ

ระดมสมอง

แลกเปลี่ยน

ค ว ำ ม

คิด เห็ นกั น

ภำยในกลุ่ม

ได้ด ี

- มี ก ำ ร

ยอมรับ ฟั ง

ค ว ำ ม

คิ ด เห็ นกั น

ได้ดีขึ้น 

- นั ก เรี ย น

บ ำ ง ค น ที่

ปลีกตัวออก

จ ำ ก ก ลุ่ ม 

พ บ ว่ ำ มี
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ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

 

 

 

 

ผู้

สังเกต

คนที่ 1 

กำรเล่น 

- สมำชิกบำง

กลุ่มยังต้องให้

ค ำแนะน ำใน

ก ำ ร ท ำ

กิ จ ก ร รม อยู่

เนื่ อ ง จ ำ ก มี

รำยละเอียด

ข อ งก ำ รท ำ

กิ จ ก ร ร ม

ค่อนข้ำงมำก 

ฟังและปฏิบัติ

ตำมได้ อย่ำง

ไ ม่ มี ค ว ำ ม

ขั ด แ ย้ ง  ข อ

ชมเชย  

- ปฏิสัมพันธ์

ร ะ ห ว่ ำ ง

ส ม ำ ชิ ก ใ น

ก ลุ่ ม ดี ขึ้ น 

ควำมขัดแย้ง

ร ะ ห ว่ ำ ง

สมำชิกลดลง  

หน้ำตำยิ้ม

แย้ม 

- สมำชิกใน

ก ลุ่ ม

พยำยำมให้

ก ำ ลั ง ใ จ

แ ล ะ

ช่ วย เหลื อ

เพ่ื อนที่ ยั ง

ท ำ ไ ม่ ไ ด้ 

เช่ น พู ดว่ ำ 

สู้ๆ, ค่อยๆ 

คิ ด น ะ  ไม่

ต้ อ ง รี บ 

เป็นต้น 

กิจกรรม 

 

 

ป ลี ก ตั ว

อ อก จ ำก

ก ลุ่ ม  ซึ่ ง

ค รู ต้ อ ง

ค อ ย

ช่วยเหลือ

ในกำรเข้ำ

ร่ ว ม

กิ จ ก ร ร ม

กับเพ่ือน  

 

ค ว ำ ม

พยำยำมใน

กำรเข้ำกลุ่ม

เพ่ิมขึ้นจำก

ช่วงแรกแต่

ยั ง ไ ม่ ไ ด้

แสดงควำม

คิดเห็นใดๆ 

เท่ำไรนัก 

 

 

 

 

ผู้

สังเกต 

คนที่ 2 

 

 

- นักเรียนให้

ค ว ำม ส น ใจ

กับเกมดี 

- มี ส ม ำ ชิ ก

บำงคนยังเล่น

ร ะ ห ว่ ำ งท ำ

กิ จ ก ร รม อยู่

บ้ำง 

- มี ค ว ำ ม

- นักเรียนเล่ม

เกมกำรศึกษำ

และเข้ำกลุ่ ม

ระดมสมองได้

อ ย่ ำ ง ถู ก

ขั้นตอน 

- นั ก เ รี ย น

สนุกสนำนกับ

เกมที่เล่น 

- นั ก เรี ยน

ใ น แ ต่ ล ะ

ก ลุ่ ม รู้

ห น้ ำ ที่ 

ตั้งใจและมี

ค ว ำ ม

รับผิดชอบ

ในกำรเล่น

เ ก ม แ ล ะ

- มี ก ำ ร

แ ส ด ง

ค ว ำ ม

คิ ด เห็ น ที่

ขัดแย้งกัน

ร ะ ห ว่ ำ ง

สมำชิกใน

ก ลุ่ ม  จ น

เกิดควำม

- นั ก

เ รี ย น รู้

ล ำ ดั บ

ขั้ น ต อ น

ข อ ง

กิจกรรมดี

ขึ้น 

- มี ค ว ำม

ตั้ ง ใ จ ท ำ

- นั ก เรี ย น

ส่วนใหญ่ มี

ค ว ำ ม

พยำยำมใน

กำรท ำงำน

ได้ ดี  แ ต่ มี

สมำชิกบำง

คนที่คุยเล่น

เล็กน้อย  
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ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้

สังเกต

คนที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั ด แ ย้ ง

ระหว่ำงกลุ่ม

เ ล็ ก น้ อ ย

เนื่ องจำกยั ง

ไม่มีกำรแบ่ ง

หน้ำที่กำรเล่น

เกมที่ ชัดเจน 

สมำชิกทุกคน

ใ น ก ลุ่ ม จึ ง

พ ยำยำมท ำ

จนไม่ฟังกัน 

- มี นั ก เรี ย น

ฟ้ อ ง ค รู ว่ ำ

เ พ่ื อ น ไม่ ให้

ช่วยท ำ 

- มีบำงกลุ่มที่

ยังคิดค ำตอบ

ไม่ได ้

- บำงกลุ่มใช้

เว ล ำ ใน กำร

เล่น เกมนำน 

จน ท ำ ให้ ท ำ

กิ จ ก ร ร ม ไม่

ทันตำมเวลำที่

- นั ก เรี ย น มี

ควำมตั้งใจใน

ก ำ ร ท ำ

กิจกรรม 

- ใ น แ ต่ ล ะ

กลุ่ ม มี ค วำม

พ ย ำย ำม ใน

กำรคิด และ

ช่วยกันระดม

ส ม อ ง เ พ่ื อ

ตอบค ำถำมดี

ขึ้น 

- แต่ยังมีบำง

ค น ที่ เ ล่ น

อุปกรณ์ ของ

เ ก ม ที่ ค รู

เตรียมไว้ หรือ

คุ ย เ ล่ น

เล็กน้อย 

- ในภำพรวม

มี ค ว ำ ม

ร่วมมือกันใน

ก ำ ร เ ข้ ำ

ท ำงำนร่วมกับ

ท ำงำนจน

เ ส ร็ จ

ทันเวลำ 

- นั ก เรี ยน

ส ำ ม ำ ร ถ

พู ด คุ ย 

แลกเปลี่ยน

ค ว ำ ม

คิด เห็ นซึ่ ง

กันและกัน

ไ ด้ เ ป็ น

อย่ำงดี 

- มี ก ำ ร

ยอมรับฟัง

กันได้ดีขึ้น

ม ำ ก 

ยอมรับ ใน

ค ว ำ ม คิ ด

ของเพ่ื อน

ได ้

- ยั ง มี

สมำชิกบำง

กลุ่ มที่ เล่น

ใน ช่ ว งท ำ

ไม่ พ อ ใ จ

กัน 

- มีบำงคน

เล่นท ำให้

ช่ ว ย ส ม ำ

ขิกในกลุ่ม

ได้น้อย 

- บำงคนมี

ควำมตั้งใจ

และทุ่มเท

ดี 

- มีหลำยๆ 

กลุ่ มที่ คิ ด

ค ำ ต อ บ

ไม่ได ้

กิ จ ก ร ร ม

เป็ น ส่ ว น

ใหญ ่

- มี ก ำ ร

ปรับตัวใน

ก ำ ร

ท ำ ง ำ น

ร่ ว ม กั น ดี

ขึ้ น แม้ ว่ ำ

จ ะ มี ก ำ ร

คิ ด ที่ ไ ม่

ตรงกันแต่

ส ำ ม ำ ร ถ

ค ว บ คุ ม

อำรมณ์ได้

ดี 

- มี

นั ก เรี ย น

บ ำงคน ที่

เ ล่ น

ร ะ ห ว่ ำ ง

ท ำ ง ำ น

ร่ ว ม กั น

เล็ ก น้ อ ย 

- ส่ วนใหญ่

ส ำ ม ำ ร ถ

แสดงควำม

คิดเห็นและ

ระดมสมอง

เพ่ือช่วยกัน

ตอบค ำถำม

ได้ดี  

- ค ว ำ ม

ขั ดแย้ งกั น

ใ น ก ำ ร

ท ำ ง ำ น

ล ด ล ง 

นั ก เ รี ย น

พยำยำมรับ

ฟั งสม ำชิ ก

ค น อ่ื น ๆ 

เพ่ิมข้ึน 

- ส ำม ำ ร ถ

ท ำงำนเสร็จ

ทันเวลำ 

-  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 71 

ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

 

ผู้

สังเกต

คนที่ 2 

ก ำหนด 

 

  

ส ม ำ ชิ ก ใ น

กลุ่มดีข้ึน 

 

กิ จ ก ร ร ม

เล็ ก น้ อ ย 

เนื่องจำกได้

ท ำ ห น้ ำ ที่

ของตนเอง

แล้ว 

ซึ่งหัวหน้ำ

ก ลุ่ ม

แก้ปัญหำ

โด ย ก ำ ร

ตั ก เตื อ น

เพ่ือนและ

แจ้งให้ครู

ทรำบ 

- นักเรียน

ใน แ ต่ ล ะ

ก ลุ่ ม

พ ย ำย ำม

หำค ำตอบ

ได้ดีขึ้น 

 

 

 

 

ผู้วิจัย 

 

 

 

 

 

- นักเรียนยัง

ไม่คุ้ น เคย ใน

ก ำ ร ท ำ

กิ จ ก ร ร ม 

เนื่องจำกเกม

แต่ละกลุ่ มมี

รำยละเอียดที่

แตกต่ำงกัน 

- กำรน ำเกม

เข้ ำ ม ำ ใช้ ใน

- นักเรียนใน

กลุ่มสำมำรถ

เล่น เกมและ

ตอบค ำถำมได้

ส ำเร็จ 

- นั ก เรี ย น มี

ควำมสำมำรถ

ใ น ก ำ ร

ป ฏิ บั ติ ง ำ น

ต่ ำ งๆ   ได้ ดี

- นั ก เรี ยน

เ รี ย น รู้

ลั ก ษ ณ ะ

ของเพ่ื อน 

ส ำ ม ำ ร ถ

แสดงควำม

คิดเห็นและ

ยอมรับฟัง

เพ่ื อนมำก

ขึ้ น จ น

- พ บ ว่ ำ

ห ล ำ ย ๆ 

ก ลุ่ ม มี

ค ว ำ ม

ขัดแย้งกัน

ร ะ ห ว่ ำ ง

ส ม ำ ชิ ก 

เนื่ อ งจำก

บำงคนยึด

ค ว ำม คิ ด

- ส่วนใหญ่

ใน แ ต่ ล ะ

ก ลุ่ ม มี

ควำมตั้งใจ

แ ล ะ

พ ย ำย ำม

ใ น ก ำ ร

ท ำ ง ำน ดี 

รับผิดชอบ

ใน ห น้ ำที่

- ใ น

ภ ำ พ ร ว ม

นั ก เ รี ย น

ส่ ว น ใ ห ญ่

ส ำ ม ำ ร ถ

ปฏิบัติ งำน

ของตนเอง

แ ล ะ ข อ ง

ก ลุ่ ม ไ ด้

ส ำเร็จดีขึ้น 
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ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 
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ก ำ ร ท ำ

กิจกรรมส่งผล

ให้บรรยำกำศ

ในกำรเรียนรู้

เต็ ม ไป ด้ ว ย

ควำมตื่นเต้น 

แ ล ะ ค ว ำ ม

สนุกสนำน 

- มีนักเรียนที่

ร ะ ดั บ

ควำมสำมำรถ

สู ง บ ำ ง ค น

พยำยำมเล่น

เกมต่ำงๆ คน

เดี ย ว  ห รื อ

นักเรียนบำง

ค น เล่ น กั บ

เพ่ือนระหว่ำง

ท ำ กิ จ ก ร รม

จ น ต้ อ ง

ตักเตือน 

- มี นั ก เรี ย น

บำงคนยั งใช้

ค ำพูดในกำร

มำกขึ้น 

- หัวหน้ำกลุ่ม

มี บ ท บ ำ ท

ส ำคัญในกำร

ท ำ ง ำน ม ำก 

เ นื่ อ ง จ ำ ก

จะต้ อ งดู แ ล

และแบ่งงำน

ร ว ม ทั้ ง

ประสำนกำร

ท ำ ง ำน ข อ ง

สมำชิก  โดย

พบว่ำกลุ่มที่มี

หัวหน้ำกลุ่มที่

ได้ รั บ ค ว ำ ม

ไว้วำงใจและ

จำกสมำชิกจะ

เ อ้ื อ ใ ห้ เ กิ ด

ควำมขัดแย้ง

ในกำรท ำงำน

ร่วมกันน้ อย

ม ำ ก 

เ นื่ อ ง จ ำ ก

สมำชิกรับฟัง

ส ำ ม ำ ร ถ

ท ำ ง ำ น

ร่วมกันได้ดี

ขึ้น 

- นั ก เรี ยน

ส่วนใหญ่มี

ตั้ ง ใจ แ ล ะ

รับผิดชอบ

ใ น ก ำ ร

ท ำ ง ำ น ดี 

เนื่องจำกมี

กำรใช้ เกม

ที่มีกำรแบ่ง

ห น้ ำ ที่ ใ น

ก ำ ร ท ำ

กิจกรรม 

- สำมำรถ

แสดงควำม

คิดเห็นและ

ยอมรับฟัง

เพ่ื อนมำก

ขึ้ น จ น

ส ำ ม ำ ร ถ

ท ำ ง ำ น

ของตนเอง 

บำงคนไม่

ช่วยเพ่ือน

แ ส ด ง

ค ว ำ ม

คิดเห็น 

- ยังมีบ้ำง

ในบำงครั้ง

ที่ ส ม ำชิ ก

ในกลุ่มยัง

คิดค ำตอบ

ไม่ได ้

- นักเรียน

บ ำ ง ค น

ไม่ให้ควำม

ร่วมมือใน

ก ำ ร

ปฏิบัติงำน

ของตนเอง

แ ล ะ ข อ ง

ก ลุ่ ม

เท่ ำที่ ควร 

โ ด ย มั ก

ส น ใจ สิ่ ง

ของตนเอง

แ ล ะ ข อ ง

ก ลุ่ ม  แ ต่

ยั ง ค ง มี

ส ม ำ ชิ ก

บำงคนใน

แต่ละกลุ่ม

ที่ คุ ยหรือ

เ ล่ น กั บ

เพ่ือนบ้ำง

ร ะ ห ว่ ำ ง

ก ำ ร

ท ำ ง ำ น

กลุ่ม 

- มี

นักเรียนที่

เ ล่ น

ร ะ ห ว่ ำ ง

ท ำ

กิ จ ก ร ร ม 

พบว่ำบำง

ก ลุ่ ม

แก้ปัญหำ

โด ย ก ำ ร

- นั ก เรี ย น

ใ น แ ต่ ล ะ

ก ลุ่ ม ส่ ว น

ใ ห ญ่

ส ำ ม ำ ร ถ

ปฏิบัติ งำน

เส ร็ จ ต ำ ม

ระยะเวลำที่

ก ำห น ด ไว้ 

และยอมรับ

ผลของกำร

ท ำงำนกลุ่ม

ได้ดีขึ้นโดย

ไม่ โท ษ ว่ ำ

เ ป็ น

ค ว ำ ม ผิ ด

ของใคร 

- ส ม ำ ชิ ก

ส่ ว น ให ญ่

ยิ น ดี แ ล ะ

ช่ วย เห ลื อ

เพ่ือนเมื่อมี

ปัญหำหรือ

อุปสรรค 
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ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้วิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต่ อ ว่ ำ ห รื อ

แสดงสีหน้ำไม่

พ อ ใ จ เ มื่ อ

เพ่ื อน ท ำผิ ด

อยู่บ้ำง 

กันและปฏิบัติ

ต ำ ม ใน สิ่ ง ที่

หั วหน้ ำกลุ่ ม

มอบหมำย 

- มี ก ำ ร ใ ช้

ค ำพูดได้ดีขึ้น 

เนื่ องมำจำก

เก ม ที่ ท ำ ให้

เกิดควำมสนิท

ส น ม จ ำ ก

ป ฏิ บั ติ ง ำ น

ร่วมกัน ท ำให้

บรรยำกำศใน

กำรท ำงำนมี

ค ว ำ ม ผ่ อ น

คลำยมำกขึ้น 

- เมื่อสมำชิก

ในกลุ่มติดขัด

ในกำรท ำงำน

พบว่ำสมำชิก

คน อ่ืนๆ  ใน

ก ลุ่ ม ก็ ยิ น ดี

ช่ ว ย เ ห ลื อ

เ พ่ื อ ให้ ง ำ น

ร่วมกันได้ดี

ขึ้น 

- นักเรียนมี

กำรปรับตัว

ใ น ก ำ ร

ท ำงำนได้ดี 

ปฏิบัติงำน

ตำมที่ได้รับ

มอบหมำย

ได้ดีขึ้นมำก 

รู้ บ ท บ ำ ท

หน้ำที่ของ

ตนเองและ

พยำยำมที่

จ ะ

ปฏิบัติงำน

ของตนเอง

แ ล ะ ข อ ง

ก ลุ่ ม ม ำ ก

ขึ้ น  ซึ่ ง

ระยะหลั ง

แต่ละกลุ่ม

รักษำเวลำ

ใ น ก ำ ร

ต่ ำ ง ๆ 

ร อ บ ตั ว

แ ล ะ ใ ห้

เหตุผลว่ำ

ท ำ ไ ม่ ไ ด้ 

หรือคิดไม่

ออก เป็ น

ต้น 

- ใ น ช่ ว ง

แ ร ก ข อ ง

กำรระดม

ส ม อ ง ซึ่ ง

เป็ น ช่ ว ง

ข อ ง ก ำ ร

ป รั บ ตั ว

และเรียนรู้

กั บ ก ลุ่ ม

เ พ่ื อ น ท ำ

ใ ห้ มี

นั ก เรี ย น

บำงคนยัง

ใช้ ค ำ พู ด

และสีหน้ำ

ไม่ เหมำะ 

เ ตื อ น

เ พ่ื อ น ให้

ช่ ว ย

ท ำ ง ำ น 

บ ำ งก ลุ่ ม

แ จ้ ง ค รู 

บ ำ งก ลุ่ ม

ท ำงำนต่อ

โ ด ย ไ ม่

ส น ใ จ

เพ่ื อ น ค น

นั้ น  เป็ น

ต้น 

- นักเรียน

มี ก ำ ร

ป รับ ตั วดี

ขึ้ น  โ ด ย

ส ำ ม ำ ร ถ

ควบคุมสี

หน้ ำแล ะ

ท่ำทำงได้

ดี  บำงคน

แก้ปัญหำ

โด ย ก ำ ร

- ส ำม ำรถ

ค ว บ คุ ม

อำรมณ์ ใน

สถำนกำรณ์

ที่ขัดแย้งได้

ดี  
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ผู้

บันทึก

ผล 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

ก่อน ระหว่ำง หลัง ก่อน ระหว่ำง หลัง 

 

 

ผู้วิจัย 

ข อ ง ก ลุ่ ม

ส ำเร็จ 

ปฏิบัติงำน

ได้ดีขึ้น จน

ส ำ ม ำ ร ถ

ท ำ ง ำ น

เ ส ร็ จ ไ ด้

ทั น เวลำที่

ก ำหนด 

ส ม  ค ว บ 

คุมอำรมณ์

ใ น ก ำ ร

ท ำ ง ำ น

ไม่ ได้  โวย 

ว ำ ย ห รื อ

โ ต้ เ ถี ย ง

ทั น ที เมื่ อ

เกิดควำม

ไม่พอใจ 

เงียบแทน

ก ำ ร

โ ต้ เ ถี ย ง

กลับ 
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บทที่ 5 

สรุปผลกำรวิจัย  อภิปรำยผลและข้อเสนอแนะ 
 

กำรวิจัยเรื่อง กำรวิจัยเรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเกมกำรศึกษำที่มีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่ 1 มีวัตถุประสงค์

เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธี

กำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ

คำเริสเซิลของนักเรียนกลุ่มควบคุม และ 2) เปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังจำกกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่ม

ทดลอง และกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลของกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1  โรงเรียนสำธิต

จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย  ฝ่ำยประถม  ที่ก ำลังศึกษำในภำคเรียนที่ 1  ปีกำรศึกษำ 2562  จ ำนวน 

70 คน  แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง 35 คนและกลุ่มควบคุม 35 คน  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ 

แบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน แบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน (ประเมินตนเองและ

ประเมินโดยเพ่ือน) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ร่วมกับเกม

กำรศึกษำ และแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว  

เก็บรวบรวมข้อมูลเป็นระยะเวลำทั้งหมด 7 สัปดำห์  และท ำกำรวิเครำะห์ข้อมูลเบื้องต้นของ

กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย  ประกอบด้วยผลกำรวิเครำะห์ค่ำควำมถี่  ร้อยละของข้อมูลพ้ืนฐำนของ

กลุ่มตัวอย่ำง  และวิเครำะห์ข้อมูลจำกแบบวัดแรงจูงใจในกำรเรียนของนักเรียนก่อน-หลังกำรทดลอง

ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  โดยค ำนวณหำค่ำสถิติพ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต ( ) ค่ำ

ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยคะแนนทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกัน  โดยกำรทดสอบค่ำ t  แบบกลุ่มตัวอย่ำงที่เป็นอิสระต่อกัน  (Independent sample t-test)  

และแบบกลุ่มตัวอย่ำงที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน  (Dependent sample t-test)  ที่ระดับนัยส ำคัญทำง

สถิติ .05  ซึ่งผู้วิจัยตั้งสมมติฐำนว่ำกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับ

เกมกำรศึกษำจะช่วยพัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ได้

ดีกว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 
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สรุปผลกำรวิจัย 

1. ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่ม

ทดลอง 

เมื่อนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้วิชำโดยกำรใช้กลวิธี

กำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ นักเรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันสูงขึ้น  โดยเมื่อ

เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกัน โดยค ำนวณหำค่ำสถิติพ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต (  )  ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

(SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน โดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่ม

ตัวอย่ำงที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน  (t-test dependent)  พบว่ำหลังจำกกำรจัดกิจกรรมนักเรียนมีคะแนน

เฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  โดยผล

กำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัดกิจกรรม  

กำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของนักเรียนกลุ่มทดลอง 

พบว่ำนักเรียนกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียน (𝑥̅=220.46) สูงกว่ำก่อน

เรียน (𝑥̅=179.57) นอกจำกนี้ยังพบว่ำคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังเรียนของกลุ่ม

ทดลองมีควำมสัมพันธ์เชิงบวกในระดับสูง (r = .83) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

2. ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของนักเรียนกลุ่ม

ควบคุม 

เมื่อนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้วิชำโดยกำรใช้กลวิธี

กำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว นักเรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันสูงขึ้น  โดยเมื่อ

เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมินทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกัน โดยค ำนวณหำค่ำสถิติพ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต  (  )    ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 

(SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน โดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่ม

ตัวอย่ำงที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน  (t-test dependent)  พบว่ำหลังจำกกำรจัดกิจกรรมนักเรียนมีคะแนน

เฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  โดยผล
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กำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังกำรจัดกิจกรรม  

กำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของนักเรียนกลุ่มควบคุม พบว่ำ

นักเรียนกลุ่มควบคุมมีค่ำเฉลี่ยของทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียน (𝑥̅=208.91) สูงกว่ำก่อนเรียน 

(𝑥̅=174.51) นอกจำกนี้ยังพบว่ำคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันก่อนและหลังเรียนของกลุ่มควบคุม

มีควำมสัมพันธ์เชิงบวกในระดับปำนกลำง (r = .69) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัดกิจกรรม

กำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่มทดลองและกำร

จัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของกลุ่มควบคุม 

เมื่อนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ นักเรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัดกิจกรรมเพ่ิม

สูงขึ้นกว่ำนักเรียนกลุ่มที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียง

อย่ำงเดียว เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และแบบประเมิน

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน โดยค ำนวณหำค่ำสถิติพ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต ( )  ค่ำส่วน

เบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน

โดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่มตัวอย่ำงที่เป็นอิสระต่อกัน (t-test independent)  ที่ระดับนัยส ำคัญ

ทำงสถิติ .05 โดยผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่มทดลองและกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของกลุ่มควบคุมพบว่ำ 

นักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำมี

ค่ำเฉลี่ยทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังกำรทดลอง(𝑥̅=220.46) สูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำร

เรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว (𝑥̅=208.91) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติ

ที่ระดับ .05 
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4. ผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำยด้ำนหลังกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของกลุ่มทดลอง

และกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวของกลุ่ม

ควบคุม 

เมื่อนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำร

สอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ นักเรียนมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำยด้ำนหลังกำรจัด

กิจกรรมเพ่ิมสูงขึ้นกว่ำนักเรียนกลุ่มที่ได้รับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำ

เริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจำกแบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน และ

แบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน โดยค ำนวณหำค่ำสถิติพ้ืนฐำน  ได้แก่  ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต ( )  

ค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD)  และวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของค่ำเฉลี่ยคะแนนทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันโดยกำรทดสอบค่ำ t ของกลุ่มตัวอย่ำงที่เป็นอิสระต่อกัน (t-test independent)  ที่ระดับ

นัยส ำคัญทำงสถิติ .05 โดยผลกำรวิเครำะห์และเปรียบเทียบคะแนนทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำย

ด้ำนหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำของ

กลุ่มทดลองและกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว

ของกลุ่มควบคุมพบว่ำกลุ่มทดลองมีคะแนนรำยด้ำนทั้ง 3 ด้ำนสูงกว่ำกลุ่มควบคุม ดังมีรำยระเอียด

ดังนี้ 1) ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน พบว่ำกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=66.20) สูงกว่ำกลุ่ม

ควบคุม (𝑥̅=63.29) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (t= -2.86, Sig=.006) 2) ด้ำนควำม

รับผิดชอบในกำรท ำงำนกลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=86.43) สูงกว่ำกลุ่มควบคุม (𝑥̅=80.74) 

อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (t=-3.86, Sig=.00)  และ 3) ด้ำนควำมสำมำรถในกำรมี

ปฏิสัมพันธ์กลุ่มทดลองมีค่ำเฉลี่ยคะแนน (𝑥̅=67.83) สูงกว่ำกลุ่มควบคุม (𝑥̅=64.89) อย่ำงมี

นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (t=-3.07, Sig=.003)   

 

อภิปรำยผลกำรวิจัย 

กำรวิจัยเรื่อง ผลกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกม

กำรศึกษำที่มีต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนประถมศึกษำปีที่ 1 ผลกำรวิจัยพบว่ำ กลุ่ม

ทดลองมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนและทักษะกำรท ำงำนร่วมกันหลังเรียน

ของกลุ่มทดลองสูงกว่ำกลุ่มควบคุม โดยผู้วิจัยสำมำรถอภิปรำยผลกำรวิจัยได้ดังนี้ 
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1. กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลช่วยส่งเสริมทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียน

ได้ 

ก่อนกำรทดลองพบว่ำเมื่อนักเรียนต้องท ำงำนร่วมกัน นักเรียนส่วนใหญ่ยังท ำกิจกรรมร่วมกับ

สมำชิกในกลุ่มได้ไม่ดีนัก นักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่สำมำรถยอมรับฟังควำมคิดเห็นของเพ่ือนในกลุ่ม บำง

คนต้องกำรคิดค ำตอบด้วยตนเอง โดยเฉพำะนักเรียนที่เก่ง บำงคนคุยและเล่นในเวลำท ำงำนกลุ่ม บำง

คนไม่ช่วยเพ่ือนในกำรท ำงำน แต่หลังจำกกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลอย่ำงต่อเนื่องท ำให้

นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ที่จะปรับตัว เนื่องจำกมีกำรคละควำมสำมำรถในกำรท ำงำนร่วมกัน มีกำร

ก ำหนดหน้ำที่ของสมำชิกในกลุ่ม มีกำรระดมสมองร่วมกัน รวมทั้งมีขั้นตอนและเงื่อนไขในกำร

ปฏิบัติงำนที่ชัดเจน ท ำให้นักเรียนได้เรียนรู้และยอมรับฟังควำมคิดเห็นของเพ่ือนและพยำยำม

ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่มเพ่ือให้งำนส ำเร็จได้ได้ดีมำกขึ้น สังเกตได้จำกผลกำรทดลองที่พบว่ำหลังจำก

สอนด้วยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลแล้วนักเรียนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีทักษะกำรท ำงำน

ร่วมกันสูงขึ้นจำกก่อนกำรทดลองอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 (sig. = .00) ซึ่งสอดคล้องกับ 

Yusmanto, Soetjipto & Djatmika (2017) ที่พบว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ช่วยพัฒนำ

ให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้ นอกจำกนี้ผู้วิจัยยังพบว่ำนักเรียนมีควำมกระตือรือร้นใน

กำรท ำงำนร่วมกันดี โดยสังเกตได้จำกเมื่อมอบหมำยให้ปฏิบัติงำนร่วมกันแล้วนักเรียนจะส่งเสียงดีใจ 

และกระตือรือร้นในกำรท ำงำนและเดินไปตอบค ำถำมข้ออ่ืนๆ ซึ่งสอดคล้องกับ Lestari (2016) ที่

กล่ำวว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ช่วยพัฒนำควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนได้ดี 

 

2. กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำสำมำรถส่งเสริมทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันของนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ได้ดีกว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

เพียงอย่ำงเดียว 

ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลมำใช้ร่วมกับเกมกำรศึกษำส ำหรั บ

กลุ่มทดลอง และน ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียวมำใช้กับกลุ่มควบคุม โดยถึงแม้ว่ำ

กำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ คำเริสเซิลส่งผลต่อทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียน ทั้งนี้จำกผลกำร

ทดลองพบว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรเรียนรู้โดยใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำมี

ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันสูงกว่ำนักเรียนที่ได้รับกำรเรียนรู้โดยใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียง
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อย่ำงเดียว ซึ่งเมื่อพิจำรณำในรำยด้ำนพบว่ำนักเรียนกลุ่มทดลองมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันรำยด้ำนสูง

กว่ำนักเรียนกลุ่มควบคุมทั้ง 3 ด้ำน ประกอบด้วย ด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ด้ำนควำม

รับผิดชอบในกำรท ำงำน และด้ำนควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 

.05 เนื่องจำกกำรน ำเกมกำรศึกษำมำใช้ร่วมกับกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลนั้นท ำให้นักเรียนได้

พัฒนำทักษะในกำรท ำงำนร่วมกันเพิ่มขึ้น เพรำะเกมกำรศึกษำมีลักษณะส ำคัญคือ  

1) มีกำรเล่นรวมกันเป็นกลุ่ม โดยพบว่ำเมื่อนักเรียนเมื่อนักเรียนรวมกลุ่มกันเล่มเกม

กำรศึกษำนั้น นักเรียนได้มีกำรพูดคุยและมีปฏิสัมพันธ์กับสมำชิกในกลุ่มมำกขึ้น ซึ่งก่อนหน้ำนี้มี

สมำชิกหลำยคนในแต่ละกลุ่มที่รู้จักเพียงแค่ชื่อเพ่ือน แต่ไม่ได้มีโอกำสได้พูดคุยกัน ดังนั้นกำรรวมกลุ่ม

ในกำรเล่นเกมกำรศึกษำท ำให้นักเรียนพยำยำมที่จะท ำควำมรู้จัก เรียนรู้ลักษณะของเพ่ือนในกลุ่ม

เพ่ิมขึ้น เช่น ลักษณะนิสัย กำรใช้ค ำพูด ลักษณะกำรท ำงำน เป็นต้น โดยเมื่อเรียนรู้ลักษณะของเพ่ือน

แล้ว นักเรียนจะมีกำรปรับตัวเพ่ือให้เข้ำร่วมกับสมำชิกในกลุ่มได้และพยำยำมร่วมกันในกำรเล่นเกม

กำรศึกษำในแต่ละฐำนให้ส ำเร็จ 

2) มีกติกำในกำรเล่น โดยเกมกำรศึกษำแต่ละชนิดจะมีกติกำรกำรเล่นที่ชัดเจน รวมทั้ง

สมำชิกทุกคนเคำรพกติกำในกำรเล่นเกม โดยกติกำในกำรเล่นเกมกำรศึกษำแต่ละชนิด เช่น 

เกมต่อภำพให้สมบูรณ์ กติกำในกำรเล่นคือ สมำชิกทุกคนจะต้องหยิบชิ้นส่วนภำพคนละ 2 

ชิ้นส่วนแล้วต้องช่วยกันต่อเป็นภำพให้สมบูรณ์  

เกมจับผิดภำพ กติกำในกำรเล่นคือ สมำชิกในกลุ่มจะต้องหำควำมแตกต่ำงของภำพ 2 ภำพ 

คนละ 1 จุด  โดยเมื่อคนแรกวงกลมส่วนที่แตกต่ำงแล้วให้ส่งต่อให้สมำชิกคนถัดไปวงกลมจนครบ 

เกมจัดหมวดหมู่ กติกำในกำรเล่นคือ สมำชิกในกลุ่มทุกคนจะต้องหยิบภำพหรือข้อควำมคน

ละ 1-2 ชิ้น น ำมำจัดประเภทให้ถูกต้อง 

เกมต่อค ำปริศนำ กติกำในกำรเล่นคือ สมำชิกในกลุ่มต้องหยิบบัตรตัวอักษรคนละ 2 ชิ้น แล้ว

น ำมำช่วยกันต่อให้เป็นค ำที่สมบูรณ์ 

เกมโดมิโน กติกำในกำรเล่นคือ สมำชิกในกลุ่มจะต้องหยิบบัตรโดมิโนคนละ 2 ชิ้น แล้วให้

หัวหน้ำกลุ่มวำงโดมิโนตัวแรกจำกนั้นให้สมำชิกในกลุ่มช่วยกันหำควำมสัมพันธ์ของโดมิโนแล้ววำง

ชิ้นส่วนให้ครบ 
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ซึ่งเมื่อสมำชิกทุกคนรับทรำบและเคำรพกติกำให้กำรเล่นเกมกำรศึกษำแล้ว จะท ำให้นักเรียน

ท ำงำนร่วมกันได้อย่ำงเป็นระบบมำกขึ้น กล่ำวคือ สมำชิกทุกคนในกลุ่มจะยอมรับกติกำและข้อตกลง 

และต้องปฏิบัติงำนร่วมกัน ส่งผลให้นักเรียนได้พัฒนำควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ควำมรับผิดชอบ

งำนร่วมกัน รวมถึงพัฒนำควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์เพ่ิมข้ึนด้วย 

3) สมำชิกทุกคนมีบทบำทในกำรเล่นเกม ในกำรท ำงำนร่วมกันเป็นกลุ่ มนั้น สมำชิกทุกคน

ล้วนแต่มีควำมส ำคัญเนื่องจำกหำกขำดสมำชิกคนใดคนหนึ่งไป กำรท ำงำนกลุ่มก็จะไม่ประสบ

ควำมส ำเร็จ โดยจำกลักษณะของเกมกำรศึกษำข้ำงต้น จะเห็นว่ำในกำรเล่นเกมกำรศึกษำแต่ละชนิด

จะมีกำรก ำหนดกติกำว่ำสมำชิกทุกคนจะต้องมีส่วนช่วยในกำรเล่นเกม ซึ่งหำกสมำชิกแต่ ละคนไม่ได้

ปฏิบัติตำมบทบำทของตนเองก็จะท ำให้ไม่สำมำรถด ำเนินกิจกรรมกลุ่มในขั้นตอนต่อไปได้ โดยกำรที่

สมำชิกในกลุ่มแต่ละคนได้มีบทบำทในกำรเล่มเกมนั้น ท ำให้นักเรียนแต่ละคนได้รับกำรฝึกฝนและ

พัฒนำควำมสำมำรถในกำรท ำงำน และควำมรับผิดชอบในกำรท ำงำนทั้งของตนเองและกำรท ำงำน

ของกลุ่มด้วย ทั้งนี้ในกำรทดลองพบว่ำยังมีนักเรียนบำงคนในกลุ่มที่ต้องกำรควำมช่วยเหลือในกำร

ปฏิบัติงำน ซึ่งพบว่ำนักเรียนในกลุ่มเดียวกันจะให้ก ำลังใจเพ่ือน และพยำยำมที่จะช่วยเพ่ือนของ

ตนเอง ท ำให้ในแต่ละกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันกันเพิ่มข้ึนด้วย   

จำกเหตุผลที่กล่ำวมำข้ำงต้น พบว่ำเกมกำรศึกษำจะช่วยให้นักเรียนเพ่ิมควำมสำมำรถในกำร

ท ำงำน ได้แลกเปลี่ยนควำมคิดรวมทั้งยอมรับซึ่งกันและกัน ได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน รู้จักกำรช่วยเหลือ 

แบ่งปัน สร้ำงควำมสัมพันธ์ทำงบวก เกิดควำมสนุกสนำนในกำรเรียนรู้ รวมทั้งมีควำมรับผิดชอบใน

กำรท ำงำนเพ่ิมขึ้นด้วย โดยสอดคล้องกับ ผลกำรวิจัยของลักคะณำ เสโนฤทธิ์ ที่พบว่ำกำรใช้เกม

กำรศึกษำช่วยส่งเสริมพฤติกรรมทำงสังคม ทั้งด้ำนกำรช่วยเหลือ แบ่งปัน และกำรยอมรับผู้อ่ืนให้

สูงขึ้น (ลักคะณำ เสโนฤทธิ์ , 2551) ทั้งนี้ ผู้วิจัยพบว่ำกำรน ำเกมกำรศึกษำมำพัฒนำให้นักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 เกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันนั้นจะต้องอำศัยครูที่เป็นผู้ด ำเนินกำรจัด

กิจกรรม เนื่องจำกนักเรียนยังเป็นวัยที่เพ่ิงพ้นจำกระดับอนุบำลมำ ดังนั้นครูจะต้องเลือกวำงแผนเลือก

เกมที่เหมำะสม ไม่ยำกหรือง่ำยจนเกินไป เพรำะถ้ำเกมมีเงื่อนไขมำก นักเรียนจะสับสนได้ ซึ่ง

สอดคล้องกับ รำศี ทองสวัสดิ์ ที่อธิบำยหลักกำรใช้เกมกำรศึกษำว่ำครูควรเตรียมเกมกำรศึกษำให้

เพียงพอ และเลือกเกมกำรศึกษำให้เหมำะสม และให้นักเรียนได้เล่นอย่ำงทั่วถึง (รำศี ทองสวัสดิ์ , 

2523) ซึ่งจำกกำรทดลองพบว่ำถ้ำครูไม่อธิบำยวิธีกำรเล่น หรือปล่อยให้นั กเรียนในแต่ละกลุ่มเล่น
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อย่ำงอิสระ นักเรียนจะเกิดกำรทะเลำะกันในกำรเล่นเกมเพรำะแย่งกันท ำ หรือบำงคนไม่สนใจในเกม

ที่ครูเตรียมไว้ แต่ถ้ำครูวำงแผนและจัดเตรียมเกมกำรศึกษำมำพร้อม รวมถึงอธิบำยวิธีกำรเล่นให้

ชัดเจน จะช่วยให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มร่วมมือกันในกำรเล่นเกมได้ดี เนื่องจำกเข้ำใจชัดเจนวิธีกำรเล่น

อย่ำงชัดเจน และเป็นเกมที่ไม่ยำกจนเกินไป 

โดยเมื่อน ำเกมกำรศึกษำมำใช้ร่วมกับกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล ยิ่งช่วยให้นักเรียนได้

พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันเพ่ิมขึ้น เนื่องจำกลักษณะของกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลนั้นเป็น

กำรระดมสมองร่วมกันในกลุ่มเพ่ือตอบค ำถำม ท ำให้นักเรียนมีกำรปรับตัวในกำรท ำงำนร่วมกัน เช่น 

กำรแสดงควำมคิดเห็นและกำรยอมรับควำมคิดของเพื่อนที่เห็นต่ำง ภำยในกลุ่ม กำรแบ่งหน้ำที่ในกำร

เขียนค ำตอบ ส่งผลให้นักเรียนได้พัฒนำทั้งด้ำนควำมสำมำรถในกำรท ำงำน ควำมรับผิดชอบในกำร

ท ำงำน และควำมสำมำรถในกำรมีปฏิสัมพันธ์ด้วย ด้วยเหตุนี้นักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำร

ใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำจึงมีทักษะกำรท ำงำนร่วมกันสูงกว่ำนักเรียนที่

ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 

 

3. ครูมีส่วนส ำคัญในกำรส่งเสริมให้นักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ประสบควำมส ำเร็จ

ในกำรท ำกิจกรรม 

เนื่องจำกนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 ยังเป็นนักเรียนวัยที่เพ่ิงผ่ำนพ้นวัยอนุบำลมำ 

จึงยังมีประสบกำรณ์ในกำรท ำกิจกรรมหรือแสดงควำมคิดเห็นในเรื่องต่ำงๆ กับบุคคลอ่ืนไม่มำกนั ก 

ดังนั้นครูจึงมีส่วนส ำคัญมำกที่ช่วยส่งเสริมให้กำรด ำเนินกิจกรรมต่ำงๆ ของนักเรียนให้ประสบ

ควำมส ำเร็จ ซึ่งกำรน ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำร

สอนนั้น ครูควรมีกำรเตรียมควำมพร้อมและสนับสนุนในกำรด ำเนินกิจกรรม ทั้งช่วยแนะน ำกำร

ก ำหนดสมำชิกในแต่ละกลุ่มให้เหมำะสม เพ่ือให้แต่ละกลุ่มคละเพศและควำมสำมำรถ  กำรเตรียมข้อ

ค ำถำมปลำยเปิด ที่มีข้อค ำถำมกระชับ เข้ำใจได้ง่ำย ใช้ภำษำไม่ก ำกวม  เพ่ือให้นักเรียนสำมำรถแสดง

ควำมคิดเห็นได้ เพรำะหำกครูเตรียมค ำถำมไม่เหมำะสม เช่น ค ำถำมปลำยปิด อ่ำนแล้วเข้ำใจยำก 

หรือใช้ภำษำก ำกวม จะท ำให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มไม่ได้กระตุ้นควำมคิดและร่วมมือกันในกำรแสดง

ควำมคิดเห็นเท่ำที่ควร รวมทั้งครูต้องมีกำรเตรียมอุปกรณ์ที่ต้องใช้ กำรจัดที่นั่ง มีกำรวำงแผนในกำร

เตรียมเกมกำรศึกษำที่เหมำะสม ที่ต้องให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันในกำรท ำงำน นอกจำกนี้กำรพัฒนำให้
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นักเรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันได้นั้นยังต้องมีกำรแก้ปัญหำเฉพำะหน้ำของครู อีกทั้งกำรอธิบำย

วิธีกำรท ำกิจกรรมให้ชัดเจนและเข้ำใจง่ำย เนื่องจำกเป็นกลวิธีกำรสอนแบบใหม่ที่นักเรียนยังไม่เคย

ได้รับประสบกำรณ์มำก่อน  ซึ่งหำกครูมีกำรเตรียมควำมพร้อมที่ดี จะเอ้ือให้นักเรียนได้ฝึกฝนและ

พัฒนำทักษะกำรท ำงำนร่วมกันของนักเรียนได้ และจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับกำรพัฒนำศักยภำพได้เต็ม

ตำมอัตภำพพร้อมทั้งส่งเสริม สนับสนุนกำรสอนของครูให้เต็มศักยภำพทั้งสองฝ่ำย (สันติ บุญภิรมย์

, 2557) 

 

4. กำรจัดสภำพแวดล้อมในห้องเรียน 

ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท ำกำรจัดสภำพห้องเรียนโดยกำรจัดโต๊ะเรียนเป็นกลุ่ม โดยกำรหัน

โต๊ะเข้ำหำกัน เพ่ือให้สะดวกในกำรท ำกิจกรรม ซึ่งพบว่ำกำรจัดโต๊ะเรียนเป็นกลุ่มสำมำรถให้นักเรียน

ท ำกิจกรรมร่วมกันได้ง่ำย เพรำะสำมำรถวำงอุปกรณ์ต่ำงๆ ไว้ตรงกลำงโต๊ะที่นักเรียนสำมำรถเห็นได้

ทั่วกัน รวมถึงช่วยให้นักเรียนสำมำรถพูดคุย ปรึกษำ แสดงควำมคิดเห็น และท ำงำนร่วมกันได้ง่ำย ซึ่ง

ช่วยเอ้ือให้นักเรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนร่วมกันได้ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้จัดสภำพโต๊ะเรียนเป็นกลุ่มเพ่ือให้

คล่องตัวส ำหรับกำรทดลอง แต่ผู้วิจัยพบว่ำในชั่วโมงที่มีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนปกตินั้น เมื่อนักเรียน

ยังคงนั่งเป็นโต๊ะแบบกลุ่ม นักเรียนจะคุยกันในระหว่ำงเรียน ซึ่งเป็นอุปสรรคในกำรเรียนรู้ โดยผู้วิจัย

เห็นว่ำส ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษำปีที่ 1 ยังไม่ควรให้ผู้เรียนนั่งล้อมวงเป็นกลุ่มในกำรจัดกำร

เรียนกำรสอนแบบปกติ เพรำะนักเรียนจะสนใจสิ่งเร้ำภำยนอกที่ไม่ใช่บทเรียนได้ง่ำย โดยเฉพำะกับ

เพ่ือน (สิ่งเร้ำบุคคล) ท ำให้คุยกันในเวลำเรียน ดังนั้นกำรจัดสภำพห้องเรียนจึงมีควำมส ำคัญมำกท่ีต้อง

ค ำนึงถึง เพ่ือให้กำรจัดกิจกรรมต่ำงๆ ส ำเร็จตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับฝ่ำยวิชำกำรของ

จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย (2532) ที่ให้หลักเกณฑ์ในกำรจัดห้องเรียนเพ่ือให้กำรเรียนกำรสอนมี

ประสิทธิภำพว่ำกำรจัดสภำพห้องเรียนต้องค ำนึงถึงลักษณะกำรเรียนกำรสอน และวิธีกำรสอน โดย

ค ำนึงถึงวัตถุประสงค์ของกำรใช้ นอกจำกนี้กำรจัดห้องเรียนต้องค ำนึงถึงบรรยำกำศที่ต้องกำรให้

เกิดขึ้น ในบำงครั้งกำรจัดห้องเรียนควรจะได้ค ำนึงถึงควำมสะดวกและควำมยืดหยุ่นของกำรใช้งำน

ด้วย ดังนั้นสิ่งส ำคัญที่ต้องค ำนึงถึงคือสภำพห้องเรียนให้เอ้ือต่อกำรเรียนรู้ 
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5. หัวหน้ำกลุ่มมีควำมส ำคัญต่อกำรท ำงำนกลุ่มให้ประสบควำมส ำเร็จ 

 ในกำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยพบว่ำอีกปัจจัยที่ส ำคัญที่ช่วยให้กำรท ำงำนกลุ่มประสบควำมส ำเร็จ คือ 

หัวหน้ำกลุ่มที่มีประสิทธิภำพ โดยกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลนั้นแนวคิด

มำจำกกำรเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีกำรแบ่งกลุ่มนักเรียนแบบคละเพศและควำมสำมำรถ ซึ่งท ำให้

สมำชิกในแต่ละกลุ่มมีควำมหลำกหลำย ทั้งนี้นักเรียนในแต่ละกลุ่มจะต้องมีกำรปรับตัวเข้ำหำกัน

เพ่ือให้สำมำรถท ำงำนร่วมกันให้ส ำเร็จ โดยผู้วิจัยได้มีกำรสังเกตขณะระหว่ำงท ำกิจกรรมพบว่ำหัวหน้ำ

กลุ่มบำงกลุ่มมีภำวะผู้น ำสูง เช่น สำมำรถรับฟังข้อมูลจำกอำจำรย์และอธิบำยต่อให้สมำชิกฟังได้ 

สำมำรถบริหำรจัดกำรภำยในกลุ่ม เช่น มอบหมำยงำนให้สมำชิกในกลุ่ม รับฟังและแก้ปัญหำควำม

ขัดแย้งภำยในกลุ่มได้ดี ช่วยเหลือเพ่ือนสมำชิกในกรณีที่ท ำไม่ได้ ควบคุมอำรมณ์และไม่เอำควำมคิด

ของตนเองเป็นหลัก นอกจำกนี้ยังพบว่ำหัวหน้ำกลุ่มบำงกลุ่มได้รับควำมไว้วำงใจจำกสมำชิก ยิ่งท ำให้

กำรท ำกิจกรรมเป็นไปด้วยควำมเรียบร้อย โดยพบว่ำสมำชิกยอมรับและรับฟังหัวหน้ำกลุ่มเป็นอย่ำงดี 

เช่น เมื่อหัวหน้ำกลุ่มจะเลือกผู้ปฏิบัติงำน สมำชิกทุกคนในกลุ่มนั้นจะนั่งตัวตรง น ำมือกอดอก ไม่ส่ง

เสียง เพ่ือให้หัวหน้ำกลุ่มเลือกมำปฏิบัติงำน และเมื่อหัวหน้ำกลุ่มเลือกสมำชิกคนใดคนหนึ่งไปแล้ว

สมำชิกคนที่เหลือก็ยอมรับผลได้ และไม่โวยวำยในกำรท ำกิจกรรม ซึ่งเมื่อหัวหน้ำกลุ่มเลือกบุคคล

ต่อไปในกำรท ำกิจกรรม สมำชิกในกลุ่มก็จะนั่งด้วยควำมเรียบร้อยอีกครั้ง  ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลจำก

กำรสังเกตโดยผู้สังเกตกำรณ์ที่พบว่ำ หัวหน้ำกลุ่มบำงกลุ่มสำมำรถดูแลและสร้ำงข้อตกลงของสมำชิก

ในกลุ่มได้ดี ท ำให้สมำชิกเชื่อฟังและปฏิบัติตำมได้อย่ำงไม่มีควำมขัดแย้ง รวมทั้งพบว่ำกลุ่มที่มีหัวหน้ำ

กลุ่มที่ได้รับควำมไว้วำงใจและจำกสมำชิกจะเอ้ือให้เกิดควำมขัดแย้งในกำรท ำงำนร่วมกันน้อยมำก 

เนื่องจำกสมำชิกรับฟังกันและปฏิบัติตำมในสิ่งที่หัวหน้ำกลุ่มมอบหมำย ดังนั้นหัวหน้ำกลุ่มจึงเป็น

ปัจจัยส ำคัญท่ีช่วยให้กำรท ำงำนกลุ่มประสบควำมส ำเร็จ 

 

6. กำรมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันในกลุ่มช่วยให้สมำชิกท ำงำนได้อย่ำงรำบรื่น 

 นอกจำกกำรมีหัวหน้ำกลุ่มที่ดีที่ช่วยให้กำรท ำงำนกลุ่มประสบควำมส ำเร็จแล้ว อีกปัจจัยที่

ส ำคัญที่ช่วยให้กำรท ำงำนร่วมกันเป็นไปด้วยควำมเรียบร้อยคือกำรมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันภำยในกลุ่ม 

ซึ่งผู้วิจัยได้มีกำรแบ่งนักเรียนคละเพศและคละควำมสำมำรถภำยในกลุ่ม ท ำให้นักเรียนแต่ละกลุ่มมี

สมำชิกที่หลำกหลำยและอำจไม่ได้สนิทสนมกันระหว่ำงสมำชิกภำยในกลุ่ม โดยข้อมูลจำกกำรสังเกต
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จำกผู้สังเกตกำรณ์ทั้งสองท่ำนพบว่ำในช่วงแรกของกำรท ำกิจกรรมนั้น มีนักเรียนบำงคนที่พยำยำม

เล่มเกมด้วยตัวเองโดยไม่แบ่งให้เพ่ือนสมำชิกท ำ มีควำมขัดแย้งระหว่ำงกลุ่มเล็กน้อยเนื่องจำกยังไม่มี

กำรแบ่งหน้ำที่กำรเล่นเกมที่ชัดเจน สมำชิกทุกคนในกลุ่มจึงพยำยำมท ำจนไม่ฟังกัน รวมทั้งมีสมำชิก

บำงคนยังเล่นระหว่ำงท ำกิจกรรมอยู่บ้ำง โดยเมื่อนักเรียนท ำกิจกรรมไประยะหนึ่งนักเรียนได้มีกำร

ปรับตัวและมีสมำชิกในหลำย ๆ กลุ่มมีควำมสนิทสนมมำกข้ึน ท ำให้นักเรียนท ำงำนร่วมกันได้ดีขึ้นโดย

ข้อมูลจำกกำรสังเกตโดยผู้สังเกตกำรณ์พบว่ำเมื่อท ำกิจกรรมไประยะหนึ่ง นักเรียนส่วนใหญ่มีกำร

ปรับตัวในกำรท ำงำนร่วมกันดีขึ้นแม้ว่ำจะมีกำรคิดที่ไม่ตรงกันแต่สำมำรถควบคุมอำรมณ์ได้ดี นักเรียน

มีกำรแบ่งหน้ำที่กำรท ำงำนได้ชัดเจนขึ้น ควำมขัดแย้งในกำรท ำงำนลดลง ซึ่งควำมสนิทสนมกันท ำให้

เกิดกำรมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีของสมำชิกในกลุ่มและช่วยให้กำรท ำงำนร่วมกันเป็นไปด้วยควำมเรียบร้อย 

ทั้งนี้ผู้วิจัยพบว่ำยังมีสมำชิกบำงคนในกลุ่มที่ยังต้องใช้เวลำในกำรปรับตัวในกำรท ำงำนร่วมกับเพ่ือน

เพ่ิมเติม เนื่องจำกยังควบคุมอำรมณ์ในกำรท ำงำนได้ไม่ดีเท่ำที่ควร พยำยำมยึดควำมคิดเห็นของ

ตนเองและรับฟังควำมคิดเห็นของคนอ่ืนไม่มำกนัก ส่งผลให้ปฏิสัมพันธ์กันภำยในกลุ่มไม่ดีนัก ซึ่งครู

ต้องคอยให้ควำมช่วยเหลือและค ำแนะน ำเพ่ือลดควำมขัดแย้งกันภำยในกลุ่มและท ำให้กำรท ำกิจกรรม

ร่วมกันภำยในกลุ่มผ่ำนพ้นไปได้ ดังนั้นกำรมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันภำยในกลุ่มช่วยให้สมำชิกท ำงำน

ร่วมกันได้อย่ำงรำบรื่น 
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ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 

1. ครูสำมำรถน ำกลวิธีกำรสอนโดยใช้คำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำไปใช้ในกำรจัดกำรเรียน

กำรสอนในวิชำต่ำงๆ เช่น วิชำสังคมศึกษำ เพรำะเป็นวิชำที่เรียนรู้เกี่ยวกับชีวิตและควำมเป็นอยู่ใน

สังคม ซึ่งทักษะกำรท ำงำนร่วมกันเป็นทักษะชีวิตที่ส ำคัญในอนำคต โดยหำกครูน ำกลวิธีกำรสอนโดย

ใช้คำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำไปบูรณำกำรในรำยวิชำอ่ืนๆ ควรมีกำรปรับรูปแบบเกมหรือข้อ

ค ำถำมปลำยเปิดให้เหมำะสมกับเนื้อหำหรือวิชำนั้นๆ  

2. ครูที่จะน ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำไปใช้ควรศึกษำลักษณะและ

วิธีกำรสอนให้เข้ำใจก่อนน ำไปใช้จริง รวมทั้งควรกำรมีวำงแผนในกำรสอน เช่น กำรคิดแผนกำรสอน

และกำรเตรียมเนื้อหำที่น่ำสนใจในกำรสอน ข้อค ำถำมปลำยเปิดและเกมที่สอดคล้องกับเนื้อหำสำระที่

สอน กำรแบ่งกลุ่มนักเรียนแบบคละเพศ คละควำมสำมำรถ กำรก ำหนดบทบำทสมำชิก กำรช่วยเหลือ

นักเรียนที่อ่ำนเขียนไม่คล่อง กำรเตรียมสื่อและอุปกรณ์ในกำรท ำกิจกรรม กำรจัดสภำพห้องเรียน 

วิธีกำรเวียนฐำนในกำรท ำกิจกรรม กำรเตรียมควำมพร้อมของครูในกำรอธิบำยให้ค ำแนะน ำและดูแล

ผู้เรียนระหว่ำงท ำกิจกรรม รวมทั้งพยำยำมสร้ำงแรงจูงใจภำยใน เช่น เพื่อนช่วยเพ่ือน เพ่ือให้นักเรียน

ได้ฝึกปฏิบัติอย่ำงเต็มประสิทธิภำพ 

 

ข้อเสนอแนะในกำรท ำวิจัยครั้งต่อไป 

1. ครูควรน ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำไปทดลองต่อยอดกับเนื้อหำ

รำยวิชำอ่ืนๆ หรือระดับชั้นที่สูงขึ้น โดยอำจปรับกิจกรรมหรือเกมอ่ืนๆ เพิ่มเติมให้สอดคล้องกับเนื้อหำ

ในแต่ละระดับชั้น รวมถึงต้องค ำนึงถึงควำมพร้อมในกำรเตรียมอุปกรณ์และกำรจัดสถำนที่ เพ่ือให้

ได้ผลกำรทดลองที่แตกต่ำงออกไป 

  2. ผลกำรวิจัยแสดงให้เห็นว่ำกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลสำมำรถพัฒนำทักษะกำร

ท ำงำนร่วมกันของนักเรียนได้ โดยครูสำมำรถน ำกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำไป

ศึกษำตัวแปรตำมอ่ืนๆ เช่น แรงจูงใจในกำรเรียน เป็นต้น แต่ควรเลือกเกมกำรศึกษำให้มีควำมสัมพันธ์

กับเนื้อหำ และมีควำมหลำกหลำยทั้งรูปแบบและวิธีกำรเล่น หรือใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล

ร่วมกับเทคนิคกำรสอนอ่ืนๆ เช่น เทคนิคเพ่ือนช่วยเพื่อน เป็นต้น 
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ภำคผนวก ก 

รำยนำมผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบคุณภำพเครื่องมือวิจัย 

 

ก-1 รำยนำมผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบคุณภำพแบบสังเกตและแบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

ก-2 รำยนำมผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิล 

         ร่วมกับเกมกำรศึกษำ และแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียง               

         อย่ำงเดียว 
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ก-1 รำยนำมผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบคุณภำพแบบสังเกตและแบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

 1. อำจำรย์ ดร. กนิษฐ์ ศรีเคลือบ 

ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวัดและประเมินผล 

อำจำรย์ภำควิชำวิจัยและจิตวิทยำกำรศึกษำ คณะครุศำสตร์ จุฬำลงกรณ์

มหำวิทยำลัย 

 2. อำจำรย์ อัญชุลี ศิริประพนธ์โรจน ์

ผู้เชี่ยวชำญด้ำนประถมศึกษำ 

อำจำรย์โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม 

3. อำจำรย์นพมำศ ว่องวิทยสกุล 

ผู้เชี่ยวชำญด้ำนประถมศึกษำ 

อำจำรย์โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย ฝ่ำยประถม 

 

ก-2 รำยนำมผู้เชี่ยวชำญตรวจสอบคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  1. อำจำรย์ ศุภกร ถิรมงคลจิต 

อำจำรย์ประจ ำชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนสำธิตจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย  

ฝ่ำยประถม 

2. อำจำรย์ ดลฤดี เพ็ชร์ชะ 

อำจำรย์ประจ ำชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนประถมศึกษำธรรมศำสตร์ 

 3. อำจำรย์ วรลักษณ์ สุธำเนตร 

อำจำรย์ประจ ำชั้นประถมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนวัดเขียนเขต 
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ภำคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บข้อมูล 

 

แบบสังเกตทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน 

แบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน (ประเมินตนเอง) 

แบบประเมินทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน (ประเมินเพ่ือน) 
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ภำคผนวก ค 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลอง 

 

ค-1 ตัวอย่ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ  

ค-2 ตัวอย่ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 
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ค-1 ตัวอย่ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลร่วมกับเกมกำรศึกษำ 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง กำรเป็นเด็กด ี

รูปแบบกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ Carousel ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 จ ำนวนนักเรียน 35 คน 

ผู้สอน นำงสำววรำพร สิทธิ์พรสุวรรณ 

 

แนวคิด 

 เด็กท่ีดีจะมีแต่คนรัก ผู้ใหญ่จะเมตตำ 

 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรียนนี้แล้ว นักเรียนสำมำรถ 

1. บอกลักษณะของเด็กที่ดีและไม่ดีได้ 

2. บอกวิธีกำรเป็นเด็กดีของพ่อแม่และครูได้ 

 

สำระกำรเรียนรู้ 

เรำสำมำรถเป็นเด็กดีได้โดย มีน้ ำใจ ซื่อสัตย์ ตั้งใจเรียน รับผิดชอบ พูดจำไพเรำะ เป็นต้น 

กำรเป็นเด็กดีต่อพ่อแม่ เช่น ช่วยเหลืองำนบ้ำน เตรียมน้ ำให้พ่อแม่ ไม่ดื้อ ฯลฯ กำรเป็นเด็กดีต่อครู 

เช่น ช่วยครูถือของ ช่วยครูแจกหนังสือ ตั้งใจเรียน ไม่แกล้งเพ่ือน เป็นต้น เด็กที่ดีจะมีแต่คนรัก ผู้ใหญ่

จะเมตตำ 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ขั้นน ำ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน โดยให้สมำชิกในแต่ละกลุ่มนั่งด้วยกัน ซ่ึง

สมำชิกในกลุ่มคละควำมสำมำรถกัน และครูก ำหนดหัวหน้ำประจ ำกลุ่ม 
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2. ครูและนักเรียนดูวิดิทัศน์เรื่อง เด็กดี & เด็กดื้อ จำก 

https://www.youtube.com/watch?v=045KuMNri5c จำกนั้นครูถำมนักเรียนว่ำนักเรียนอยำก

เป็นเด็กแบบไหน เพรำะอะไร 

 

 

 

 

 

  

ขั้นสอน 

3. นักเรียนทํากิจกรรมร่วมด้วยช่วยกัน โดยครูอธิบายการเข้าร่วมกิจกรรมดังนี้  
1) นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องร่วมกันเล่นเกมตามที่ครูกําหนดให้ โดยเกมแต่ละกลุ่มจะ

ไม่เหมือนกัน และข้อตกลงคือทุกคนจะต้องมีส่วนช่วยในการเล่น  
2) หลังจำกเล่นเกมส ำเร็จแล้วให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันระดมสมองเพ่ือตอบค ำถำม

ประจ ำกลุ่ม โดยให้หัวหน้ำกลุ่มมอบหมำยให้สมำชิกในกลุ่มอ่ำนค ำถำม และเขียนค ำตอบ 
โดยแต่ละกลุ่มจะได้ปำกกำสีไม่เหมือนกัน  

3) เมื่อครูให้สัญญำณหมดเวลำ (ประมำณ 5 นำท)ี ให้แต่ละกลุ่มเวียนไปเล่นเกม
และตอบค ำถำมท่ีกลุ่มล ำดับถัดไป โดยข้อตกลงก่อนกำรตอบค ำถำมคือ นักเรียนต้องร่วมกัน
แสดงควำมคิดเห็นว่ำค ำตอบของเพ่ือนกลุ่มก่อนหน้ำนักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ หำกเห็นด้วยให้

ตัวแทนกลุ่มท ำเครื่องหมำย ✔หำกไม่เห็นด้วยให้ท ำเครื่องหมำย ✖ หลังค ำตอบนั้น จำกนั้น
ให้ให้ระดมสมองกันภำยในกลุ่มและเขียนค ำตอบลงในกระดำษค ำถำม โดยต้องไม่ตอบซ้ ำกับ
กลุ่มก่อนหน้ำ  

4) นักเรียนเวียนไปท ำกิจกรรมจนครบทุกข้อค ำถำม 
ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 
1 เกมต่อค ำปริศนำ วิธีเล่นคือในแต่ละกลุ่มจะ

ได้รับชิ้นส่วนตัวอักษร จำกนั้นให้นักเรียนในกลุ่ม
ช่วยกันเรียงเป็นค ำให้ถูกต้อง จำกนั้นให้ตัวแทน
กลุ่มเปิดดูค ำเฉลย  
ลั ก ษ ณ ะ เ ด็ ก ดี 

 

เด็กท่ีดีควรเป็นอย่ำงไร 

2 เกมต่อช้ินส่วนภำพ วิธีเล่น ให้สมำชิกในกลุ่ม กำรเป็นเด็กดีต่อพ่อแม่ท ำได้อย่ำงไร

https://www.youtube.com/watch?v=045KuMNri5c
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ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 
หยิบชิ้นส่วนของภำพคนละ 2 ชิ้นส่วน จำกนั้นให้
สมำชิกในกลุ่มช่วยกันต่อชิ้นส่วนภำพให้เป็นภำพ
ที่สมบูรณ์ โดยเมื่อต่อเสร็จให้ตัวแทนกลุ่มเปิด
ภำพเฉลย  
 
 

   
   
   
   

บ้ำง 

3 เกมจับผิดภำพ วิธีเล่นคือให้สมำชิกในกลุ่มดู
ภำพ 2 ภำพ จำกนั้นให้สมำชิกแต่ละคนช่วยกัน
วงกลมว่ำส่วนใดในภำพที่ต่ำงกัน ซึ่งมี 6 จุดที่
ต่ำงกัน จำกนั้นให้ตัวแทนกลุ่มเปิดภำพเฉลย  

 
ภำพส ำหรับเกมจับผิด 

กำรเป็นเด็กดีต่อครูท ำได้อย่ำงไรบ้ำง 

4 เกมหำชิ้นส่วนที่หำยไป วิธีเลน่คือครูมีภำพ
ปริศนำ โดยในแต่ละภำพมีส่วนที่หำยไป 6 
ชิ้นส่วน จำกนั้นให้สมำชิกในกลุ่มช่วยกันเลือก
ชิ้นส่วนของภำพที่ควรน ำมำติดลงในช่องให้
สมบูรณ์  
 

นักเรียนคิดว่ำกำรเป็นเด็กดีจะส่งผลดี
อย่ำงไรบ้ำง 

5 เกมจัดหมวดหมู่ วิธีเล่น ให้สมำชิกในกลุ่ม
ช่วยกันหยิบข้อควำมลักษณะของเด็กไม่ดีคนละ 
1 ข้อควำม  น ำมำแปะบนกระดำนแม่เหล็กท่ีครู
เตรียมไว้ (ซึ่งมีข้อควำมทั้งของเด็กที่ดีและไม่ดี) 
จำกนั้นให้ตัวแทนกลุ่มเปิดดูภำพเฉลย 
 

ลักษณะแบบไหนที่เป็นเด็กท่ีไม่ดี 
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ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 
 

ด้ือ แกล้งพี่ 
ต้ังใจเรียน ช่วยงำนครู 

พูดโกหก ขโมยของ 
มีน้ ำใจ ไม่ส่งงำน 
ตีพ่อแม่ กินข้ำวหมด 

6 เกมตอบค ำถำม วิธีเล่นคือครูมีค ำใบ้ปริศนำแล้ว
ให้ตัวแทนนักเรียนอ่ำนค ำถำมให้สมำชิกในกลุ่ม
ฟังจำกนั้นให้ช่วยกันเขียนค ำตอบลงบนกระดำน
ที่ครูวำงไว้ จำกนั้นเปิดดูค ำตอบเฉลย 

เรำเรียกพฤติกรรมกำรน ำของของผู้อ่ืนมำเป็น
ของตนว่ำอะไร  

(ค ำตอบ กำรขโมย) 

นักเรียนจะรู้สึกอย่ำงไรกับเด็กที่ไม่ดี 

 
ขั้นสรุป 

4. ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนฝึกตั้งค ำถำม โดยครูถำมนักเรียนว่ำนอกจำกค ำถำมของครูทั้ง 6 
ข้อแล้ว นักเรียนคนใดสำมำรถคิดค ำถำมที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนได้อีกบ้ำง จำกนั้นครูน ำค ำถำมอ่ืนๆ ที่
นักเรียนเสนอมำช่วยกันหำค ำตอบเพิ่มเติม 

5. ครตูิดใบค ำตอบของนักเรียนทุกกลุ่มบนกระดำนจำกนั้นร่วมกันอภิปรำยถึงลักษณะเด็กที่ดี
และไม่ดี รวมทั้งกำรปฏิบัติตนให้เป็นเด็กดี 

  
สื่อกำรเรียนรู้  

- วิดิทัศน์เรื่อง เด็กดี & เด็กดื้อ  
- กระดำษแผนภูมิ  
- ปำกกำสี  
- สื่อเกมต่อชิ้นส่วนภำพ  
- สื่อเกมจัดหมวดหมู่  
- สื่อเกมหำชิ้นส่วนที่หำยไป 
- สื่อเกมค ำปริศนำ  
- สื่อเกมจับผิดภำพ  
- สื่อเกมตอบค ำถำม 

 
 

ลักษณะเด็กไม่ด ี
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กำรวัดและประเมินผล 
- กำรตอบค ำถำมอย่ำงถูกต้อง 
- กำรแสดงควำมคิดเห็น 
- ควำมตั้งใจเรียน 
- กำรท ำงำนร่วมกันในกลุ่ม 
- กำรมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง ฤดูกำลในชีวิตประจ ำวัน 

รูปแบบกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ Carousel ร่วมกับเกมกำรศึกษำ 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 จ ำนวนนักเรียน 35 คน 

ผู้สอน นำงสำววรำพร สิทธิ์พรสุวรรณ 

 

แนวคิด 

 เรำควรรู้จักกำรรับมือในกำรอยู่ในแต่ละฤดูกำลอย่ำงถูกวิธี  

 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรียนนี้แล้ว นักเรียนสำมำรถ 

1. บอกฤดูกำลต่ำงๆ ที่เกิดขึ้นในประเทศไทยได้ 

2. บอกวิธีกำรปฏิบัติในแต่กำรอยู่ในแต่ละฤดูกำลได้ 

 

สำระกำรเรียนรู้ 

ฤดูกำลต่ำงๆ มีอยู่มำกมำย แต่ในประเทศไทยจะมี 3 ฤดู ได้แก่ ฤดูร้อน ฤดูฝนและฤดูหนำว 

โดยฤดูร้อน จะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนกุมภำพันธ์ถึงกลำงเดือนพฤษภำคม เรำไม่ควรใส่เสื้อผ้ำหนำ

จนเกินไปเนื่องจำกอำกำศร้อน ฤดูฝน จะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนพฤษภำคมถึงกลำงเดือนตุลำคม 

ในช่วงนี้เรำควรพกร่มหรือเสื้อกันฝน และฤดูหนำวจะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนตุลำคมถึงกลำงเดือน

กุมภำพันธ์ ในช่วงนี้ควรแต่งกำยด้วยเสื้อกันหนำวแขนยำว 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ขั้นน ำ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน โดยให้สมำชิกในแต่ละกลุ่มนั่งด้วยกัน ซ่ึง

สมำชิกในกลุ่มคละควำมสำมำรถกัน และครูก ำหนดหัวหน้ำประจ ำกลุ่ม 
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2. ครูเปิดวิดิทัศน์เรื่อง “กำรเกิดฤดูกำล” จำก 

https://www.youtube.com/watch?v=PUO4IWUQj_s จำกนั้นร่วมกันวิเครำะห์สำเหตุของกำร

เกิดฤดูกำลและตอบค ำถำมว่ำในประเทศไทยมีกี่ฤดูกำล (3 ฤดู ได้แก่ ฤดูร้อน ฤดูฝน ฤดูหนำว) 

 

  

 

  

 

ขั้นสอน 

3. นักเรียนทํากิจกรรมร่วมด้วยช่วยกัน โดยครูอธิบายการเข้าร่วมกิจกรรมดังนี้  
1) นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องร่วมกันเล่นเกมตามที่ครูกําหนดให้ โดยเกมแต่ละกลุ่มจะ

ไม่เหมือนกัน และข้อตกลงคือทุกคนจะต้องมีส่วนช่วยในการเล่น  
2) หลังจำกเล่นเกมส ำเร็จแล้วให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันระดมสมองเพ่ือตอบค ำถำม

ประจ ำกลุ่ม โดยให้หัวหน้ำกลุ่มมอบหมำยให้สมำชิกในกลุ่มอ่ำนค ำถำม และเขียนค ำตอบ 
โดยแต่ละกลุ่มจะได้ปำกกำสีไม่เหมือนกัน  

3) เมื่อครูให้สัญญำณหมดเวลำ (ประมำณ 5 นำท)ี ให้แต่ละกลุ่มเวียนไปเล่นเกม
และตอบค ำถำมท่ีกลุ่มล ำดับถัดไป โดยข้อตกลงก่อนกำรตอบค ำถำมคือ นักเรียนต้องร่วมกัน
แสดงควำมคิดเห็นว่ำค ำตอบของเพ่ือนกลุ่มก่อนหน้ำนักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ หำกเห็นด้วยให้

ตัวแทนกลุ่มท ำเครื่องหมำย ✔หำกไม่เห็นด้วยให้ท ำเครื่องหมำย ✖ หลังค ำตอบนั้น จำกนั้น
ให้ให้ระดมสมองกันภำยในกลุ่มและเขียนค ำตอบลงในกระดำษค ำถำม โดยต้องไม่ตอบซ้ ำกับ
กลุ่มก่อนหน้ำ  

4) นักเรียนเวียนไปท ำกิจกรรมจนครบทุกข้อค ำถำม 
ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 
1 เกมต่อช้ินส่วนภำพ วิธีเล่น ให้สมำชิกในกลุ่ม

หยิบชิ้นส่วนของภำพคนละ 2 ชิ้นส่วน จำกนั้นให้
สมำชิกในกลุ่มช่วยกันต่อชิ้นส่วนภำพให้เป็นภำพ
ที่สมบูรณ์ โดยเมื่อต่อเสร็จให้ตัวแทนกลุ่มเปิด
ภำพ เฉลย  
 
 

   
   
   
   

นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเอง
อย่ำงไรเมื่ออยู่ในฤดูฝน 

https://www.youtube.com/watch?v=PUO4IWUQj_s
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ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 
2 เกมจัดหมวดหมู่ วิธีเล่น ให้สมำชิกในกลุ่ม

ช่วยกันหยิบภำพอุปกรณ์ท่ีเหมำะสมในฤดูหนำว
คนละ 1 ภำพ  น ำมำแปะบนกระดำนแม่เหล็กที่
ครูเตรียมไว้ จำกนั้นให้ตัวแทนกลุ่มเปิดดูภำพ
เฉลย 
 
 
 
 

นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเอง
อย่ำงไรเมื่อ อยู่ในฤดูหนำว 

3 เกมจับผิดภำพ วิธีเล่นคือให้สมำชิกในกลุ่มดูภำพ 
2 ภำพ จำกนั้นให้สมำชิกแต่ละคนช่วยกันวงกลม
ว่ำส่วนใดในภำพที่ต่ำงกัน ซึ่งม ี6 จุดที่ต่ำงกัน 
จำกนั้นให้ตัวแทนกลุ่มเปิดภำพเฉลย  

 
ภำพส ำหรับเกมจับผิด 

นักเรียนคิดว่ำฤดูกำลใดมีควำมส ำคัญ
มำกที่สุด เพรำะอะไร 

4 เกมหำชิ้นส่วนที่หำยไป วิธีเลน่คือครูมีภำพ
ปริศนำ โดยในแต่ละภำพมีส่วนที่หำยไป 6 
ชิ้นส่วน จำกนั้นให้สมำชิกในกลุ่มช่วยกันเลือก
ชิ้นส่วนของภำพที่ควรน ำมำติดลงในช่องให้
สมบูรณ์  

  

นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเอง
อย่ำงไรเมื่ออยู่ในฤดูร้อน 

5 เกมต่อค ำปริศนำ วิธีเล่นคือในแต่ละกลุ่มจะ
ได้รับชิ้นส่วนตัวอักษร จำกนั้นให้นักเรียนในกลุ่ม
ช่วยกันเรียงเป็นค ำให้ถูกต้อง จำกนั้นให้ตัวแทน
กลุ่มเปิดดูค ำเฉลย  

นักเรียนอยำกให้ประเทศไทยมีฤดูอะไร
เพ่ิมเติม เพรำะเหตุใด 

ฤดูหนำว 
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ข้อที่ เกมกำรศึกษำ ค ำถำม 

ฤ ดู ก ำ ล ใ น ไ ท ย 
 

6 เกมตอบค ำถำม วิธีเล่นคือครูมีค ำใบ้ปริศนำแล้ว
ให้ตัวแทนนักเรียนอ่ำนค ำถำมให้สมำชิกในกลุ่ม
ฟังจำกนั้นให้ช่วยกันเขียนค ำตอบลงบนกระดำน
ที่ครูวำงไว้ จำกนั้นเปิดดูค ำตอบเฉลย 

แม้ว่ำประเทศไทยจะมี 3 ฤดู แต่คนมักพบฤดู
ของฉันมำกที่สุด 

(ค ำตอบ ฤดูร้อน) 

นักเรียนคิดว่ำมีสำเหตุใดบ้ำงที่ฤดูกำล
ต่ำงๆ มีช่วงเวลำที่เปลี่ยนแปลงไปจำก
เดิม 

 
ขั้นสรุป 

4. ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนฝึกตั้งค ำถำม โดยครูถำมนักเรียนว่ำนอกจำกค ำถำมของครูทั้ง 6 
ข้อแล้ว นักเรียนคนใดสำมำรถคิดค ำถำมที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนได้อีกบ้ำง จำกนั้นครูน ำค ำถำมอ่ืนๆ ที่
นักเรียนเสนอมำช่วยกันหำค ำตอบเพิ่มเติม 

5. ครตูิดใบค ำตอบของนักเรียนทุกกลุ่มบนกระดำนจำกนั้นร่วมกันสรุปบทเรียนละอภิปรำย
ถึงวิธีกำรรับมือในกำรอยู่ในฤดูกำลต่ำงๆ อย่ำงเหมำะสม 

  
สื่อกำรเรียนรู้องขวัญที่เหมำะสม  

- วิดิทัศน์เรื่อง “กำรเกิดฤดูกำล 
- กระดำษแผนภูมิ  
- ปำกกำสี  
- สื่อเกมต่อชิ้นส่วนภำพ  
- สื่อเกมจัดหมวดหมู่  
- สื่อเกมหำชิ้นส่วนที่หำยไป 
- สื่อเกมค ำปริศนำ  
- สื่อเกมจับผิดภำพ  
- เกมตอบค ำถำม 
 

กำรวัดและประเมินผล 
- กำรตอบค ำถำมอย่ำงถูกต้อง 
- กำรแสดงควำมคิดเห็น 
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- ควำมตั้งใจเรียน 
- กำรท ำงำนร่วมกันในกลุ่ม 
- กำรมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
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ค-2 ตัวอย่ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบคำเริสเซิลเพียงอย่ำงเดียว 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง กำรเป็นเด็กด ี

รูปแบบกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ Carousel  

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 จ ำนวนนักเรียน 35 คน 

ผู้สอน นำงสำววรำพร สิทธิ์พรสุวรรณ 

 

แนวคิด 

 เด็กท่ีดีจะมีแต่คนรัก ผู้ใหญ่จะเมตตำ 

 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรียนนี้แล้ว นักเรียนสำมำรถ 

1. บอกลักษณะของเด็กที่ดีและไม่ดีได้ 

2. บอกวิธีกำรเป็นเด็กดีของพ่อแม่และครูได้ 

 

สำระกำรเรียนรู้ 

เรำสำมำรถเป็นเด็กดีได้โดย มีน้ ำใจ ซื่อสัตย์ ตั้งใจเรียน รับผิดชอบ พูดจำไพเรำะ เป็นต้น 

กำรเป็นเด็กดีต่อพ่อแม่ เช่น ช่วยเหลืองำนบ้ำน เตรียมน้ ำให้พ่อแม่ ไม่ดื้อ ฯลฯ กำรเป็นเด็กดีต่อครู 

เช่น ช่วยครูถือของ ช่วยครูแจกหนังสือ ตั้งใจเรียน ไม่แกล้งเพ่ือน เป็นต้น เด็กที่ดีจะมีแต่คนรัก ผู้ใหญ่

จะเมตตำ 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ขั้นน ำ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน โดยให้สมำชิกในแต่ละกลุ่มนั่งด้วยกัน ซ่ึง

สมำชิกในกลุ่มคละควำมสำมำรถกัน และครูก ำหนดหัวหน้ำประจ ำกลุ่ม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 111 

2. ครูและนักเรียนดูวิดิทัศน์เรื่อง เด็กดี & เด็กดื้อ จำก 

https://www.youtube.com/watch?v=045KuMNri5c จำกนั้นครูถำมนักเรียนว่ำนักเรียนอยำก

เป็นเด็กแบบไหน เพรำะอะไร 

 

 

  

 

 

 

ขั้นสอน 

3. นักเรียนทํากิจกรรมร่วมด้วยช่วยกัน โดยครูอธิบายการเข้าร่วมกิจกรรมดังนี้  
1) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันระดมสมองเพ่ือตอบคําถามประจํากลุ่ม โดยให้หัวหน้า

กลุ่มมอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มอ่านคําถาม และเขียนคําตอบ โดยแต่ละกลุ่มจะได้ปากกาสี
ไม่เหมือนกัน  

2) เมื่อครูให้สัญญำณหมดเวลำ (ประมำณ 5 นำท)ี ให้แต่ละกลุ่มเวียนไปตอบค ำถำม
ที่กลุ่มล ำดับถัดไป โดยข้อตกลงก่อนกำรตอบค ำถำมคือ นักเรียนต้องร่วมกันแสดงควำม
คิดเห็นว่ำค ำตอบของเพ่ือนกลุ่มก่อนหน้ำนักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ หำกเห็นด้วยให้ตัวแทน

กลุ่มท ำเครื่องหมำย ✔หำกไม่เห็นด้วยให้ท ำเครื่องหมำย ✖ หลังค ำตอบนั้น จำกนั้นให้ให้
ระดมสมองกันภำยในกลุ่มและเขียนค ำตอบลงในกระดำษค ำถำม โดยต้องไม่ตอบซ้ ำกับกลุ่ม
ก่อนหน้ำ  

3) นักเรียนเวียนไปท ำกิจกรรมจนครบทุกข้อค ำถำม 
ข้อที่ ค ำถำม 
1 เด็กท่ีดีควรเป็นอย่ำงไร 
2 กำรเป็นเด็กดีต่อพ่อแม่ท ำได้อย่ำงไรบ้ำง 
3 กำรเป็นเด็กดีต่อครูท ำได้อย่ำงไรบ้ำง 
4 นักเรียนคิดว่ำกำรเป็นเด็กดีจะส่งผลดีอย่ำงไรบ้ำง 
5 ลักษณะแบบไหนที่เป็นเด็กท่ีไม่ดี 
6 นักเรียนจะรู้สึกอย่ำงไรกับเด็กที่ไม่ดี 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=045KuMNri5c
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ขั้นสรุป 

5. ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนฝึกตั้งค ำถำม โดยครูถำมนักเรียนว่ำนอกจำกค ำถำมของครูทั้ง 6 
ข้อแล้ว นักเรียนคนใดสำมำรถคิดค ำถำมที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนได้อีกบ้ำง จำกนั้นครูน ำค ำถำมอ่ืนๆ ที่
นักเรียนเสนอมำช่วยกันหำค ำตอบเพิ่มเติม 

6. ครูติดใบค ำตอบของนักเรียนทุกกลุ่มบนกระดำนจำกนั้นร่วมกันอภิปรำยถึงลักษณะเด็กท่ีดี
และไม่ดี รวมทั้งกำรปฏิบัติตนให้เป็นเด็กดี 
 
สื่อกำรเรียนรู้  

- วิดิทัศน์เรื่อง เด็กดี & เด็กดื้อ  
- กระดำษแผนภูมิ  
- ปำกกำสี  

 
กำรวัดและประเมินผล 

- กำรตอบค ำถำมอย่ำงถูกต้อง 
- กำรแสดงควำมคิดเห็น 
- ควำมตั้งใจเรียน 
- กำรท ำงำนร่วมกันในกลุ่ม 
- กำรมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง ฤดูกำลในชีวิตประจ ำวัน 

รูปแบบกำรใช้กลวิธีกำรสอนแบบ Carousel  

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 จ ำนวนนักเรียน 35 คน 

ผู้สอน นำงสำววรำพร สิทธิ์พรสุวรรณ 

 

แนวคิด 

 เรำควรรู้จักกำรรับมือในกำรอยู่ในแต่ละฤดูกำลอย่ำงถูกวิธี  

 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรียนนี้แล้ว นักเรียนสำมำรถ 

1. บอกฤดูกำลต่ำงๆ ที่เกิดขึ้นในประเทศไทยได้ 

2. บอกวิธีกำรปฏิบัติในแต่กำรอยู่ในแต่ละฤดูกำลได้ 

 

สำระกำรเรียนรู้ 

ฤดูกำลต่ำงๆ มีอยู่มำกมำย แต่ในประเทศไทยจะมี 3 ฤดู ได้แก่ ฤดูร้อน ฤดูฝนและฤดูหนำว 

โดยฤดูร้อน จะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนกุมภำพันธ์ถึงกลำงเดือนพฤษภำคม เรำไม่ควรใส่เสื้อผ้ำหนำ

จนเกินไปเนื่องจำกอำกำศร้อน ฤดูฝน จะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนพฤษภำคมถึงกลำงเดือนตุลำคม 

ในช่วงนี้เรำควรพกร่มหรือเสื้อกันฝน และฤดูหนำวจะอยู่ระหว่ำงปลำยเดือนตุลำคมถึงกลำงเดือน

กุมภำพันธ์ ในช่วงนี้ควรแต่งกำยด้วยเสื้อกันหนำวแขนยำว 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ขั้นน ำ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน โดยให้สมำชิกในแต่ละกลุ่มนั่งด้วยกัน ซ่ึง

สมำชิกในกลุ่มคละควำมสำมำรถกัน และครูก ำหนดหัวหน้ำประจ ำกลุ่ม 
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2. ครูเปิดวิดิทัศน์เรื่อง “กำรเกิดฤดูกำล” จำก 

https://www.youtube.com/watch?v=PUO4IWUQj_s จำกนั้นร่วมกันวิเครำะห์สำเหตุของกำร

เกิดฤดูกำลและตอบค ำถำมว่ำในประเทศไทยมีกี่ฤดูกำล (3 ฤดู ได้แก่ ฤดูร้อน ฤดูฝน ฤดูหนำว) 

 

  

 

  

 

ขั้นสอน 

3. นักเรียนทํากิจกรรมร่วมด้วยช่วยกัน โดยครูอธิบายการเข้าร่วมกิจกรรมดังนี้  
1) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันระดมสมองเพ่ือตอบคําถามประจํากลุ่ม โดยให้หัวหน้า

กลุ่มมอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มอ่านคําถาม และเขียนคําตอบ โดยแต่ละกลุ่มจะได้ปากกาสี
ไม่เหมือนกัน  

2) เมื่อครูให้สัญญำณหมดเวลำ (ประมำณ 5 นำท)ี ให้แต่ละกลุ่มเวียนไปตอบค ำถำม
ที่กลุ่มล ำดับถัดไป โดยข้อตกลงก่อนกำรตอบค ำถำมคือ นักเรียนต้องร่วมกันแสดงควำม
คิดเห็นว่ำค ำตอบของเพ่ือนกลุ่มก่อนหน้ำนักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ หำกเห็นด้วยให้ตัวแทน

กลุ่มท ำเครื่องหมำย ✔หำกไม่เห็นด้วยให้ท ำเครื่องหมำย ✖ หลังค ำตอบนั้น จำกนั้นให้ให้
ระดมสมองกันภำยในกลุ่มและเขียนค ำตอบลงในกระดำษค ำถำม โดยต้องไม่ตอบซ้ ำกับกลุ่ม
ก่อนหน้ำ  

3) นักเรียนเวียนไปท ำกิจกรรมจนครบทุกข้อค ำถำม 
ข้อที่ ค ำถำม 
1 นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเองอย่ำงไรเมื่ออยู่ในฤดูฝน 
2 นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเองอย่ำงไรเมื่อ อยู่ในฤดูหนำว 
3 นักเรียนคิดว่ำฤดูกำลใดมีควำมส ำคัญมำกท่ีสุด เพรำะอะไร 
4 นักเรียนจะมีวิธีกำรป้องกันตนเองอย่ำงไรเมื่ออยู่ในฤดูร้อน 
5 นักเรียนอยำกให้ประเทศไทยมีฤดูอะไรเพิ่มเติม เพรำะเหตุใด 
6 นักเรียนคิดว่ำมีสำเหตุใดบ้ำงที่ฤดูกำลต่ำงๆ มีช่วงเวลำที่

เปลี่ยนแปลงไปจำกเดิม 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PUO4IWUQj_s
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ขั้นสรุป 

5. ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนฝึกตั้งค ำถำม โดยครูถำมนักเรียนว่ำนอกจำกค ำถำมของครูทั้ง 6 
ข้อแล้ว นักเรียนคนใดสำมำรถคิดค ำถำมที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียนได้อีกบ้ำง จำกนั้นครูน ำค ำถำมอ่ืนๆ ที่
นักเรียนเสนอมำช่วยกันหำค ำตอบเพิ่มเติม 

6. ครตูิดใบค ำตอบของนักเรียนทุกกลุ่มบนกระดำนจำกนั้นร่วมกันอภิปรำยถึงถึงวิธีกำรรับมือ
ในกำรอยู่ในฤดูกำลต่ำงๆ อย่ำงเหมำะสม 
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ภำคผนวก ง 

ภำพบรรยำกำศในกำรทดลอง 
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ภาพบรรยากาศในการทดลอง 
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ภาพบรรยากาศในการทดลอง 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างแบบประเมินของนักเรียน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาววราพร สิทธิ์พรสุวรรณ 
วัน เดือน ปี เกิด 9 สิงหาคม 2534 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
ประถมศึกษา ภาควิชาหลักสตูรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 
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