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บทคัดย่อภาษาไทย 

 ธนกร จงทอง : กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : 
กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม. ( NON-FORMAL AND INFORMAL LEARNING PROCESS TO BECOME A 
PROFRESSIONAL CARTOONIST : A CASE STUDY OF MR.ANAN THITAKOM) อ.ท่ีปรึกษาหลัก : รศ. 
ดร.วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา 

  
                        การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ

โรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 2) เพื่อจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียน

การ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู ้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์  ฐิตาคม 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษา คือนาย อนันท์ ฐิตาคม และบุคคลใกล้ชิดที่เป็นเพื่อนร่วมงาน ลูกศิษย์ ผู้ช่วยในสถาบันการ

สอน The zero one ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับนายอนันท์ ฐิตาคมมากกว่า 5 ปี และยินดีให้ข้อมูลจำนวน 3 ท่าน ดำเนินการ

วิจัยด้วยระเบียบวิธีวิจัยเชิงพรรณนาโดยใช้ข้อมูลเชิงคุณภาพท่ีเก็บรวบรวมจากการใช้แบบสัมภาษณ์เชิงลึก และวิเคราะห์

ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เน้ือหา 

                        ผลการศึกษาพบว่า (1) เส้นทางและกระบวนการเรียนรู ้นอกระบบโรงเรียนและตาม

อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ประกอบไปด้วย 1) เรื่องราว เหตุการณ์ และปัจจัยต่าง 

ๆ ท่ีทำให้ไปถึงเป้าหมายการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ได้แก่ เหตุการณ์ท่ีส่งผลต่อการตัดสินใจการเป็นนักเขียนการ์ตูน

มืออาชีพ และปัจจัยสำคัญที่พัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ  2) ด้านกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ

โรงเรียน ประกอบไปด้วยกระบวนการท่ีสำคัญได้แก่ แนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ แนวคิดการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ แนวคิดคิดเป็น แนวคิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ เป็นต้น 3) ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประกอบ

ไปด้วยกระบวนการที่สำคัญได้แก่ กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นต้น (2) แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดย

ใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย  ประกอบด้วยแนวทางทางปฏิบัติที่วางไว้เป็นแนวทางปฏิบัติ 

หรือขั้นตอนที่นำพาผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูน  10 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนท่ี 1 จุดเริ่มต้นของการ

เป็นนักเขียนการ์ตูนเกิดจากการที่ผู้เรียนรักการอ่านการ์ตูน ชอบดูการ์ตูน ขั้นตอนท่ี 2 การเริ่มฝึกฝนเพื่อสร้างพื้นฐานใน

การเขียนการ์ตูน ขั้นตอนท่ี 3 การแสวงหาความรู้เพื่อเพิ่มโอกาสและทักษะของตนเอง ขั้นตอนท่ี 4 การนำความรู้ที่ได้รับ

มาปฏิบัติ ฝึกฝน พัฒนาเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไข ขั้นตอนท่ี 5 การสร้างสรรค์ผลงาน ขั้นตอนท่ี 6 การตรวจสอบผลงานท่ี

สร้างสรรค์ ขั้นตอนท่ี 7 การปรับปรุงผลงาน ขั้นตอนท่ี 8 การหาท่ีเผยแพร่ผลงาน ขั้นตอนท่ี 9 ผลงานได้รับการยอม/ไม่ได้

รับการยอมรับ ขั้นตอนท่ี 10 นักเขียนการ์ตูนท่ีประสบความสำเร็จ 

 สาขาวิชา การศึกษานอกระบบโรงเรียน ลายมือชื่อนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2565 ลายมือชื่อ อ.ท่ีปรึกษาหลัก .............................. 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 6382001227 : MAJOR NON-FORMAL EDUCATION 
KEYWORD: Non-Formal and Informal Learning Process to Become the Professional Cartoonist of Mr. 

Anan Thitakhom 
 Thanakorn Jongtong : NON-FORMAL AND INFORMAL LEARNING PROCESS TO BECOME A 

PROFRESSIONAL CARTOONIST : A CASE STUDY OF MR.ANAN THITAKOM. Advisor: Assoc. Prof. 
WORARAT PATHUMCHAROENWATTANA, Ph.D. 

  
                The purposes of this research were to : 1) Analyze the path and learning process outside 

the formal and informal systems to become a professional cartoonist for Mr. Anan Thitakom; and 2) to develop 

a guideline for developing a professional cartoonist by The non-formal and informal learning processes were 

used in the case study of Mr. Anan Thitakom. The population used in the study was Mr. Anan Thitakom and 

close people who were colleagues, students, or assistants in the teaching institute. The zero one has been 

related to Mr. Anan Thitakom for more than 5 years and is willing to provide information for 3 people. The 

research was carried out with a descriptive research methodology using qualitative data collected through in-

depth interviews and analyze the data with content analysis. 

                The results findings were as follows : (1) Mr. Anan Thitakom's non-formal and informal 

learning path and learning process to become a professional cartoonist consisted of: 1) stories, events, and 

various factors that led him to reach The goal of becoming a professional cartoonist is the event that affects the 

decision to become a professional cartoonist. and important factors for self-development in order to become a 

professional cartoonist. 2) non-formal education consists of important processes, including The concept of 

tranformative learning . The concept of experiential learning, the concept of Khit – pen leanrnig , the concept 

of action learning. 3) Informal learning process Consists of important processes, including self-learning processes, 

etc. (2) Guidelines for developing professional cartoonists by using non-formal and informal learning processes 

It consists of practical guidelines that are laid out as guidelines. Or the steps that lead the learners to the goal 

of becoming cartoonists in 10 steps: Step 1: The beginning of being a cartoonist comes from the learners love 

of reading and watching cartoons, and Step 2: Beginning to practice to build the basics of writing cartoons Step 

3: Seeking knowledge to increase one's opportunities and skills Step 4: Applying the acquired knowledge to 

practice, develop, and learn Correction Step 5: Creation of the work Step 6: Checking of the creative work Step 

7: Improvement of the work Step 8: Finding the work to be published Step 9: The work is accepted or not 

accepted.Step 10: Successful Cartoonist 

 

Field of Study: Non-Formal Education Student's Signature ............................... 
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ผู้วิจัยขอขอบพระคุณไว้ณ โอกาสนี้ 

ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ระวี จูฑศฤงค อาจารย์ ดร.ภัทรา วยาจุต 
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รักษ์ ที่ได้ช่วยตรวจสอบ คุณภาพและให้ข้อเสนอแนะ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแต่ละระยะของการ
ดำเนินงานวิจัย ซึ่งทำให้ เครื่องมือวิจัยมีความถูกต้อง สมบูรณ์และนำไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้วิจัย
ขอขอบพระคุณไว้ณ โอกาสนี้ 

ขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านในภาควิชาการศึกษาตลอดชีวิต  คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย ที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ให้กำลังใจและคำแนะนำที่เป็นประโยชน์ทั้งด้านวิชาการ 
และด้านอ่ืน ๆ ที่มีคุณค่ากับผู้วิจัย 

ขอบพระคุณคุณพ่อคุณแม่ที่คอยสนับสนุนและเป็นกำลังให้กับผู้วิจัยมาตลอด  และขอบคุณพ่ี 
ๆ เพ่ือน ๆ สำหรับมิตรภาพและกำลังใจที่มีแก่ผู้วิจัยเสมอมา 
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บทที่ 1  

บทนำ 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

การศึกษากระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูน
มืออาชีพ โดยมีต้นแบบการศึกษาจากนายอนันท์ ฐิตาคม อาจารย์สอนวาดรูปการ์ตูนจากสถาบัน The 
Zero one 

อาชีพ “นักเขียนการ์ตูน” คือ ผู้สร้างและเขียนหรือวาดภาพการ์ตูนจากจินตนาการหรือจาก 
แบบสำหรับผู้ที่วาดภาพบุคคลหรือเหตุการณ์ซึ่งโดยปกติมักเป็นภาพล้อ เพ่ือใช้ประโยชน์ และสื่อสาร
ในสื่อต่าง ๆ นั้นเรียกว่า ผู้เขียนภาพล้อเลียน (กองส่งเสริมการมีงานทำ, 2560) โดยลักษณะและ
คุณสมบัติของนักเขียนการ์ตูน ต้องการความเป็นมืออาชีพ มีการฝึกฝน การเรียนรู้ และไหวพริบต่าง ๆ 
อยู่ตลอดเวลา ความต้องการดังกล่าว จะทำให้นักเขียนการ์ตูนสามารถที่จะพัฒนางานของตนเองจาก
การ์ตูนธรรมดายกระดับไปสู่ความเป็นสากลได้ และเป็นการ์ตูนที่มีคุณภาพอีกด้วยและการที่นำเขียน
การ์ตูนจะสามารถประสบความสำเร็จได้นั้น จะต้องผ่านความเหนื่อยยากลำบาก การฝึกฝนซ้ำ ๆ เพ่ือ
เพิ่มความชำนาญ และเรียนรู้จากความผิดพลาดมาก่อน ดังนั้น นักเขียนการ์ตูนจึงต้องมีการฝึกฝน 
และพัฒนาเรียนรู้ได้จากผู้ที่มีประสบการณ์หรือนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพเพราะเป็นแบบอย่างที่ดี ที่
สามารถเรียนรู้เพื่อนำไปสู่จุดมุ่งหมาย และความสำเร็จได้ (วัลลภ แม่นยำ, 2539)  

และในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงยุคสมัยที่รวดเร็วจนทำให้การ์ตูนสามารถเข้าถึงได้ง่าย
แตกต่างจาก สมัยก่อนที่ต้องรับชมผ่านโทรทัศน์หรือจากหนังสือการ์ตูนเท่านั้นอีกทั้งยังหาซื้อได้ย าก 
ราคาสูง และมีจำนวน การ์ตูนที่ค่อนข้างน้อย แต่ในปัจจุบันการ์ตูนสามารถเข้าถึงได้ง่ายกว่าสมัยก่อน
อย่างมากไม่ว่าจะเป็นการซื้อ รูปเล่มที่สามารถหาซื้อได้ตามห้าง หรือสามารถซื้อผ่านเว็บออนไลน์และ
สามารถอ่านออนไลน์ได้ และยังมี แพลตฟอร์มหรือแอพพลิเคชั่นต่าง ๆ ที่สามารถเข้าถึงได้อย่างง่าย 
อาทิตัวอย่างการดูบนแอพพลิเคชั่นเช่น Youtube , Netflix , Ais play , TrueID , Bilibili , FLIXER , 
iQIYI ฯลฯ เป็นต้น ตัวอย่างการอ่านการ์ตูนบนแอพพลิเคชั่นเช่น Webtoon , Manga PLUS , 
KakaoWebtoon , WecomicsTH เป็นต้น อีกทั้งยังมี แอพพลิเคชั่นที่นำเสนอผลงานการวาดภาพ
เลียนแบบจากนักเขียนที่ต้นเองชื่นชอบหรือจากจิตรการของผู้วาด เช่น Pixiv , Instagram , ทวิตเตอร์ 
เป็นต้น การเข้าถึงการ์ตูนในยุคปัจจุบันทำได้ง่ายกว่าสมัยก่อนเป็นอย่างมาก ทำให้คนที่ชื่นชอบการ์ตูน
เกิดแรงบันดาลใจที่อยากจะเขียนภาพเลียนแบบผลงานจากนักเขียนที่ตนชื่นชอบหรืออยากที่จะเขียน
การ์ตูนในแบบของตัวเอง แต่การเขียนภาพไม่ใช่เรื่องง่ายเนื่องจากภาพหนึ่งภาพที่ต้องเขียนออกมานั้น
มีองค์ประกอบหลายอย่างที่จะทำให้ภาพที่วาดออกมานั้นดูมีชีวิตชีวาเช่น อนาโตมี่ , องค์ประกอบของ
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ภาพ , การเลือกใช้สี ฯลฯ เป็นต้น อีกท้ังผู้เริ่มต้นหลาย ๆ คนยังเลือกกระบวนการเรียนรู้และ ตามการ
เรียนรู้ตามอัธยาศัยที่ผิดวิธี อาทิเช่น การรับชมจากนักเขียนมืออาชีพที่ลงผลงานใน Youtube ใน
รูปแบบของ Speed Paint นอกจากจะให้ประโยชน์น้อยแล้วยังทำให้ผู้ที่รับชมนั้นพัฒนาช้าเพราะไม่
รู้จักวิธีการการเขียนภาพที่ถูกต้องนั้นต้องมีองค์ประกอบอะไรบ้าง หลังจากท่ีได้ศึกษาแล้วพบว่า หลาย
คนเริ่มตระหนักได้ถึงความสำคัญของกระบวนการเรียนรู้ขั ้นพื้นฐานของการเขียนภาพ แต่ยังขาด
ความรู้ ความเข้าใจ ในการศึกษากระบวนการเรียนรู้ที่ถูกวิธี อนันท์ ฐิตาคมกล่าวเสมอว่าการที่จะทำ
ให้เราเก่งและเขียนภาพเป็นได้ อย่างรวดเร็วนั้นมีหลักอยู่สามข้อ 1.มีคนที่เป็นโปรด้านการเขียน
การ์ตูนทำงานให้ดู 2.มีคนที่เป็นโปรด้านการ เขียนการ์ตูนให้คำแนะนำเวลาที่เราทำผิด 3.อันนี้สำคัญ
มาก ๆ คือเมื่อได้ความรู้จากในห้องเรียนแล้ว ต้องกลับไปฝึกต่อที่บ้าน ศิลปะก็เหมือนภาษาอังกฤษ ถ้า
คุณเรียนแล้วไม่หมั่นพูดหมั่นฝึก คุณก็จะลืมมันหมดเราต้องไม่ลืมว่าความชำนาญเกิดจากการทำซ้ำ 
การทำซ้ำก่อให้เกิดความชำนาญ (อนันท์ ฐิตาคม, 2559) 

การมีผู้เชี่ยวชาญด้านการเขียนการ์ตูนมาเป็นผู้สอนคอยให้คำแนะนำสิ่งต่าง ๆ จะช่วยทำให้
เรา สามารถพัฒนาได้อย่างรวดเร็ว เปรียบเทียบง่าย ๆ ก็เหมือนนักกีฬาที่มีโค้ชอยู่ข้างสนาม อย่างไรก็
ตามการเล่า เรื่องด้วยภาพ เพราะ “ภาพ” คือองค์ประกอบหลักของการ์ตูน แต่การ์ตูนส่วนใหญ่ จะมี
ตัวอักษรมาประกอบด้วย การ์ตูนจึงเป็นการประสานระหว่างภาพและตัวอักษรซึ่งช่วยเพ่ิม อรรถรสใน
การอ่านได้มากกว่าการอ่านเฉพาะตัวอักษรเพียงอย่างเดียว (ถิรนันท์ อนวัชศริวงศ์ และพิรุณ อนวัชศิริวงศ์, 
2553)  

จากคำกล่าวที่ว่า “โรงเรียนมิใช่เป็นแหล่งเดียวที่เราสามารถที่เรียนรู้ได้” ดูจะเป็นความจริง
มากขึ้นใน สังคมยุคปัจจุบัน ยุคที่คนต้องเรียนรู้มากขึ้น และเรียนรู้ตลอดทุกช่วงวัยของชีวิต ยุคที่ทุก
องค์กร ทุกหน่วยงาน หรือทุกสถานประกอบการต้องการสมาชิกที ่มีความรู ้เหมาะสมกับงานใน
ตำแหน่งนั้น และยุคที่คนต้องเรียนรู้ เพื่อนำความรู้มาใช้ประโยชน์ต่อการพัฒนาอาชีพและการดำเนิน
ชีวิตของตน ดังนั้นการศึกษาของคนจึงมิใช่ สิ้นสุดลงเมื่อตนก้าวพ้นรั้วโรงเรียน หรือการศึกมิได้จำกัด
อยู่เฉพาะกลุ่ม เพศ หรือวัย หากแต่การศึกษาต้องเปิด โอกาสให้ผู้ที่ต้องการและสนใจสามารถเข้า
เรียนได้ตามความจำเป็น และด้วยเหตุนี้การศึกษานอกระบบโรงเรียนจึงเกิดขึ้นและพัฒนาไปอย่างมา
หยุดยั ้ง และได้รับความสนใจมากขึ ้น ดังที ่หลายคนเรียกว่าเป็น ความหวังใหม่ทางการศึกษา 
“การศึกษานอกระบบโรงเรียน” หรือ “การศีกษานอกโรงเรียน” หรือ “การศึกษาอรูปนัย” ดังที่คณะ
ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยเคยใช้มาแล้ว บางประเทศใช้คำว่า การศึกษาผู้ ใหญ่ (Adult 
Education) ซึ่งหมายถึง กิจกรรมการศึกษาทุกประเภทที่จัดขึ้นสำหรับประชาชนวัยผู้ใหญ่ที่อยู่นอก
ระบบโรงเรียน แต่ต่อมาหลายประเทศก็พลาดโอกาสทางการศึกษาในระบบโรงเรียน จึงได้คิด ชื่อ 
การศึกษานอกระบบโรงเรียน (Non-formal Education) ขึ ้นมาเพื ่อให้สามารถจัดบริการได้
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ครอบคลุม บุคคลทุกช่วงอายุ ดังนั้นคำว่า การศึกษานอกระบบ จึงเป็นคำที่นำมาใช้ในหลาย ๆ 
ประเทศ รวมทั้งประเทศ ไทยด้วย (วีระเทพ ปทุมเจริญวัฒนา, 2557) การศึกษานอกระบบโรงเรียน 
หมายถึง มวลความรู้ ประสบการณ์ และกิจกรรมการศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ ที่จัดให้บริการแก่
ประชาชนที่อยู่นอกระบบโรงเรียนทั้งหมด ไม่ว่าจะ อยู่ในวัยใด มีอาชีพใด มีประสบการณ์อย่างไร ซึ่ง
บุคคลเหล่านั้นอาจจะไม่เคยได้ศึกษาเล่าเรียนในระบบโรงเรียนมาก่อนเลย หรืออาจศึกษาต่อด้วย
เหตุผลและความจำเป็นพื้นฐานแก่การดำเนินชีวิต การอ่าน การ เขียน การคิดคำนวณเบื้องต้น ความรู้
ทางด้านทักษะการประกอบอาชีพ ตลอดจนความรู้และข่าวสารข้อมูลที่ เป็ นปัจจุบันในด้านต่าง ๆ 
เพื่อเป็นพื้นฐานในการดำรงชีวิตและปรับตัวให้เข้ากับสภาพสังคมสิ่งแวดล้อมที่ เปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลาได้อย่างเหมาะสม การศึกษานอกระบบโรงเรียนเป็นการศึกษาที่มีความยืดหยุ่น อย่างมาก 
เพ่ือให้ตอบสนองต่อความต้องการของกลุ่มเป้าหมายและให้สอดคล้องกับสภาพสังคมและ สิ่งแวดล้อม
ดังนั้นจึงมีความแตกต่างจากการศึกษาในระบบโรงเรียนทั้งในด้านวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย รูปแบบ
การศึกษา ระเบียบ และกฏเกณฑ์ต่าง ๆ เนื้อหา หลักสูตร วิธีการเรียนการสอน ผู้สอน สถานที่เรียน 
ระยะเวลาเรียน การประเมิณผลการเรียน และหน่วยงานผู้รับผิดชอบในการจัดการศึกษา การศึกษา
นอกระบบ จะจัดบริการสำหรับกลุ่มเป้าหมายทุกวัยโดยไม่จำกัดอายุ พ้ืนฐานการศึกษา ประสบการณ์ 
ผู้สนใจสามารถรับ บริการได้ทันทีเมื่อมีความพร้อม และเมื่อมีความจำเป็นต้องหยุดพักไว้ก่อน และ
กลับเข้ามาเรียนใหม่ได้เมื่อ ต้องการเนื้อหาหลักสูตรจะปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม
เพื่อให้ผู้เรียนนำไปปรับใช้ในการ ดำรงชีวิต สถานที่อื่น ๆ ที่สะดวกเหมาะสม วิธีการเรียนการสอน 
และเวลาเรียนจะยืดหยุ่นตามความพร้อมของ ครูและผู้เรียน การวัดประเมิณผลอาจไม่จำเป็นต้องสอบ 
อาจจะประเมิณจากการเข้าร่วมกิจกรรม หน่วยงานที่ จัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนไม่จำเป็นต้อง
เป็นโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาเท่านั้นอาจจะเป็นหน่วยงาน ต่าง ๆ ทั้งภาครัฐ เอกชน หรือองค์กร
ท้องถิ่นก็ได้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช, 2536) 

ประกอบกับการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการเสนอโอกาสและทางเลือก เพื่อการศึกษาหา
ความรู้ด้วยตนเองให้แก่บุคคลทั่วไป ให้ได้รับการศึกษาและเพิ่มเติมความรู้ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง
ของโลก กอให้เกิด โลกทัศน์ที่กว้างขวาง สามารถใช้เป็นข้อมูลในการปรับรุงชีวิตให้ก้าวหน้า และดำรง
ตนอยู่ในสังคมได้อย่างเป็นสุข การศึกษาตามอัธยาศัยเกิดขึ้นตามวิถีชีวิต จึงเดป็นการเรียนรู ้จาก
ประสบการณ์จากการทำงาน จากบุคคล จากครอบครัว จากสื่อ จากชุมชน และจากแหล่งความรู้ ซึ่ง
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา และเกิดขึ้นได้ทุกช่วง วัยตลอดชีวิต (วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา, 2561)  

อีกท้ังการจัดการศึกษารูปแบบหนึ่งที่สนองเจตนารมณ์ของพระราชบัญญิตการศึกษาแห่งชาติ
ได้อย่าง เป็นรูปนัย ก็คือการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากเด็กและเยาวชน
ส่วนใหญ่ของ ประเทศได้รับการศึกษาขั้นพื้นฐานในรูปแบบของการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานในระบบ
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โรงเรียนทั้งจากภาครัฐ และเอกชน แต่เด็กและเยาวชนที่ด้อยโอกาส ขาดโอกาสและพลาดโอกาส ส่วน
ใหญ่อาศัยอยู่ในถิ่นทุรกันดาร ซึ่งการศึกษาในระบบโรงเรียนไม่สามารถให้บริการได้อย่างทั่วถึง จึง
จำเป็นต้องได้รับการศึกษาในรูปแบบที่ เหมาะสม คือ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 
เพื่อให้บุคคลเหล่านั้นได้รับสิทธิและโอกาส เสมอกัน โดยเป็นการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานให้กับ
กลุ่มเป้าหมายผู ้อยู ่นอกโรงเรียน ตั ้งแต่ระดับประถมศึกาถึง ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ทั ้งนี้
กลุ่มเป้าหมายสามารถเลือกเรียนตามศักยภาพ ความสามารถ ความต้องการและความพร้อมของ
ตนเองได้ มีทั้งแผนการพัฒนาคุณภาพชีวิต และแผนการเรียนเพื่อประกอบอาชีพ นอกจากนี้ยังให้
โอกาสผู้เรียนเทียบโอนความรู้ ประสบการณ์ และการทำกกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิตใน ชุมชนของ
ตนเองซึ่งเป็นกิจกรรมที่จัดทำขึ้นเพื่อแก้ปัญหาและตอบสนองความต้องการของชุมชน  (กรมการ 
ศึกษานอกโรงเรียน, 2544) 

สรุปความสัมพันธ์ระหว่างการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยได้ว่าการศึกษา
นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยในประเด็นของหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ หลักความ
เสมอภาคในการ เข้าถึงและได้รับการศึกษาอย่างกว้างขวางทั่วถึงเป็นธรรม และมีคุณภาพ เหมาะสม
กับสภาพชีวิตที่สอดคล้อง กับความต้องการและความจำเป็นสอดคล้องกับวิถีชีวิต และความแตกต่าง
ของบุคคลและชุมชนซึ่งเป็นกระการ ที่มุ่งให้บุคคลมีโอการได้เรียนรู้อย่างต่อเนื่องตั้งแต่เกิดจนตายตาม
ศักยภาพและความสนใจจนเกิดเป็นความ ต่อเนื่องตลอดชีวิต (วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา, 2561)  

ดังนั้นคุณลักษณะที่สำคัญของนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพจำต้องมีได้แก่ มีการฝึกฝน การเรียนรู้ 
และ ไหวพริบต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา ซึ่งตรงกับนายอนันท์ ฐิตาคม ที่มีประสบการณ์การเขียนการ์ตูน
มากกว่า 30 ปี นายอนันท์ ฐิตาคม เป็นบุคคลนอกระบบการศึกษาและยังมีการแสงหาความรู้ด้ วย
ตนเอง อีกทั้งยังเป็นผู้เรียนรู้จากผู้อื่น เพื่อนำมาเปลี่ยนแปลงพัฒนาตนเอง อีกทั้งยังมีการเรียนรู้ด้วย
ตนเองอยู ่ตลอดเวลาในการเป็นนักเขียนการ์ตูน อีกทั ้งนายอนันท์ ฐิตาคมยังมีเทคนิควิธีในการ
ถ่ายทอดการเรียนรู้ที่เข้าใจง่าย สามารถนำเทคนิคดังกล่าวมา ใช้ได้จริงในการพัฒนาตนเอง อีกท้ังนาย
อนันท์ ฐิตาคม เป็นผู้ที่มีใจรักงานวาดการ์ตูน มีจิตนการ มีทักษะและ ฝีมือในการสร้างสรรค์ ลายเส้น
การ์ตูน มีความเพียร อดทน ความขยัน ซื่อสัตย์ ต่อตนเองและเวลา และยังเป็น คนที่สนใจใฝ่หา
ความรู้ทางด้านศิลปะอย่างไม่หยุดนิ่ง และช่างสังเกต และมีผลงานเด่น ๆ ได้แก่เคนท์ / มนุษย์ 
เหล็กไหล / X-MEN และเกมเกาหลีในตำนานอย่าง MU ออนไลน์ และล่าสุด Dragon Nest 2: 
Legend ร่วมกับ Nexon Thailand และเป็นหนึ่งในทีมดูแลโปรเจค "ปิ่นโต อนิเมชั่น" อีกทั้งนาย
อนันท์ ฐิตาคม ยังเป็น ผู้ก่อตั้งสถาบันสอนวาดการ์ตูน The Zero one 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับนักเขียนการ์ตูนในประเทศไทยยังมีไม่มากเมื่อเทียบกับงานวิจัยอื่น ๆ 
ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษากระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น
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นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม โดยการนำแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบและตามอัธยาศัยมาใช้วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้นอกระบบและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม เพื่อนำความรู้มาจัดทำแนวทางพัฒนา
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ และเป็นประโยชน์ต่อเยาวชน ประชาชน องค์กร หน่วยงานหรือสถาบันต่าง 
ๆ ที่ต้องการพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

  

คำถามการวิจัย 

1. เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูน มืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมเป็นอย่างไร 

2.  แนวทางพัฒนาสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมโดยการใช้ 
กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยเป็นอย่างไร 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

2. เพ่ือจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียน และตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

ขอบเขตของการวิจัย 

งานวิจัยเรื่อง กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม มีขอบเขตด้านผู้ให้ข้อมูลและขอบเขตด้านเนื้อหา
ดังนี้ 

ขอบเขตในด้านของผู้ให้ข้อมูล 

ผู้ให้ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้
กระบวนการ เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย มีคุณลักษณะดังนี้ 

1. นายอนันท์ ฐิตาคม ที่มีประสบการณ์การเขียนการ์ตูนมากกว่า 30 ปี นายอนันท์ 
ฐิตาคมเป็น บุคคลนอกระบบการศึกษาและยังมีการแสงหาความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังเปน็ผู้
เรียนรู้จากผู้อื ่นเพื่อนำมาเปลี่ยนแปลงพัฒนาตนเอง อีกทั้งยังมีการเรียนรู้ด้วยตนเองอยู่
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ตลอดเวลาในการเป็นนักเขียนการ์ตูน อีกท้ังนายอนันท์ ฐิตาคมยังมีเทคนิควิธีในการถ่ายทอด
การเรียนรู้ที่เข้าใจง่าย สามารถนำเทคนิคดังกล่าวมาใช้ได้จริงในการพัฒนาตนเอง อีกทั้งนาย
อนันท์ ฐิตาคม เป็นผู้ที่มีใจรักงานวาด การ์ตูน มีจิตนการ มีทักษะและฝีมือในการสร้างสรรค์ 
ลายเส้นการ์ตูน มีความเพียร อดทน ความขยัน ซื่อสัตย์ ต่อตนเองและเวลา และยังเป็นคนที่
สนใจใฝ่หาความรู้ทางด้านศิลปะอย่างไม่หยุดนิ่ง และช่าง สังเกต และมีผลงานเด่น ๆ ได้แก่
เคนท์ / มนุษย์เหล็กไหล / X-MEN และเกมเกาหลีในตำนานอย่าง MU ออนไลน์ และล่าสุด 
Dragon Nest 2: Legend ร่วมกับ Nexon Thailand และเป็นหนึ่งในทีมดูแลโปรเจค 
"ปิ่นโต อนิเมชั่น" อีกท้ังนายอนันท์ ฐิตาคม ยังเป็นผู้ก่อตั้งสถาบันสอนวาดการ์ตูน The Zero 
one สัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดกับนาย อนันท์ ฐิตาคม เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
และตามอัธยาศัยเพื่อนำข้อมูลมาใช้ในการวิเคราะห์ในการจัดทำแนวทางการเรียนรู้ในการ
พัฒนาตนเองสู่ การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เช่น ครอบครัว , ลูกศิษย์ , อาจารย์ที่สอน
อยู่ในสถาบัน The Zero One 

2. บุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคม จำนวน 3 ท่าน 

- นาย สินาด จารุอรรจนภัทร์ (เพื่อนร่วมงาน รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคมมากกว่า 8 
ปี) 

- นางสาว พิมพ์กลม ขุมมงคล (เพื่อนร่วมงาน , ลูกศิษย์ , ผู้ช่วย รู้จักกับนายอนันท์ 
ฐิตาคมมากกว่า 8 ปี) 

- นางสาว ณิชา ตั้งชีวินศิริกุล (เพื่อนร่วมงาน , ลูกศิษย์ รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคม
มากกว่า 5 ปี) 

3. นายอนันท์ ฐิตาคม และบุคคลใกล้ชิดยินดีให้ข้อมูลในการทำวิจัย 

ขอบเขตในด้านเนื้อหา 

การวิจัยครั้งนี้มุ่งที่จะศึกษาวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้ของ นายอนันท์ ฐิตาคม 
เพื่อนำไปจัดทำและพัฒนาแนวทางการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพ ผู้วิจัยได้มุ่งเน้นศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ 
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานาย อนันท์ ฐิตาคม มิได้มุ่งเน้นไปทางใดทางหนึ่ง เนื่องจาก
ข้อมูลที่ได้มาจากประสบการณ์และเทคนิควิธีการเขียนรูปโดยเฉพาะของนาย อนันท์ ฐิตาคม 
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คำจำกัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน หมายถึง ขั้นตอนในการแสวงหาความรู้ที่เกิดขึ้นจาก
การศึกษาหลายประเภทหลายรูปแบบ เช่น การเข้าอบรม การเรียนรู้จากสถานที่สอนพิเศษ การเข้า
ร่วมโครงการพัฒนาตนเอง การเข้าร่วมศูนย์ฝึกพัฒนาอาชีพ การเชิญวิทยากรมาให้ความรู้ ศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชน เป็นต้น โดยอาจเป็นการศึกษาในหลักสูตรระยะสั้น อาจจะมีประกาศนียบัตรหรือไม่มีก็
ได ้

กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นตามวิถีชีวิต เป็น 
กระบวนการที่เกิดจากประสบการณ์การทำงาน หรือเรียนรู้จากบุคคล สื่อแหล่ งความรู้ต่าง ๆ เพ่ือ
เพ่ิมพูนความรู้ 

นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ หมายถึง บุคคลผู้สามารถวาดภาพต่าง ๆ ออกมาได้อย่างใจนึก 
เป็น ผู้เชี่ยวชาญในการวาดภาพการ์ตูน อีกทั้งยังเป็นผู้ที่มีการฝึกฝน การเรียนรู้ และไหวพริบต่าง ๆ 
อยู่ตลอดเวลา 

เส้นทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ หมายถึง ประวัติ เรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันของบุคคลนั้น ๆ ไม่ว่าจะเป็นความชอบ ความต้องการ รวมถึงสิ่งแวดล้อมและความ
ต้องการของบุคคลเป็นสิ่งที่เข้ามากระตุ้นให้บุคคลนั้น ๆ เกิดเป็นแรงบันดาลใจสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ 

แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูน หมายถึง ทางปฏิบัติที่วางไว้เป็นแนวทางปฏิบัติ หรือขั้นตอน
ทีน่ำพาผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูน 

กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 
หมายถึง ขั้นตอนในการแสวงหาความรู้ที่เกิดขึ้นการศึกษาหลายประเภทหลายรูปแบบ เช่น การเข้า
อบรม การเรียนรู้จากสถานที่สอนพิเศษ การเข้าร่วมโครงการพัฒนาตนเอง การเข้าร่วมศูนย์ฝึกพัฒนา
อาชีพ การเชิญวิทยากรมาให้ความรู้ ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน เป็นต้น หรือการเรียนรู้จากบุคคล สื่อแหล่ง
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อเพิ่มพูนความรู้และนำสิ่งที่ได้รับมาฝึกฝนเรียนรู้พัฒนาจนพัฒนาตนเองไปสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 
กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม เป็นประโยชน์กับเด็ก เยาวชน ประชาชน องค์กร หน่วยงาน สถาบัน
ต่าง ๆ ในการนำข้อมูลจากงานวิจัยฉบับนี้ไปพิจารณาเพื่อวางแนวทางในการส่งเสริมพัฒนาและจัด
กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อพลักดันผู้เรียนสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 2. แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
ตาม อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม เป็นประโยชน์ต่อ
เยาวชน ประชาชน องค์กร หน่วยงานหรือสถาบันต่าง ๆ ที่ต้องการพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ โดยสามารถนำข้อมูลจากงานวิจัยฉบับนี้ไปใช้ในการสร้างแบบแผนหรือพัฒนาตนเอง
ให้มีคุณลักษณะตามท่ี คาดหวังไว้ 
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บทที่ 2  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมือ อาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม” จากการทบทวนเอกสารจากตำรา บทความรวมไป
ถึงงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยเรื่องดังกล่าว ซึ่งมีหัวข้อรายละเอียดดังนี้ 

ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.1 ความหมายของการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.2 ลักษณะสำคัญของการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.3 รูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.4 หลักการการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.5 กิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

1.6 แนวคิดและทฤษฎีการศึกษานอกระบบ 

1.6.1 แนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

1.6.2 แนวคิดคิดเป็น 

1.6.3 การเรียนรู้จากการปฏิบัติ 

1.6.4 การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ 

ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

2.1 ความหมายของการศึกษาตามอัธยาศัย 

2.2 ลักษณะสำคัญของการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

2.3 รูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัย 

2.4 หลักการการศึกษาตามอัธยาศัย 

2.5 แนวคิดการศึกษาตามอัธยาศัย 

2.5.1 กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 10 

ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูน 

3.1 ความหมายของการ์ตูน 

3.2. ความหมายของนักเขียนการ์ตูน 

3.3 การเขียนการ์ตูน 

3.4 ประเภทของการ์ตูน 

3.5 ประวัติและพัฒนาการของนักเขียนการ์ตูนไทย 

ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย
สู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

ตอนที่ 5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

การศึกษานอกระบบเกิดขึ้นครั้งแรกใน ปี ค.ศ. 1967 ในการประชุมของ UNESCO เรื่องThe 
World Educational Crisis ซึ่งได้นิยามการศึกษานอกระบบ หมายถึง "การจัดการกิจกรรมการเรียนรู้
อย่างเป็นระบบ แต่นอกกรอบของการจัดการศึกษาในระบบโรงเรียนปกติ โดยมุ่งบริการให้คนกลุ่ม
ต่างๆ ของประชากร ทั้งท่ี เป็นผู้ใหญ่และเด็ก" โดยเน้นการเรียนรู้ (Learning) แต่ในปัจจุบันการศึกษา
นอกระบบคือ กระบวนการจัดการ พัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน ทั้งที่เป็นทัศนคติ ทักษะ และความรู้
ซึ่งทำได้ยืดหยุ่นกว่าการเรียนในระบบ โรงเรียนทั่วไป สมรรถนะที่เกิดจากการศึกษานอกระบบมีตั้งแต่
ทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง การทำงานเป็น กลุ่ม การแก้ไข ความขัดแย้งการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม 
การเป็นผู้นำ การแก้ปัญหาร่วมกัน การสร้างความ เชื่อมั่น ความรับผิดชอบและความมีวินัย การศึกษา
นอกระบบยุคใหม่จ ึงเน้นการเร ียนรู ้และสมรรถนะ (Learning and Competency) (จรวยพร 
ธรณินทร์, 2550)  

การศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นแนวทางหนึ่งในการจัดการศึกษา ซึ่งเปิดโอกาสให้กับผู้ที่
ไม่ได้เข้ารับ การศึกษาในระบบโรงเรียนตามปกติ ได้มีโอกาสศึกษาหาความรู้ พัฒนาตนเอง ให้สามารถ
ดำรงตนอยู่ในสังคม ได้อย่างมีความสุข เป็นการจัดการศึกษาในลักษณะอ่อนตัวให้ผู ้เรียนมีความ
สะดวกเลือกเรียนได้หลายวิธี จึง ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อตัวผู้เรียนและสังคมเป็นอย่างยิ่ง การศึกษา
นอกโรงเรียนมีความหมายครอบคลุมถึงมวล ประสบการณ์การเรียนรู้ทุกชนิดที่บุคคลได้รับจากการ
เรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ตามธรรมชาติการเรียนรู้ จากสังคม และการเรียนรู้ที่ได้รับจากโปรแกรม
การศึกษาที่จัดขึ้นนอกเหนือไปจากการศึกษาในโรงเรียน ตามปกติ เป็นกิจกรรมที่จัดขึ้นเพื่อเปิด
โอกาสให้บุคคลที่มิได้อยู่ในระบบโรงเรียนปกติ ได้มีโอกาสแสวงหา ความรู้ ทักษะ ทัศนคติ เพื่อมุ่ง
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ฝึกฝนอาชีพ หรือการพัฒนาความรู้เฉพาะเรื่องตามที่ ตนสนใจ (อาชัญญา 
รัตนอุบล, 2550)  

การศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นการศึกษาที่มุ่งจัดให้กลุ่มเป้าหมายได้พัฒนาชีวิตและสังคม 
โดยมี หลักการจัดการศึกษาเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต จึงเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ที่
ด้อยโอกาส พลาดหรือขาดโอกาสทางการศึกษาในระบบโรงเรียน ได้มีโอกาสศึกษาหาความรู้ ฝึก
ทักษะ ปลูกฝังเจตคติที่ จำเป็นในการดำรงชีวิต และการประกอบสัมมาชีพ อีกทั้งสามารถปรับตัวให้
ทันกับความเปลี่ยนแปลงของ วิทยาการต่าง ๆ ที่เจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็วได้อย่างมีความสุขตาม
ควร แก่อัตภาพ (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2538 อ้างถึงใน อาชัญญา รัตนอุบล, 2542) 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การศึกษานอกระบบมีจุดมุ่งหมายเพื่อมอบโอกาสให้กับคนที่
พลาดโอกาสการศึกษาในระบบ อีกทั้งยังมอบโอกาสให้กับบุคคลที่สนใจในการพัฒนาตนเอง เพื่อ
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สามารถนำไปใช้ในวิถึชีวิตในการประกอบอาชีพ รวมถึงสามารถนำความรู้ที่ได้รับมาพัฒนาตนเองให้ใช้
ชีวิตอยู๋ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 

1.1 ความหมายของการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

สุมาลี สังข์ศรี (2544) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบหรือการศึกษานอกโรงเรียน ( Non-
formal education) ประสบการณ์และกิจกรรมทางการศึกษาทุกรูปแบบที่จัดให้แก่ประชาชนที่อยู่
นอกระบบโรงเรียน ทั้งหมด ซึ่งคอรบคลุมตั้งแต่ประชากรก่อนวัยเรียน ประชากรที่อยู่ในวัยเรียน แต่
พลาดโอกาสเข้าศึกษาในระดับต่าง ๆ โดยมุ่งหวังให้ได้รับความรู้ในด้านที่เป็นพ้ืนฐานแก่การดำรงชีวิต 
เช่น การอ่าน การเขียน ความรู้ทางด้าน อาชีพ เพ่ือเป็นพื้นฐานในการดำรงชีวิตและการปรับตัวเข้ากับ
สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสม 

วรรัตน์ อภินันท์กูล (2551ก) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน หมายถึง การศึกษาที่มี
ความ ยืดหยุ่นในการกำหนดจุดมุ่งหมาย รูปแบบ วิธีการจัดการศึกษา ระยะเวลาของการศึกษา การ
วัดและการ ประเมินผล ซึ่งเป็นเงื่อนไขสำคัญของการสำเร็จการศึกษา โดยเนื้อหาและหลักสูตรจะต้อง
มีความเหมาะสม สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการของบุคคลแต่ละกลุ่ม 

สมบัติ สุวรรณพิทักษ์ (2551) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบ หมายถึง กิจกรรมและ
ประสบการณ์ ทางการศึกษาที่จัดให้แก่ผู ้ใหญ่ที่พลาดโอกาสในการศึกษาในช่วงวัยเรียน และใน
ปัจจุบันการศึกษานอกระบบโรงเรียนมิได้จัดให้บริการเฉพาะผู้ใหญ่ แต่รวมถึงเด็ก และเยาวชนที่ไม่มี
โอกาสได้เรียนต่อหลังจบการศึกษา ภาคบังคับ และบุคคลวัยอื่น ๆที่พลาดโอกาสทางการศึกษาด้วย 

กระทรวงศึกษาธิการ (2554) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม
ฉบับที่ 2 พ.ศ 2545 และ ฉบับที่ 3 กล่าวว่า การศึกษานอกระบบเป็นการศึกษาที่มีความยืดหยุ่นใน
การกำหนัด จุดมุ ่งหมาย รูปแบบ วิธ ีการจัดการศึกษา ระยะเวลาของการศึกษา และ การวัด
ประเมินผล ซึ่งเป็นเงื่อนไขที่ทำ คัญของการสำเร็จการสึกษา โดยเนื้อหาและหลักสูตรจะต้องมีความ
เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพปัญหา และความต้องการของแต่ละกลุ่ม 

ระวี จูฑะฤงค์ (2564) ได้กล่าวไว้ว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน คือ กิจกรรมการศึกษา ที่มี 
กลุ่มเป้าหมายผู้รับบริการและวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ที่ชัดเจน มีรูปแบบหลักสูตร วิธีการจัดการ
เรียนการ สอนและระยะเวลาเรียน หรือฝึกอบรมที่ยืดหยุ่นและหลากหลายตามสภาพความต้องการ
ของผู้เรียนและ ศักยภาพในการเรียนรู้ของกลุ่มเป้าหมายนั้น และมีวิธีการวัดผลและประเมิณผลการ
เรียนรู้ที่มีมาตรฐานเพื่อรับ คุณวุฒิทางการศึกษาหรือเพ่ือจัดระดับผลการเรียนรู้ 
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และ ระวี จูฑะฤงค์ (2564) ยังกล่าวไว้อีกว่า การเรียนรู้นอกระบบเป็นการเรียนรู้ที่ควบคู่ไป
กับการ เรียนรู้ตามอัธยาศัย โดยผู้สอนอาจจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพิ่มเติมเพื่อชี้แนะช่องทาง
การศึกษาเพิ่มเติมผ่าน รูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยในลักษณะต่าง ๆ เช่น การจัดสถานที่ให้เหมาะ
กับการเรียนรู้ การจัดแหล่ง ข่าวสารให้เหมาะแก่การศึกษาค้นคว้า การเผยแพร่ความรู้ ประสบการณ์ 
ผ่านสื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ เพื่อให้ ผู้เรียนได้รับการศึกษาอย่างครอบคลุมและต่อเนื่องตลอดชีวิต 

สุมาลี สังข์ศรี (2544) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน หมายถึง การจัดกิจกรรม
ทางการศึกษา นอกเหนือจากการศึกษาในระบบโรงเรียนปกติ เพื่อให้บริการแก่กลุ่มเป้าหมายที่เป็น
ประชากรนอกระบบ โรงเรียนปกติ เช่น ประชากรก่อนวัยเรียน ประชากรที่อยู่ในวัยเรียนแต่พลาด
โอกาสเข้าศึกษาในระดับต่าง ๆ เช่น ต้องออกจากโรงเรียนก่อนจบการศึกษาในระบบปกติ ตลอดจน
ประชากรที่มีอายุพ้นวัยเรียนในระบบไป แล้ว จนถึงผู้สูงอายุ การจัดกิจกรรมการศึกษามีวัตถุประสงค์
ในการเรียนที่ชัดเขน โดยมีกระบวนการจัดการ เรียนการสอนที่ยืดหยุ่นในเรื่องหลักสูตรเวลาเรียน 
สถานที่เรียน วิธีการเรียน ในด้านผู้เรียนอาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียนไม่มีข้อจำกัดในเรื่องอายุ อาชีพ พ้ืนฐาน
การศึกษาเน้นการเรียนเรื่องที่เป็นสภาพปัจจุบัน เพ่ือแก้ไข ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประวันหน่วยงานที่จัด
การศึกษานอกระบบโรงเรียนมีทั้งหน่วยงานภาครัฐและเอกชน 

สุรกุล เจนอบรม (2541) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นกิจกรรมการศึกษาที่มี
รูปแบบไม่ แน่นอน จัดขึ้นตามความเหมาะสมความต้องการ ของผู้เรียน เน้นการพัฒนาของผู้เรียนให้
เสรีภาพและความ รับผิดชอบแก่ผู้เรียนที่จะกำหนดทางเลือกความสนใจและแนวทางในการดำเนิน
ชีวิตของตนเอง 

ปฐม นิคมานนท ์(2528) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นกิจกรรมที่สังคมจงใจจัด
ขึ้น เพื่อ เป็นประโยชน์ทางการศึกษาโดยเฉพาะ นอกเหนือจากการเรียนปกติในโรงเรียน 

ประชุมสุข อาชวอำรุง (2518) กล่าว่า การศึกษานอกระบบ เป็นกิจกรรมทางการศึกษาที่มี
รูปแบบไม่ แน่นอน เป็นการศึกษาท่ีจัดขึ้นโดยไม่เลือกวัย ไม่เลือกเพศ ไม่เลือกวรรณะ ไม่เลือกภูมิหลัง 
และ สติปัญญา ความสามารถหรือความถนัดครอบคลุมถึงการศึกษาที ่ไม่มีพิธีรีตรองด้วย เป็น
การศึกษาที่เปิดโอกาสให้กับคน ทุกคนในสังคมจัดกิจกรรมการศึกษาได้ทั ้งในและนอกโรงเรียน 
นับเป็นวิชาการศึกษาท่ีสอดคล้องกับสังคม ประชาธิปไตยอย่างยิ่ง 

อุ่นตา นพคุณ (2523) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบ หมายถึง กิจกรรมหรือโครงการใด ๆ ที่
สถาบัน ต่าง ๆ ในสังคมจัดขึ้น โดยมีเจตนาและวัตถุประสงค์ท่ีจะให้การเรียนรู้แก่ประชากรที่สามารถ
กำหนดเป้าหมายได้ ผู้รับการศึกษาเองก็มีเจตนาหรือวัตถุประสงค์ในการจะรับการเรียนรู้ กิจก รรม
ดังกล่าวจัดให้แก้ประชากรทุก เพศทุกวัย ทุกชุมชนและทุกระดับการศึกษา เพื่อให้บุคคลดังกล่าวมี
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ความรู้ ทักษาะ และทัศนคติค่านิยมที่ดี กิจกรรมการศึกษาที่เรียกว่าเป็นการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
จะต้องจัดขึ้นในระยะเวลาอันสั้น หลักสูตร ยืดหยุ่น ประหยัด และตอบสนองความต้องการความสนใจ
ของผู้เรียนและปัญหาของชุมชน 

Philip H. Coombs (1973) ได้นิยาม การศึกษานอกระบบโรงเรียนเรียน ว่าเป็นกิจกรรมทาง
การศึกษาที่จัดไว้ นอกระบบปกติที่ดำเนินการอยู่ โดยอาจจัดแยกออกไปต่างหากหรือจัดให้เป็นส่วน
หนึ่งที่สำคัญของกิจกรรมที่ ใหญ่กว่า ทั้งนี้โดยมีวัตถุประสงค์ที่จะตอบสนองต่อความต้องก ารและ
ความสนใจในการเรียนรู้ของ กลุ่มเป้าหมาย 

David and Thomas (1971) ได้ให้คำจำกัดความการศึกษานอกระบบไว้ว่า เป็นการศึกษาที่
จัดขึ้นเพื่อ ช่วยปิดช่องว่างของประชากรจำนวนมากที่ไม่สามารถเข้ารับบริการจากการศึกษาในระบบ
โรงเรียนได้อย่างทั่วถึง เมื่อเปรียบเทียบกับการศึกษาในระบบโรงเรียนแล้ว การศึกษานอกระบบ
โรงเรียน เป็นการศึกษาที่มี ความยืดหยุ่นได้มากกว่า 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน หมายถึง กิจกรรมทางการ
ศึกษาท่ีจัดขึ้น เพ่ือตอบสนองความต้องการทางการเรียนรู้ และการพัฒนาตนเอง ให้แก่บุคคลที่พลาด
โอกาสทางการศึกษาไม่ ว่าจะเป็น เด็ก เยาวชน ผู้ใหญ่ หรือ ผู้สูงอายุ เพื่อให้บุคคลเหล่านี้สามารถ
อ่านออก เขียนได้ มทีักษะในการ ประกอบอาชีพเพ่ือให้สามารถใช้ชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 

1.2 ลักษณะสำคัญของการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

อุดม เชยกีวงศ์ (2551) กล่าวว่าลักษณะของการศึกษานอกระบบว่า เป็นการให้โอการ
ประชาชนที่อยู่ นอกระบบการศึกษาได้รับความรู ้ การฝึกอบรม การแนะแนวตลอดชีวิต เพื่อให้
ประชาชนเหล่านั้นได้มีทักษะ ค่านิยม ที่ช่วยให้คนมีคุณภาพอันเป็นผลในการยกระดับความเป็นอยู่
ของครอบครัว สังคม และประเทศชาติ โดยมีลักษณะที่สำคัญ 10 ประการ ดังนี้ 

ประการที่ 1 รูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบมีรูปแบบในการเรียนที่ยืดหยุ่น ตามสภาพ
พ้ืนที่ รูปแบบในการเรียนรู้จะแตกต่างออกไป เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายตามความต้องการของผู้จัดและ
ผู้เข้ารับการ บริการ 

ประการที่ 2 หลักสูตรและเนื้อหาของวิชาการศึกษานอกระบบ ยืดหยุ่นได้อย่างมากเนื้อหา
สามารถ ปรับเปลี่ยนได้ตามแต่ละท้องถิ่นตามความสนใจของผู้เรียน อีกทั้งหลักสูตรจะได้รับการ
ออกแบบให้เหมาะสม จากความสนใจและความจ้องการของผู้เรียนที่มุ่งจะนำไปใช้ประโยชน์ตาม
จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
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ประการที่ 3 วิธีสอนของการศึกษานอกระบบจะมีรูปแบบที่แตกต่างกันออกไปตามความ
เหมาะสม ความจำเป็น เช่น บางครั้งจะเป็นการเรียนในชั้นเรียน บางครั้งจะเป็นการเรียนในรูปแบบ
ของการพบปะ การ สนธนาสาธิต การฝึกอบรมการใช้โสตทัศนูปกรณ์ และสื่อมวลชน การศึกษาทาง
วิทยุและไปรณีย์ ฯลฯ 

ประการที่ 4 ความยืดหยุ่นของการจัดกิจกรรมและโครงการต่าง ๆ ของการศึกษานอกระบบ
มีความ ยึดหยุ่นมาก เพื่อให้หลักสูตรตอบสนองความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ อีกทั้งระยะเวลา 
สถานที่ วิธีสอน และวิทยากร จะเปลี่ยนแปลงให้เหมาะสมตามสภาพที่อยู่ 

ประการที่ 5 ระยะเวลาเรียนของการศึกษานอกระบบ ขึ้นอยู่กับชนิดและลักษณะของวิชา
รวมทั้ง ความสนใจของผู้เรียนด้วย หรืออาจกล่าวได้ว่า ระยะเวลาขึ้นอยู่กับเรื่องที่ผู้เรียนสนใจ และ
พัฒนาการของ ผู้เรียน 

ประการที่ 6 ผู้สอนและบุคลากรของการศึกษานอกระบบ อาจเป็นบุคลากรที่มีความรู้ความ
ชำนาญ และความเชี่ยวชาญในวิชาที่เรียนโดยตรง อาจเป็นผู้มากประสบการณ์ในสาขาวิชานั้น ๆ 

ประการที่ 7 ผู้เรียน การศึกษานอกระบบ ไม่มีการกำหนดเกณฑ์ อายุผู้เรียนเหมือนการศึกษา
ใน ระบบ ลักษณะของผู้เรียนการสึกษานอกระบบขึ้นอยู่กับความสมัครใจของผู้เรียนเป็นสำคัญ ไม่มี
การบังคับ ผู้เรียนสามารถเข้ารับการศึกษาได้ทุกเพศ ทุกวัย ทุกวุฒิการศึกษา สามารถสมั ครได้ตาม
ความสนใจที่ตนเองมี ต่อสาขาวิชานั้น ๆ 

ประการที่ 8 สถานที่จัดให้บริการการศึกษานอกระบบ สามารถเปลี่ยนแปลงและโยกย้ายไป
ตาม สถานที่ที ่อำนวยให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น ๆ โดยสามารถจัดการเรียนรู้ที ่ไหนก็ได้ เช่น 
ศาลาสววัด ชั้นเรียน ของโรงเรียน ศูนย์อนามัย ห้องสมุดจังหวัดหรืออำเภอ เป็นต้น 

ประการที่ 9 การรับรองความสามารถและคุณวุฒิ รวมทั้งการประเมินผลการศึกษานอก
ระบบนั้น นิยมประเมินในระยะสั้นประกาศนียบัตรมีความหมายเพียงว่าได้ผ่านการเรียนหรือการ
ฝึกอบรมในเรื่องใดมา เท่านั้น 

ประการที่ 10 หน่วยงานและสถานที่ที่รับผิดชอบในการจีดการศึกษานอกระบบ จะมีทั้ง
หน่วยงาน ภาครัฐ เช่ม กรมการพัฒนาชุมชน กรมส่งเสริมการเกษตร กรมอนามัย กรมการศึกษานอก
ระบบและอัธยาศัย ฯลฯ หน่วยงานภาคเอกชน เช่น สามาคมต่าง ๆ ธนาคาร องค์การต่าง ๆลฯ 
หน่วยงานรัฐวิสาหกิจ เช่น การ ไฟฟ้า การสื่อสาร ไปรณีย์ ฯลฯ หน่วยงานสถาบันอุดมศึกษา เช่น 
มหาวิทยาลัย วิทยาลัย ฯลฯ 
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อาชัญญา รัตนอุบล (2544) ได้กล่าวถึง ลักษณะของการศึกษานอกระบบโรงเรียน โดย
ลักษณะต่าง ๆ ประกอบไปด้วยดังนี้ 

1.ประชากรเป้าหมาย จัดให้แก่ผู ้ที ่อยู่นอกระบบโรงเรียน โดยไม่คำนึงถึงอายุของผู้เรียน 
ผู้เรียนมาจาก ประชากรทุกเพศทุกวัย ซึ่งส่วนใหญ่เป้นผู้ที่อยู่ในวัยผู้ใหญ่ มีภาระในการประกอบอาชีพ 
รวมทั้งผู ้ที ่พลาด โอกาสทางการศึกษาในภาคปกติ กิจกรรมที่จัดโดยทั่วไปจะไม่มีการกำหนดพ้ืน
ฐานความรู้เดิมของผู้เรียน 

2.โครงสร้างและการบริหาร มีโครงสร้างที ่ยืดหยุ ่นได้ ขึ ้นอยู ่กับจุดประสงค์ของแต่ละ
หน่วยงานที่มี ลักษณะเป็นอิสระต่อกัน และส่วนใหญ่จะดำเนินการภายใต้หน่วยงานของรัฐ ที่ให้
ความสำคัญต่องานการศึกษา นอกระบบโรงเรียน 

3.ปรัชญาการศึกษา มีปรัชญาที่ยึดหลักการเรียนรู้เพื่อชีวิตจริง ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นการ
เรียนรู้เพื่อการ ทำงาน เน้นการศึกษาให้รู้จักการคิดเป็น รู้จักการตัดสินใจ และสามารถนำความรู้ที่
ได้รับไปใช้ได้จริง ชีวิตประจำวัน 

4.วัตถุประสงค์ มีลักษณะที่เจาะจง ภายใต้ระยะเวลาอันสั้น โดยเป็นการมุ่งหวังให้ผู้เรียน
สามารถ เปลี่ยนแปลงได้ทันทีหลังจากการเรียนรู้ สามารถสนองความต้องการของผู้เรียนในการเรียนรู้
ที่เป็นปัจจุบันหรือ ในอนาคนอันใกล้ของบุคคลและสังคม 

5.หลักสูตรและเนื้อหาวิชา หลักสูตรมีเนื้อหาที่ตรงกับความต้องการของส่วนบุคคล ส่วนใหญ่
หลักสูตร เป็นจะเป็นหลักสูตรระยะสั้น เพื่อมุ่งสนับสนุนให้ผู ้เรียนสามารถนำความรู้ที ่ได้รับไปใช้
ประโยชน์ได้ทันที และ สามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันที ่ประสบอยู ่ได้อย่าง
เหมาะสม เนื้อหาวิชาจะเป็นการเน้นการปฏิบัติ 

6.การเรียนและวิธีการเน้นให้ผู ้เรียนเป็นศูนย์กลางและวิทยาการภูมิปัญญาท้องถิ ่นมา
ประยุกต์ใช้ให้ เกิดประโยชน์ในการเรียนการสอนอย่างเต็มที ด้วยเหตุนี้บุคลากรที่นำมาสอนจึงไม่
จำกัดคุณวุฒิ แต่เป็นการนำ ผู้ที ่มีประสบการณ์ความชำนาญในสาขาวิชาดังกล่าว มาเป็นผู้สอน 
กิจกรรมการเรียนการสอนจะจัดให้ตรงกับ วิถีในการดำเนินชีวิต และยืดหยุ่นสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้เรียน สำหรับการเรียนเป็นกลุ่ม จะเป็นการ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มที่ 
และไม่เคร่งครัดจนเกินไป 

7.การลงทุนและค่าใช้จ่าย เป็นการลงทุนที่ประหยัด เป็นการใช้ทรัพยากรที่บุคลากรมีอยู่ใน
ชุมชนมา ใช้ประโยชน์เพื่อเอื้ออำนวยต่อการเรียนการสอน ด้วยเหตุนี้จึงไม่มีการกำหนดค่าใช้จ่ายใน
การเรียนรู้ได้แน่นอน 
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8.ระยะเวลา เวลาของการเรียนการสอนมีความยืดหยุ่น เวลาจะสอดคล้องกับลักษณะของ
เรื่องที่ ผู้เรียนต้องการจะศึกษา ซึ่งสามารถเรียนได้ในเวลาราชการนอกเวลา ตอนเย็น ตอนกลางคืน 
หรือช่วงใดก็ได้ ตามความสะดวกและเหมาะสมกับผู้เรียน โดยไม่มีการกำหนดเวลาในการเรียนที่
แน่นอน สามารถเรียนรู้ได้ ตลอดชีวิต 

9.สถานที่ ไม่มีสถานที่ในการเรียนที่แน่นอน สามารถใช้สถานที่ให้เหมาะสมกับสภาพชุมชน 
ตวาม โอกาสและความสะดวกของผู้เรียนและผู้สอน เช่น บ้าน โรงเรียน วัด เป็นต้น 

10.ผลที่ได้รับ ผู้เรียนอาจจะได้รับประกาศนียบัตร แต่สิ่งเหล่านี้ไม่จำเป็นหรือสำคัญเท่ากับ
ผู้เรียน สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันที่ประสบของตนเอง
ต่อไป 

ระวี จูฑะฤงค์ (2564) ลักษณะของการศึกษานอกระบบโรงเรียน คือ มีการจัดการการเรียน
การสอนที่ ยืดหยุ่น ในทุกขั้นตอน ทั้งการกำหนเป้าหมายของการเรียน รูปแบบ วิธีการจัดการศึกษา 
และระยะเวลาของ การศึกษา การวัดและประเมิณผลเพื่อให้เหมาะสมกับสภาพปัญหา และความ
ต้องการของผู้เรียนแต่ละคน 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าลักษณะที่สำคัญของการศึกษานอกระบบโรงเรียน จะมีลักษณะที่
ยืดหยุ่นทั้ง เรื่องเวลา เนื้อหา อายุ สถานที่ในการเรียนรู้ เป็นการจัดการศึกษาให้ตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ทันทีหลังจากได้รับ
ความรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ นำไปใช้ประโยชน์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันที่ประสบของตนเอง
ต่อไปตลอดชีวิต 

 

1.3 รูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย กระทรวงศึกษาธิการ 
(2554) ได้กล่าวถึงรูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนไว้ดังนี้ 

1.การศึกษาวิชาสามัญ เป็นการศึกษาท่ีครอบคลุมความรู้พื้นฐานในเรื่องของการอ่าน
ออก เขียนได้ เป็นรูปแบบการศึกษาที่เทียบเท่ากับการศึกษาระดับประถม มัธยมต้น มัธยม
ปลายและ อุดมศึกษา 

2.การศึกษาด้านวิชาชีพ มีการจัดการอบรมในรูปแบบระยะสั้น และระยายาว ขึ้นอยู่
กับ ประเภทของการศึกษา มีทั้งแบบมีประกาศนียบัตร และแบบไม่มีประกาศนียบัตร 
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3.การให้ความรู้ทั่วไปที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน เช่น การอบรม 
การสอน โดยวิทยากรที่เชี่ยวชาญ และการสอนโดยสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ 

 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า รูปแบบการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน เป็นการศึกษาที่ผู้เรียน 
สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันผ่านการเรียนรู้โดยการอบรม การเรียนรู้จาก 
วิทยากร การเรียนรู้จากสื่อต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุขในสังคม 

 

1.4 หลักการการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

อัญชลี ธรรมะวิธีกุล (2551) กล่าวว่าหลักการจัดการศึกษานอกระบบ ยึดหลักการและความ
มุ่ง หมายโดยภาพรวมตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ควบคู่กับหลักการการศึกษานอกระบบ 
หลักความเสมอภาค การมีส่วนร่วมในความรับผิดชอบ กระบวนการเรียนรู้ ความหลากหลาย ความ
ยืดหยุ่น การบูรณา การ การกระจายอำนาจ เพื่อให้การศึกษานอกระบบเกิดประโยชน์สูงสุดแก่
ประชาชนความเชื่อพื้นฐานของการ จัดการศึกษานอกระบบ เป็นความเชื่อที่แสดงจุดยืนอย่างชัดเจน
ว่า การศึกษาอาจเกิดขึ้นได้ทุกหนทุกแห่ง ไม่ เฉพาะในโรงเรียนเท่านั้น การศึกษานอกระบบอาจ
พิจารณาได้ 2 มิติ คือ 

มิติที่ 1 เป็นการศึกษาที่จัดขึ้นนอกเหนือจากที่จัดในโรงเรียน โดยมีหลักสูตรวิธีการจัดการ 
เรียนการสอน การวัดและประเมินผลเช่นเดียวกัน แต่ก็มีความยืดหยุ่นสามารถปรับให้เหมาะสมกับ
สภาพของ ชุมชน ผู้เรียนสามารถนำเนื้อหาจากสภาพแวดล้อม หรือความต้องการของผู้เรียนมา
กำหนดเป็นหลักสูตรก็ได้ แนวคิดดังกล่าวให้ความสำคัญกับความเป็นมนุษย์ที่มีเลือดเนื้อ มีชีวิต จิตใจ 
มีอารมณ์ มีศักด์ศรีของความเป็น มนุษย์ มีเสรีภาพที่จะเลือกและตัดสินใจ สามารถรับผิดชอบต่อสิ่งที่
ตนตัดสินใจ เป็นมนุษย์ที่พัฒนาได้ด้วย ตนเอง มิใช่เครื่องจักรหรือผู้จำนนที่จะถูกใครบังคับชี้นำได้ โดย
ไม่ยินยอม มนุษย์เป็นผู้ที่สามารถคิดเองได้ สามารถคิดเป็น รู้จักผิดชอบชั่วดี ประเด็นสำคัญคือ มนุษย์
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มิใช่ถูกสอน เมื่อเขา ปรารถนาที่จะเรียน ก็จะขวนขวายที่จะเรียน และ
สามารถเรียนรู้ได้อย่างลึกซึ้งจนนำความรู้นั้นไปใช้ให้เกิด ประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และชุมชน
ของตนได้ 

มิติที่ 2 เป็นการศึกษาที่จัดขึ้นสำหรับผู้ที่อยู่นอกระบบโรงเรียน เป็นผู้ ที่ไม่สามารถเข้าถึง 
บริการที่โรงเรียนจัดให้ได้ โดยข้อจำกัดต่าง ๆ ทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ตลอดจนทางด้าน
ร่างกาย จิตใจ ที่สำคัญคือส่วนใหญ่เป็นผู้ใหญ่ ซึ่งมีความรู้และประสบการณ์ในการใช้ชีวิตและการ
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ทำงานมาระดับหนึ่ง สามารถรับผิดชอบตนเองได้ การจัดการศึกษาจึงใช้หลักการสอนผู้ใหญ่ 
(Andragogy) เป็นหลักการสำคัญ นั่น ก็คือ เป็นการจัดการศึกษาที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน และ
ครูผู้สอนในการวางแผนการเรียนร่วมกัน ต้อง เข้าใจเหตุผลของการเรียน มีเป้าหมายของการเรียนที่
ชัดเจน ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีเรียนที่เหมาะสมกับตนเอง ได้ ผู้เรียนจึงเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ที่
จะร่วมตัดสินใจกับกลุ่มเพื่อนและครูว่าจะเรียนอะไร อย่างไร มีส่วน ร่วมในการประเมินผลการเรียน
ของตนเอง  ผู้จัดการศึกษาสำหรับผู้ที่อยู่นอกระบบโรงเรียนจะต้องเข้าใจ ธรรมชาติ จิตใจและอารมณ์
ของกลุ่มเป้าหมายและจัดโอกาสให้เรียนด้วยตนเอง เรียนจากของจริง เอาความรู้ และประสบการณ์
จากการทำงานมาเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ด้วย การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียน การสอน
จะต้องคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั ้งด้านร่างกาย ความคิด จิตใจ สติปัญญา และ 
สภาพแวดล้อม 

พระราชบัญญัติส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย (2550) กล่าวว่า 
กิจกรรม การศึกษานอกระบบโรงเรียนให้จัดเป็นแนวทางดังนี้ 

1. หลักความสอดคล้องกับความต้องการและความจําเป็นของผู้เรียน เป็นกระบวนการที่เน้น
เนื้อหา ตอบสนองความต้องการของผู้เรียน และชุมชน เป็นกระบวนการที่ยืดหยุ่ นและหลากหลาย
เพ่ือให้สอดคล้องกับ วิถีชีวิตของผู้เรียนให้ได้มากที่สุด 

2.หลักความต่อเนื่องตลอดชีวิตเป็นการมุ่งให้ผู้เรียนได้รับโอกาสทางการศึกษาอย่างต่อเนื่อง
ตลอด ชีวิต เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองในเรื่องที่ถนัดได้อย่างมีประสิทธิภพ 

3.หลักความเสมอภาคเป็นการมุ่งสร้างความเสมอภาคให้เกิดแก่ประชาชนในเรื่องการศึกษา
อย่าง เสมอภาคเป็นธรรม เป็นการสร้างโอกาสให้ประชาชนทุกคนสามารถเข้าถึงและรับบริการทาง
การศึกษาได้อย่าง ทั่วถึง 

4. หลักการกระจายอํานาจแก่สถานศึกษาและหลักการมีส่วนร่วมของสถาบันต่าง ๆ ของ
สังคมเป็น การมุ่งให้สถาบันอื่นในสังคมหรือภาคีเครือข่ายได้มีโอกาสในการมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนรู้ให้แก่สังคม 

5. หลักการพัฒนาศักยภาพของกําลังคนและสังคม เป็นการมุ่งพัฒนาและยกระดับคุณภาพ
ชีวิตของ ประชาชนและเป็นการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการผลิตและ
การแข่งขันของ ประเทศ 

ปฐม นิคมานนท์ (2528) กล่าวว่า หลักการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียนของไทยมี 3 
ลักษณะได้แก่ 
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1.การให้ความรู้พื้นฐานในการดํารงชีวิตและการศึกษาต่อเนื่องเป็นการศึกษาสําหรับช่วยให้
ผู้เรียน สามารถคิดเป็น แก้ปัญหาเป็น ซึ่งจัดว่าเป็นการศึกษาผู้ใหญ่สายสามัญ และการศึกษาผู้ใหญ่
แบบเบ็ดเสร็จ ประเภทต่าง ๆ 

2.การให้การศึกษาเพื่อเพิ่มพูนความรู้และลักษณะวิชาชีพเป็นการศึกษาที่จะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถ นำความรู้ที่ได้รับไปพัฒนางานอาชีพและความเป็นอยู่ให้ดียิ่งขึ้น หลักการศึ กษาลักษณะนี้
เป็นการจัดการสอนที่ ใช้เวลาสั้นและกลุ่มสนใจเฉพาะ 

3.การจัดการศึกษาเพ่ือการให้ข่าวสารข้อมูลโดยมีความมุ่งหมายเพ่ือให้ข้อมูลและข่าวสารแก่
ผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวันและสามารถส่งเสริมความรู้
ต่าง ๆ เพื ่อ ป้องกัน การลืมหนังสือ การจัดการศึกษาในลักษณะนี้เป็นการศึกษาจากห้องสมุด
ประชาชน ห้องสมุดประจำ หมู่บ้าน เผยแพร่สิ่งพิมพ์โสตทัศนศึกษา และสื่อมวลชนต่าง ๆ 

 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าหลักการศึกษานอกระบบโรงเรียนเป็นการมุ่งเน้นหลักความเสมอภาค 
ความ ยืดหยุ่นในการเรียน ระยะเวลา อายุ เชื่อว่าประชาชนทุกคนควรได้รับโอกาสในการศึกษาอยา่ง
เท่าเทียมกัน มีการกระจายโอกาสในการศึกษาให้กับประชาชนไปยังสถาบันการศึกษาต่าง ๆ เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถเข้ารับการ บริการได้อย่างสะดวก และสามารถนำสิ่งที่ได้รับไปใช้พัฒนาชีวิตตนเองใน
สังคมได้อย่างมีความสุข 

 

1.5 กิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

สุมาลี สังข์ศรี (2543) กล่าวว่า กิจกรรมการศึกษานอกระบบที่มีอยู่ในปัจจุบันสามารถจำแนก
ได้ 3 กลุ่มหลัก ดังนี้ 

กลุ ่มที ่ 1 การศึกษานอกระบบประเภทการศึกษาพื้นฐาน เป็นกิจกรรมที่จัดขึ ้นเพื ่อให้
กลุ่มเป้าหมายมี ความณู้ที ่จำเป็นต่อการดำเนินชีวิต ได้แก่ ความรู้ในการอ่านเขียน การคำนวณ
เบื้องต้น การติดต่อสื ่อสาร ความรู้ด้านสังคมสิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นพื้นฐานในการดำเนินชีวิ ตหรือ
การศึกษาต่อกิจกรรมในกลุ่มนี้ได้แก่ 

1) การสอนอ่านเขียน มีทั้งการสอนอ่านเขียนสำหรับประชาชนทั่วไป สำหรับชาว
ไทยภูเขา สำหรับประชาชนชาวไทยมุสลกิมใน 5 จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
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2) การศึกษานอกระบบโรงเรียนสายสามัญระดับประถม มัธยมต้นและมัธยมปลาย 
ซึ่ง เทียบเท่ากับการศึกษาในระบบโรงเรียนระดับชั้นประถม มัธยมต้นและมัธยมปลาย ทุก
ระดับมีวิธีเรียน ให้เลือก 3 วิธีคือแบบชั้นเรียนแบบเรียนด้วยตนเอง และแบบทางไกล 

กลุ่มที่ 2 การศึกษานอกระบบประเภทการให้ความรู้และทักษาะอาชีพ เป็นการให้ความรู้
ทางด้าน วิชาชีพสาขาต่าง ๆ เพ่ือที่จะนำความรู้มาปรับปรุงอาชีพที่ประกอบอยู่หรือสร้างอาชีพใหม่ 
เพื่อเพิ่มรายได้ วิชาชีพที่เปิดสอนมีมากมายหลายสาขาทั้งด้านเกษตรกรรม อุตสาหกรรม คหรรม 
ศิลปกรรม หัตถกรรม เป้าหมายจะเป็นผู้ที่พ้นวัยเรียนไปแล้วและต้องการแสวงหาความรู้เพ่ิมเติม ส่วน
ใญ่จะเป็นกลุ่มผู้ใหญ่ ส่วนใน ประเทศที่กำลังพัฒนา กลุ่มเป้าหมาย จะมีทั้งประชาชนก่อนวัยเรียน
และประชากรในวัยเรียนที่ขาดโอกาสที่จะ ได้รับการศึกษาในระบบโรงเรียนด้วยข้อจำกัดต่าง ๆ 
รวมทั้งประชากรที่พ้นวัยเรียนไปแล้วหรือกลุ่มผู้ใหญ่ซึ่ง ต้องการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม 

กลุ่มที่ 3 การศึกษานอกระบบประเภทให้ความรู้ทั่วไปและข่าวสารข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน เป็น
การให้ ความรู้และข้อมูลข่าวสารที่มีประโยชน์ต่อการพัฒนาชีวิต ได้แก่ความรู้ด้านสุขภาพ ศาสนา 
สิ่งแวดล้อม การเมือง เศรษฐิกิจ ฯลฯ กิจกรรมในกลุ่มนี้ ได้แก่ การเชิญวิทยากรมาให้ความรู้ การให้
ความรู้ข่าวสารผ่านสื่อ ต่าง ๆ การจัดตั้งที่อ่านหนังสือประจำหมู่บ้าน ห้องสมุดประชาชน ศูนย์การ
เรียนชุมชน การจัดตั้งแหล่งความรู้ ในลักษณะต่าง ๆ 

ผู้ที่จัดกิจกรรมทั้ง 3 กลุ่มนี้มีมากมาย นอกจากหน่วยงาสนการศึกษานอกโรงเรียนแล้ว ยังมีห
น่าวย งานของรัฐ หนวยงานเอกชน สมาคม มูลนิธิ องค์กรในท้องถิ่น สถานประกอบการกรรมการ
ชุมชน ฯลฯ 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า กิจกรรมาการศึกษานอกระบบจะเป็นการช่วยสนับสนุนการเรียนรู้
ทั้งด้าน ความรู้พื้นฐาน การให้ความรู้ในทักษะและด้านอาชีพ การให้ความรู้ทั่วไปที่เป็นปัจจุบันเพ่ือให้
ผู้เข้ารับการ บริการที่เป็นประชากรทุกเพศ ทุกวัย ผู้พลาดโอกาสทางการศึกษาสามารถนำความรู้ที่
ได้รับไปใช้ประโยชน์ใน การดำเนินชีวิตให้อยู่กับสังคมในปัจจุบันได้อย่างมีความสุข 

1.6 แนวคิดและทฤษฎีการศึกษานอกระบบ 

แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้นั้นมีหลายแนวคิดและหลายทฤษฎี แต่ที่เหมาะสมกับผู้ เรียน 
การศึกษานอกระบบโรงเรียนนั้น มีแนวคิด หลักการ และรัฐการที่ส่งเสริมกลุ่มเป้าหมายในฐานะ 
ผู้เรียนที่มีวุฒิภาวะ มีความรับผิดชอบประสบการณ์ ให้ได้ศึกษาหาความรู้ ได้แลกเปลี่ยน และแสดง 
ความคิดเห็นกับผู้สอนและผู้เรียนในกลุ่ม มีโอกาสได้คิดวิเคราะห์ สรุป และสร้างองค์ความรู้โดยวิธีการ 
จัดให้เกิดการเรียนรู้ในการศึกษานอกระบบโรงเรียนนั้น อาจจัดได้หลายรูปแบบ หลายวิธีการ โดยให้ 
ความสำคัญกับผู้เรียนซึ่งถือว่ามีความรู้ต่อไปนี้จะได้นำเสนอแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 22 

เรียนรู้ทางการศึกษานอกระบบโรงเรียนที่เหมาะสมกับการนำมาใช้กับผู้เรียนการศึกษานอกระบบ 
โรงเรียน โดยพิจารณาเลือกแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับการประยุกต์ใช้ในบริบทของ 
สังคมไทย ดังนี้ 

1.6.1 แนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

วรรัตน์ อภินันท์กุล (2551ข) กล่าวว่า หลักการที่สำคัญของการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีนี้ คือ การเรียนรู้ที่สำคัญเกิดขึ้นเมื่อเนื้อหาที่เรียนสอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน 
การเรียนรู้ที่ขัดต่อความเป็นตัวตนของผู้เรียนจะเกิดขึ้นได้เมื่อพยายามลดภาวะคุกคามจาก 
ภายนอกให้เหลือน้อยที่สุด การเรียนรู้ดำเนินต่อไปได้รวดเร็วขึ้นเมื่อสิ่งที่ขัดแย้งกับความเป็น 
ตัวตนของผู้เรียนมีน้อยที่สุด และการเรียนรู้ที่เกิดจากความริเริ่มโดยผู้ เรียนจะอยู่ยาวนาน 
ที ่ส ุดและแพร่กระจายออกไปได้มาก กระบวนการการเรียนรู ้จากประสบการณ์จะให้ 
ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทำเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ นอกจากนั้นยังเน้นที่ผู้เรียนเป็น 
ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียนปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการเรียนรู้ให้ 
สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ การเรียนรู้จากประสบการณ์สามารถเกิดขึ้นได้โดย 
การที ่ผ ู ้เร ียนเข้าร ่วมกระบวนการเร ียนรู ้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์และสามารถควบคุม
กระบวนการและทิศทางการเรียนรู้ของตนเอง การจัดประสบการณ์ในการเรียนโดยให้ผู้เรียน 
เผชิญปัญหาจากการปฏิบัติ ปัญหาทางสังคม ปัญหาส่วนตัว และการประเมินตนเองซึ่งเป็นวิธี 
หลักของการประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้หรือประเมินความสำเร็จของตน ดังนั้น การ
เรียนรู ้จากประสบการณ์กลุ ่มเป้าหมายจะมีการไตร่ตรอง มีการสรุปภายหลังจากที ่ได้ 
ไตร่ตรองแล้ว และมีการทดสอบข้อสรุปที่ได้สรุปจากการไตร่ตรองสู่ประสบการณ์การเรียนรู้ 
ของตนเอง ดังวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ ดังนี้ 
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รูปภาพที่ 1 วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ 
โดย วรรัตน์ อภินันท์กูล (2551ข) 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การเรียนรู้จากประสบการณ์ คือ กระบวนการสร้างความรู้ทักษะต่าง 
ๆ โดยการนำเอาประสบการณ์ท่ีบุคคลคนนั้นมีมาบูรณาการใหม่เพ่ือสร้างความรู้ และทักษะใหม่ ๆ ให้
เกิดข้ึนกับตัวบุคคลคนนั้น 

1.6.2 แนวคิดคิดเป็น 

โกวิท วรพิพัฒน์ (2544) ได้นำแนวคิดเรื ่องคิดเป็นมาใช้ในการศึกษาผู้ใหญ่แบบ 
เบ็ดเสร็จหลังจากการประชุม World Education ที่ประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งเป็นการระดม 
พลังสมองเรื่องการสอนคิดของนักการศึกษาประเทศต่าง ๆ ความเชื่อพื้นฐานของคิดเป็นคือ 
มนุษย์ทุกคนต้องการความสุข ซึ่งความสุขของแต่ละคนแตกต่างกัน ความสุขของมนุษย์เกิด 
ได้จากความประสมกลมกลืนของมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ถ้าทำไม่ได้จะเกิดความขัดแย้ง มนุษย์ 
ต้องการวิธีการปรับแก้ไขให้กลับคืนสู่ความกลมกลืนนั้น วิธีปรับแก้ คือ ปรับตนเองให้เข้ากับ 
สิ่งแวดล้อม ปรับสิ่งแวดล้อมให้เข้ากับตนเอง ปรับทั้งตนเองและสิ่งแวดล้อมให้เข้ากัน และ 
หลบจากสิ่งแวดล้อมนั้น โดยผู้ที ่ปรับได้จะต้องเป็นคนคิดเป็น ในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล 
ประกอบการคิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูลเกี ่ยวกับวิชาการ ข้อมูลเกี ่ยวกับสังคม 
สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็น
อย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็หาวิธีใหม่ ดังรูปแบบ 
ของการคิดเป็น ดังนี้ 
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รูปภาพที่ 2 รูปแบบของการคิดเป็น 
โดย โกวิท วรพิพัฒน์ (2544) 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แนวคิดการคิดเป็น คือ การนำข้อมูลอย่างน้อย 3 อย่างได้แก่ ข้อมูล
ตนเอง ข้อมูลสังคมและสิ่งแวดล้อม ข้อมูลวิชาการ มาทดลองปฏิบัติดูว่าผลเป็น อย่างไรหากตนเอง
รู้สึกว่าทำแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป หากตนเองทำแล้วไม่มีความสุขก็ กลับไปเริ่มใหม่เพื่อหาวิธีที่ทำ
แล้วตนเองมีความสุขต่อไป 

1.6.3 การเรียนรู้จากการปฏิบัติ 

Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติเป็นการเรียนรู้ที่มีพื้นฐาน จาก
การเรียนรู้ที ่บุคคลหรือผู้เรียนได้เผชิญกับสภาพปัญหาจริงที่เกิดขึ้น แล้วต้องการที่จะหา 
คำตอบเพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว โดยพยายามเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อแก้ปัญหา 
นั้น ดังนั้น การเรียนรู้จากการปฏิบัติ จึงหมายถึง กระบวนการเรียนรู้จากการลงมือกระทำ 
อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมีการลงมือ
ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้จึงเกี่ยวข้องกับ 
บุคคลแต่ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความเข้าใจในเวลาที่ 
เหมาะสมที่ขึ้นอยู่กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล การเรียนรู้จากการปฏิบัติ 
อยู่บนพื้นฐานแนวคิดที่ว่า Learning (L) -Program Knowledge (P) + Questioning Skill 
(Q) กล่าวคือ การเรียนรู ้เกิดจากความรู ้ที ่บุคคลได้รับจากการสอนหรือการเรียนรู ้จาก 
ประสบการณ์รวมกับทักษะการตั้งคำถามโดยการกระตุ้นใช้ปัญหาจากชีวิตจริง การเรียนรู้
จากการปฏิบัติเป็นกระบวนการที่ผู้เรียนเข้าร่วมกันแก้ปัญหาโดยการนำบุคคลที่มีทักษะและ 
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ประสบการณ์ต่างระดับกันมารวมกลุ่มกัน เพื่อวิเคราะห์ปัญหาการทำงาน และวางแผนการ 
แก้ปัญหา แล้วมีการลงมือปฏิบัติเพื ่อแก้ปัญหาตามแผนการที่ได้วางไว้ ในระหว่างการ 
ดำเนินการแก้ปัญหานั้นกลุ่มผู้เรียนมีการพบปะกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันอย่างต่อเนื่อง 
ทำให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันในการแก้ปัญหา จึงเป็นกระบวนการต่อเนื่อง ทั้งการเรียนรู้ และ 
การสะท้อนความคิดหรือการไตร่ตรอง ดำเนินการด้วยการเข้าร่วมกระบวนการเพื่อให้บรรลุ 
วัตถุประสงค์ตามที่ต้องการ ซึ่งการดำเนินการนั้นจะช่วยพัฒนาทั้งตนเองและองค์กร ดังนั้น 
การเรียนรู้จากการปฏิบัติจึงสามารถประยุกต์ใช้ในการทำงานจริงหรือการเรียนรู้ในสถาน 
ประกอบการได้ดังนี้ การจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ ทักษะ และ 
ทัศนคติของตนเองขึ้น โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดแก้ปัญหาของตนเองด้วยการคิดคำถาม 
ของตนเองและแสวงหาคำตอบด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติ คือ การนำความรู้เดิมของผู้เรียน มาเป็น
แนวทางร่วมกันกับการตั้งคำถามต่อสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วจึงส่งผลต่อกระบวนการในการ ใคร่ครวญสิ่งนั้น
ออกมาเป็นผลเพื่อนำไปปฏิบัติต่อไป 

1.6.4 การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ 

J. Mezirow (1995) กล ่าวว ่า การเร ียนร ู ้จากการปร ับเปล ี ่ยนมโนท ัศน ์ เป็น
กระบวนการที่ช่วยให้เกิดการเปลี ่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคลซึ ่งสามารถเขียนเป็น
ขั้นตอนได้ดังนี้ 

1.เริ่มจากการรู้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ (Disorienting Dilemma) 

2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination) 3.การประเมินสมมุติฐานเบื้องหลัง
สถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุมีผล (Critical Assesment of Assumptions) 

4.ตระหนักว่าคนอ่ืน ๆ มีการปรับเปลี่ยนความคิดเช่นเดียวกัน 

5.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือแนวการปฎิบัติใหม่ 

6.การวางแผนการปฏิบัติ 

7.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 

8.การทดลองปฏิบัติตามแผน 

  9.การพัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพ่ือการปฏิบัติตาม บทบาทใหม่ 

10.การบูรณการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต 
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เยาวลักษณ์ มีบุญมาก และคณะ (2560) นำกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง 
10 ขั้นตอนของเมซิโรว์ไปใช้พัฒนานักศึกษาให้เกิดอัตลักษณ์สถาบันคือการบริการด้วยหัว
ใจความเป็นมนุษย์ดังนี้ 

1) การเผชิญและตระหนักถึงภาวะวิกฤตมอบหมายให้นักศึกษานักศึกษาสัมภาษณ์ 
ชีวิตของผู้ป่วยที่มีพฤติกรรมดูแลสุขภาพไม่เหมาะสม ให้ครอบคลุม 4 ประเด็นได้แก่ การ 
ดำเนินชีวิตก่อนป่วย การดำเนินชีวิตหลังป่วย การทำงาน และการดูแลตนเอง จากนั้นเขียน 
รายงานการชีวิตผู้ป่วย และแผนการพยาบาล จากนั้นครูอ่านรายงานแล้วจับประเด็นสำคัญที่ 
จะอภิปรายกับนักศึกษาโดยใช้คำถาม “อะไร” “อย่างไร” “เพราะเหตุใด” เพื่อให้นักศึกษา 
ได้คิดทบทวน ซึ่งเป็นการให้นักศึกษาคิดหาวิธีการเผชิญปัญหาโดยใช้ประสบการณ์เดิม 

2) การวิเคราะห์ตรวจสอบตนเอง ครูชี้ชวนให้นักศึกษาพิจารณาข้อมูลชีวิตจริงของ 
ผู้ป่วย ว่าสอดคล้องกับแผนการพยาบาลที่นักศึกษาวางไว้หรือไม่ เพื่อเปิดโอกาสให้นักศึกษา 
ประเมินสมมติฐานของตนเอง การที่นักศึกษาคิดตอบคำถามเป็นการสะท้อนคิดตนเอง (self- 
reflection) 

3) การประเมินสมมติฐานตนเองเชิงวิพากษ์ ครูใช้คำถามให้นักศึกษาได้ประเมิน 
แผนการพยาบาลของตนเองเหมาะสมกับบริบทชีวิตหรือข้อมูลของผู ้ป่วยหรือไม่ และ 
สามารถนำไปใช้ปฏิบัติได้จริงหรือไม ่

4) การตระหนักว่าตนและบุคคลอื่นๆ ก็มีการปรับเปลี่ยนกรอบความคิดในทํานอง 
เดียวกัน หากมีประเด็นของแผนการพยาบาลที่ไม่สอดคล้องกับชีวิตของผู้ป่วย ครูชี้ประเด็น 
ให้นักศึกษาพูดแสดงความคิดเห็น ทัศนคติและความรู้สึกที่มีต่อประเด็นการพยาบาลที่ 
ถูกต้องเหมาะสม และเปิดใจยอมรับการเปลี่ยนแปลง รูปแบบการพยาบาลที่ที่ตนยึดถือมา 

5) การค้นหาทางเลือกของบทบาทความสัมพันธ์และแนวทางการปฏิบัติใหม่ ครูใช้ 
คำถามกระตุ้นการคิดเพื่อให้นักศึกษาพิจารณาข้อมูลของผู้ป่วยที่มีอยู่ว่าการดูแลสุขภาพของ 
ผู้ป่วยสามารถทำอย่างไรได้บางนอกเหนือจากวิธีการเดิมที่นักศึกษาพบเห็นแต่ไม่เหมาะสม
กับผู้ป่วยรายนี้ และเปิดโอกาสให้เพ่ือน ๆ ในกลุ่มได้มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น โดย 
มีความคิดเห็นที่ขัดแย้งได้ แต่ไม่วิพากษ์วิจารณ์ รับฟังเพื่อนอย่างตั้งใจ บรรยากาศปลอดภัย 
ที่จะแสดงความรู้สึกท่ีแท้จริง หรือความคิดเห็นที่แตกต่างที่ไม่เคยทำมาก่อน 

6) การพัฒนาแผนปฏิบัติการ ครูกระตุ้นให้นักศึกษารวบรวมความคิดเห็นที่ได้รับ 
จากเพื ่อน ๆ ในกลุ ่ม รวมกับการคิดวิเคราะห์ของคนเองแล้ววางแผนการพยาบาลที่ 
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สอดคล้องกับปัญหาและบริบทของผู้ป่วย ในบางประเด็นที่นักศึกษายังมองไม่ออกเพราะขาด 
ประสบการณ์ ครูต้องช่วยเพิ่มข้อมูลให้ 

7) การศึกษาหาความรู ้และทักษะเพื ่อการดำเนินการตามแผนครูให้คำแนะนำ 
นักศึกษาในการแสวงความรู้หรือแหล่งประโยชน์ที่จำเป็นต่อการแก้ไขปัญหาของผู้ป่วยที่ 
แตกต่างไปจากเดิม รวมทั้งชื่นชมนักศึกษาเมื่อนักศึกษาเกิดการเปลี่ยนแปลง (ครูต้องมีความ
เป็นมิตรยอมรับความแตกต่างของนักศึกษา เพราะบรรยากาศที่เป็นมิตรช่วยให้นักศึกษา 
กล้าแสดงความคิดเห็น 

8) การทดลองปฏิบัติตามแผนครูเปิดโอกาสให้นักศึกษานำแผนการพยาบาลที่ปรับ 
ใหม่ซึ่งสอดคล้องกับบริบทและชีวิตของผู้ป่วยไปปฏิบัติ 

9) การพัฒนาขีดความสามารถและความเชื่อมั่นในตนเองตามบทบาทใหม่ ครูให้ 
นักศึกษาได้มีการอภิปราย แสดงความรู้สึก ความคิดเห็นเกี่ยวกับการนำแผนการพยาบาล 
ใหม่ไปปฏิบัติ และชื่นชมนักศึกษาในความสำเร็จ เพื่อสนับสนุนให้นักศึกษาเปลี่ยนแปลง 
ตนเองเรื่องการวางแผนการพยาบาล 

10) การบูรณาการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีการดำเนินชีวิตอย่างเป็นหนึ่งเดียว 
นักศึกษาอาจยังไม่สามารถสะท้อนการพัฒนาการคิดใคร่ครวญ และความตระหนักรู ้ใน 
ตนเองได้อย่างเต็มที่ ครูจึงมีบทบาทสำคัญในการกระตุ้นให้นักศึกษาคิด เช่น เมื่อก่อน 
นักศึกษาคิดอย่างไร ตอนนี้คิดอย่างไร และนักศึกษาอยากปฏิบัติอย่างไรในอนาคต 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่ากระบวนการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง เป็นกระบวนการที่จะเกิดขึ้น 
เมื่อบุคคลรู้สึกไม่พอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ ต้องการปรับเปลี่ยนกรอบความคิดเดิมไปสู่กรอบ 
ความคิดใหม่ โดยจะมีหลักคิด 10 ขั้นตอนดังที่กล่าวมาเพื่อนำมาพัฒนาปรับปรุงตนเองเองและ 
เปลี ่ยนแปลงตนเองเป็นการนำเอาความรู ้ที ่ได้รับมาหลังจากการปรับเปลี ่ยนมาประยุกต์ใช้ให้ 
สอดคล้องในชีวิตประจำวันเพ่ือให้สามารถใช้ชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
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ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

ในอดีตกล่าวว่าการศึกษาตามอัธยาศัยมีมาตั้งแต่ในสังคมกรีกโบราณที่มีผู้ทำหน้าที่สอนแบบ
ไม่เป็น ทางการโดยการพูดและปฎิบัติแต่ไม่ใช่ครูผู้สอนหนังสือคนกลุ่มนี้เป็นผู้คอยรับใช้ดูแลสมาชิกใน
ครอบครัวเป็นผู้ สอนความประพฤติเรียกว่า Pedagogues ซึ่งต่อมากลายมาเป็นคำว่า Pedagogy ที่
หมายถึงศาสตร์แห่งการเรียนการสอน เมื ่อกรีกเริ ่มก่อร่างแนวคิดและทฤษฎีการศึกษาต่าง ๆ 
การศึกษาตามอัธยาศัยก็ได้รับการยอมรับ และเผยแพร่ไปสู่สังคมโรมและกลุ่มชาวยิวด้วยและเมื่อ
คริสต์ศาสนาเริ่มเผยแผ่ การเรียนการสอนแบบเป็นทางการในโบสถ์พร้อม ๆ กับการศึกษาในระบบ
โรงเรียนจึงเกิดขึ้น การศึกษาตามอัธยาศัยยุคนั้น ก็คือ นักบวช นักเทศน์ การศึกษาตามอัธยาศัย
เริ่มแรกจึงเป็นการใช้บทพูด สนทนาแลกเปลี่ยนความคิด และการสอนสั่งเพื่อ การดำเนินชีวิตที่มิใช่
การแสวงหาความรู้แบบที่เกิดในโรงเรียนที่เป็นการศึกษาในระบบ ศูนย์ส่งเสริมการศึกษานอกระบบ 
(2544)  

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้ตามอัธยาศัยเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องในชีวิตโดยที่ผู้เรียนเรียนรู้โดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจไม่ว่าจะเป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิด 
การเล่น การอ่านสิ่งต่างล้วนเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

2.1 ความหมายของการศึกษาตามอัธยาศัย 

สุนทร สุนันท์ชัย (2532) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย หมายถึง การได้รับความรู้ ทักษะ 
เจตคติ จากประสบการณ์ประจำวันในครอบครัว ชุมชน จากการทำงาน การเล่น ห้องสมุด สื่อมวลชน 
และอ่ืน ๆ ใน สภาพแวดล้อมของบุคคล 

ดอยล์ และสมิธ (2554) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย หมายถึง วิธีการที่หลากหลายที่
นำไปสู่การ เรียนรู้ อาจเกิดข้ึนโดยการถูกพลักดันให้เกิดขึ้นผ่านกระบวนการสนธนา เกี่ยวข้องกับการ
สำรวจ และการขยาย ประสบการณ์โดยไม่อาจทำนายล่วงหน้าได้ เป็นสิ่งที่บังเอิญเกิดข้ึน อุบัติขึ้น 

ศูนย์ส่งเสริมการศึกษาตามอัธยาศัย กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2544) กล่าวว่า การศึกษา
ตาม อัธยาศัย เป็นการจัดสภาพแวดล้อม สถานการณ์ ปัจจัยเกื้อหนุน สื่อ แหล่งความรู้ และบุคคล 
เพื่อส่งเสริมให้ บุคคลได้เรียนรู้ตามความสนใจ ศักยภาพ ความพร้อม และโอกาสเพื่อพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตทั้งของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2 ) พ.ศ.2545 
(สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย 
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เป็นการศึกษาที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ตามความสนใจ ศักยภาพ ความพร้อม และโอกาส โดย
ศึกษาจากบุคคล ประสบการณ์ สังคม สภาพแวดล้อม สื่อ หรือแหล่งความรู้อ่ืน ๆ 

ทวีป อภิสิทธิ์ (2554) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย หมายถึง การศึกษาที่เป็นกระบวนการ
เรียนรู้ ในวิถีชีวิตตามธรรมชาติที่แต่ละบุคคลแสวงหาความรู้ พัฒนาทักษา ค่านิยม และเสริมสร้าง
ประสบการณ์ใน ชีวิตประจำวันด้วยตนเองตามความจำเป็น และตามความต้องการ ตั้งแต่เกิดจนตาย
ทำให้เกิดการพัฒนาตนเองทั้งโดยรู้ตัวและไม่รู้ตัว เป็นการเรียนรู้ที่มีคุณค่าต่อชีวิตมนุษย์ทุกคนโดยไม่
มีการจัดการเรียนรู้ ไม่มีรูปแบบ และ ไม่มีการกำหนดกระบวนการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้า ผู้เรียนสามารถวัด
และประเมินผลด้วยตนเอง โดยไม่ต้องมี เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนด้วยตนเอง โดยไม่ต้องมี
เครื่องประเมินใด ๆ เป็นการศึกษาที่มีการเรียนรู้ หลากหลายมิติ 

Coombs and Ahmed (1980) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นกระบวนการตลอดชีวิต 
(Life long process) ซึ่งบุคคลแสวงหา สะสมความรู ้ ทักษะ เจตคติ เกิดความกระจ่างชัดจาก
ประสบการณ์ที่เกิดขึ้น ในชีวิตประจำวันรวมทั้งการปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมทั้งที่บ้านที่ทำงาน
หรือขณะกำลังเล่นเป็นการเรียนรู้ ตลอดชีวิตที่ได้จากเจตคติของครอบครัวและเพื่อน ๆ จากการ
ท่องเที่ยว การอ่านหนังสือ และหนังสือพิมพ์ โดย การฟังวิทยุ ดูภาพยนตร์ ดูโทรทัศน์ ฯลฯ การศึกษา
ตามอัธยาศัยไม่ได้เป็นระบบและไม่ได้แม้แต่ตั้งใจให้เกิด เวลาใด     แต่เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นใน
ช่วงกว้างของชีวิตซึ่งรวมถึงช่วงที่อยู่โรงเรียนด้วย 

อุดม เชยกีวงศ์ (2544) การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นวิธีการศึกษาที่เกิดขึ้นในวิถีชีวิตประจำวัน
ของแต่ละ บุคคล เป็นการเพ่ิมความรู้ ทักษะ ความบันเทิง และการพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยมีลักษณะ
สำคัญคือ ไม่มี องค์กรมีระบบไม่มีจุดมุ่งหมายไม่มีหลักสูตรไม่มีเวลาเรียนที่แน่นอนโดยลักษณะการ
เรียนส่วนใหญ่เป็นการ เรียนรู้เพื่อนันทนาการ อีกทั้งไม่จำกัดเวลาเรียน สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 
ทุกช่วงอายุ และตลอดชีวิต 

วรรัตน์ อภินันท์กุล (2551ข) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย หรือการศึกษาธรรมดาวิสัย 
หรือ การศึกษาธรมมชาติวิสัย หรือการเรียนรู้ตามวิถีชีวิต หรือการเรียนรู้แบบที่อุบัติขึ้นโดยไม่ตั้งใจ
และโดยบังเอิญ หรือการเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ หรือการเรียนรู้ตามวิธีธรรมชาติ 

หน่วยศึกษานิเทศก์ สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 
(2552) กล่าวว่า การเรียนรู้ตามอัธยาศัย เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์ โดย ตั้งใจ หรือไม่
ตั้งใจ ได้รับความรู้อย่างไม่รู้ตัว โดยผ่านสื่อต่าง ๆ เช่น วิทยุ โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ สื่อบุคคล ฯลฯ 
สามารถนำความรู้นั้นไปใช้ เช่น การดูละครทางโทรทัศน์เพ่ือการผ่อนคลาย อ่านหนังสือ ดูรายการที่ให้
ความรู้ ที่จัดขึ้นทางโทรทัศน์ ฟังข่าววิทยุ อ่านหนังสือพิมพ์ การท่องเที่ยวตามสถานที่ต่าง ๆ เป็นต้น 
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ผู้เรียนเป็นผู้ กำหนดการเรียนรู้ด้วยตนเองนับตั้งแต่การเลือกที่จะเรียนรู้หรือไม่เรียน จะเรียนรู้เรื่องใด
ผู้เรียนเป็นผู้ ประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ปฐม นิคมานนท์ (2532) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย เป็นกระบวนการตลอดชีวิต ซึ่ง
บุคคลได้ เสริมสร้างเจตคติ ค่านิยม ทักษะและความรู้ต่าง ๆ ในสภาพแวดล้อม เช่น การเรียนรู้จาก
ครอบครัว เพื่อนบ้าน จากการทำงาน การเล่น จากตลาด ร้านค้า ห้องสมุด ตลอดจนเรียนรู้ จาก
สื่อมวลชนต่าง ๆ ตัวอย่างเช่น เด็กจะ เรียนรู้เกี่ยวกับภาษาและคำศัพท์ต่าง ๆ จากบ้าน เด็กหญิง
เรียนรู้วิธีทำกับข้าว การเลี้ยงน้อง การจัดบ้านเรือนการอบรมสั่งสอน และการสังเกตจากมารดา 
เด็กชายเรียนรู้ด้านอาชีพจากบิดา เรียนรู้การเฝ้าดูและสังเกต ธรรมชาติ หรือแม้แต่การต้นพบสิ่งต่าง 
ๆ โดยบังเอิญ หรือเรียนรู้โดยไม่ตั้งใจเป็นต้น 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การศึกษาตามอัธยาศัย คือการศึกษาที่ไม่มีรูปแบบตายตัว เป็น
การศึกษาที่ ตนเองเป็นผู้เลือกเองตามความชอบความสนใจ โดยการศึกษาตามอัธยาศัยสามารถเรียนรู้
ได้จาก บุคคล ประสบการณ์ สังคม สภาพแวดล้อม สื่อต่าง ๆ เป็นการศึกษาที่เกิดขึ้นต่อเนื่องตลอด
ชีวิต 

 

2.2 ลักษณะสำคัญของการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

ดอยล์ และสมิธ (2554); Farahani, Mirzamohamadi, and Noroozi (2014); Mahoney 
(2001) กล่าวสรุปถึงลักษณะของความโดดเด่นและเอกลักษณ์เฉพาะของการศึกษาตามอัธยาศัยไว้
ดังนี้ 

1. การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นรูปแบบการศึกษาที่ไม่สามารถอธิบาย ได้ชัดเจน (Non Form) 
ไม่สามารถจับต้องหรือมองเห็น เหมือนการศึกษาในระบบที่มีโรงเรียนเป็นตัวแทนระบบ แต่รู้ว่ามีอยู่ 
เพราะเป็น ส่วนหนึ่งของการดำรงชีวิต เป็นที่รู้จักกันว่าเป็นการเรียนรู้ตามอัธยาศัย หรือการเรียนรู้
แบบไม่ เป็นทางการ หรือการเรียนรู้ตามวิถีชีวิต 

2. การศึกษาตามอัธยาศัยเกิดข้ึนในสภาพแวดล้อมทางกายภาพและสังคมมีหลายสถานการณ์ 
จึงมีหลายวัตถุประสงค์และไม่จำเป็นต้องเพ่ือการศึกษาเท่านั้น เช่น สถานสงเคราะห์และคุ้มครองสิทธิ
ผู้บริโภคที่ ให้บริการความรู้ความเข้าใจเรื่องสิทธิในการบริโภคและการแก้ปัญหาเรื่องการเงิน หรือ
ชมรมเยาวชนที่ใช้เวลา ว่างให้เกิดประโยชน์ เป็นต้น 

3. การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาระบบอื่นๆ อย่างแยกไม่ออกให้ชัดเจน
ได้ กล่าวคือ บุคคลสามารถใช้การศึกษาตามอัธยาศัย ไประหว่างการเรียนในระบบพร้อมๆ กันด้วย แต่
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ทั้งนี้ต้องมีการจัดระบบการเชื่อมโยงระหว่างการศึกษาตามอัธยาศัยกับการศึกษารูปแบบอื่นๆ เพ่ือ
ป้องกันผลเสียที่อาจ เกิดขึ้นจากขั้นตอนการเลือกนำจุดเด่นของการศึกษาตามอัธยาศัยมาใช้ในบรบิท
ของอีกรูปแบบของการศึกษา ได้ เช่น การจัดทัศนศึกษา การท่องเที่ยว แบบต่างๆ ซึ่งสามารถเกี่ยว
โยงกับการเรียนการสอนในโรงเรียนได้ ด้วย 

4. การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการศึกษาที่มีรูปแบบหลากหลายและใช้วิธีการที่ไม่เป็นทางการ 
(Multi Forms) ต่างๆ ได้ไม่จำกัด 

  5. การศึกษาตามอัธยาศัยไม่จำเป็นต้องมีหลักสูตร ไม่มีเวลาเรียนที่แน่นอน ไม่จำกัดอายุ ไม่มี
การ ลงทะเบียน และไม่มีการสอน ไม่มีการรับประกาศนียบัตร มีหรือไม่มีสถานที่แน่นอนเรียนที่ไหนก็
ได้ ลักษณะ การเรียนส่วนใหญ่เป็นการเรียนเพ่ือความรู้และนันทนาการ อีกท้ังยังไม่จำกัดเวลาเรียน 

6. การศึกษาตามอัธยาศัยมีเรื่องการกำหนดเวลาในการเรียนรู้ที่เป็นตัวแปร และควบคุมได้
น้อยมาก เพราะการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการปล่อยอิสระตามอัธยาศัย ดังนั้นการประเมินผลจึงอยู่ที่
ผู้เรียนเองเช่นกัน ผู้เรียนอาจไม่รู้ตัว แต่ผลการเรียนสั่งสมได้ จนมีการนำไปใช้จึงจะเกิดการเรียนรู้ขึ้น 
ซึ่งก็อาจไม่ได้ใช้ก็ได้ 

7. การศึกษาตามอัธยาศัยมีความสอดคล้องกับการดำเนินชีวิต (Life Orientation) เป็น 
ลักษณะเฉพาะบุคคลที ่ส ัมผัส หรือมีปฏิกริยาต่อสภาพแวดล้อมซึ ่งมีอ ิทธ ิพลต่อการดำเนิน
ชีวิตประจำวันในแต่ ละวัน รวมทั้งการเลือกรูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยในการดำเนินชีวิต ตั้งแต่
การเลี้ยงดูกันในครอบครัว การ ทำงาน และการสร้างหรือประสบประสบการณ์ต่างๆ ในแต่ละวัน 

8. การศึกษาตามอัธยาศัยมีกระบวนการเรียนรู้ที่เป็นลักษณะเฉพาะที่ (Specific) อาจเกิดได้
ซ้ำ แต่ อาจไม่เกิดซ้ำที่มีผลเหมือนเดิมทุกประการ 

9. การศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการอุบัติขึ ้น อาจเป็นการจงใจหรือไม่จงใจ ไม่สามารถ
คาดหมาย ล่วงหน้าได้ (Accidental and Unpredictable) ไม่สามารถระบุลักษณะบ่งชี้ถึงผลการ
เรียนที่เหมือนกันได้ทุก ส่วน และทุกครั้งบางครั้งอาจไม่มีผลใดๆ เกิดข้ึน 

10. การศึกษาตามอัธยาศัยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ในลักษณะที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ และ 
ความหมายจากปัจจัยเอื้อในการเรียนรู้ตามอัธยาศัยทั้งนี้มีประเด็นเรื่องการผ่อนผันลักษณะที่เป็น
อัธยาศัยซึ่ง หมายถึง การทำตามอำเภอใจของผู้เรียน ว่าจะขัดด้วยกฎระเบียบที่สถาบันบางแห่ง
จำเป็นต้องมีเช่น กรณีการ จัดการศึกษาตามอัธยาศัยสำหรับผู้ต้องขังที่ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีการ
เรียนด้วยตนเองภายในกฎระเบียบของ สถานพินิจเด็กและเยาวชน 
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11. การศึกษาตามอัธยาศัยมีลักษณะของการอาสาสมัครเข้าร่วมกิจกรรมเป็นการไม่ผูกพันแต่
เต็มใจที่ จะเรียนรู้ จึงจำเป็นต้องมีการสร้างปฏิสัมพันธ์การต่อรองการสื่อความหมาย และการเคารพ
ในความคิดซึ่งกัน และกัน เพื่อร่วมกิจกรรมกัน ซึ่งเป็นเรื่องที่ไม่เกิดขึ้นง่ายๆ ต้องผ่านการฝึก และมี
ปัจจัยอื่นช่วยเช่น เพ่ือน คน สนิท คนรู้จัก ความคุ้นเคย การยอมรับระหว่างกันและกันด้วย 

12. การศึกษาตามอัธยาศัยสามารถเรียนได้ตลอดเวลา จึงเกิดได้ทุกสถานที่ ทุกเวลา และทุก 
สถานการณ์ ซึ่งการเรียนรู้อาจเกิดหรือไม่ก็ขึ ้นอยู่ว่าผู้เรียนจะสร้างกระบวนการเรียนรู้ให้เกิดขึ้น
อย่างไร 

  13. การศึกษาตามอัธยาศัยเกิดขึ้นในทุกช่วงวัยต่อเนื่องไปตลอดชีวิตเพราะเป็นการศึกษาที่
เป็นส่วน หนึ่งของกระบวนการในการดำเนินชีวิต บุคคลทุกคนจึงสามารถเข้าออกและสัมผัสการศึกษา
ตามอัธยาศัยได้ ตลอดชั่วชีวิตดังที่มีคำกล่าวว่าการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นกระบวนการจากการอุบัติ
ขึ้นของชีวิตจนสิ้นอายุขัย (From womb to tomb) 

ทวีป อภิสิทธิ์ (2554) กล่าวว่าการศึกษาตามอัธยาศัยมีองค์ประกอบที่สำคัญดังนี้  

1.เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ตามความอยากรู้อยากเห็นของมนุษย์ 

2. ถ้ามีการสอนก็สอนกันเอง เรียนรู้กันเองโดยไม่มีพิธีรีตองอะไรให้ยุ่งยากแก่การเรียนรู้และ
การสอน 

3. ไม่มีการตั้งกฎเกณฑ์ในการเรียนรู้และการสอน ถ้าจะมีก็เป็นการตั้งกฎกติกากันเองใน
ระหว่าง ผู้เรียนกับผู้ถ่ายทอดความรู้ 

4. ไม่มีการบังคับหรือกะเกณฑ์ให้มาเรียนรู้ ผู้เรียนรู้มาเรียนรู้ด้วยใจอยากรู้และความต้องการ
ของผู้ เรียนรู้เอง 

5. เป็นการเรียนรู้ที่เป็นไปตามหลักอนิจจังของพุทธศาสนา คือมีเกิดขึ้น ตั้งอยู่ และดับไป 
หมายถึง ความรู้บางเรื่องเมื่อผู้เรียนสนใจเรียนรู้มีความนิยมและศรัทธาในความรู้ด้านนั้นหรือเรื่องนั้นๆ 
ความต้องการ เรียนรู้ความสนใจของคน ความศรัทธาในการเรียนก็ยังคงอยู่ และถ่ายทอดความรู้กัน
ต่อไปเรื่อยๆ แต่เมื่อใด ความต้องการ ความสนใจ ความศรัทธาที่จะเรียนรู้ด้านนั้นๆ หรือเรื่องนั้นๆ 
ลดลงหรือหมดไป การถ่ายทอด ความรู้ และการเรียนรู้ในด้านนั้นๆ หรือเรื่องนั้นๆ ก็จะลดลง หรือยุติ
ไป 

6. เป็นการศึกษาที่ให้โอกาสแก่คนทุกระดับ ทุกเพศ ทุกวัย ได้ศึกษาเรียนรู้ตามอัธยาศัยได้
เท่าเทียม กันตามความต้องการและความสามารถของแต่ละบุคคล 
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จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าลักษณะของการเรียนรู้ตามอัธยาศัย จะไม่มีจุดมุ่งหมาย ไม่มีหลักสูตร
ในการ เรียนรู้ที่ชัดเจน ไม่มีเวลาเรียนรู้ที่แน่นอน ไม่มีการจำกัดอายุ ผู้เรียนสามารเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
ตามความสนใจ ทุกเพศ ทุกวัย อีกทั้งยังสามารถเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียม โดยลักษณะที่สำคัญจะเป็น
การเรียนรู้เพื่อความรู้ และนันทนการเป็นการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนได้ทุกช่วงวัยตลอดชีวิตของผู้เรียน 

  

2.3. รูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัย 

Foley (1999); Richardson and Wolfe (2001); ดอยล์ และสมิธ (2554) กล่าวสรุปถึง
รูปแบบการ จัดการศึกษาตามอัธยาศัยไว้ว่า รูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการศึกษาที่เกิดขึ้น
ตามวิถีชีวิต ตาม สถานการณ์ในชีวิตเป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์การทำงาน หรือเรียนรู้จากบุคคล 
ครอบครัวสภาพแวดล้อม สื่อแหล่งความรู้ต่างๆ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ ทักษะ ความบันเทิงและการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต โดยมีลักษณะสำคัญ คือ ไม่มีหลักสูตร ไม่มีเวลาเรียนที่แน่นอน ไม่จำกัดอายุ ไม่มี
การลงทะเบียน และไม่มีการสอน ไม่มี ประกาศนียบัตร มีหรือไม่มีสถานที่ที่แน่นอน เรียนที่ไหนก็ได้ 
การศึกษาตามอัธยาศัยเกิดมาจากปรัชญา การศึกษาตลอดชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย สำหรับกิจกรรม
การศึกษาตามอัธยาศัย เป็นกิจกรรมทางการศึกษาที่เน้น การเรียนรู้ตามวิถีชีวิตที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ
เรียนรู้จากประสบการณ์และสภาพแวดล้อมต่างๆ ในสังคม กล่าว อีกนัยหนึ่งคือ การศึกษาตาม
อัธยาศัยมีลักษณะที่ไม่เป็นทางการไม่มีการกำหนด และแบบแผนที่ชัดเจนเหมือน การศึกษาในและ
นอกระบบการศึกษาตามอัธยาศัย ไม่มีการแบ่งระดับการศึกษา ไม่มีชั้นเรียนและรายวิชา รูปแบบของ
การศึกษาจึงมีได้หลากหลายบางรูปแบบเป็นเพียงกิจกรรมการเรียนรู้หรือกิจกรรมการศึกษาที่จัด ขึ้น 
บางรูปแบบเป็นสถานการณ์ปรากฏการณ์ที ่อาจมีขึ ้นเองตามธรรมชาติ (Natural Settings or 
NaturalPhenomena) หรือโดยการสร้างขึ้นของสิ่งมีชีวิต ซึ่งรวมมนุษย์ (Human-Made) หรือเกิด
จากการ กระทำของสัตว์ (Animal Made) ก็ได้ หรือแม้กระทั่งสิ่งที่เกิดในสังคมตามปกติ โดยมิได้
เกี่ยวข้องกับการศึกษา ใดๆ (Societal Settings) บางประเภทเป็นเพียงปัจจัยเอื้อต่อการเรียนรู้ตาม
อัธยาศัย เช่น การพูดคุยถกเถียง ปัญหา การหารือ และการสืบค้นบางสิ่งบางอย่าง รวมทั้งแหล่ง
ความรู้สถานที่ทางประวัติศาสตร์ ที่เล่น สนาม กีฬา ชุมชน สมาคม ศาสนสถาน แหล่งวัฒนธรรม สื่อ
ประเภทต่างๆ ตั้งแต่สื่อที่เป็นบุคคล สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อ อิเล็กทรอนิกส์สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
โทรคมนาคม ภูมิปัญญา การค้นคว้า การค้นพบการประดิษฐ์ต ่างๆ นวัตกรรม และงานทาง
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีตลอดจนสื่อสารมวลชนที่มิได้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษา โดยตรง เป็น
ต้นล้วนเป็นรูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยทั้งสิ้น 
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อุดม เชยกีวงศ์ (2551) กล่าวว่าการศึกษาตามอัธยาศัยมี 2 รูปแบบ ได้แก่ 

1 .เรียนรู้ด้วยตนเองโดยการค้นคว้าจากแหล่งความรู้ สื่อต่างๆ และภูมิปัญญาท้องถิ่น 

2. เรียนรู ้จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการจัดขึ ้นโดยมีหลักสูตร รูปแบบ 
จุดประสงค์ แต่ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือไม่ข้ึนอยู่กับความสนใจและความต้องการของผู้เรียนเองและ
หากผู้เรียนต้องการนำ ความรู้นั้นไปเทียบโอนกับในระบบโรงเรียนก็สามารถทำได้ 

จากที ่กล่าวมาสรุปได้ว ่ารูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นการศึกษาที ่เก ิดขึ ้นจาก
ประสบการณ์การ ทำงาน หรือเรียนรู้จากบุคคล ครอบครัวสภาพแวดล้อม สื่อแหล่งความรู้ต่างๆ โดย
มีลักษณะสำคัญคือ ไม่มี หลักสูตร ไม่มีเวลาเรียนที่แน่นอน ไม่จำกัดอายุเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองโดย
การค้นคว้าจากแหล่งความรู้ สื่อ ต่างๆ    ตามที่ผู้เรียนสนใจเป็นการเรียนรู้โดยการเน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ 

 

2.4 หลักการการศึกษาตามอัธยาศัย 

วิศนี ศิลตระกูล (2557); อุดม เชยกีวงศ์ (2551) กล่าวถึงหลักการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย 
ไว้ดังนี้ 

1. หลักความสัมพันธ์กับธรรมชาติ การจัดการศึกษาตามหลักการนี้มุ่งชี้ให้เห็นว่าในการการ
จัด การศึกษานั้นต้องจัดให้เป็นไปตามธรรมชาติ กล่าวคือ สภาพของธรรมชาติจะมีคุณลักษณะ 4 
ประการที่สำคัญ คือ ธรรมชาติมีความหลากหลาย ธรรมชาติมีการพึ่งพาซึ่งกันและกัน ธรรมชาติมีการ
จัดการตัวเองได้ และ ธรรมชาติมีการเปลี่ยนแปลงไม่หยุดนิ่ง นั่นคือ ในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย
นั้นต้องจัดให้ครอบคลุมและ หลากหลายอย่างทั่วถึง โดยในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยนั้นต้องมี
ความหลากหลายของรูปแบบ จัดให้มี ความสัมพันธ์กัน ผู้จัดเข้าไปจัดการให้น้อยที่สุด และจะต้อง
ปรับเปลี่ยนได้ตลอดเวลา 

2. หลักการต้นทุนของชุมชน การจัดการดำเนินงานการศึกษาตามอัธยาศัยตามหลักการนี้ มุ่ง
ชี้ให้เห็น ว่าการจัดการศึกษานั้นให้ยึดชุมชนเป็นฐานในการเรียนรู้ โดยเฉพาะเรื่องของสภาพแวดล้อม 
วิถีชีวิตความ เป็นอยู่ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และทรัพยากรที่มีอยู่แล้วสามารถนำมาใช้ให้เกิดประโยชน์
สูงสุด นั่นคือตามหลักการ นี้จะมีองค์ประกอบหลักอยู่ 4 ประการ คือ 

2.1 ทุนระบบนิเวศน์ (ทรัพยากร) การศึกษาตามอัธยาศัยจะช่วยรักษาระบบนี้ไว้ให้
คงอยู่ได้ ระบบนิเวศน์จะหมายถึงทรัพยากรของเราที่มีอยู่ซึ่งปัจจุบันได้หายไปเกือบหมดแล้ว 
เช่น ดีบุก ไม้สัก หรือแม้แต่นิทานที่เคยพูดกันเรื่องเทพารักษ์กับคนตัดไม้ เหล่านี้จะทำให้เกิด
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การเรียนรู้ เป็นการศึกษา ตามอัธยาศัย ชีวิตความเป็นอยู่ของคนในอดีตมีความหมาย คนใต้
กินยอดไม้เป็นอาหาร นั่นแปลว่า ต้องปลูกเลี้ยงต้นไม้ให้เจริญเติบโตจึงจะมียอดให้กิน ซึ่งมี
ต้นไม้เป็นจำนวนมาก แต่ปัจจุบันเรากิน ผักกาดขาว ผักคะน้ากลายเป็นต้องตัดต้นไม้ทิ้ง เพ่ือ
ทำร่องปลูกผัก 

2.2 ทุนสังคมและวัฒนธรรม ระบบการศึกษาของเรารับมาจากที่อื่นการศึกษาใน
ห้องเรียน เป็นการถ่ายทอดวัฒนธรรมมาจากฝรั่ง เช่น ใครมาไม่ทันเวลาตรงเวลาจะถูกทำ
โทษ เวลาของเราเป็น เช้า สาย บ่าย ค่ำ จริงๆ คนไทยเป็นคนตรงเวลา นัดทีไรก็เจอทุกที ใน
ต่างจังหวัดยังมีทุนเหล่านี้อยู่ เช่น พ่อตายยังมีน้องพ่อช่วยเลี้ยงดู และส่งเสริมต่อครอบครัว
เป็นแบบครอบครัวเป็นแบบครอบครัวขยายมีการเลี้ยงดู ถ่ายทอดต่างๆ กัน สังคมปัจจุบัน
อ่อนแอลงเพราะแบบนี้ถูกทำลายเราไปยกย่อง วัฒนธรรมอื่นๆ จนวัฒนธรรมของเราหายไป 

2.3 ทุนสติปัญญา ระบบนี้ดึงคนออกจากชุมชนโดยคนที่เรียนหนังสือได้ต้องออกมา
เรียนต่อ ทำงานอยู่ไม่ได้ในชุมชนต้องเข้าสู่เมืองในชนบทจึงเหลือแต่คนเรียนไม่เก่ง ผู้ชายบวช
อยู่วัด บางคนทำ ไร่ ทำนา ซึ่งเป็นเรื่องสำคัญปลูกข้าวให้กิน แต่เป็นคนที่ถูกทิ้งแล้ว ถ้ามีการ
เรียนรู้ตามอัธยาศัยใน ชุมชน ชุมชนก็จะโตขึ้น ที่ผ่านมา กศน.ไปสอนเพื่อเอาคนเข้าสู่เมือง 
เช่น ทำขนมเค้ก ในสมัยโบราณ คนในชุมชนจะปลูกพืชแต่ละครั้งคิด 2 เรื่อง คือ อยากกิน
อะไร และปลูกได้หรือไม่ ปัจจุบันภูมิปัญญา หายหมด ไม่ได้หมายความว่าในระบบไม่สำคัญ 
แต่สำคัญบางเรื่อง เช่น ในวงการอุตสาหกรรมใน ระบบยังจำเป็นตามพระราชดำริของการทำ
ให้ชุมชนเข้มแข็ง ซึ่งเป็นเรื่องของการศึกษาตามอัธยาศัย ทั้งสิ้น 

2.4 ทุนเศรษฐกิจ เมื่อเอาเงินซึ่งเป็นทุนเงินตราลงในชุมชน ต้องสามารถทำให้ทุนทั้ง 
3 ด้านที่ กล่าวมานั้นขึ้นมาให้ได้ มิใช่เอาลงไปเพ่ือเป็นทุนเศรษฐกิจจะล่มทั้งหมด 

นั่นคือ ในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยนั ้นให้ยึดชุมชนเป็นฐานในการจัดการ 
ภายใต้ หลักการที่ว่าชุมชนทุกแห่งมีต้นทุนเดิมอยู่แล้วทั้ง 4 ประการโดยเฉพาะในการจัดการ
ตามหลักการ ดังกล่าวนี้จะมุ่งเน้นชี้ให้เห็นถึงความเข้มแข็งของชุมชนที่จะต้องเกิดขึ้นจากการ
จัดการศึกษา 

3. หลักการเชื่อมโยงและต่อเนื่อง ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ให้
กำหนดการ จัดการศึกษาไว้ 3 รูปแบบ คือ การศึกษาในโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน และ
การศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่งในการดำเนินงานนั้น ตามหลักการนี้ที่สำคัญคือ ให้เอา “คน” มาเป็นตัวตั้ง
ในการดำเนินงาน เพราะคนทุก คน บางคน หรือเฉพาะคนจะต้องผ่านการศึกษาทั้ง 3 รูปแบบ หรือ 2 
รูปแบบ หรือหนึ่งรูปแบบแล้วแต่โอกาส ของแต่ละคน แต่ทั้งนี้ทุกคนจะต้องผ่านการศึกษาตาม
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อัธยาศัยทั้งนั้น นั่นคือ การจัดการศึกษากับการเทียบโอน เป็นสิ่งที่จำเป็น และสถานศึกษาจะต้อง
จัดการทั้งเชิงรับและเชิงรุกให้กับคนทุกคนในชุมชน ภายใต้หลักการบูร ณาการโครงสร้างของเนื้อหา
สาระและวิธีการเรียนรู้ที ่สอดคล้อง เป็นไปตามความแตกต่างของแต่ละบุคคลที่จะ ได้เรียนรู้ทั้ง
วิชาการ วิชาชีพ วิชาที่ชอบ และวิชาชีวิต 

4. หลักความสะดวกและเข้าถึงได้ง่าย การจัดการศึกษาตามอัธยาศัยตามหลักการนี้ ต้องการ
ที่จะต้อง การที่จะให้ “คน” ได้รับการศึกษาเพื่อสนองความต้องการอย่างครอบคลุมทุกช่วงอายุของ
คนและทุกวิชาการวิชาชีพ วิชาชีวิต นั่นคือ ในการจัดการศึกษาตามหลักการนี้เน้นให้เห็นว่าการศึกษา
เป็นการเปิดโอกาสให้กับคนได้เรียนรู้ตามวิถีชีวิตของเขาเอง ดังนั้น ไม่ควรการกำหนดกฎเกณฑ์ 
ระเบียบต่างๆ ในการจัดการเพื่อส่งเสริมการศึกษาตามอัธยาศัย แต่ควรเน้นความเป็นธรรม ความ
ถูกต้อง และความถูกใจในการเข้าถึงการเรียนรู้เป็น สำคัญ 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าหลักการการศึกษาตามอัธยาศัย ผู้เรียนเป็นคนกำหนดวิธีการเรียนรู้
ด้วย ตนเองเพ่ือตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งผู้เรียนสามารถเลือกที่จะเรียนรู้ด้วยวิธีการใดก็
ได้ตามแล้วแต่ ผู้เรียนสะดวกไม่มีการบังคับ ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทั้งในห้องเรียน หรือนอกห้องเรียน 
สามารถเรียนรู้ได้ท้ัง แบบเป็นกลุ่ม และการด้วยตนเอง เพ่ือเป็นการพัฒนาตนเองให้สามารถใช้ชีวิตอยู่
ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 

2.5 แนวคิดการศึกษาตามอัธยาศัย 

วรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา (2561) กล่าวว่าแนวคิดการศึกษาตามอัธยาศัยประกอบด้วยการ
จัดการใน ด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

1. แนวคิดด้านองค์ประกอบในการจัดและอำนวยความสะดวกในการเรียน ซึ่งครอบคลุมการ
จัดสภาพ การเรียนรู้ทางกายภาพ (Physical Learning Environment) ซึ่งรวมถึงจิตวิทยาการ การ
สร้างบรรยากาศ การสื่อสาร การสื่อความหมาย การนำเสนอ และการเคารพซึ่งกันและกัน ตลอดจน
การสร้าง“นักการศึกษา ตามอัธยาศัย” (Informal Educator) ที่มิใช่ผู้สอนสั่ง แต่เป็นครูผู้อำนวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ ที่อาจเป็น ทั้งครูที่พูดได้ และครูที่พูดไม่ได้ 

2. ความรู้ที่มีอยู่ที่ไม่แสดงออกหรือเปิดเผย (Tacit Knowledge) และเป็นกระบวนการเรียนรู้
ที่แฝง อยู่ (Implicit Learning) เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ที่ไม่เป็นแบบแผน ไม่เป็นกระบวนการ เป็น
ลักษณะเฉพาะ ของผู้เรียนแต่ละบุคคล รวมทั้งการดำเนินชีวิตประจำวันในการประกอบอาชีพ การ
แสวงหาความสนใจเฉพาะ เรื่อง และการพักผ่อนหย่อนใจ และแม้กระท่ังยามเจ็บป่วยได้ด้วย 
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3. กระบวนการเรียนรู้ที ่ไม่มีรูปแบบ เป็นการเรียนรู้ตามศักยภาพ และความสนใจ ความ
พร้อมในการ เข้าถึงการศึกษาตามอัธยาศัย ที่ประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต และช่วงชีวิต
ที่ผู้เรียนมีความถนัด ในการใช้วิธีการและเลือกโปรแกรมการศึกษาตามอัธยาศัยเอง ทั้งโดยตั้งใจและ
ไม่ตั้งใจก็ตาม ทั้งนี้ต้อง เกี่ยวเนื่องกับสิ่งที่ต้องการศึกษาที่มีวัตถุประสงค์ซึ่งอาจไม่ใช่เพื่อการศึกษา
โดยตรงก็ได้ 

4. การศึกษาตามอัธยาศัยจึงมีหลากหลายรูปแบบและวิธีการ ทั้งยังมีแบบแผนที่ไม่เป็นระบบ 
หรือเป็น ขั้นเป็นตอน หรือรูปแบบที่เป็นมาตรฐานเรียกว่า เป็นการศึกษาที่มีหลากหลายมิติ (Multi 
Approaches) 

5. โดยความเป็นระบบทางการศึกษาเองเมื่อพิจารณาในฐานะการส่งเสริมการศึกษาตาม
อัธยาศัย การศึกษาตามอัธยาศัยจึงมีแนวคิดและแนวปฏิบัติที่ไม่เคร่งครัด แต่มีระบบและมีการควบคุม
แบบที่ไม่เคร่งครัดในส่วนของการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามอัธยาศัย สะท้อนให้เห็นว่าการศึกษา
ตามอัธยาศัยมีตัวตน แต่อาจ ยังไม่เป็นที่ยอมรับ เนื่องจากเป็นการผสมระหว่างกระบวนการเรียนรู้ 
การเรียนการสอน และการจัดการศึกษา ที่ยังยึดกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าแนวคิดการศึกษาตามอัธยาศัย เป็นการสะท้อนความคิดที่ว่าคนเรา
ทุกคน สามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิตและเป็นการเรียนรู้อย่างเท่าเทียมกัน กระบวนการเรียนรู้ตาม
อัธยาศัยเป็น กระบวนการที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันอาจจะเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจ เป็นกา ร
เรียนรู้ที่เกิดข้ึนในทุก ช่วงเวลาของชีวิตตราบที่มนุษย์ยังไม่หยุดพัฒนาตนเอง 

2.5.1 กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

นักการศึกหลายท่านได้กล่าวถึงความหมายของกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองไว้ 
หลากหลายดังต่อไปนี้ 

ชัยฤทธิ์ โพธิสุวรรณ (2541) กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือกระบวนการเรียนรู้ที่ 
ผู้เรียนจะเรียนด้วยความช่วยเหลือจากภายนอกตัวผู้เรียนหรือไม่ก็ตาม ผู้เรียนจะเริ่มเรียนรู้ 
เลือกเป้าหมาย แสวงหาแหล่งทรัพยากรทางการเรียนรู้ เลือกวิธีการเรียนรู้ จนถึงการประเมิน 
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

พัชรี มะแสงสม (2544) กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ทำ 
ให้ผู ้เรียนมีเสรีภาพในการใช้ความรู้และความสามารถในการแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วย
ตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ผู้เรียนจะทำการวางแผน  
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และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เลือกวิธีการเรียนรู้และประเมินผล 
ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือบุคคลอื่นได้ 

ทิศนา แขมมณี (2552) กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ 
ที ่ให้ผู ้เรียนสามารถวางแผนการเรียนรู ้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งครอบคลุมถึงการวินิจฉัยความ 
ต้องการในการเรียนรู้ของตนเอง การตั้งเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ การเลือก 
วิธีการเรียนรู้ การแสวงหาความรู้ การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล รวมทั้งการประเมิน 
ตนเอง โดยผู้สอนอยู่ในฐานกัลยาณมิตรทำหน้าที่ในการกระตุ้นให้คำปรึกษา ผู้เรียนจะ 
วินิจฉัยความต้องการ กำหนดวัตถุประสงค์ ออกแบบแผนการเรียนและจัดเตรียมวัสดุ 
อุปกรณ์ด้วยตนเอง 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่ากระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองคือกระบวนการเรียนรู ้ที่ 
ผู ้เรียนเป็นผู้ดำเนินการในการเรียนรู้ด้วยตนเองทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็นการเลือกแหล่งการ 
เรียนรู้ การประเมินผลด้วยตนเอง โดยอาจจะมีผู้สอนหรือไม่มีก็ได้ 

 

ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูน 

3.1 ความหมายของการ์ตูน 

การ์ตูน (Cartoon) เป็นคำที่ถูกตีความหมายอย่างหลากตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยมีผู้ให้
ความหมาย ของการ์ตูนไว้อย่างมากมาย เช่น สิงขร ภักดี (2559) ได้ให้ความหมายไว้ว่าการ์ตูนเป็นคำ
ทักศัพท์จาก ภาษาอังกฤษมากจากคำว่า Cartoon ซึ่งมีการสันนิษฐานว่ามาจากภาษาอิตาลีคำว่า 
Cartone (คาโตเน) ซึ่ง หมายถึงการวาดภาพลงบนแผ่นกระดาษ ต่อมาความหมายได้เปลี่ยนไปตาม
กาลเวลา กลายเป็น ภาพล้อเชิง ขบขัน เปรียบเปรยเสียดสีหรือแสดงถึงจิตนาการของผู้ที่เขียนหรือ
วาดภาพลงไปบนแผ่นกระดาษ 

จามรี ศิริภัทร (2556) ได้ให้ความหมายไว้ว่าการ์ตูนเป็นหนึ่งในวัสดุกราฟิกชนิดหนึ่ง มี
ความหมายว่า งานภาพวาดที่ผู้วาดสร้างสรรค์ขึ้นโดยตั้งใจที่จะล้อเลียน คน สัตว์ สิ่งของ เหตุการณ์
ต่าง ๆ หรือสิ่งที่เกิดขึ้น จากจิตนการของผู้เขียนเพ่ือให้ผู้รับชมมีอารมณ์ขัน ลักษณะของภาพไม่เหมือน
จริงแต่มีโครงร่างเค้าโครงมาก จากลักษณะจริง ซึ่งสามารถที่จะสื่อให้ผู้ชมเข้าใจสิ่งที่ผู้เขียนได้อย่าง
ง่ายได ้
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ศักดา วิมลจันทร์ (2548) ได้สรุปองค์ประกอบที่สำคัญของการ์ตูนไว้ 3 ส่วน คือ 

1.การสื่อสารด้วยภาพ คือ การนำคำมาใช้แทนการวาดภาพหรือภาพเขียนเป็นเพียงวิธีการ
หนึ่งในการ นำเสนอความคิดสร้างสรรค์อย่างง่าย ๆ 

2.ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความสามารถทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัยนำไปสู่การคิดค้น
พบสิ่ง แปลกใหม่ ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่ง ผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ รวมทั้งการประดิษฐ์
คิดค้น 

3.การสื่อสารแบบปรนัย คือ การสื่อสารโดยการตีความตามทีปรากฏในเนื้อสารซึ่งเป็นการ
ตีความ ทั่วไปตามแต่ละบุคคลจะเข้าใจไม่เจาะจงว่าเป็นความเห็นของคนใดคนหนึ่ง 

ทั้ง 3 ส่วนร่วมเป็นการสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ด้วยภาพอย่างปรนัย 

อัชฌา สุนทรพิทักษ์ (2541) ให้ความหมายการ์ตูนไว้ว่าการ์ตูน หมายถึง ภาพวาดเชิงตลก 
ขบขัน ซึ่ง ส่วนใหญ่มักจะมีคำบรรยายภาพประกอบเช่นคำพูดของตัวละครเพื่อเป็นการสื่อให้ผู ้อ่าน
สามารถเข้าใจได้ง่าย มากขึ้น หรือหมายถึงภาพร่างก่อนการสร้างงานปั้น รวมถึง ภาพต่อเนื่องที่เกิด
จากการนำภาพวาดหลาย ๆ ภาพจำนวนมากมาต่อกันเป็นเรื่องราว ตลอดจนหมายถึงภาพที่วาดขึ้น
เพ่ือความสนุกสนานที่ปรากฏในช่องขนาด  เล็ก 

วรัชญ์ วานิชวัฒนากุล(2548) ให้ความหมายไว้ว่าการ์ตูน คือ สื่อความบันเทิงประเภทหนึ่ง ซึ่ง
มีการใช้ ภาพวาด หรือตัวการ์ตูนในการนำเสนอเรื่องราวต่าง ๆโดยมีตัวอักษรในการบรรยายคำพูด
ของตัวละครอยู่ใน กรอบคำพูดที่เป็นลักษณะเหมือนก่อนเมฆหรือเป็นวงรี และมีตัวละครต่างในการ
ดำเนินเรื่อง เช่น พระเอก นางเอก ตัวประกอบ ผู้ร้าย รวมถึงมีองค์ประกอบอื่น ๆ เข้ามาผสมเพื่อให้
การ์ตูนมีความสนุกมากยิ่งขึ้นเช่น เวลา สถานที่ เครื่องแต่งกาน วิธีการที่ใช้ในการเดินทาง อาวุธ พลัง
วิเศษ เวทย์มนตร์หรืออ่ืน ๆตามแต่ผู้เขียน จะจินตนาการ 

ชุติมา ธนูธรรมทัศน์ (2546) ให้ความหมายเกี่ยวกับหนังสือการ์ตูนไว้ หนังสือการ์ตูน หรือ 
Comic book หมายถึง หนังสือชุดภาพการ์ตูนที่ถูกเขียนขึ้นโดยนักเขียนการ์ตูนหรือผู้สร้างสรรค์
จินตนาการหรือนิยาย ภาพ ที่มีเนื้อหาต่อเนื่องสัมพันธ์กันตั้งแต่ต้นจนจบ มีเนื้อหาที่สอดคล้องกัน
ตั้งแต่ภาพแรกสุดไปจนถึงภาพ สุดท้ายของเรื่อง มีการเล่าเรื่องโดยการใช้การลำดับภาพต่อเนื่องและ
รวบรวมคำบรรยายไว้ในภาพ 

ความหมายการ์ตูนถูกให้ความหมายไว้อย่างแพร่หลายอีกทั้งแต่ละบทความยังให้ความหมาย
ที่ต่างกัน เช่น ความหมายของการ์ตูนในบทความบนเว็บ digitalschool ได้ให้ความหมายโดยรวม
เกี่ยวกับการ์ตูน สมัยใหม่ไว้ว่า 
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การ์ตูน หมายถึง ลายเส้นภาพวาดคน สัตว์ หรือสิ่งของ สถานที่ ในรูปแบบที่เหมือนกัน หรือ
มีเค้าโรง ใกล้เคียงกับของจริงหรือต่างจากของจริงตามแต่จินตนาการของนักเขียนการ์ตูน เช่นการ์ตูน
ภาพคน การ์ตูน ภาพสัตว์ หรือภาพสิ่งของที่มีหู ตา จมูก ปาก เป็นต้น แต่เป็นการลดทอนจากของจริง
ลงมาเพ่ือความน่ารัก ความสวยงามของตัวละครนั้นๆ ๆ 

การ์ตูน (อังกฤษ: cartoon)คือทัศนศิลป์สองมิติรูปแบบหนึ่งซึ่งมีความหมายที่เฉพาะเจาะจง
เปลี่ยนไป ตามเวลา ความหมาย ในสมัยใหม่โดยทั่วไปหมายถึง การวาดเส้นหรือจิตรกรรมแบบกึ่ งสัจ
นิยมหรืออสัจนิยม (กึ่งเหมือนจริงหรือไม่เหมือนจริง)เพื่อการเสียดสี การล้อเลียน ความขบขัน หรือ
การแสดงออกซึ่งกระบวนแบบ เชิงศิลปะของศิลปินผู้วาดการ์ตูนหรือที่เราเรียกกันว่านักเขียนการต์ูน 
(cartoonist) 

ในอดีตการ์ตูนหมายถึงภาพร่างหรือภาพวาดที่ใช้การเรียนการศึกษาแทนการใช้ภาพจริงใน
ปัจจุบัน การ์ตูนมักจะหมายถึงแอนิเมชัน ซึ่งเป็นเทคนิคในการสร้างการ์ตูนในปัจจุบันที่มีการถ่ายทอด
ทางโทรทัศน์ หรือ ภาพยนตร์ ในความหมายอื่นการ์ตูนใช้แทนรายการสำหรับเด็กที่มีการใช้สัตว์หรือ
สิ่งมีชีวิตอย่างอ่ืนเคลื่อนไหว ในลักษณะเหมือนมนุษย์ 

  การ์ตูนปัจจุบันจะพบได้จากหนังสือ, หนังสือพิมพ์ (ซึ่งมักเป็นเรื่องเกี่ยวกับข่าวการเมือง
บันเทิง) โปสเตอร์ ภาพยนตร์ หรืออ่ืนๆ เป็นต้น 

นายแพทย์ ประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพ์ เคยกล่าวถึงการ์ตูนว่า  "หน้าที่หนึ่งของการ์ตูน  คือ
กระตุก ความคิดของเยาวชนโดยไม่ต้องสอน" 

กฤษดา บุญหมื่น (2555) ตามพจนานุกรมได้ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า น.ภาพล้อ ภาพ
ตลก บาง ที่อาจเป็นการเขียนเพ่ือเลียนแบบบุคคล บางที่เขียนเป็นภาพแสดงเหตุการณ์ที่ผู้เขียนตั้งใจที่
จะล้อเลียนโดยจะ ให้ความรู้สึกขบขัน หนังสือเล่าเรื่องด้วยภาพเขียน ซึ่งแบ่งหน้ากระดาษเป็นช่อง ๆ 
มีคำบรรยายสั้น ๆ อ่านง่าย เนื้อเรื่องมักเป็นนิทานหรือนวนิยาย 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการ์ตูนหมายถึง การวาดภาพเลียนแบบมนุษย์ คน สัตว์ สิ่งของ ตาม
จิตรการ ของผู้วาด โดยลายเส้นของการ์ตูนจะแตกต่างกันออกไปตามแล้วแต่ความถนัดของผู้วาดแต่
ละคน โดยการ์ตูน จะมีทั้งแบบการวาดภาพเดี่ยว การวาดภาพเป็นเรื่องราวตั้งแต่ต้นจนจบ การวาด
ภาพเสมือนจริง รวมไปถึงการ วาดเพ่ือล้อเลียนสิ่งต่าง ๆ 
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3.2 ความหมายของนักเขียนการ์ตูน 

4.1.2.นักเขียนการ์ตูน 

กองส่งเสริมการมีงานทำ (2560) ได้ให้ความหมายคำว่านักเขียนการ์ตูนเราสามารถค้นหา
ความหมาย หรือลักษณะการทำงานได้ผ่านเว็บไซต์ต่าง ๆ ดังเช่นเว็บ mycareer th ได้ให้ความหมาย
และเรียบเรียง ลักษณะการทำงานต่าง ๆ ของนักเขียนการ์ตูนไว้ดังนี้ 

นักเขียนการ์ตูน คือ ผู ้สร้างสรรค์ผลงานหรือภาพวาดการ์ตูนจากจินตนาการลงบน
แผ่นกระดาษหรือ สื่ออิเล็กทรอนิคส์ต่าง ๆ สำหรับผู้ที่วาดภาพบุคคลหรือเหตุการณ์ ซึ่งโดยปกติมัก
เป็นภาพล้อ (Caricature) เพื่อ ใช้ประโยชน์ และสื่อสารในสื่อต่าง ๆนั้นเรียกว่า ผู้เขียนภาพล้อเลียน 
(Caricaturist) 

ลักษณะของงานที่ทำของนักเขียนการ์ตูน 

1.รับโจทย์ว่าต้องทำงานออกมาในลักษณะแบบไหน มีโจทย์หรือ concept หรือ ผู้ว่าจ้าง
ต้องการงาน ให้ออกมาแบบไหน 

  2.นำโจทย์ที่ได้รับมาคิดต่อ โดยนำมาปรับและทำให้เข้ากับสไตล์ลายเส้นของนักเขียนเอง ไม่
ว่าโจทย์ที่ ได้รับมาจะมีลักษณะใดก็ตาม หากมีแนวทางในการทำงานที่ชัดเจนแล้วนั้น ก็จะมีวิธีการคิด
และวิธีการทำงานที่ ชัดเจนออกมาในลักษณะสไตล์ของตัวนักเขียนเอง 

3.เมื่อได้ไอเดียในการทำงานที่ชัดเจนแล้ว ก็ลงมือวาดสตอรี่ ขั ้นตอนนี่จะแตกต่างกันไป
ตามแต่ละ สไตล์แต่ละบุคคล บางคนอาจที่จะเริ่มจากการวาดด้วยดินสอลงบนกระดาษโดยจะเริ่มจาก
การร่างเส้น ท่าทาง ตามจินตาการก่อนแล้วค่อยตามด้วยรายละเอียดต่าง ๆ หรือนักเขียนบางคน
อาจจะเริ่มวาดในโปรแกรม คอมพิวเตอร์เช่นโปรแกรม Clip Studio ไปจนถึงการลงสี การใช้โปรแกรม
ในคอมพิวเตอร์จะง่ายกว่าและลด ขั้นตอนลงมากกว่าการวาดลงบนกระดาษ แต่ก็ขึ้นอยู่กับความถนัด
ของแต่ละนักเขียน 

4.วางเนื้อเรื่องกับภาพเข้าด้วยกัน โดยในขั้นตอนนี้ก็แล้วแต่นักเขียนจะถนัดอีกเช่นกันโดยจะ
เป็น ลักษณะของการวางเรื่องและภาพอย่างไรตามแต่จินตนาการของนักเขียน 

5.เมื่อทำขั้นตอนการวาดเสร็จสิ ้นแล้ว ก็จะจัดส่งให้นายจ้าง หรือสำนักพิมพ์ เพื่อเข้าสู้
กระบวนการ ตีพิมพ์ต่อไปโดยในขั้นตอนนี้สำนักพิมพ์จะเป็นผู้ดูแลขั้นตอนต่าง ๆก่อนที่จะออกมาเป็น
หนังสือให้ หรือแม่การ ว่าจ้างในสื่ออ่ืน ๆนอกเหนือจากหนังสือแล้วขั้นตอนต่าง ๆที่นอกเหนือจากการ
วาดและคิดสตอรี่ก็เป็นหน้าที่ ของผู้ว่าจ้างที่จะนำกลับไปทำต่อ 
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สภาพการจ้างงาน : นักเขียนการ์ตูนจะได้เงินเดือนประจำ เงินรับเหมาเป็นเรื ่อง และ
ค่าตอบแทนเป็น แบบลิขสิทธิ์ เงินจากการพิมพ์หนังสือการ์ตูนขายเอง หรือจากส่วนแบ่งจากยอดขาย
จากสำนักพิมพ์ที่นำการ์ตูน ไปพิมพ์และจัดจำหน่าย บางแห่งอาจจ่ายให้ในลักษณะของเงินเดือน 
นักเขียนการ์ตูนมีสภาพการทำงานที่ ค่อนข้างอิสระ เพราะทำงานเป็นชิ้นหรือรับเหมาท้ังงาน และต้อง
ทำงานให้เสร็จลุลวงตามแต่ข้อตกลงของ นักเขียนกับผู้จ้างงาน 

สภาพการทำงาน : สถานที่ในการทำงานของนักเขียนการ์ตูนจะแตกต่างกันไปตามแต่ละ
บุคคล หรือ จะทำที่สำนักพิมพ์หรือสตูดิโดอ เพื่อสร้างสรรค์งานตามที่ ผู้ว่าจ้างต้องการ ซึ่งอาจต้อง
นำเสนอรูปแบบของงาน ต่าง ๆมากกว่า 1 ชิ้นงาน และยังสามารถสร้างผลงานตามจินตนาการของ
นักเขียนเพื่อนำไปเสนอขายให้ สำนักพิมพ์ หรือผู้ผลิต ภาพที่นักเขียนการ์ตูนสร้างสรรค์จำเป็นต้องมี
สมาธิในการทำงานที่สูง มีความตั้งใจแน่ว แน่ และสามารถทำให้เสร็จตามเวลาที่กำหนดได้อย่างลุลวง 
นักเขียนการ์ตูนเกี่ยวกับการ์เมืองบางคนอาจนั่ง ทำงานอยู่ที่บ้าน ต่างจังหวัดหรือต่างประเทศ แล้วส่ง
งานการ์ตูนที่วาดเสร็จแล้วผ่านอินเตอร์เน็ตเข้าสู่กอง บรรณาธิการนั้น ๆ 

การเตรียมความพร้อมสู่อาชีพนักเขียนการ์ตูน : ในปัจจุบันอาชีพนักเขียนการ์ตูนเปิดกว้าง
มากกว่าใน อดีตเนื่องจากบุคคลทั่วไปและผู้ที่มีความรู้ความสามารถเกี่ยวข้องกับอาชีพ มีความรู้
พื้นฐานด้านศิลปะ หรือสามารถเข้ารับการฝึกทักษะได้จากโรงเรียน มหาวิทยาลัย ที่เปิดสอนด้านนี้ได้
โดยเฉพาะหรือสามาถเรียนจาก นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ปัจจุบันเปิดสอนและอบรมกันเป็นที่
แพร่หลายในลักษณะของการเรียนพิเศษ 

โอกาสในการทำงานของนักเขียนการ์ตูน : ในช่วงหลายปีที่ผ่านมา นักเขียนการ์ตูนไทย
มากมายหลาย คนเช่น อนันต์ ฐิตาคม และคนอื่น ๆ ได้รับการว่าจ้างจากสำนักพิมพ์ในประเทศญี่ปุ่น 
เกาหลี อเมริกา ให้เป็น ส่วนหนึ่งของทีมงานในการวาดภาพการ์ตูน ภาพเกมส์ ภาพปก ที่พิมพ์
จำหน่ายและปรากฏออกมาให้เราได้ รับชมกันอย่างแพร่หลายทั่วโลก และสำนักพิมพ์ไทยเองก็ให้
ความสนใจในการหานักเขียนการ์ตูนที่มีเนื้อเรื่อง ตามตลาดต้องการเป็นจำนวนมาก นับเป็นอีกก้าวที่
สำคัญของวงการการ์ตูนไทยที่สามารถก้าวข้ามจากธุรกิจ การวาดภาพล้อไปสู่ธุรกิจสื่อการ์ตูน ปัจจุบัน
บริษัทผลิตภาพยนตร์การ์ตูนหรือหนังสือการ์ตูนเพื ่อการส่งออก และสำนักพิมพ์ทั ้งในไทยและ
ต่างประเทศ ต้องการนักเขียนการ์ตูนที่สามารถนำเสนอเป็นเรื่อง ๆ และเป็นเนื้อ เรื่องที่ผู้อ่านทั้งเด็ก
และเยาวชนไทยให้ความสนใจเป็นจำนวนมาก แต่ผู้ที่มาความสามารถในการเขียนการ์ตูนใน ปัจจุบัน
ยังคงมีอย่างจำกัด จึงเป็นโอกาสอันดีสำหรับผู้สนใจประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูนจะได้เรียนรู้และฝัก 
หัดการเขียน เพื่อประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูนหรือมุ่งสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพต่อไปใน
อนาคต 
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โอกาสความก้าวหน้าทางอาชีพนักเขียนการ์ตูน : ในปัจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนาและ
ก้าวหน้า มากกว่าในอดีตเป็นอย่างมาก ทำให้คนนิยมอ่านหนังสือน้อยลงและหันมาให้ความสนใจสื่อ
ออนไลน์กันมากขึ้น เพราะสะดวกสบายและประหยัด นักเขียนการ์ตูนหลายคนเลือกที่จะใช้สื่อนี้ให้
เป็นประโยชน์แก่ตนเองในการ นำเสนอผลงานและความคิดสร้างสรรค์ต่าง ๆผ่านแพลตฟอร์มในหลาย 
ๆ รูปแบบไม่ว่าจะเป็น Youtube , Webtoon , Manga PLUS , WecomicsTH หรืออาจจะเป็น
บล็อกหรือเว็ปไซต์ต่าง ๆ เพราะฉะนั้นนักเขียน การ์ตูนนอกจากจะต้องทำผลงานให้ดีที่สุดแล้วยังต้อง
มั่งติดตามและอัพเดทตัวเองให้ทันโลกอยู่เสมอเพราะเป็น อาชีพที่ต้องเกาะกระแสความนิยมอยู่ได้
เสมอ การทำผลงานออกมาให้ชัดเจนก็เป็นอีกปัจจัยที่ทำให้ผลงาน นักเขียนยังคงอยู่แม้ว่ากระแสของ
โลกจะเป็นอย่างไร หากสไตล์งานเป็นที่รู้จัก และเป็นที่ชื่นชอบของกลุ่มผู้อ่าน อยู่แล้ว เพียงแต่จะเป็น
การรักษามาตรฐานและพัฒนางานให้ดียิ่งขึ้นไปอีกเรื่อย ๆเพื่อให้ผลงานยังคงเป็นที่นิยม อยู่ได้เสมอ 
และยาวนาน และควรค่าแก่การต่อยอดงานไปเรื ่อย ๆเช่นการสร้างตัวละครที่มีคาแรคเตอร์ ที่ 
น่าสนใจก็จะสามารถนำผลงานไปสร้างเป็นผลงานชิ้นอื่นต่อไปได้เรื่อย ๆ นอกเหนือจากการเป็นเพยีง
หนังสือ การ์ตูนเพียงอย่างเดียว 

ตัวอย่างมหาวิทยาลัยและคณะที่เก่ียวข้องในการสร้างนักเขียนการ์ตูน 

1. มหาวิทยาลัยขอนแก่น คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาทัศนศิลป์ 

2. มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ คณะวิจิตรศิลป์ สาขาจิตรกรรม 

3. มหาวิทยาลัยนเรศวร คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาออกแบบทัศนศิลป์ 

4. มหาวิทยาลัยบูรพา คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาทัศนศิลป์ 

5. มหาวิทยาลัยมหาสารคาม คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาทัศนศิลป์ 

6. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาทัศนศิลปศึกษา 

7. มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาทัศนศิลป์ 

8. มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สาขาออกแบบ
ทัศนศิลป์ 

9. มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สาขา
ทัศนศิลป์ 

10. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาจิตรกรรม 
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11. มหาวิทยาลัยราชภัฏสุร ินทร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สาขา
ศิลปกรรม 

12. มหาวิทยาลัยกรุงเทพ คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาทัศนศิลป์  

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่านักเขียนการ์ตูนคือบุคคลผู้มั่นฝึกฝน ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค มีความ
ขยันหมั่นเพียรในการวาดภาพการ์ตูนต่อเนื่องตลอดเวลาเพื่อไม่ให้ฝีมือในการวาดทดถอยอีกทั้งการ
ฝึกฝนบ่อย ๆ จะช่วยทำให้นักเขียนการ์ตูนมีฝีมือในการวาดที่ดีข้ึนต่อไป 

 

3.3 การเขียนการ์ตูน 

การเขียนการ์ตูน เป็นกระบวนการในการสร้างการ์ตูนขึ้นมาให้สมบูรณ์ โดยจะขึ้นอยู่กับ
เป้าหมายและ จินตนาการของนักเขียน อีกท้ังการ์ตูนยังมีหลายประเภทเช่น การ์ตูนภาพเดี่ยว การ์ตูน
เนื้อหาหน้าเดียว การ์ตูนเรื่องยาว ดังนั้นการเขียนการ์ตูนจึงมึวิธีการและแนวทางที่หลากหลายขึ้นอยู่
กับแต่ละตัวนักเขียนการ์ตูน จะถนัด โดยในแนวทางเบื้องต้น จามรี ศริภัทร (2556) ได้เสนอวิธีการ
เขียนการ์ตูนไว้ดังนี้ 

นักเขียนการ์ตูนมือใหม่ควรที่จะเรียนรู้ขั้นตอน วิธีการและเทคนิคต่าง ๆ ในการเขียนการ์ตูน
ก่อน จึง จะทำให้มีความสุขรู้สึกสนุกรู้สีกรักการเขียน รวมทั้งยังสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ยอดเยี่ยม
ออกมาได้ดีอีกด้วย ในเบื้องต้นควรที่จำทความรู้จักลักษณะของตัวละครเกิดจากการรวมเส้นหลาย ๆ
แบบเข้าด้วยกันเช่น เส้นตรง เส้นโค้ง เส้นอิสระ วงกรม วงรี สี่เหลี่ยม เป็นต้น ฝักสังเกตจากผลงาน
นักเขียนที่ต้นเองชื่นชอบเพี่อ พิจารณาถึงโครงร่างและจุดเด่นของสิ่งที่มองเห็น โดยนักเขียนการ์ตูน
มือใหม่ควรเริ่มตามข้ันตอนต่อไปนี้ 

1.ฝึกการลากเส้นตรง เส้นโค้ง และเส้นอิสระโดยในดินสอวาดลงบนกระดาษด้วยมือในท่าทาง
ต่าง ๆ โดยกระทำซ้ำหลาย ๆรอบหลายครั้งเพื่อเพิ่มความเคยชิน ความคล่องมือ ความแม่นยำ ความ
มั่นใจ อีกท้ังเส้น ยังบ่งบอกถึงความตั้งใจ    เพิ่มสมาธิในการเขียนงานในขั้นตอนถัดไป 

2.ฝึกวาดเส้นตรงประกอบเป็นรูปทรงเรขาคณิตต่าง ๆ เนื่องจากการใช้ทรงเรขาคณิตเป็นโคร่ง
ร่างใน การวาดจะให้รูปดูสวยงามเป็นระเบียบเพ่ิมขึ้นมากกว่าการวาดคนขึ้นมาเองเลยโดยไม่ผ่านการ
ร่าง 

3.ฝึกเขียนรูปเรขาคณิตด้วยมืออิสระโดยการประกอบรูปทรงเรขาคณิตหลาย ๆ ชนิดในการ
ร่างเป็น ลักษณะของคาแรคเตอร์ที่ต้องการวาด แล้วแต่งเติมอวัยวะเข้าไปโดยเส้นอวัยวะต่าง ๆ 
พยายามใช้เส้นให้น้อย ที่สุดเพื่อให้ดูสวยงามและง่ายต่อการวาด 
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4.นักเขียนการ์ตูนมือใหม่ต้องทำความเข้าใจว่าหากทรงผมตัวการ์ตูนเกิดการเปลี่ยนแปลงจะ
ทำให้ บุคลิกภาพของตัวการ์ตูนดูเปลี่ยนไป 

5.นักเขียนการ์ตูนมือใหม่ต้องเรียนรู้ว่าอวัยวะบางส่วนหากปรับเปลี่ยนองศาเล็กน้อยหรือมาก
ก็จะทำ ให้ความรู้สึกหรืออารมณ์ของตัวละครมีการเปลี่ยนแปลงเช่น การขยับของคิ้ว การขยับขวง
ดวงตา การขยับของ ปาก     การขยับเพียงเล็กน้อยก็จะทำให้อารมณ์ของคาแรคเตอร์ตัวนั้นมีการ
เปลี่ยนแปลงไป 

6.นักเขียนการ์ตูนมือใหม่ควรวาดการ์ตูนโดยการสังเกตจากของจริง เป็นการสงเกตจาก
ลายเส้นของ นักเขียนตนเองชื่นชอบ เพ่ือพิจารณาถึงโครงร่างและจุดเด่นของสิ่งที่เราสามารถมองเห็น
ได้ โดยความ ประทับใจจากลายเส้นหรือสิ่งนั้นมาต่างเติมด้วยจินตนาการของตนเองเพื่อให้เกิดเป็น
สไตล์งานของตนเองขึ้น 

7.การ์ตูนภาพสัตว์ จะมีการแสดงอารมณ์คล้าย ๆ กับของคนเพื ่อ เป็นการแสดงออกถึง
อารมณ์และ เข้าใจได้ง่าย 

8.การเขียนการ์ตูนเกี่ยวกับคาแรคเตอร์ของสัตว์ชนิดต่าง ๆ นักเขียนมือใหม่จำเป็นตรงศึกษา
รูปร่าง ของสัตว์ชนิดนั้นให้ชัดเจน อีกทั้งต้องมองให้ออกว่าส่วนไหนต้องเป็นเรขาคณิตชนิดไหน
เพื่อที่จะทำให้ คาแรคเตอร์ของสัตว์แตกต่างจากคาแรคเตอร์คนอีกทั้งยังเป็นเพิ่มความสมจริงและ
สวยงามให้กับงานของ ตนเอง 

9.การลงเส้น ใช้ปากกาหรือพู่กัน เขียนทับเส้นที ่ร่างไว้แล้วหรือในปัจจุบันก็สามารถใช้
โปรแกรม คอมพิวเตอร์ทำได้เช่นเดียวกัน 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการเขียนการ์ตูนไม่ใช่เพียงแต่การเขียนภาพเป็นอย่างเดียวหาก
นักเขียน ต้องการวาดประเภทอ่ืน ๆ เช่น การ์ตูนเป็นเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ นักเขียนก็ต้องเรียนรู้เทคนิค
และแนวทางใน การวางโครงเรื ่อง การเล่าเรื ่อง เทคนิคที่กล่าวมาเล่านี้หากนักเขียนแต่ ละคนใช้
แตกต่างกันก็จะทำให้เกิดผล งานที่แตกต่างกันดังจะเห็นจากปัจจุบันที่จะมีการ์ตูนมากมายมีเนื้อเรื่อง
สตอรี่ที่แตกต่างทำให้เกิดความ หลากหลายมากยิ่งข้ึนกว่าการ์ตูนในสมัยอดีต 

  

3.4 ประเภทของการ์ตูน 

ณัฐฌา โต๊ะเงิน (2548) ได้แบ่งประเภทหรือคุณประโยชน์ของการ์ตูนไว้ทั้งหมด 13 ประเภท 
ดังต่อไปนี้ 
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1.การ์ตูนภาพประดับ/แทรก(Sport illustration) เป็นการ์ตูนที่มีขนาดเล็กไม่มีกรอบแสดง 
รายละเอียดจะสอดแทรกอยู่กับภาษาถ้อยคำ มีประโยชน์ในการใช้กระตุ้ นความสนใจต้นเรื่องหรือ
ระหว่างเรื่อง 

2.การ์ตูนสัญลักษณ์,โลโก้ (Symbol,logo) เป็นการ์ตูนในลักษณะรูปทรง ใช้เส้นสายที่เรียบ
ง่าย รายละเอียดไม่มากเพื่อให้จดจำ อาจจะมีการใช้ถ้อยคำร่วมด้วยก็ได้ ใช้ประโยชน์ในลักษณะของ
งาน หรือ กิจกรรม 

3.การ์ตูนมาสค็อท (Mascot) เป็นการ์ตูนที่ถูกออกแบบมาเพื่อใช้เป็นสัญลักษณ์ของงาน
กิจกรรมมักใช้ คนสวมหรือใช้มอบเป็นรางวัลในการแข่งขันกีฬา 

4.การ์ตูนภาพประกอบ (illustration) เป็นการ์ตูนที่มีหลากหลายรูปแบบและมีรายละเอียด
สอดคล้อง กับเนื ้อเร ื ่อง มีการบรรยายใต้ภาพ แต่จำทำหน้าที ่หลักเป็นการใช้ภาพนำเรื ่อง 
ภาพประกอบระหว่างเรื่อง และ การใช้ภาพช่วยเล่าเรื่อง และสามารถใช้ร่วมกับเนื้อหาทั่ว ๆ ไปไม่
เจาะจง อาจะเป็นการใช้ล้อเลียน เป็นต้น 

5.ภาร์ตูนภาพเดี ่ยว (Picture and Cover illustration) เป็นการ์ตูนในลักษณะเป็น
ภาพเหมือนจริง เสมือนจริง ภาพล้อ ส่วนมากจะเป็นรูปที่ไม่มีการใช้ถ้อยคำบรรยาย 

6.การ์ตูนช่องเดียวจบ (Gag Panel) เป็นการ์ตูนที่มีกรอบหรือไม่มีกรอบก็ได้โดยจะมีการใช้
กรอบคำพูด ในลักษณะของบอลลูน เพ่ือใช้ในการบรรยายคำพูดของตัวละครนั้น ๆ 

7.การ์ตูนหลายช่องจบ (Comic Strip) เป็นการ์ตูนที่จะการแบ่งช่อง 3-4 ช่องขึ้นไป และ
มักจะมีขนาด เท่า ๆ กัน จะมีการบรรยายบทพูดของตัวละครตัว ๆ นั้นอยู่ในลักษณะของกรอบ
บอลลูน บทสนทนาในแต่ละ ภาพจะมีการดำเนินต่อเนื่องกันตั้งแต่กรอบแรกจนถึงกรอบสุดท้าย การ
วางกรอบในลักษณะนี้ทำให้ผู้อ่าน สัมผัสได้ถึงอารมณ์ การเคลื่อนไหวของตัวละคร และคล้อยตามเนื้อ
เรื่องได้เป็นอย่างดี ส่วนมากจะเจอใน หนังสือการ์ตูน นักเขียนการ์ตูนบางคนจะวาดตัวละครสมจริง 
นักเขียนบางคนก็ตัดทอนลงเพ่ือความสวยงาม ของการ์ตูน 

8.การ์ตูนเรื่องประกอบภาพ (illustrated Story) เป็นการ์ตูนที่ใช้คำพูดเป็นหลัก และสมบูรณ์
ในตนเอง จะสังเกตได้ว่าการ์ตูนจะไม่มีภาพก็ได้ มีเนื้อเรื่องดำเนินเรื่องขนานทุกช่อง ภาพแต่ละภาพ
เป็นอิสระจากภาษา ถ้อยคำ ไม่มีการใช้กรอบคำพูดหรือกรอบบอลลูน แต่เป็นการใช้ภาพสื่อให้ผู้อ่าน
ตีความด้วยตนเอง 
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  9.การ์ตูนนิยายภาพ (Comics) เป็นการ์ตูนที่มีลักษณะรูปแบบ และวิธีการสื่อสารของการ์ตูน 
ที ่เป็นใน ลักษณะของภาพนิ ่งมีพัฒนาการมาจากการ์ตูนช่อง จะเกือบสามารถมองเห็นเป็น
ภาพเคลื่อนไหวได้โดย นำเสนอเรื่องราวในช่องต่อเนื่องกัน มักจะเจออยู่ในรูปแบบของหนังสือการ์ตูน 

10.การ์ตูนล้อสังคม (Social Parody and Commentary Cartoon) เป็นการ์ตูนที่ในอดีต
เราสามารถ พบเป็นได้จากหนังสือพิมพ์ และนิตยสาร แต่ในปัจจุบันเราสามารถพบเจอได้บนสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆเป็นการ์ตูน ที่ถูกเขียนขึ้นเพื่อความสนุกสนานมีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับสังคม อีกทั้ง
การ์ตูนล้อสังคมยังมีประโยชน์ในการ กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ต่อปัญหาสังคม 

11.การ์ตูนการเมือง (Political and Editional Cartoon) เป็นการ์ตูนที่มีลักษณะภาพล้อ
บุคคลที่ เกี่ยวข้องด้านการเมืองการปกครอง โดยมีเป้าหมายให้ผู้อ่านมีความคิดเห็นในเชิงตรงข้า หรือ
เป็นการเสียดสี เป็นการ์ตูนที่มีอายุงานสั้นมากเพราะเป็นการวาดตามเหตุการณ์ด้านการเมือง ซึ่ง
เหตุการณ์ด้านการเมืองมีการ เปลี่ยนแปลงที่รวดเร็ว ส่วนใหญ่มักจะเป็นการ์ตูนช่องเดียวจบ 

12.การ์ตูนประชาสัมพันธ์ (Public Relations Cartoon) เป็นการ์ตูนเชิงโฆษณา ใช้สำหรับ
การกระตุ้น ให้ผู้อื่นได้ทราบมีจุดมุ่งหมายในด้านของการค้า 

13.การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว (Animation) เป็นการ์ตูนที่ถูกวาดขึ้นมาเป็นต่อเนื่องกันหลาย ๆ 
เฟรม และ แสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็วจนเกิดเป็นภาพเคลื่อนไหวในอดีตจะเป็นการผลิตโดยกล้องที่
ใช้ฟิล์ม และแผ่น เซลลูลอยด์ แต่ในปัจจุบันคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทอย่างมากในการสร้างการ์ตูน
ภาพเคลื่อนไหว 

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน(2554) 
ได้แบ่ง ประเภทของการ์ตูนไว้ในหนังสือเส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ดังนี้ 

การ์ตูนแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1.การ์ตูนธรรมดา ได้แก่ ภาพวาด สัญลักษณ์หรือภาพล้อเลียนเสียดสีบุคคล สถานที่ สัตว์
หรือสิ่งของ หรือเรื่องราวต่าง ๆที่น่าสนใจ 

2.การ์ตูนเรื่อง หมายกึง การ์ตูนธรรมดาหลาย ๆ ภาพ ที่จัดลำดับภาพเรื่องราวให้สัมพันธ์
ต่อเนื่องกัน อย่างสมบูรณ์ผู้อ่านเข้าใจได้ง่ายและการ์ตูนเรื่องยังสามารถแบ่งวิธีการนำเสนอออกได้ 3 
แบบ คือ การ์ตูน เป็นนตอน คือการ์ตูนที ่เสนอออกมาเป็นตอน ๆ ตอนละ 2 -5 กรอบ ลงใน
หนังสือพิมพ์รายวันติดต่อกันไป , การ์ตูนเล่ม คือ การ์ตูนเรื่องที่มีความยาวพิมพ์เป็นเล่ม มีเรื่องราว
คล้ายละคร นิยาย หรือนิทาน ฯลฯ , ภาพยนตร์การ์ตูน คือ ภาพยนตร์ที่ถ่ายทำจากการ์ตูนเป็นจำนวน
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มากเวลาฉายผู้ดูจะรู้สึกว่าการ์ตูนมีชีวิตเคลื่อนไหวได้ การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนเป็นเทคนิคยุ่งยาก
อย่างหนึ่งใน 1 วินาทีต้องใช้ภาพประมาณ 25 เฟรมขึ้นไปสำหรับการเคลื่อนไหวบนจอ 

สำนักงานคณะกรรมการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2554) สรุป ประเภทของการ์ตูนไว้ดังนี้ 

1.การ์ตูนการเมือง 

2.การ์ตูนประกอบเรื่อง 

3.การ์ตูนสั้นเป็นตอน ๆ 

4.การ์ตูนขำขันภาพเดียวจบจะมีคำพูดประกอบหรือการ์ตูนเงียบ 

5.การ์ตูนขำขันหลายช่องจบในฉบับเดียว 

6.การ์ตูนโฆษณา 

8.ภาพยนตร์การ์ตูน 

9.การ์ตูนล้อเลียนบุคคล  

จากที่กล่าวมากสรุปได้ว่าประเภทของการ์ตูนในปัจจุบันมีมากมายหลายไม่ว่าจะเป็นการ์ตูน
การเมืองการ์ตูนประกอบเรื่อง ๆ การ์ตูนเป็นตอน ๆ ฯลฯ โดยประเภทของการ์ตูนจะขึ้นอยู่กับว่า
นักเขียนการ์ตูน ต้องการสร้างผลงานออกมาในทิศทางใดเพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้อ่าน 

 

3.5 ประวัติและพัฒนาการของนักเขียนการ์ตูนไทย 

สำนักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2554) ได้เผยแพร่ประวัติและความเป็นมาของ
การ์ตูนไทยไว้ในหนังสือเส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ ไว้ดังนี้ 

การ์ตูนไทยเริ่มจากการเข้ามาของวิทยาการเขียนภาพแบบตะวันตก ซึ่งขรัวอินโข่ง จิตรกรใน
สมัย ร.3 ถึง ร.4 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์ ได้นำมาใช้เป็นคนแรกในการเขียนภาพจิตรกรรมบนฝาผนัง
ลักษณะเหมือนจริง หลายคนจึงถือว่าท่านเป็นนักเขียนการ์ตูนคนแรกของไทยต่อมาการ์ตูนภาพล้อ
การเมืองในเทยได้รับความนิยม อย่างแพร่หลายมากขึ้น ในช่วงยุคนี้ได้มีนักเขียนการ์ตูนล้อการเมือง
คนแรกเกิดขึ้น คือ เปล่ง ไตรปิ่น มนตอน นั้น ร.6 เองก็ทรงโปรดการ์ตูนลักษณะดังกล่าว ดังปรากฎได้
ว่ามีหลักฐานภาพวาดฝีพระหัตถ์ล้อเหล่าเสนาบดี และข้าราชบริพารในพระองค์อยู่เสมอ ๆ โดยจะถูก
ตีพิมพ์ลงหนังสือพิมพ์ดุสิตสมัย 
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ต่อมาในสมัย ร.7 วงการการ์ตูนซบเซาลงเนื ่องจากพิษจากเศรษฐกิจ จนถึง พ.ศ.2479 
ประเทศไทยมี การเปลี่ยนแปลงการปกครอง ทำให้นักเขียนการ์ตูนมีเสรีภาพในการเสนอความคิดเห็น
มากขึ้น จึงมีนักเขียน การ์ตูนดัง ๆ เกิดขึ้นในยุคนี้หลายคน เช่น สวัสดิ์ จุฑะระ ผู้นำเรื่องสังข์ทองมา
วาดเป็นการ์ตูนเรื ่องยาวเรื ่องแรก ของประเทศไทย ลงในหนังสือพิมพ์ยามราษฎร์และเจ้าของตัว
การ์ตูน “ขุนหมื่น” ซึ่งดัดแปลงมากจากป๊อปอาย และมิกกี้เมาส์ โดยเป็นตัวตลกแทรกอยู่ในการ์ตูน
จักร ๆ วงศ์ ๆ เรื่องต่าง ๆต่อมานักเขียนการ์ตูนคนอ่ืน ๆ จึง สร้างการ์ตูนตัวหลักของตัวเองขึ้นมาบ้าง 
นอกจากนี้ยังมีนักเขียนการ์ตูนแนวเดียวกับ สวัสดิ์ จุฑะรพ เช่น วิตต์ สุทธิเสถียร จำนงค์ รอดอริ ส่วน
นักเขียนในยุคเดียวกันแต่วาดคนละแนวก็มีเช่น ฉันท์ สุวรรณบุณย์ ผู้บุกเบิก การ์ตูนสำหรับเด็กเป็น
คนแรกของประเทศไทยและเป็นผู้เขียนภาพประกอบการเรียนของ กระทรวงศึกษาธิการ ในช่วง
สงครามโลกครั้งที่ 2 การ์ตูนไทยซบเซาลงอีกครั้งจากภัยสงครามเช่นเดียวกับ วงการวรรณกรรม เมื่อ
สิ้นสงครามแล้ว วงการการ์ตูนไทยฟื้นตัวขึ้นมาอีกครั้ง ในยุคนี้ได้ปรากฏตัวนักเขียน การ์ตูนที่มี
ชื่อเสียงอีกหลายคน เช่น ประยูร จรรยาวงษ์ นักเขียนการ์ตูนผู้ได้รับฉายา “ราชาการ์ตูนไทย” ซึ่ง วาด
ทั้งการ์ตูนตลกและการ์ตูนการเมือง ในยุคเดียวกันนี้ก็มีนักวาดภาพประกอบผู้โด่งดังซึ่งเป็นที่รู้จักกัน
ทั่วไป คือ เหม เวชกร ซึ่งน้อยคนจะรู้ว่าท่านก็เป็นนักเขียนการ์ตูนด้วยเหมือนกัน พ.ศ.2495 ได้มี
การ์ตูนกำหรับเด็ก เล่มแรกเกิดขึ้น โดยหนังเล่มนั้นมีชื่อว่า หนังสือการ์ตูน “ตุ๊กตา” อันเป็นผลงาน
ของพิมล กาฬสีห์ มีตัวละคร หลักสี ่คน คือหนูไก่ หนูนิด หนูหน่อย และหนูแจ๋ว และประสบ
ความสำเร็จอย่างสูง(เลิกออกประมาณ พ.ศ.2530 เนื่องจากพิมล กาฬสีห์ เสียชีวิต) หลังจากนั้นจึงมี
การ์ตูนสำหรับเด็กออกมาอีกหลายเล่ม เช่น การ์ตูน “หนูจ๋า” ของจุ๋มจิ่ม (จำนูญ เล็กสมทิศ) ซึ่งเริ่ม
วางแผงเล่มแรกเมื่อเดือนมกราคม พ.ศ 2500 และที่ได้รับความ นิยมตามมาอีกเล่มก็คือการ์ตูน “เบ
บี้” ของวัฒนา เพ็ชรสุวรรณ ซึ่งเริ่มวางแผงฉบับแรกเมื่อ พ.ศ. 2504 ตัว การ์ตูนหลักของเบบี้ นั้นมี
มากถึงสิบกว่าคน บางตัวก็มีการนำไปแสดงโฆษณา 

นอกจากนี้ยังมีหนังสือการ์ตูนสำหรับเด็กที่แฝงสารถมากอีกเล่มหนึ่งคือ ชัยพฤกษ์การ์ตูน ซึ่ง
มี ทาร์ซานกับเจ้าจุ่นเป็นตัวชูโรง ผู้วาดก็คือ รงค์ เตรียม ชาชุมพรที่เขียนเรื่อง “เพื่อน” โอม รัชเวทย์ 
สมชาย ปานประชา , พล พิทยกุล , เฉลิม อัคคะพู ปัจจุบันหนังสือเล่มนี้ได้ปิดตัวไปแล้วเนื่องจาก
นักเขียนคนอ่ืนที่มี ชื่อเสียงร่วมสมัยได้แก่ พ.บางพลี(เจ้าของผลงาน อัศวินสายฟ้า) ฯลฯ ซึ่งนักเขียนใน
ยุคสมัยนี้ส่วนมากจะนิยม วาดการ์ตูนเรื่อง ยางเรื่องมีความยาวต่อเนื่องกันหลายฉบับ นับว่าเป็นยุค
ทองการ์ตูนเรื่องเลยทีเดียว 

ยุคต่อเนื่องจาก ชัยพฤกษ์การ์ตูน กลุ่มนักเขียนการ์ตูนรวมกลุ่มกันใหม่ในชื่ อว่า กลุ่มเบญจ
รงค์ เปิด เป็นสำนักงานขนาดเล็กแถวสี่แยกเสือป่า ถนนเจริญกรุง โดยมี เตรียม ชาชมพร , โอม รัช
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เวทย์ , สมชาย ปาน ประชา , พล พิทยกุล , เฉลิม อัคคะพู ทำหนังสือการ์ตูนรายสองเดือนออกมา ชื่อ
วารสารสุขภาพและ สิ่งแวดล้อมขององค์การแคร์(CARE) ทำต่อเนื่องเป็นเวลากว่า 3 ปี  

นักเขียนการ์ตูนไทยยังแอบทำหน้าที่เงียบ ๆ ตามซอกหลืบเป็นการเขียนการ์ตูนราคาถูกที่พอ
ให้ผู้อ่าน สามารถหาซื้อได้ การ์ตูนเล่มละบาท ได้รับความนิยมขึ้นเป็นอย่างมากในยุคหนึ่งจนสามารถ
ทำให้คำว่า “การ์ตูนเล่มละบาท” กลายเป็นตำนาน เป็นชื่อเพาะ และเป็นสัญลักษณ์ ที่เรียกกันมา
จนถึงทุกวันนี้ การ์ตูน เล่มละบาทนี้เป็นที่ฝึกฝนฝีมือของนักเขียนการ์ตูนหน้าใหม่ นักเรียนศิลปะที้อง
การหารายได้ในระหว่างเรียน หนังสือ ปัจจุบันหลายท่านกลายเป็นนักเขียนการ์ตูนคุณภาพระดับแนว
หน้าของเมืองไทย แนวเรื่องของการ์ตูน เล่มละบาท มีทั้งเรื่องชีวิต เรื่องผี เรื่องตลก นิทาน โดยเฉพาะ
เรื่อง ผี เป็นเรื่องที่ได้รับความนิยมอย่างมากของ ผู้อ่าน เป็นความตื่นเต้นแบบง่าย ๆ ที่ใกล้ชิดกับ
ชาวบ้านมากท่ีสุด 

ปัจจุบันหนังสือการ์ตูนไทยที่ถือได้ว่าครองใจคนทุกเพศทุกวัยเป็นอันดับหนึ่งของประเทศใน
เวลานี้ก็ คือขายหัวเราะ-มหาสนุก ซึ่งแนวทางการ์ตูนจะเป็นการ์ตูนประเภทการ์ตูนแก๊ก และการ์ตูน
เรื่องสั้นจบในตอน เป็นส่วนใหญ่ ขณะเดียวกันก็เริ่มมีประสบการณ์การอ่านการ์ตูนแนวมังงะของญี่ปุ่น 
ตลาดของการ์ตูนกลุ่มนี้ ส่วนใหญ่เน้นกลุ่มวัยรุ่น เยาวชน เด็ก ในขณะที่การ์ตูนนิยายภาพแบบดั้งเดิม
ยังคงมีการผลิตอยู่เรื่อย ๆ และ ปรับตัวมาขายในราคา 5 บาทต่อเล่ม 

การ์ตูนในเมืองไทยพัฒนาอย่างต่อเนื่องแม้จะมีช่วงที่ขัดโอกาสในการพัฒนาอยู่บ้างแต่ก็
สามารถฟ้ืนฟู กลับขึ้นมาได้อีก หลังจากได้รับอิทธิพลการ์ตูนแนวญี่ปุ่นเข้ามากระตุ้นตลาดการ์ตูนไทย
ในช่วงหลายปีที่ผ่านมา นักวาดการ์ตูนที่เป็นเด็กรุ่นใหม่ได้ซึมซับการ์ตูนแนวมังงะจึงเกิดการ์ตูนแนวนี้
ขึ้นมาอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน 

และปัจจุบันมีการสอนวาดรูปการ์ตูนชนิดนี้มากขึ้นโดยสื่ออินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทสำคัญ
ในการพัฒนา ฝีมือโดยอาศัยแลกภาพกันติดชมวิจารณ์ผ่านเว็บบอร์ด หรือสร้างเว็บไซต์แสดงผลงาน
กันในปัจจุบันดังที่แล้วเห็นไม่ว่าจะเป็น Facebook หรือ Instragram เป็นต้น 

จากข้อมูลที่สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐานได้ กล่าวไว้ในหนังสือเส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์จะเห็นได้ว่านักเขียนการ์ตูนไทย
ได้รับการพัฒนามา อย่างต่อเนื่องตั้งแต่นักเขียนคนแรกจนปัจจุบันมีนักเขียนการ์ตูนที่มีฝีมือมากมาย
เกิดข้ึน โดยส่วนใหญ่นักเขียน การ์ตูนในปัจจุบันจะได้รับอิทธิพลอย่างมากจากการ์ตูนญี่ปุ่น และนำมา
เป็นแนวทางในการปรับใช้เข้ากับสไตล์ ของนักเขียนแต่ละคนเองทำให้การ์ตูนไทยในยุคปัจจุบันมี
ความสวยงาม เนื้อเรื่องน่าสนใจ มีเนื้อหาที่มากกว่า การล้อการเมืองอีกทั้งนักเขียนการ์ตูนไทยบางคน
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ยังได้ถูกทาบทามจากสำนักพิมพ์ต่างประเทศในการทำงาน ร่วมกับทีมงานต่างประเทศเป็นก้าวที่
สำคัญในการพัฒนาการของนักเขียนการ์ตูนไทยให้มีมือมากข้ึนไปอีก 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการ์ตูนในประเทศไทยมีประวัติมาตั้งแต่อดีตได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น
อย่างมาก จากการเขียนภาพฝาผนัง การเขียนล้อการเมือง ล้อสังคม ปัจจุบันการ์ตูนจะเป็นแนว
สร้างสรรค์ การผจญภัย การวาดภาพประกอบ อีกทั้งในปัจจุบันการวาดการ์ตูนสามารถวาดได้บน
คอมพิวเตอร์อีกด้วย  

 

ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมงานศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียนและ ตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ที่มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ วิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมือ อาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ในประเด็นที่ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาและค้นคว้าไว้นั้น 
ยังไม่พบงานที่เกี่ยวข้องและ สอดคล้องกับประเด็นนี้โดยตรงแต่จะเป็นการพบงานวิจัยที่มีความสัมพันธ์
ที่คล้าย ๆ กันบางส่วน เช่น การถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย (กิตตินันท์ บุตะเคียน, 2563), 
วัฒนธรรมญี่ปุ่นในการ์ตูน (ชุติมา ธนูธรรมทัศน์, 2546), การนำเสนอรูปแบบเชิงกระบวนการในการ
บ่มเพาะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอด ชีวิต : กรณีศึกษาครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย (สายทิพย์ 
พิริยะธนารักษ,์ 2563), อัตชีวประวัติ : ความหลัง และชีวิตกับวรรณศิลป์ (สุขกมล รัตนสุภา, 2552), 
การศึกษากระบวนการเรียนรู้ สู่เกษตรอินทรีย์ของ เกษตรกร บ้านห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 11 ตำบลแม่ตืน 
อำเภอลี้ จังหวัดลำพูน (เนาวรัตน์ จันคำ, 2560), กระบวนการสร้างสรรค์การ์ตูนของนักเขียนการ์ตูน
ไทย : 2470- ปัจจุบัน (ณัฐฌา โต๊ะเงิน, 2548) 

4.1 ถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย (กิตตินันท์ บุตะเคียน, 2563)  

การถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย (กิตตินันท์ บุตะเคียน, 2563) หลังจากผู้วิจัยได้
อ่านงาน ดังกล่าวทำให้ผู้วิจัยได้แนวทางในการศึกษา และแนวทางในการทำงานวิทยานิพนธ์เล่มนี้โดย
งาน “การ ถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย”  มีรายละเอียดงานดังนี้ 

งานวิจัยนี้เป็นการศึกษากระบวนการถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย มี
วัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาแนวคิดและกระบวนการถ่ายทอดความรู้ของนักวาดการ์ตูนไทย และ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 52 

วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของการวาดการ์ตูนกับการเรียนรู้ทางศิลปศึกษา วิเคราะห์โดยใช้ข้อมูล
เชิงคุณภาพมา เรียบเรียงแบบพรรณนาวิเคราะห์ และนำเสนอในรูปแบบความเรียง ผล
การศึกษาพบว่า นักวาด การ์ตูนส่วนใหญ่ศึกษามาทางด้านศิลปะ โอกาสใน การถ่ายทอด
ความรู้จะเกิดขึ้นหลังจากมีผลงาน เผยแพร่ระยะหนึ่งแล้ว แนวคิดในการสอนมีรายละเอียด
ดังนี้(1) มุ่งหวังว่าผู้เรียนสามารถสร้างผลงาน ตามท่ีกำหนดไว้(2) เนื้อหาที่นำมาสอนต้องปรับ
ให้สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน (3) การ นำเข้าสู่บทเรียนจะเริ่มต้นโดยการสร้าง
ความสนใจให้เกิดขึ้นแก่ผู้เรียน (4) วิธีสอนเน้นการบรรยาย ควบคู่กับการสาธิตและการฝึก
ปฏิบัติ(5) การวิจารณ์เน้นการทำความเข้าใจผลงานของ ผู้เรียนแล้วจึงบอกจุดอ่อนของ
ผลงาน ให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผลงานของผู้เรียน (6) บรรยากาศในการเรียนรู้เน้น การ สร้าง
บรรยากาศที่ผ่อนคลาย ปัญหาในการถ่ายทอดความรู้มี2 ด้าน คือ(1) ความสนใจและความ
พร้อม ในการเรียน และ (2) อุปกรณ์สถานที่และการสนับสนุน การถ่ายทอดความรู้โดยใช้
เทคโนโลยีจะใช้สื ่อ สังคมออนไลน์เป็นหลักเมื่อวิเคราะห์แล้วพบว่าการวาดการ์ตูนนั้นมี
ความสัมพันธ์กับการจัดการเรียนรู้ ทางศิลปศึกษาทั้งในด้านแนวคิดและวิธีการการสอนการ
วาดการ์ตูนจึงสามารถประยุกต์ใช้ในการ จัดการเรียนการสอนทางศิลปศึกษาได้ 

4.2 วัฒนธรรมญี่ปุ่นในการ์ตูน (ชุติมา ธนูธรรมทัศน์, 2546)  

งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่อง “วัฒนธรรมญี่ปุ่นในการ์ตูน” เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ 
มี วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเนื้อหาเชิงวัฒนธรรมที่นำเสนอผ่านทางการ์ตูนญี่ปุ ่น โดยการ
วิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) เพื่อหาความหมายเชิงวัฒนธรรมจากการ์ตูนญี่ปุ่นเรื่อง
ยาวที่แปลในไทย จำนวน 10 เรื่องที่มีความหลากหลายด้านแนวเรื่องและเนื้อหา โดนเน้น
ประเด็นเกี่ยวกับแก่นความคิดของ เรื ่อง ค่านิยม และวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ของตัวละคร 
จากนั ้นจึงนำเสนอข้อมูลด้วยวิธีการพรรณนาเชิง วิเคราะห์(Descriptive Analysis) 
ผลการวิจัยพบว่า แก่นความคิดของการ์ตูนโดยส่วนใหญ่แสดงออก ถึงความมานะความ
พยายามของตัวละครที่ต้องการบรรลุสิ่งที่มุ่งหวัง ด้วยความอดทนและ ขยันหมั่นเพียร อัน
เป็นลักษณะเด่นของวัฒนธรรมญี่ปุ ่น ในส่วนของวัฒนธรรมที่เกี ่ยวข้องกับค่านิยม พบว่า 
ค่านิยมท่ีเป็นลักษณะดั้งเดิมของญี่ปุ่นยังปรากฎอยู่มากในการ์ตูน ได้แก่ค่านิยมความเป็นกลุ่ม 
และสำนึกต่อกลุ่ม ค่านิยมความมานะพยายาม ค่านิยมความซื้อสัตย์มีความจงรักภักดีความ
กล้าหาญ ค่านิยมความมีระเบียบวินัยส่วนลักษณะค่านิยมที่ เริ่มเปลี่ยนไปจากแบบดั้งเดิม 
ได้แก่ ค่านิยมการจัด อันดับสูงต่ำที่มีการเน้นความสามารถแทนความอาวุโสมากขึ้น และ
ค่านิยมที ่แสดงความเป็นปัจเจก บุคคลมากกว่าความเป็นกลุ ่ม ซึ ่งเป็นลักษณะที่มีการ
เปลี่ยนแปลงทางด้านวัฒนธรรม สำหรับลักษณะ วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของตัวละคร พบว่า มี
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การนำเสนอวิถีชีวิตทั้งในยุคปัจจุบัน อดีต และอนาคตโดย ปรากฏลักษณะวิถีชีวิตที่ยังคง
ความดั้งเดิมแบบญี่ปุ่นและความเป็นสมัยใหม่ ดำรงอยู่ด้วยกันเป็นอย่างดี 

4.3 อัตชีวประวัติ : ความหลังและชีวิตกับวรรณศิลป์ (สุขกมล รัตนสุภา, 2552)  

งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่อง “อัตชีวประวัติ : ความหลังและชีวิตกับวรรณศิลป์” 
ชีวิตที่เลือก ไม่ได้ ของกรุณา กุศลาสัย และ อัตชีวประวัติสมศรี สุกุมลนันทน์ เป็นหนังสือ
อัตชีวประวัติที่เล่าชีวิต ของผู้แต่งซึ่งเกิดในเวลาใกล้เคียงกัน (ปีพุทธศักราช 2464 และ 2462 
ตามลำดับ) แม้ท่านแรกมีชีวิตที่ ผกผัน และท่านหลังมีชีวิตราบเรียบ แต่มีลักษณะร่วมกันที่
การแสดงภูมิธรรมของชีวิตในกรอบ ความคิดของวัฒนธรรมไทยใน ช่วงรอยต่อของยุคเก่า
ใหม่ว่า ชีวิตจักไปสู่จุดหมายด้วยปัญญา ความเชื่อมั่นในศักยภาพ ของความเป็นมนุษย์ และ
การศึกษาเรียนรู้อย่างต่อเนื่องท่ามกลางปฏิสัมพันธ์กับ ผู้อื่นวิธีเล่าเรื่องในอัตชีวประวัติทั้ง
สองเรื่องคือการแสดงออกอย่างระมัดระวัง ถ่อมตน และมีอุเบกขา โดยไม่บิดเบือนความจริง 
มีข้อคิดอันแยบคาย และให้ความ เข้าใจชีวิตด้วยภาษาอันประณีต นับว่า สารคดีทั้งสองเล่ม
เป็นงานวรรณศิลป์ที่มีทั้งพลัง ทางปัญญาและความงาม 

4.4 การศึกษากระบวนการเรียนรู้ สู่เกษตรอินทรีย์ของเกษตรกร บ้านห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 
11 ตำบลแม่ตืน อำเภอลี้ จังหวัดลำพูน (เนาวรัตน์ จันคำ, 2560) 

งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่อง “การศึกษากระบวนการเรียนรู้ สู่เกษตรอินทรีย์ของ
เกษตรกร บ้านห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 11 ตำบลแม่ตืน อำเภอลี้ จังหวัดลำพูน”การวิจัยครั้งนี้
เป็นการวิจัยเชิง คุณภาพ ที่มุ่งศึกษาถึงกระบวนการเรียนรู้ สู่เกษตรอินทรีย์ของเกษตรกรบ้าน
ห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 11 ตาบลแม่ตืน อำเภอลี้ จังหวัดลำพูน มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ ทราบ
สถานการณ์อาชีพเกษตรกรรมใน พื้นที่บ้านห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 11 ตาบลแม่ตืน อำเภอลี้ 
จังหวัดลำพูนและเพื่อศึกษาและเข้าใจ กระบวนการเรียนรู้ด้านการทำเกษตรอินทรีย์อย่าง
เป็นระบบ ทั้งนี้ในกระบวนการศึกษาได้มีการเก็บ รวบรวมข้อมูลโดยการสังเกตแบบมีส่วน
ร่วมและไม่มีส่วนร่วม การสัมภาษณ์เชิงลึก และการศึกษาจาก เอกสารที ่เกี ่ยวข้อง ใน
กระบวนการวิจัยครั้งนี้มีการเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง คือกลุ่มเกษตรกร ผู้ทำเกษตร
อินทรีย์ บ้านห้วยโป่งสามัคคี จานวน 5 คนและผู้ร่วมให้ข้อมูล คือผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการ 
ผลักดันกิจกรรมในชุมชน จำนวน 3 คน รวมทั้งสิ้น 8 คนผลการวิจัยพบว่า กระบวนการ
เรียนรู้สู่ เกษตรอินทรีย์ของเกษตรกรบ้านห้วยโป่งสามัคคี หมู่ 11 เริ่มต้นจากการรับรู้ปัญหา
และค้นพบปัญหา จากการทาเกษตรที่ใช้สารเคมี เช่น ด้านสังคมด้านเศรษฐกิจ ด้านสุขภาพ 
ด้านสิ่งแวดล้อม และศึกษา เรียนรู้ทาความเข้าใจเพื่อหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา โดยการ
เรียนรู้จากการเข้าร่วมฝึกอบรมเชิง ปฏิบัติการ การศึกษาดูงาน เรียนรู้จากปราชญ์ชุมชนด้าน
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การทำเกษตรอินทรีย์ นอกจากนี้ยังเรียนรู้ ด้วยตนเองโดยริเริ่มลงมือปฏิบัติตามแนวทางที่
ค้นพบ จนเกิดทักษะทาการปรับปรุงแก้ไขจนประสบ ความสำเร็จ จึงตัดสินจำาการเกษตร
อินทรีย์อย่างต่อเนื่องซึ่งสามารถสรุปผลกระบวนการเรียนรู้สู่ เกษตรอินทรีย์ของเกษตรกร
บ้านห้วยโป่งสามัคคีหมู่ 11 ได้ 7 ขั้นตอนประกอบด้วย 1)การรับรู้ปัญหา 2)การศึกษาเรียนรู้ 
3)การหาแนวทางร่วมกัน 4)การปรับเปลี่ยนเพื่อแก้ไขปัญหา 5)การลงมือปฏิบัติ 6) การเข้า
ร่วมฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ 7)การยืนยันที่จะทำและทำด้วยใจรัก 

4.5 กระบวนการสร้างสรรค์การ์ตูนของนักเขียนการ์ตูนไทย : 2470- ปัจจุบัน (ณัฐฌา 
โต๊ะเงิน, 2548) 

  งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่อง “กระบวนการสร้างสรรค์การ์ตูนของนักเขียนการ์ตูนไทย : 
2470- ปัจจุบัน” การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือทราบถึงกลวิธีในการนำเสนอภาพการ์ตูนนิยายภาพ
ของนักเขียนการ์ตูนไทย : 2470-ปัจจุบัน โดยพิจารณาทั้งในด้านของรูปแบบการนำเสนอภาพ เทคนิค 
และวิธีการที่ใช้ในการสร้างสรรค์งาน การใช้สัญลักษณ์แทนการสื่อความหมาย และการดำเนินเรื่อง 
ของการ์ตูนนิยายภาพ โดยใช้การวิจัยคุณลักษณะที่นำองค์ประกอบมูลฐานของการออกแบบการ 
องค์ประกอบศิลป์ และหลักการออกแบบ มาเป็นเกณฑ์ในการวิเคราห์รูปแบบการนำเสนอภาพ และ 
การจัดองค์ประกอบภาพของการ์ตูนนิยายภาพ สำหรับในส่วนของการออกแบบตัวละคร การ 
ออกแบบฉาก สถานที่ และการจัดองค์ประกอบภาพ ได้พิจารณาจากรูปแบบการนำเสนอภาพการ์ตูน 
นิยายภาพ ได้พิจารณาจากรูปแบบการนำเสนอภาพการ์ตูนนิยายภาพโดยรวมมีลักษณะ และรูปแบบ 
การนำเสนออย่างไรบ้างสำหรับการวิเคราะห์กลวิธีการนำเสนอเนื้อเรื่อง และการดำเนินเรื่องของ 
การ์ตูนนิยายภาพนั้น สามารถอธิบายได้โดยใช้ทฤษฎีเกี่ยวกับอารมณ์ขัน และมิติการสื่อสารของ 
การ์ตูน การวางองค์ประกอบเรื่องและหลักการเขียนการ์ตูนนิยายภาพมาเป็นข้อมูลอ้างอิงในการทำ 
วิจัยครั้งนี้ ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการนำเสนอภาพการ์ตูนนิยายภาพประกอบด้วย ตัวละคร ฉาก 
และการจัดองค์ประกอบภาพ เทคนิคที่ใช่ในการสร้างสรรค์งาน และสัญลักษณ์ที่ใช้แทนการสื่อ 
ความหมายมีวิธีการและขั้นตอนในการสร้างสรรค์งานเหมือนกับการออกแบบกราฟฟิกโดยนำหลักการ 
นั้นมาประยุกต์ใช้นำเสนอผ่านรูปแบบของการ์ตูนนิยายภาพ อันมีเอกลักษณ์ในการดำเนินเรื่อง และ 
การนำเสนอภาพซึ่งแตกต่างไปจากการ์ตูนประเภทอื่น ๆ โดยมีการใช้กรอบภาพเป็นตัวกำหนด 
รูปแบบ และการดำเนินเรื่องต่อเนื่องกัน โดยมีตัวละครเป็นผู้ดำเนินเรื่องราวและสิ่งที่เกิดขึ้นทั้งหมด 
ทั้งยังมีการใช้ภาษาสัญลักษณ์ในการสื่อความหมายแทนความรู้สึก และการเคลื่อนไหวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น 
ส่วนกลวิธีการนำเสนอเนื้อเรื่องของการ์ตูนนิยายภาพนั้น เกิดจากความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 
ของนักเขียนมาผสมผสานเป็นเรื่องราว และจากการศึกษาพบว่านักเขียนการ์ตูนจะสะท้อนความคิด 
สร้างสรรค์ และอิทธิพลทางศิลปะที่ได้รับมาผ่านทางรูปลักษณ์ของตัวละครและรูปแบบลักษณะการ 
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นำเสนอภาพ และยังสามารถบอกถึงสไตล์อันเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวของนักเขียนการ์ตูนเองได้เป็น 
อย่างดี 

 

4.6 การนำเสนอรูปแบบเชิงกระบวนการในการบ่มเพาะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิต : กรณีศึกษาครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย (สายทิพย ์พิริยะธนารักษ,์ 2563)  

งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่อง “การนำเสนอรูปแบบเชิงกระบวนการในการบ่มเพาะ
การเป็น บุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต : กรณีศึกษาครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย” การวิจัย
ครั้งนี้มี วัตถุประสงค์ 1) วิเคราะห์และสังเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้สู่การเป็นครู
ภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย 2) เพื่อสังเคราะห์แบบแผนของกระบวนการเปลี่ยนผ่านสู่การเป็น
บุคคลแห่งการเรียนรู้ ตลอดชีวิต จากเส้นทางและ กระบวนการเรียนรู้ของครูภูมิปัญญา
แพทย์แผนไทย 3) เพื่อนำเสนอรูปแบบเชิงกระบวนการในการบ่มเพาะบุคคลให้เป็นบุคคล
แห่ง การเรียนรู้ตลอดชีวิต จากกรณีศึกษา ครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย ประชากรที่ใช้ใน
การศึกษา คือ ครูภูมิปัญญาแพทย์ไทย ที่ได้รับ การสรร หาและยกย่องเชิดชูเกียรติครูภูมิ
ปัญญาแพทย์แผนไทย ของสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา แห่งชาติ ตั้งแต่ปีพ.ศ.2544 
ถึงพ.ศ.2562 ซึ่งปัจจุบันมี 9 รุ่น ที่ยังมีชีวิตอยู่และยินดีให้ข้อมูล จำนวน 29 ท่าน ดำเนินการ
วิจัยด้วยระเบียบวิธีวิจัยเชิงพรรณนา โดยใช้ข้อมูลเชิงคุณภาพที่เก็บรวบรวมจาก การใช้แบบ
สัมภาษณ์เชิงลึก และการอภิปรายกลุ ่ม วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ เนื ้อหา ผล 
การศึกษาพบว่า (1) เส้นทางสู ่การเป็นครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย ประกอบด้วย 1) 
เหตุการณ์ที่ ส่งผลต่อความ สนใจและการตัดสินใจเป็นครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย 2) 
กระบวนการเรียนรู้สู่การ เป็นครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย ประกอบด้วย ขั้นตอน 7 ขั้นตอน 
ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การกำหนด แนวคิดสำคัญในการเรียนรู้ ขั้นตอนที่ 2 การแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองทั้งจาก แหล่งเรียนรู้ต่างๆ และ การลงมือปฏิบัติ ขั้นตอนที่ 3 การคิดและลงมือ
แก้ไขปัญหาและอุปสรรคในการเรียนรู้ ขั้นตอนที่ 4 การ ตรวจสอบองค์ความรู้ ขั้นตอนที่ 5 
การสร้างองค์ความรู ้ ขั ้นตอนที่ 6 การถ่ายทอดองค์ความรู้ และขั ้นตอนที่ 7 การสร้าง
เครือข่าย การเรียนรู้ (2) แบบแผนของกระบวนการเปลี่ยนผ่านสู่การเป็น บุคคลแห่งการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต จากเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้ ของครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย 
ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบที่ 1 แนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับกระบวนการ
เปลี่ยนผ่าน สู่ การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการในการ
เปลี่ยนผ่าน แบ่ง ออกเป็น 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 การเปลี่ยนแปลงสมมติฐานความเชื่อเดิม 
ประกอบด้วย เหตุการณ์ที่ เกี่ยวข้องกับความคิดและเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับสภาพจิตใจ 
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ระยะที่ 2 การเปลี่ยนแปลงมโนทัศน์ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) การประเมินความรู้ที่มี
อยู่เดิม 2) การค้นหาวิธีการ 3) การแสวงหา ความรู้ และ4) การประเมินผล ระยะที่ 3 การ
แสดงออกทางพฤติกรรมและการปฏิบัติซ้ำ กระบวนการ 2 ระยะแรกเพื่อไปสู่ เป้าหมายของ
การเปลี่ยนผ่าน และองค์ประกอบที่ 3 ปัจจัยและเงื่อนไขที่ เกี่ยวข้องกับกระบวนการเปลี่ยน
ผ่าน (3) รูปแบบเชิง กระบวนการในการบ่มเพาะบุคคลให้เป็นบุคคล แห่งการเรียนรู้ตลอด
ชีว ิต จากกรณีศึกษาครูภูมิปัญญาแพทย์แผนไทย ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ 
องค์ประกอบที ่ 1 องค์ประกอบเกี ่ยวกับฐานคิดของกระบวนการ องค์ประกอบที ่ 2 
องค์ประกอบ เกี ่ยวกับการ ดำเนินงาน องค์ประกอบที ่ 3 องค์ประกอบเกี ่ยวกับกลไก
สนับสนุน สามารถแบ่งออกเป็น 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 ช่วงระยะเวลาของ การปลูกฝัง
คุณลักษณะ ระยะที่ 2 ช่วงระยะเวลาของการ ปรับเปลี่ยนกรอบความคิดและพฤติกรรม และ
ระยะที ่ 3 ช ่วงระยะเวลาของ การแสดงออกทาง พฤติกรรม และองค์ป ระกอบที ่ 4 
องค์ประกอบเกี่ยวกับปัจจัยและเงื่อนไขของการดำเนินงาน 

 

ตอนที่ 5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ในการวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียน
การ์ตูน มืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม” ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 2 แนวคิด
ได้แก่ (1) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน (2) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 
โดยผู้วิจัยได้นำ แนวคิดทั้ง 2 แนวคิดมาพัฒนาร่วมกับการศึกษางานวิจัยแล้วจึงนำมาสร้างเป็นกรอบ
แนวคิดการวิจัย 

แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน ใช้เพื่อกำหนดกรอบลักษณะของบุคคลที่มี
วัตถุประสงค์ ที่ชัดเจนในการเรียนรู้ โดยผู้เรียนมีหน้าที่ลงมือที่จะเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้ที่
ได้รับจากการเรียน ประสบการณ์จากการใช้ชีวิตและการทำงาน ตามสภาพความเป็นจริง ด้วยรูปแบบ
และวิธีการที่หลากหลาย ตามสไตล์และความถนัดของผู้เรียนแต่ละบุคคล หรือ ประชากรก่อนวัยเรียน 
ประชากรที่อยู่ในวัยเรียนแต่ พลาดโอกาสเข้าศึกษาในระดับต่าง ๆ เช่น ต้องออกจากโรงเรียนก่อนจบ
การศึกษาในระบบปกติ ตลอดจน ประชากรที่มีอายุพ้นวัยเรียนในระบบไปแล้ว จนถึงผู้สูงอายุ การจัด
กิจกรรมการศึกษามีวัตถุประสงค์ในการ เรียนที่ชัดเขน โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่
ยืดหยุ่นในเรื่องหลักสูตรเวลาเรียน สถานที่เรียน วิธีการเรียน ในด้านผู้เรียนอาจกล่าวได้ว่าผู้เรียนไม่มี
ข้อจำกัดในเรื่องอายุ อาชีพ พ้ืนฐานการศึกษาเน้นการ เรียนเรื่องที่เป็นสภาพปัจจุบัน เพ่ือแก้ไขปัญหา
ต่าง ๆ ในชีวิตประวัน 
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แนวคิดการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ถูกใช้เพื่อกำหนดกรอบลักษณะทีส่งผลต่อพัฒนาการของ
ผู้เรียน เกิด จากความต้องการที่จะเรียนรู้ รับรู้ และเรียนรู้จากบุคคลใดบุคคลหนึ่ง เช่น การเรียนทำ
ขนม การเรียนวาดรูป จากผู้มีประสบการณ์ จากตำรา หรือจากสื่อ จากการสักถามเป็นต้น เป็นความ
ตั้งใจและความสนใจ แต่กำหนด วิธีการเรียนโดยผู้เรียนก็เป็นอีกลักษณะของการศึกษาตามอัธยาศัย
และมีปัจจัยในการอำนวยสิ่งต่าง ๆ ในการ เรียนรู้ให้แก่ผู้ที่ต้องการเรียนรู้ในลักษณะต่าง ๆ เช่น จาก
การค้นหาจากสื่อต่าง ๆ แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ การ เรียนรู้จากบุคคลที่มีประสบการณ์ และการเรียนรู้
จากสถานการณ์ต่าง ๆทำให้การศึกษาตามอัธยาศัยมี หลากหลายรูปแบบ ซึ่งเป็นลักษณะที่สำคัญของ
การศึกษาตามอัธยาศัยเช่นกัน 

แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูน ถูกใช้เพื่อกำหนดกรอบลักษณะของนักเขียนการ์ตูนว่านักเขียน
การต์ูนต้องการ ความเป็นมืออาชีพ มีการฝึกฝน การเรียนรู้ และไหวพริบต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา จะต้อง
ผ่านความเหนื่อย ยากลำบาก การฝึกฝนซ้ำ ๆ เพื่อเพ่ิมความชำนาญ และเรียนรู้จากความผิดพลาดมา
ก่อน ดังนั้นนักเขียนการ์ตูน จึงต้องมีการฝึกฝน และพัฒนา เรียนรู้ได้จากผู้ที่มีประสบการณ์หรือ
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพเพราะเป็น แบบอย่างที่ดี ที่สามารถเรียนรู้เพื่อนำไปสู่จุดมุ่งหมาย และ
ความสำเร็จได ้

ผู้วิจัยได้นำแนวคิดหลักทั้ง 3 แนวคิดมาประยุกต์ให้สอดคล้องเหมาะสมกับการศึกษางานวิจัย
ในครั้งนี้ เพื่อกำหนดเป็นกรอบแนวคิดของการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยสรุปเป็นแผนภาพกรอบแนวคิดในหน้าถัดไป 
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กรอบแนวคิด 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

   

 

 

 

 

แนวคิดการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 

-การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ 

-การเรียนรู้จากการปฏิบัต ิ

-แนวคิดคิดเป็น 

-การเรียนรู้จากประสบการณ ์

แนวคิดการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

-แนวคิดกระบวนการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง 

แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูน 

คุณลักษณะของนักเขียน

การ์ตูน 

-หมั่นฝึกฝน เรียนรู้  

วิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้สู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ

ของนายอนนัท์ ฐิตาคม 

แนวทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 
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บทที่ 3  

วิธีการดำเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื ่อง กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและ
กระบวนการเรียนรู้นอก ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนาย
อนันท์ ฐิตาคม 2) เพ่ือจัดทำ แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจาก กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม โดยผู้วิจัยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอนตาม
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม

อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

ในขั้นตอนที่ 1 มีเป้าหมายเพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตาม อัธยาศัยสู ่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก และนำบท
สัมภาษณ์จากบุคคล ตัวอย่างมาวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน การ์ตูนมืออาชีพ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 การสัมภาษณ์เชิงลึกกับนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ  

ผู้ให้ข้อมูล 

ผู ้ให้ข้อมูลในการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานาย อนันท์ ฐิตาคม มีคุณลักษณะดังนี้ 

1. นายอนันท์ ฐิตาคมเป็นผู้มีประสบการณ์ในการเขียนการ์ตูนมามากกว่า 30 ปี มีผลงานเด่น 
ๆ ได้แก่ เคนท์ /มนุษย์เหล็กไหล/ X-MEN และเกมเกาหลีในตำนานอย่าง MU ออนไลน์ และล่าสุด 
Dragon Nest 2: Legend ร่วมกับ Nexon Thailand และเป็นหนึ่งในทีมดูแลโปรเจค "ปิ่นโต อนิ
เมชั่น" และเป็นคนไทยเพียง คนเดียวที่ได้รับเลือกเป็น กรรมการตัดสิน การแข่งขันการออกแบบวาด
ภาพ illustrator Contest Asia (Thailand) 2017 ร่วมกับกรรมการต่างชาติอีก 4 ประเทศอีกท้ังนาย
อนันท์ ฐิตาคมยังมีเทคนิคในการถ่ายทอดการเรียนรู้รวมถึงวิธีการในการแก้ปัญหาและ อุปสรรคใน
ลักษณะของการทำงานแบบมืออาชีพนายอนันท์ ฐิตาคมมีลักษณะลายเส้นที่เป็นเอกลักษณ์รวมถึง 
เส้นทางในการเริ่มต้นอาชีพนักเขียนการ์ตูนตรงตามความต้องการของผู้วิจัย อีกทั้งยังมีนิสัยไม่ถือตัว
ยินดี ถ่ายทอดเทคนิคและความรู้ต่าง ๆ จากประสบการณ์มากกว่า 30 ปีของนายอนันท์ ฐิตาคมให้กับ
บุคคลที่สนใจ และมีใจรักการ์ตูนได้อย่างมืออาชีพ 
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2. บุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคม การเลือกผู้ใกล้ชิด ผู้วิจัยเลือกศึกษาเฉพาะบุคคลใกล้ชิด
นายอนันท์ ฐิตาคม ที่เป็นเพื่อนร่วมงานในสถาบันการสอนวาดรูป The zero one , ลูกศิษย์ , เพื่อน
ร่วมงาน , ผู้ช่วยการสอน ที่รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคมมากกว่า 5 ปี จำนวน 3 ท่านได้แก่ 

- นาย สินาด จารุอรรจนภัทร์ (เพ่ือนร่วมงาน รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคมมากกว่า 8 ปี) 

- นางสาว พิมพ์กลม ขุมมงคล (เพื่อนร่วมงาน , ลูกศิษย์ , ผู้ช่วย รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคม
มากกว่า 8 ปี) 

- นางสาว ณิชา ตั้งชีวินศิริกุล (เพ่ือนร่วมงาน , ลูกศิษย์ รู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคมมากกว่า 5 ปี) 

1.2 เครื่องมือสำหรับการวิจัย 

ผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือสำหรับเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสัมภาษณ์เชิงลึก ประกอบด้วย ส่วนที่ 
1 ข้อมูล ของผู้ให้สัมภาษณ์โดยสังเขป ส่วนที่ 2 การสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิด 

แบบสัมภาษณ์เชิงลึก ผู้วิจัยสร้างแบบสัมภาษณ์เชิงลึกเพ่ือเป็นเครื่องมือสำหรับบันทึกข้อมูล
ต่าง ๆ จากบทสัมภาษณ์โดยมี นายอนันท์ ฐิตาคม เป็นผู้ให้ข้อมูลสำคัญ และมีลักษณะคำถามแบบ
ปลายเปิด (Open- ended Question) ในลักษณะของคำถามจะไม่มีการกำหนดคำถามล่วงหน้าก่อน
จะนำไปสัมภาษณ์ โดย ประเด็นคำถามสามารถเพ่ิมหรือลดลงได้ตามแต่สถานการณ์หรือตามแต่ความ
สนใจของผู้วิจัยโดยจะเน้นบท สนทนาให้เป็นไปตามธรรมชาติเพื่อให้ครอบคลุมและเกี่ยวข้องกับ
วัตถุประสงค์ของงานวิจัยที่ผู้วิจัยได้กำหนดไว้ ควบคู่ไปกับการจดบันทึกประเด็นสำคัญต่าง ๆ โดย
ข้อมูลชุดคำถามหลักจะเป็นการถามเกี่ยวกับประวัติส่วนตัว ตั้งแต่การเริ่มเข้าสู่วงการนักเขียนการต์ูน 
แรงบันดาลใจที่ทำให้ตนเองเลือกเดินทางอาชีพนี้ กระบวนการเรียนรู้ เทคนิคการเรียนรู้ วิธีที่ใช้ในการ
เรียนรู้ ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เจอในอาชีพ 

แบบสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคม เป็นคำถามเกี่ยวกับ กระบวนการเรียนรู้
ของนายอนันท์ในการพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยประเด็นคำถาม เป็นคำถาม
ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยของนาย
อนันท์ ฐิตาคมในการพัฒนาตนเองสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

1.3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือสำหรับการวิจัย 

1. ผู้วิจัยพัฒนาเครื่องมือสำหรับเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย ส่วนที่ 1 แบบสัมภาษณ์เชิง
ลึกของนายอนันท์ ฐิตาคม ส่วนที่ 2 การสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคม 
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2. ผู้จัยนำเครื่องมือที่สร้างเสนออาจารย์ที่ปรึกษาและคณาจารย์ผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 5 ท่าน 
โดยทั้ง 5 ท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย ตาม
รายชื่อในภาคผนวก ค เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์เพื่อหาค่าดชันี
ความสอดคล้อง (IOC) ของวรรณี แกมเกตุ (2551)  

3.โดยมีเกณฑ์คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ 

- ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย จำนวน 5 ท่าน 

4.ผู้วิจัยคัดเลือกข้อคําถาม โดยใช้เกณฑ์ในการตัดสินความตรงเชิงเนื้อหา ที่ได้จัดทําขึ้น ที่

ได้รับความ อนุเคราะห์จากผู้ทรงคุณวุฒิมาตรวจความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย

พิจารณาจากค่าดัชนีความ สอดคล้อง (Index of item-objective congruence : IOC) มีเกณฑ์การ

ให้คะแนนดังต่อไปนี้ของวรรณี แกมเกตุ (2551)  

ให้คะแนน + 1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคําถามมีความสอดคล้องกับขอบข่ายเนื้อหาตามที่ระบุไว้  

ให้คะแนน 0 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคําถามมีความสอดคล้องกับขอบข่ายเนื้อหาตามท่ีระบุไว้  

ให้คะแนน -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคําถามไม่มีความสอดคล้องกับขอบข่ายเนื้อหาตามที่ระบุไว้  

จากนั้นพิจารณานําผลคะแนนที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิได้พิจารณาข้อคําถาม จึงนําผลที่ได้เข้า

สูตร 

IOC = ΣR 

          N 

เมื่อ IOC คือ ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคําถามกับวัตถุประสงค์  

ΣR คือ ผลรวมของคะแนนที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งหมด  

N คือ จํานวนผู้ทรงคุณวุฒิทั้งหมด  

ถ้าค่า IOC ≥ .05 ขึ้นไป หมายถึงข้อคําถามนั้นมีความเหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ รวมถึง  

คุณลักษณะของความคิดเห็นที่วัด ซึ่งผู้วิจัยคัดเลือกข้อคําถามท่ีมีค่า IOC ≥ .05  

 5.ผู้จัยนำเครื่องมือที่สร้างส่งให้อาจารย์ที่ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัยตรวจสอบจำนวน 5 ท่าน ผลการตรวจสอบทั้งฉบับ ( ตามรายชื่อ

ภาคผนวก ค ) ดังนี้ 
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  5.1 ข้อคำถามในส่วนที่ 1 แบบสัมภาษณ์เชิงลึกของนายอนันท์ ฐิตามคมทั้งฉบับ

เท่ากับ 0.73 

  5.2 ข้อคำถามในส่วนที่ 2 การสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดนาย อนันท์ ฐิตาคมทั้งฉบับ

เท่ากับ 0.60  

5.3 ข้อคำถามทั้ง 2 ส่วน ที่ได้น้อยกว่า 0.5 ผู้วิจัยได้ทำการปรับแก้ไขและผ่านการ

ตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาอีกครั้ง ( ตามรายชื่อภาคผนวก ค ) 

1.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ให้ข้อมูลสำคัญ มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1.ผู้วิจัยติดต่อกับนายอนันท์ ฐิตาคมผ่านสื่อออนไลน์เกี่ยวกับการขอข้อมูลเพื่อนำมาทำงาน
วิจัยในครั้งนี้ รวมถึงการขออนุญาตบุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคมในการขอข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้
สอดคล้องกับงานวิจัย 

2.ผู้วิจัยเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยแบบสัมภาษณ์เชิงลึก อุปกรณ์ที่ช่วยในการบันทึก
ข้อมูลได้แก่ โทรศัพท์มือถือ กล้องถ่ายรูป เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลให้ครบถ้วน ครอบคลุม 
ถูกต้องมากที่สุด 

3.ผู้วิจัยเดินทางสัมภาษณ์เกี่ยวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
ตามอัธยาศัยของนายอนันท์ ฐิตามคม ณ สถาบันการสอนวาดรูป The zero one 37/1543 ม.4 บ้าน
พฤกษา 13 ซ.29/6 ต.คลอง3 อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี ตั้งแต่วันที่ 7 พฤษภาคม – 30 พฤษภาคม 
2566 

4.ผู้วิจัยสัมภาษณ์กับบุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคมจำนวน 3 ท่าน ผ่านโปรแกรม Zoom 
ตั้งแต่วันที่ 12 พฤษภาคม – 16 พฤษภาคม 2566 

1.5 วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยนำข้อมูลได้รับจากการสัมภาษณ์เชิงลึกมาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา ตามแนวทางของรัตนะ 
บัวสนธ์ (2551) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) การจัดระเบียบข้อมูล 2) การทำดัชนีหรือการกำหนดรหัสข้อมูล 
3) การกำจัดข้อมูลหรือสร้างข้อสรุปชั่วคราว 4) การสร้างบทสรุป และ 5) การพิสูจน์ความน่าเชื่อถือ
ของผลการวิเคราะห์ ข้อมูล โดยผู้วิจัยนำวิธีดังกล่าวมาสรุปเป็น 1) กระบวนการเรียนรู้นอกระ บบ
โรงเรียน 2) กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
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1.ผู้วิจัยนำข้อมูลที่จากการสัมภาษณ์เชิงลึก การสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิด มาจัดระเบียบข้อมูล
เพ่ือให้ ตรงกับประเด็นของเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย 

2.การทำดัชนีหรือการกำหนดรหัสข้อมูล โดยการทำดัชนีจะเป็นลักษณะข้อมูลแบบอุปนัย 
หรือเป็น การเก็บรวบรวมข้อมูลหลังจากการเก็บข้อมูลมาแล้ว หลังจากนั้นกำหนดเป็นคำหลัก ซึ่งอาจ
เป็นวิลีหรือ ข้อความที่มีความหมายหรือมีลักษณะเป็นมโนทัศน์แทนข้อมูลชุดดังกล่าว โดยจะใส่ไว้ข้าง 
ๆ ชุดคำหลักนั้น ๆ เพื่อให้งานวิจัยสามารถเข้าใจได้ง่ายมากยิ่งข้ึน 

3.การกำจัดข้อมูลหรือสร้างข้อมูลชั่วคราว เป็นการสรุปและเชื่อมโยงดัชนีคำหลักเข้าด้วยกัน
เป็นการ เขียนประโยคที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างคำหลักโดยจะเป็นการลดทอนประเด็นที่ไม่ได้ใช้
แต่จะเป็นการนำ ประเด็นหลัก ๆ มาผูกโยงเข้าด้วยกัน ซางจะเป็นการทำให้ข้อมูลมีความกระชับและ
ชัดเจนมาขึ้น เพื่อให้ สอดคล้องกับการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัย 

4. การสร้างบทสรุป การนำข้อมูลมาเขียนเชื่อมโยงข้อสรุปชั่วคราวผ่านการตรวจสอบยีนยัน
แล้วเข้า ด้วยกันการเชื่อมข้อสรุปชั่วคราวนั้นจะเป็นการเชื่อมโยงตามลำดับข้อสรุปและข้อสรุปเป็น
บทสรุปย่อยและ เชื่อมโยงบทสรุปย่อยในแต่ละบทสรุปเข้าด้วยกันเป็นบทสรุปสุดท้าย 

5. การพิสูจน์ความน่าเชื ่อถือของผลการวิเคราะห์ การนำบทสรุปดังกล่าวมาทำให้เป็น
นามธรรม เพื่อ จะทำให้บทสรุปดังกล่าว มีความน่าเชื่อถือโดยการย้อนกลับไปพิจารณาข้อมูลที่เป็น
รูปธรรม เพ่ือพิสูจน์ว่า บทสรุปสอดคล้องกัน 

1.6 การวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่

การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

ผู้วิจัยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหาโดยการบรรยายพรรณนา โดยการนำข้อมูลที่ได้รับจากการ
วิเคราะห์ เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพที่ได้รับ ข้อมูลมาจากเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคม โดยนำ
ชุดข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์ตาม หลักแนวทางการวิเคราะห์ของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) เพ่ือทำให้เห็น
ถึงเส้นทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

จากนั้นผู้วิจัยนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ 
โรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพมาพัฒนาเป็นโครงร่าง แนวทาง
กระบวนการ เรียนรู ้นอกระบบโรงเรียนสู ่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ จากเส้นทางและ
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กระบวนการเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตามคมสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ และจัดทำเอกสารเพ่ือ
เสนอผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ท่านได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวิชาการ 5 ท่าน ( ตามรายชื่อภาคผนวก ค )  เพ่ือ
นำไปสู่แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพจากเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัย 

 

ขั้นตอนที่ 2 เพื่อจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก

ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย 

การวิจัยในขั้นตอนที่ 2 ผู้วิจัยได้นำข้อมูลจากขั้นตอนที่ 1 มาจัดทำเป็นแนวทางพัฒนา
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย โดย
แนวทางพัฒนาจะเป็นการเน้น ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยเป็นสำคัญโดยมีนายอนันท์  ฐิตาคมเป็นต้นแบบกระบวนการเรียนรู้สู่การเป็นนักเขียนการ์ตูน
มืออาชีพ 

การตรวจสอบแนวทางแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบ โรงเรียนและตามอัธยาศัยโดยใช้วิธีการการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้ อหาโดยผู้เชี่ยวชาญหรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

การตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) หมายถึงเครื่องมือวิจัยนั้นสามารถวัด
ได้ตรง ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย และวัดได้ตรงคุณลักษณะของ “แนวคิด” หรือคุณลักษณะของ 
“ตัวแปร” ที่ ศึกษากรณีที่เครื่องมือวิจัยเป็นแบบสอบถาม ข้อคำถามที่สร้างขึ้นจะต้องวัดในสิ ่งที่
ต้องการวัด ตรงตาม วัตถุประสงค์ของการวิจัย ตรงตามคุณลักษณะของตัวแปรที่ศึกษาที่ระบุไว้ในคำ
นิยามศัพท์เฉพาะ 

หลังจากผู้วิจัยได้ทำการเรียบเรียงข้อมูลที่ได้รับมาจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพโดย การใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยแล้ว ผู้วิจัยจึงได้นำแนว
ทางการพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวิชาการจำนวน 5 ท่าน ตรวจสอบ
ความถูกต้องเหมาะสมหากมีข้อผิดพลาดหรือมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้ทรงคุณวุฒิผู้วิจัยจะนำ
กลับมาพัฒนาแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมเพื ่อให้แนวทางการพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพมี
ประสิทธิภาพ เพ่ิมมากยิ่งข้ึน โดยเกณฑ์ท่ีใช้เลือกผู้ทรงคุณวุฒิที่ตรวจสอบจะต้อง เชี่ยวชาญการศึกษา
นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยเพื่อให้แนวทางการพัฒนานักเขียนการ์ตูนโดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและอัธยาศัยมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
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ผลการตรวจสอบแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน ( ตามรายชื่อภาคผนวก ค ) ผู้ทรงคุณวุฒิ 4 
ใน 5 ท่าน เห็นว่าแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียนและตามอัธยาศัยมีความเหมาะสม โดยเสนอแนะให้เพ่ิมการเขียนให้เชื่อมโยงกับกระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย เพ่ิมสรุปให้ครบถ้วน 
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บทที่ 4  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพการวิจัยเรื่อง กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม มีวัตถุประสงค์ 
1) เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู ่การเ ป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 2) เพ่ือจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ใน
การนำเสนอผลการวิเคราะห์ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู ้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 ตอนที่ 2 ผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

  

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่

การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 จากการศึกษาพบว่า เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่
การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม เกิดจากเหตุการณ์ต่าง ๆ ทั้งที่เกิดจาก
กระบวนการคิดภายในตนเองและเหตุการณ์ภายนอกที่เกิดจากการเรียนรู้จากสิ่งต่าง ๆ ที่มีผลต่อการ
ตัดสินใจเลือกที่จะศึกษาเรียนรู ้กระบวนการต่าง ๆ ในการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพจากบท
สัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมสามารถแบ่งเหตุการณ์และกระบวนการต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อการเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ได้ดังนี้ 

 1.เรื่องราว เหตุการณ์ และปัจจัยต่าง ๆ ในชีวิตที่ทำให้ไปถึงเป้าหมายการเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ 

 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคมรวมทั้งบุคคชใกล้ชิดช่วงวันที่ 7-30 พฤษภาคม 
2566 โดยการลงพื้นที่จริงที่สถาบันสอนวาดภาพ The zero one และบุคคลใกล้ชิดผ่านโปรแกรม 
zoom พบว่า เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตทำให้นายอนันท์ ฐิตาคมไปถึงเป้าหมายการเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพมีหลาย ๆ เรื่องราวทั้งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจากภายในตนเองที่เป็นแรงพลักดัน
ในการตั้งเป้าหมายครั้งแรก เหตุการณ์ภายนอกที่ส่งผลต่อการตัดสินใจที่เป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้
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เป้าหมายชัดเจนมากยิ่งขึ้นอีกทั้งยังมีปัจจัยที่พัฒนาตนเองไปสู่ความสำเร็จในการเป็นนักเขียนการต์ูน
มืออาชีพ ดังนี้ 

   

1.1 เหตุการณ์ที่เกิดจากภายในตนเอง เป็นเหตุการณ์ในช่วงเริ่มต้นก้าวแรกของการ
เข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูนที่มากระตุ้นให้นายอนันท์ ฐิตาคมเกิดความสนใจที่จะเรียนรู้ในการ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยจุดเริ่มต้นที่สำคัญคือเกิดจากความชอบในหนังสือการ์ตูน รัก
การอ่านหนังสือการ์ตูน และมีต้นแบบในการเรียนรู้จากผู้เขียนเคนชิโร่ หมัดเทพเจ้าดาวเหนือ 
ดังนี้ 

    “…จุดเริ่มต้นของพี่เริ ่มจากการที่พี่ชอบอ่านหนังสือ ในช่วงอายุ
ประมาณ 3 ขวบที่เริ่มจำความได้พ่ีเริ่มอ่านหนังสือการ์ตูนตั้งแต่ตอนนั้น โดยการ์ตูนในยุคแรกที่อ่านจะ
เป็น มดแดง อุลตร้าแมน จะไม่ใช่มังงะแบบในปัจจุบันที่เราเห็นกันส่วนใหญ่ในยุคนั้นจะเป็นการ์ตูน
จำพวกซุปเปอร์ฮีโร่ ช่วงตอนเด็กพ่อพี่ก็ให้พี่ฝึกฝนวาดการ์ตูนมดแดงตั้งแต่ตอนนั้นมา หลังจากนั้นมา
การ์ตูนในยุคถัดมาช่วงยุค 90 การ์ตูนเรื่องแรกที่เข้ามาจากญี่ปุ่นก็คือ โดเรม่อน คอบร้า หมัดเทพเจ้า
ดาวเหนือ ดราก้อนบอล พอตอนหลังที่ได้ฝึกฝนพี่ก็รู้ตัวเองว่าพี่ชอบ เคนจิโร่จากหมัดเทพเจ้าดาว
เหนือมาก ๆ  พี่เลยเลือกเขาเป็นแรงบันดาลใจอีกทั้งการ์ตูนเรื่องนี้ยังเป็นจุดเริ่มต้นของพ่ีในการฝึกฝน
เรียนรู้การเขียนการ์ตูน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

1.2 เหตุการณ์ภายนอกต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อการตัดสินใจในการเป็นนักเขียนการ์ตูน 
เป็นเหตุการณ์หรือสิ่งเร้าที่เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจสู่การ เป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพโดยได้รับสิ่งกระตุ้นจากการเห็นชื่อนักเขียนคนไทยอยู่บนปก ส่งผลให้นายอนันท์ ฐิตา
คมเริ่มมองเห็นเป้าหมายที่ชัดเจนมากยิ่งข้ึนในการเดินทางไปสู่จุดมุ่งหมาย ดังนี้ 

    “…ในสมัยก่อนพี่ตามหนังสือของสำนักพิมพ์วิบูลกิจชื่อหนังสือ 
The zero โดยหน้าปกการ์ตูนสมัยก่อนมันไม่ใช่ปกของนักเขียนญี่ปุ่นแต่เป็นนักเขียนคนไทยที่เขียนปก
หนังสือการ์ตูนในยุคนั้นโดยหลังจากเขียนเสร็จขึ้นปกจะมีลายเส้นของนักเขียนในยุคนั้นเส้นชื่อตนเอง
ไว้บนปกหนังสือนั้น ๆ โดยนักเขียนปกชื่อดังในยุคนั้นชื่อ อ.ZEN อ.ป๊อก ทำให้เรามีความรู้สึกที่
อยากจะมีชื ่ออยู ่บนปกแบบนั้นบ้างโดยในตอนนั้นอายุพี ่ประมาณ 12-13 ปี ทำให้เรามองเห็น
เป้าหมายที่ชัดขึ้นในการ์เป็นนักเขียนการ์ตูน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 
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1.3 ปัจจัยสำคัญที่พัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เป็นปัจจัยที่
เกิดจากความชอบ ความรัก ความขยันในการฝึกฝน ความตั้งใจที่อยากจะทำทำให้ตัวนาย
อนันท์ ฐิตาคมสามารถไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ดังนี้ 

  “…พี่รักการอ่านหนังสือการ์ตูน สมัยก่อนพี่อ่านการ์ตูนเล่มละ 1 
บาท อุลตร้าแมน มดแดง จนกระทั้งได้อ่านการ์ตูน หมัดเทพเจ้าดาวเหนือทำให้ได้รับแรง
บันดาลใจอย่างมากในการฝึกฝนเรียนรู้พัฒนาตนเอง...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

  “…พี่มองว่าพี่หลิวรักการเขียนรูป อุปสรรคไม่ใช่ปัญหาของพี่หลิว 
ขยันเขียนรูป พี่เห็นพี่หลิวหมั่นฝึกฝนการเขียนรูปตลอด พี่หลิวแบ่งเวลาเก่งมากในการเขียน
รูป...” 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

  “…ผมมองว่าเกิดจากความชอบความรักที่มีต่อการ์ตูนล้วน ๆ เลย
ครับนำเอาความชอบตรงนั้นมาหมั่นฝึกฝนจนเป็นพี่หลิวในทุกวันนี้...” 

    (สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 
2566) 

    “…เป็นเพราะพ่ีหลิวมีความตั้งใจ ชอบวาดการ์ตูน มีวินัยอย่างมาก
ในการทำงานทำให้พี่หลิวประสบความสำเร็จในอาชีพ...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

1.4 ประสบการณ์ในการทำงานอย่างอื่นก่อนเข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูน  เป็น
เหตุการณ์ที่ทำงานอย่างอื่นเพียงเพื่อหารายได้ในการส่งเสริมสนับสนุนตนเองให้เดินทางตาม
ความฝันเท่านั้นไม่ใช่การทำงานเพื่อทำเป็นอาชีพ เป็นการเก็บเงินเพื่อเดินทางมุ่งสู่กรุงเทพ 
เพ่ือสมัครงานกับสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ ดังนี้ 

  “…พี่เคยทำงานรับจ้างล้างจานกับเดินขายตั๋วหนังในสมัยก่อน แต่
พ่ีไม่ได้ทำจริงจังพี่ทำเพ่ือหาเงินเดินทางมาสมัครงานสำนักพิมพ์วิบูลกิจโดยในช่วงเวลาทำงาน
รับจ้างล้างจานหรือเดินขายตั๋วหนังจะมีช่องไฟในการพักพ่ีใช้ช่องไฟในตอนนั้นฝึกเขียนรู้เสมอ 
และพ่ีก็เดินทางจากโคราชใช้เวลาขึ้นลงอยู่ 2 ปีกว่าที่สำนักพิมพ์จะรับพ่ีเข้าทำงาน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 
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1.5 รางวัล / ผลงานที่เคยได้รับ สำหรับตัวนายอนันท์ ฐิตาคมรางวัลที่เคยได้รับ
และภาคภูมิใจคือการได้เป็นกรรมการแข่งขันออกแบบวาดภาพ illustrator Contest Asia 
(Thailand) 2017 ร่วมกับกรรมการต่างชาติอีก 4 ประเทศ ส่วนผลงานส่วนตัวนั้นคือการที่
หนังสือที่ตนเองเป็นผู้เขียนได้วางแผงขายอยู่ทั่วประเทศไทย ดังนี้ 

    “…รางวัลที่พี่เคยได้รับบอกตรง ๆ คือไม่มีเพราะพ่ีข้ามขั้นตอนจาก
มือสมัครเล่นมาเป็นมืออาชีพในการทำงานเลยดังนั้นรางวัลตรงนั้นไม่มี แต่รางวัลที่พ่ีภาคภูมิใจคือการ
ที่หนังสือที่ได้เขียนด้วยตนเองวางขายลงตามร้านหนังสือต่าง ๆ ทั่วประเทศเป็นรางวัลที่นักเขียน
การ์ตูนทุกคนภาคภูมิใจ และอีกรางวัลที่พ่ีภาคภูมิใจคือการได้รับคัดเลือกเข้าเป็นกรรมการการแข่งขัน
การออกแบบวาดภาพ illustrator Contest Asia (Thailand) 2017 ร่วมกับกรรมการต่างชาติอีก 4 
ประเทศ(เช่นญี่ปุ่น,อินโดนีเซีย)เป็นรายการที่ใหญ่มากเป็นรายการที่พ่ีภาคภูมิใจเป็นอย่างมาก...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…ไม่เคยเห็นรางวัลชัด ๆ แต่จำได้ว่าเคยเห็นแกวาดรูปอุลตร้า
แมนในช่วงอายุ 15 ได้รางวัลอันดับ 2 ส่วนมากจะเห็นพี่หลิวเป็นกรรมการบ่อยมากกว่า...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

“…ไม่เคยเห็นรางวัล ส่วนมากที่เห็นจะเห็นแกเป็นกรรมการ...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

1.6 เหตุการณ์ที่ทำให้มีความสุขมากที่สุดในช่วงการประกอบอาชีพนักเขียน
การ์ตูน ความสุขในการทำงานของนายอนันท์ ฐิตาคมคือตลอดช่วงระยะเวลา 30 กว่าปีใน
การทำอาชีพนักเขียนการ์ตูนไม่ว่าจะเป็นช่วงเริ่มต้น ช่วงประกอบอาชีพ หรือแม้แต่ตอนนี้ที่
ได้สอนน้อง ๆ ทำให้ตัวนายอนันท์ ฐิตาคมมีความสุขเป็นอย่างมาก ดังนี้ 

    “…สำหรับพี่ทุกช่วงชีวิตตั้งแต่เริ่มก้าวเข้าสู่วงการเป็นช่วงที่ทำให้พ่ี
มีความสุขมาโดยตลอด ถ้าเราไม่มีความสุขในการทำมันพี่ก็คงไม่สามารถทำมาได้ตลอด 30 ปีนี้ ช่วง
ก่อนหน้าที่พ่ีประทับใจคือช่วงที่พ่ีเป็นนักเขียนการ์ตูนคือมีผู้อ่านส่งจดหมายมาหาเราให้กำลังใจเรา แต่
ถ้าถามพี่ช่วงไหนที่พี่ประทับใจมากที่สุดก็จะเป็นช่วงที่ได้เป็นครูถ่ายทอดความรู้ให้กับนัก เรียนที่มี
ความตั้งใจในการเรียนรู้การเขียนการ์ตูนคือช่วงที่พี่ชอบมากที่สุด ได้รับความห่วงใยจากน้องที่เป็น
นักเรียน ได้รับความไว้วางใจจากผู้ปกครองที่ส่งลูกมาเรียนกับเราเป็นช่วงที่พ่ีประทับใจมาก...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 
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1.7 เหตุการณ์ที่เป็นอุปสรรค และปัญหาในการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูน 
สำหรับตัวนายอนันท์ ฐิตาคมปัญหาคือการได้รับการยอมรับจากสำนักพิมพ์เพราะในช่วงแรก
ของการเข้าสู่วงการสมัยประมาณ 30 ปีก่อนไม่มีสื่อออนไลน์ ไม่มีหนังสือ How to ไม่มีคน
สอน เหมือนอย่างในปัจจุบัน และปัญหาในปัจจุบันคือ เวลาไม่พอในการทำงาน ดังนี้ 

    “…ปัญหาในตอนเริ่มอาชีพคือการได้รับการยอมรับจากสำนักพิมพ์
ช่วงที่พ่ีต้องพัฒนาฝีมือตนเองโดยในตอนนั้นไม่มีสื่อออนไลน์ ไม่มีหนังสือ How to ไม่มีคนสอน พ่ีต้อง
เริ่มฝึกฝนด้วยตนเองโดยเริ่มต้นพี่ฝึกจากการวาดตามหนังสือที่พี่ชอบ และเริ่ มสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือ
นำมาสมัครงานที่กรุงเทพหลายต่อหลายครั้งแต่พี่ก็ยังไม่ผ่านเกณฑ์ที่ บก. ในยุคนั้นต้องการแต่พี่ก็
ไม่ได้รู้สึกท้อแท้ พี่รู้สึกดีใจมากกว่าที่ได้รับคำคอมเม้นท์งานเพื่อนำมาปรับปรุงจนสามารถผ่านเกณฑ์
และได้ทำงานในสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ ส่วนปัญหาในปัจจุบันจะเป็นเรื่องของเวลาในการทำงานพ่ีรับงาน
ฟรีแลนซ์เยอะมากทำให้พี่ทำงานไม่ทัน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 

1.8 หากสามารถย้อนเวลากลับไปได้อยากจะแนะนำตนเองอย่างไรให้สามารถ
พัฒนาไปได้ไกลกว่านี้ อยากจะบอกให้ตัวเองมีความกล้าเพิ่มมากขึ้นในเรื่องของการเขียน
การ์ตูนนั้นพี่ไม่ห่วงเพราะตัวของนายอนันท์ ฐิตาคมมีเต็มร้อยมาก ๆ ในเรื่องนี้ความตั้งใจก็
เต็มร้อยเช่นกัน ถ้าย้อนกลับอยากบอกให้ตัวเองอย่าหวั่นไหวกับสิ่งรอบข้างให้มาก เพราะจะ
ส่งผลต่อการพัฒนาอย่างมาก ดังนี้ 

    “…อยากแนะนำตนเองในเรื่องของความกล้าเรื่องการใช้ชีวิต กล้าที่
จะตัดสินใจให้มากกว่านี้ในการทำงานในเรื่องของฝีมือและความตั้งใจพี่กล้าพูดลยว่าพี่เต็มร้อยมาก ๆ 
และก็แนะนำตนเองอย่าหวั่นไหวกับสิ่งรอบข้างเช่นเรื่องความรักจะส่งผลต่อการพัฒนาและการฝึกฝน
เป็นอย่างมาก...”  

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

1.9 มุมมองอาชีพนักเขียนการ์ตูน อาชีพนักเขียนการ์ตูนเป็นอาชีพที่ดี แต่ต้องมั่น
ฝึกฝนและพัฒนาตนเองอยู่ตลอดเวลา เป็นอาชีพที่ใช้พลังงานทางความคิดและใช้สมาธิที่สูง
มาก เริ่มทำงานตั้งแต่ 7 โมงเช้าจนกระทั้งตี 2 ทำแบบนี้มาตลอด 15 ปี เป็นอาชีพที่สนุกใน
การทำงานมาก ๆ สำหรับตัวเอง ดังนี้ 

    “…เป็นอาชีพที่ดี เป็นอาชีพไม่ต้องทำงานแบกหามหนัก ๆ กลาง
แดด แต่อาชีพนักเขียนการ์ตูนจะใช้พลังงานใจพลังานทางความคิดที่สูง ใช้สมาธิสูง อาชีพนี้สำหรับพ่ี
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สนุกมากการรับงานและทำงานตั้งแต่ 7 โมงเช้าถึงตี 2 ทุกวันตลอด 15 ปีนี้สนุกมาก และยังเป็นการ
ท้าทายในการปั้นเด็กนักเรียนให้เก่งมากกว่าตัวพ่ีเอง…” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

  

ดังนั้นเส้นทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ประกอบไปด้วยเรื่องราวต่าง ๆ เหตุการณ์
ต่าง ๆ ที่ทำให้ไปถึงจุดหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพมีทั้งเหตุการณ์ท่ีเกิดจากภายตนเอง 
เหตุการณ์ที่ภายนอกต่าง ๆ ความสุขในการทำงาน ปัญหาและอุปสรรคที่พบเจอ การเห็นถึงประโยชน์
ในการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูน รางวัลความสำเร็จต่าง ๆ ส่งผลให้นายอนันท์ ฐิตาคมเดินทางมุ่ง
สู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนได้สำเร็จ เป็นต้น 

 

2.ด้านกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 

 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคมรวมทั้งบุคคชใกล้ชิดช่วงวันที่ 7-30 พฤษภาคม 
2566 โดยการลงพื้นที่จริงที่สถาบันสอนวาดภาพ The zero one และบุคคลใกล้ชิดผ่านโปรแกรม 
zoom พบว่ากระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนเป็นขั้นตอนในการสะสมความรู้ที่เกิดจากขึ้นจาก
เรื่องราวต่าง ๆ ในชีวิตเป็นกระบวนการที่เริ่มเรียนรู้เทคนิควิธีการในการเขียนการ์ตูนให้มีชีวิตชีวาให้
สมกับเป้าหมายที่ตนเองได้ตั้งเป้าไว้อีกทั้งยังแสดงให้เห็นถึงความพยายามในการไม่น่อท้อต่ออุปสรรค
ที่ถาโถมเข้ามาและเทคนิควิธีในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ และสอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้
นอกระบบโรงเรียน เช่น กระบวนการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ กระบวนการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติ กระบวนการเรียนรู้คิดเป็น และกระบวนการเรียนจากประสบการณ์ ดังนี้ 

 2.1 เริ่มศึกษาการเขียนการ์ตูน จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมพบว่า การ
เขียนการ์ตูนจริง ๆ จังเริ่มจากการเข้าทำงานที่สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจโดยเริ่มปรับเปลี่ยนและพัฒนา
ตนเองตั้งแต่ตอนนั้นตรงกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ดังคำกล่าวของ Mezirow 
(1995) กล่าวว่า การเรียนรู ้จากการปรับเปลี ่ยนมโนทัศน์เป็นกระบวนการที ่ช ่วยให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคลซึ่งสามารถเขียนเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ 

1.เริ่มจากการรู้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ (Disorienting Dilemma) 

2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination)  
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3.การประเมินสมมุติฐานเบื้องหลังสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุมีผล (Critical Assesment 
of Assumptions) 

4.ตระหนักว่าคนอ่ืน ๆ มีการปรับเปลี่ยนความคิดเช่นเดียวกัน 

5.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือแนวการปฏิบัติใหม่ 

6.การวางแผนการปฏิบัติ 

7.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 

8.การทดลองปฏิบัติตามแผน 

  9.การพัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพ่ือการปฏิบัติตามบทบาทใหม่ 

10.การบูรณการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต ดังนี้ 

   “…พี่เริ่มเข้าสู่เริ่มเขียนการ์ตูนอย่างจริงจังตั้งแต่หลังจากที่พี ่เข้า

ทำงานสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ พ่ีเริ่มจากการสังเกตสิ่งต่าง ๆ ตั้งแต่การวางช่อง การลงสีตัวละคร การวาง

โครงเรื่อง การเขียนอนาโตมี่ การเขียนความรู้สึกของตัวละครพี่รู้สึกเหมือนพอได้เข้าทำงานแล้วต้อง

ปรับเทคนิคและพัฒนามากกว่าเดิม แต่ความตั้งใจในการเรียนรู้ของพี่เต็มร้อยนะ ในการปรับเปลี่ยน

เพื่อเรียนรู้พี่ก็เริ่มจากการฝึกเอง มีการถามเทคนิคต่าง ๆ จากนักเขียนคนอื่นบ้าง และก็ได้รับความ

คิดเห็นจาก บก.สำนักพิมพ์ในขณะนั้นเพื่อที่พี่จะนำมาปรับเทคนิคในการเขียนของพี่ใหม่ทั้งหมดให้

เป็นไปตามความต้องการของตลาดการ์ตูนในสมัยนั้น...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

2.2 การเข้าร่วมอบรม การเข้าโครงการพัฒนาอาชีพ การเรียนรู้จากสถาบันการสอนต่าง 

ๆ การเรียนรู้จากวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมพบว่า การเข้าร่วมอบรม

หรือโครงการพัฒนาอาชีพในสมัย 30 ปีก่อนนั้นไม่มี การที่นายอนันท์ ฐิตาคมสามารถพัฒนาตนเองได้

อย่างรวดเร็วเนื่องมาจากการสั่งสมประสบการณ์การนำคำแนะนำจากบุคคลต่าง ๆ มาปรับปรุงและ

พัฒนาตนเอง โดยแนวคิดท่ีสำคัญที่ทำให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้จากประสบการณ์โดย

มีความเกี ่ยวข้องอย่างมากในการพัฒนาตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคม ดังคำกล่าวของ วรรัตน์ 

อภินันท์กูล (2551) หลักการที่สำคัญของการเรียนการสอนตามทฤษฎีนี้ คือกระบวนการการเรียนรู้

จากประสบการณ์จะให้ ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทำเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ นอกจากนั้นยัง
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เน้นที่ผู้เรียนเป็น ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียนปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการ

เรียนรู้ให้สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ ดังนี้ 

    “…บอกตรง ๆ เลยพี่ไม่เคย เลย เอาง่าย ๆ 30 กว่าปีก่อนในยุคนั้น
ไม่มีใครเป็นนักเขียนการ์ตูนที่เก่งกว่าใครเลยในสายอาชีพพี่ มีแต่พี่ต้องไปเป็นวิทยากรให้คนอ่ืน
มากกว่า ไปสอนน้อง ในสมัยไม่มีหรอกมาอบรม ในสมัยนี้ก็ยังไม่มีอบรมเลย ในตอนนั้นพ่ีทำงานฝึกหัด
เขียนการ์ตูนอยู่ที่สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ แต่ทุกอย่างพ่ีเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้จากประสบการณ์ที่ผิด ๆ 
ถูก ๆ แต่ก็ได้รับคำแนะนำจากเพ่ือนร่วมอาชีพหรือ บก.ของสำนักพิมพ์ในสมัยนั้นสะมากกว่า...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

   “...พี่ไม่เคยเห็นพี่หลิวเรียนหรืออบรมนะ เคยแต่เห็นแกเรียนด้วยตนเอง
มากกว่า...” 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…จากที่พูดคุยกันกับพี่หลิว พี่หลิวเคยฝึกฝนเป็นเด็กฝึกหัดกับ
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจเรียนรู้หลาย ๆ สิ่งจากสำนักพิมพ์...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

“…ไม่เคยเห็นเข้าอบรม เคยแต่เห็นแกเป็นวิทยากรในการสอนคนอ่ืนมากกว่า...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 2.3 แหล่งการศึกษาการเขียนการ์ตูน จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมพบว่าแหล่ง

การศึกษาที่สำคัญนั้นมาจากการอ่านหนังสือการ์ตูนนำมาเขียนตามเพื่อเป็นแบบอย่างให้กับตนเองครู

ที่ดีของนักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน การดึงข้อดีของหนังสือการ์ตูนหลาย ๆ เล่มมารวมกันสรา้ง

ผลงานของตนเองเป็นสิ่งที่ช่วยพัฒนานายอนันท์ ฐิตาคม สอดคล้องกับแนวคิดคิดเป็นของโกวิท 

วรพิพัฒน์ (2544) คิดเป็น ในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล ประกอบการคิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูล

เกี่ยวกับวิชาการ ข้อมูลเกี่ยวกับสังคม สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็

ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็นอย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็

หาวิธีใหม่ ดังนี้ 

    “…แหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญสำหรับพี่ในยุคสมัยที่เริ่มเข้าสู่วงการ
นักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน ครูที่ดีที่สุดสำหรับนักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน พอหลัง ๆ มา
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ในยุคที่โลกมันกว้างขึ้นมีเทคโนโลยีพี่ก็ศึกษาจากสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Youtube Facebook เราก็
นำเทคนิคที่ได้เรียนจากสื่อนั้น ๆ มาปรับพัฒนาตนเองเพื่อนำมาสอนเด็กด้วย ๆ และก็เป็นการพฒันา
ตนเองด้วยอย่างที่พี่เคยบอกว่านักเขียนการ์ตูนต้องพัฒนาตนเองตลอดเวลาเพื่อให้เรายังคงได้รับการ
จ้างงาน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…เคยเห็นพี ่หลิวศึกษาจากหนังสือ How to ของญี ่ปุ ่นของ
อาจารย์โมอิชิ How to อนาโตมี่ของฝรั่ง Youtube ของนักเขียนญี่ปุ่น เพื่อเอาปรับใช้ในการสอน
นักเรียนในสถาบัน...” 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…ถ้าเป็นแต่ก่อนเคยเห็นพี่หลิวศึกษาจากต้นฉบับหนังสือการ์ตูน
ญี่ปุ่น ฝึกแบบครูพักลักจำและนำมาแกะปรับใช้กับตัวพ่ีหลิวเอง แต่ถ้าในปัจจุบันที่เห็นจะเห็นพ่ีหลิวดู 
Youtube กับจากหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่น...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…ถ้าที ่เคยเห็นก็จะเป็น Art Book งานของศิลปินท่านอื ่น ๆ 
Ficker หรืออะไร ๆ หลายอย่างที่เก่ียวข้องกับการ์ตูน...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

2.4 ระยะเวลาในการฝึกฝนเรียนรู้ จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคม พบว่าระยะเวลาใน

การฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปีที่ทำงานกับสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ หลังจากนั้นจะเป็นการฝึกเองเรื่อยมา โดย

ทุกวันนี้ก็ยังหมั่นฝึกฝนพัฒนาเรียนรู้ เทคนิคใหม่ตามแต่ยุคสมัยนั้นมี สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้

จากการปฏิบัติของ Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง กระบวนการเรียนรู้

จากการลงมือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมี

การลงมือ ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้จึงเกี่ยวข้องกับ 

บุคคลแต่ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความเข้าใจในเวลาที่ เหมาะสม

ที่ข้ึนอยู่กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล ดังนี้ 

   “…ถ้าเริ่มฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปี พี่ฝึกตั้งแต่ช่วงเริ่มทำงานกับ
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ พอช่วงอะไรเปลี่ยนใหม่พ่ีก็ออกจากสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ มารับจ้างฟรีแลนซ์
หลังจากนั้นพ่ีก็ฝึกฝนมาโดยตลอดฝึกทั้งชีวิตจนกระทั่งตอนนี้พี่ก็ฝึกเขียนการ์ตูนอย่างสม่ำเสมอ...” 
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(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 

 2.5 การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษา จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิ
ตาคม พบว่าการเอาตำราหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นหลาย ๆ เล่มมาเทียบกันเพราะตำราแต่ละเล่มจะมีจุดดี
จ ุดด้อยแตกต่างกัน แต่ที ่สำคัญคือพี ่ใช้ประสบการณ์กับความชำนาญในการตรวจสอบยิ ่งมี
ประสบการณ์มาก ๆ การตรวจสอบความน่าเชื่อถื่อของแหล่งข้อมูลที่ศึกษาจะง่ายยิ่งขึ้น ดังนี้ 

    “…ทุกตำราของญี่ปุ่นมีจุดดี จุดด้อยให้ศึกษา พ่ีเอามาเปรียบเทียบ
กันเพื่อศึกษาและตรวจสอบอีกที เอาง่าย ๆ คือตำรา How to ของญี่ปุ่นจะมีจุดดี จุดด้อยเยอะมาก 
จุดด้อยของหนังสือคือมีความซับซ้อนไม่เหมาะกับมือใหม่ ส่วนจุดดีคือมองแล้ววิเคราะห์เป็น แต่ที่
สำคัญเลยคือพี่ใช้ประสบการณ์กับความชำนาญในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือนั้น ๆ เพราะพี่มี
ประสบการณ์เยอะมาก ๆ ในสายอาชีพนี้...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

    “…สำหรับพี่เทคนิคทมี่ใช้ในการตรวจสอบง่าย ๆ เลย คือถามจาก
ผู้เชี่ยวชาญเลย...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 2.6 การนำความรู้ที่ได้รับมาสรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง จากการสัมภาษณ์กับ
นายอนันท์ ฐิตาคม พบว่าเทคนิคในการนำมาสรุปองค์ความรู้คือพี่นำสิ่งดี ๆ ที่ได้รับจากหนัง สือมา
ปรับใช้ในการสอน นำรูปแบบวิธีการสอนจากหนังสือญี่ปุ่นมาปรับใช้ให้ง่ายยิ่งขึ้นเพื่อนำมาปรับใช้กับ
การสอนนักเรียน เป็นการนำความรู้ที่ได้รับจากหนังสือการสอนการเขียนการ์ตูนของต่างประเทศ มา
ปรับใช้ให้เข้ากับเทคนิควิธีของงตนเองและนำมาถ่ายทอดต่อให้กับนักเรียนในสถาบัน ดังนี้ 

    “…พ่ีเอาเทคนิคท่ีได้จากการศึกษาตำราญี่ปุ่นมาปรับใช้ในการสอน
จากจุดดี ตำราญี่ปุ่นเป็นสิ่งที่ดีมาก พี่ดูว่าอันไหนดีพี่ก็เอามาปรับใช้เช่นเรื่องของแนวคิด เรื่องของ
คำอธิบาย วิธีการสอน บางอันอันไหนที่พี่มองว่ามันยากไปไม่เหมาะกับมือใหม่พ่ีก็เอามาปรับให้มันง่าย
ขึ้นแต่พี่ก็ใช้แบบเดียวกับตำรานะเพียงแต่เอามาปรับให้ง่ายยิ่งขึ้น ทำยังไงก็ได้ให้สิ่งที่ยากให้เป็นสิ่งที่
ง่ายเหมาะแก่การเรียนรู้ของนักเรียนเพียงแต่เนื้อหายังคงเข้มข้นเหมือนเดิม...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

 2.7 นำความรู้เดิมมาพัฒนาเป็นเทคนิคใหม่ ๆ จากการสัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิตาคม 
พบว่าเป็นการศึกษาเทคนิคใหม่ ๆ เพ่ือมาใช้ในการสอน และผ่านการลองเขียนลองปฏิบัติกับเทคนิคที่
เราศึกษาว่ามันสามารถนำมาใช้ได้จริง สามารถนำมาเป็นเทคนิคใหม่ในการสอนนักเรียนได้ ดังนี้  
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    “…มันอยู่ที่เราจะสอนมากกว่า ถ้าหากเราจะสอนพวกเมคานิค พ่ีก็
ต้องศึกษาเมคานิคในแบบที่ถ่ายทอดง่าย ๆ แล้วนำมาลองฝึกเขียนฝึกปฏิบัติ หากพี่สอนลงสีพี่ก็จะ
ศึกษาเทคนิคการลงสีจากญี่ปุ่น และนำทดลองดูโดยใช้ประสบการณ์ในการตัดสิน เช่นพี่ฝึกเขียนหัวตัว
ละครเป็นจำนวนมาก พ่ีฝึกเป็นขั้นตอน จนพี่จำขั้นตอนได้ พ่ีก็จะนำขั้นตอนในการเขียนนั้น ๆ มาสอน
ให้กับนักเรียน เอาง่าย ๆ คือ พ่ีเอาความรู้ที่พ่ีมีอยู่มาลองฝึกวาดให้ง่ายขึ้นโดยการปรับให้เป็นขั้นตอน
เพ่ือที่จะนำมาสอนนักเรียน พ่ีทำอย่างนี้กับทุกแบบฝึกที่พ่ีเอามาสอนนักเรียนในครอส…” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

    “...พี่หลิวมีเทคนิควิธีในการปรับสิ่งยาก ๆ ให้มาเป็นสิ่งที่ง่าย เช่น
การเอาเทคนิควิธีการเขียนของญี่ปุ่นมาใช้ในการสอน...” 

 (พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…เทคนิควิธีของพี่หลิวคือการเรียนรู้แบบครูพักลักจำ การดูแล้ว
จำ การสังเกตหรือพูดง่าย ๆ คือการก๊อปปี้เทคนิคของตำราญี่ปุ่น บุคคล Youtube และนำเทคนิคนั้น
มาปรับใช้กับตนเองตัวผมเองก็ใช้วิธีนี้เหมือนกันในการฝึกฝนเรียนรู้ 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…พี่หลิวชอบเอาความรู้ที่ได้จากการดูพวกญี่ปุ่นมา Copy และ
ดัดแปลงเอง บางครั้งงานไหนที่พี่หลิวไม่ถนัดก็จะไปแบบมวยวัด แต่แกพ้ืนฐานแน่น ๆ มาก ๆ นะ...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

2.8 แหล่งการเรียนรู้ที ่ช่วยส่งเสริมตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ จากการ
สัมภาษณ์กับ  นายอนันท์ ฐิตาคมพบว่า แหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญนั้นเริ่มต้นจากการเอาหนังสือการ์ตูน
มาเป็นต้นแบบในการฝึกฝนโดยการเขียนตามแล้วนำมาดัดแปลง ถ้าเป็นในปัจจุบันจะเป็น Youtube 
Facebook หนังสือ How to ของญี่ปุ่น หนังสือการเขียนอนาโตมี่ของฝรั่ง ดังนี้ 

   “…ทุกสิ่งทุกอย่างที่เป็นสื่อการสอนเกี่ยวกับการเขียนการ์ตูนแต่
สำหรับพี่อันดับแรกเลยคือหนังสือการ์ตูน รองลงมาจะเป็น Youtube ศิลปินที่เราชื่นชอบ หนังสือ 
How to แค่นี้ก็เพียงพอต่อการเรียนรู้แล้วและก็การพัฒนาตนเองแล้ว...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 15 พฤษภาคม 2566) 

    “…หนังสือการ์ตูน หนังสือHow to การเรียนรู้จากมืออาชีพการดู 
Youtube…” 
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(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…ในปัจจุบันก็จะมีอย่างแรกเลยคือมหาวิทยาลัยเปิดกว้างเรื ่อง
หลักสูตรการสอนในปัจจุบันก็จะมีหลักสูตรการสอนสำหรับการเขียนการ์ตูนตามมหาวิทยาลัยชั้นนำ
ต่าง ๆ นอกจากนี้ยังต้องเรียนเสริมด้วยบางทีการเรียนจากมหาวิทยาลัยคงไม่เพียงพอ การเรียนเสริมก็
อาจจะเริ่มเรียนจาก Youtube เพราะเป็นแหล่งการเรียนรู้ที่เข้าถึงง่าย หรืออาจจะลงเรียนตามครอสที่
สถาบันการสอนการเขียนการ์ตูนต่าง ๆ การเรียนจากพวกนี้เข้าถึงความรู้ได้ง่ายกว่าการเรียนรู้ด้วย
ตนเองเพราะการเรียนรู้ด้วยตนเองมีขีดจำกัด...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…สำหรับพี่แหล่งที่ดีเลยคือหนังสือการ์ตูน อินเตอร์เน็ท เกมส์...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 ดังนั้นสรุปได้ว่าเส้นทางที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนของนายอนันท์ 
ฐิตามคมประกอบไปด้วยแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ แนวคิดคิดเป็น แนวคิดการเรียนรู้จาก
การปฏิบัติ แนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ ซึ่งแนวคิดต่าง ๆ สอดประสานในการ
เรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคมส่งผลให้นายอนันท์ ฐิตาคมสามารถไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพได้สำเร็จ 

 

3.ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคมรวมทั้งบุคคชใกล้ชิดช่วงวันที่ 7-30 พฤษภาคม 
2566 โดยการลงพื้นที่จริงที่สถาบันสอนวาดภาพ The zero one และบุคคลใกล้ชิดผ่านโปรแกรม 
zoom พบว่า กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยเป็นขั้นตอนในการอยากที่จะพัฒนาตนเอง ความรู้ 
เทคนิค และวิธีการเขียนการ์ตูน เกิดจากการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นกระบวนการในการ
แสวงหาความรู้ตนเองอย่างต่อเนื่องเพื่อพัฒนาตนเองให้สอดคล้องกับยุคสมัยได้ตลอดเวลา การ
แสวงหาความรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคมแสดงให้เห็นถึงความพยายามในการพัฒนาตนเองอย่างแท้จริง
ในการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ สอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยการ
เรียนด้วยตนเองดังต่อไปนี้ 

 3.1 แหล่งการเรียนรู้ที่เริ่มศึกษาการเรียนรู้ด้วยตนเอง จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคม
พบว่า เทคนิค วิธีการเขียนการ์ตูน ตนเองเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ตลอดช่วงเวลา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เป็นการแสวงหาความรู้ตามแต่ละยุคสมัยที่มีโดยเริ่มจากการเรียนรู ้จาก
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หนังสือกการ์ตูน ต่อมาเป็นการเรียนรู้จากหนังสือ How to และในปัจจุบันเป็นการเรียนรู้จากสื่อ
ออนไลน์ที่เข้าถึงได้ง่ายกว่าสมัยก่อนอย่างมาก สอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ของ พัชรี มะแสงสม (2544) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ทำ ให้ผู้เรียนมี
เสรีภาพในการใช้ความรู้และความสามารถในการแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีความตระหนัก
และรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ผู้เรียนจะทำการวางแผน และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เลือกแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เลือกวิธีการเรียนรู้และประเมินผล ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือ
บุคคลอื่นได ้

    “…ในช่วงยุคแรกเมื ่อสมัย 30 ปีก่อน พี ่เริ ่มศึกษาจากหนังสือ
การ์ตูนครูที่ดีของพี่คือหนังสือการ์ตูนพี่ฝึกโดยการเขียนตามเลย เหมือนก็อปปี้ออกมาเลยเพื่อที่จะดู
หลาย ๆ สิ่งจากการเขียนเช่น การลงน้ำหนักของเส้น ความรู้สึก อารมณ์ของตัวละคร อนาโตมี่ พอโลก
มันกว้างขึ้นเทคโนโลยีเริ่มเข้าถึงหลัง ๆ มาพี่ก็เริ่มศึกษาด้วยตนเองจาก Youtube ของศิลปินที่เราชื่น
ชอบ การฝึกจากหนังสือ How to ของญี่ปุ่น อเมริกา ที่ขาดไม่ได้เลยคือการได้ฝึกเขียนจากหนังสือ
การ์ตูนของศิลปินที่ตัวพี่ชื่นชอบ แต่ถ้ามาในยุคนี้พี่อยากแนะนำให้เริ่มจากหนังสือการ์ตูน Youtube
ก่อน แล้วพอมีงบค่อยหาครอสลงการมีมืออาชีพคอยสอนคอยแนะนำจะทำให้พัฒนาได้ไวกว่า...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…สำหรับตัวพี่การเขียนการ์ตูนเริ่มจากความชอบเริ่ม เริ่มศึกษา
เรียนรู้จากหนังสือ How to ที่สำคัญคือการได้เรียนรู้จากมืออาชีพทำให้พ่ีพัฒนาตนเองได้ดียิ่งขึ้น 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…มหาวิทยาลัยก็มีหลักสูตรการเขียนการ์ตูนแต่ก่อนเนื้อการสอน
ก็มั่ว ๆ อยู่ ผมเสริมจากดู Youtube เรียนที่ The zero one  หนังสือ How to Discord ที่เป็นกลุ่ม
สำหรับการเขียนการ์ตูน…” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…เริ่มจากการชอบอ่านหนังสือการ์ตูน พี่เอาตัวเองเข้าสู่สังคมที่มี
แต่คนชอบคล้าย ๆ กัน เพราะว่ามันส่งผลต่อแรงจูงใจ และการแลกเปลี่ยนความรู้เนี่ยสำคัญมาก...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 3.2 การมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ 
ฐิตาคม พบว่าการมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเองอย่างมากเพราะทำให้ตนเอง
รู้สึกที่อยากจะเป็นนักเขียนการ์ตูนแบบเขา อยากเขียนรูปออกมาให้สวยได้เหมือนเขา การเรียนรู้จาก
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ศิลปินยังช่วยสอนการวงโครงเรื่อง การลงน้ำหนักลายเส้น การใช้สีในการลงตัวละครให้สวยงาม การมี
ต้นแบบในการเรียนรู้จะช่วยทำให้การเรียนรู้ของตนเองพัฒนาได้ไวยิ่งขึ้นอีกท้ังยังเป็นแรงกระตุ้นที่ช่วย
ให้มีความมุ่งมั่นไม่ย่อท้อต่อการเขียนการ์ตูน ดังนี้ 

    “...ศิลปินที่พี่ชื่นชอบเลยจะเป็นนักเขียนของญี่ปุ่นชื่อ เทตสึโอะ ฮา
ระ เขียนเรื่องหมัดเทพเจ้าดาวเหนือพ่ีชื่นชอบเป็นอย่างมาก พ่ีศึกษาลายเส้นของเขา การวางโครงเรื่อง 
การลงน้ำหนักลายเส้น คือพ่ีเอาเขาเป็นต้นแบบของพ่ีแค่คนเดียวเลยไม่มีคนอ่ืน พ่ีชื่นชอบเขามาก..” 

  (อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…ตัวผมยังไม่เคยเจอใครที่ไม่มีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจนะ ทุกคน
ที่เป็นนักเขียนการ์ตูนย่อมมีศิลปินที่ชื่นชอบในดวงใจของตนเองอยู่แล้ว…” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…สำหรับพี่ทำให้เราไม่รู้สึกท้อแท้ รู้สึกว่ามีเป้าหมายอยากทำให้
ได้เหมือนศิลปินที่เราชอบ...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 3.3 การนำมาปรับใช้และตรวจสอบความน่าเชื่อถือ จากการสัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิตา
คม พบว่าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งการเรียนรู้ที่ศึกษาส่วนใหญ่เกิดจากการตรวจสอบ
โดยการใช้ประสบการณ์ที่สั่งสมรวมกับการนำมาทดลองปฏิบัติเพื่อดูว่าเทคนิควิธีที่ได้เรียนรู้มานั้น
สามารถนำมาใช้ได้จริง หากวิธีไหนใช้ไม่ได้หรือไม่เหมาะสม นายอนันท์ ฐิตาคมก็จะแสวงหาจากแหล่ง
อื่น ๆ เพ่อนำทดลองดูความเหมาะสมอีกครั้งทำเช่นนี้ทุกครั้งจนเกิดการนำมาใช้เป็นวิธีการของตวัเอง 
ดังนี้ 

    “…พี่ตรวจสอบโดยการใช้ประสบการณ์ เขาเขียนยังไง เขาวางช่อง
ในการเขียนยังไง ถมดำลงตรงไหนบ้าง พี่เอาต้นแบบจากเขามาเขียนก็อปปี้ เอาง่าย ๆ คือพี่ลอก 
บางครั้งพี่ใช้อุปกรณ์เดียวกับที่เขาใช้เลย เพื่อที่จะนำมาปรับใช้ให้เป็นเทคนิควิธีของพี่เอง และก็
นำมาใช้ในการสอนด้วย...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…ก็อย่างที่บอกไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจเลยง่ายดี ในการปรับชี้พี่ก็
เอาพวกลายเส้น สไตล์การวางโครงเรื่องมาเป็นต้นแบบ เอาข้อดีมาปรับใช้กับตนเอง...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 
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 3.4 การแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอ่ืน ๆ จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตา
คม พบว่าการแลกเปลี่ยนความรู้เป็นสิ่งที่ช่วยให้นายอนันท์ ฐิตาคมมองเห็นจุดผิดพลาดรวมทั้งจุดที่
ตนเองไม่ถนัด ส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นกับการพูดคุยกับเพ่ือน กับนักเรียน โดยเนื้อหาในการแลกเปลี่ยนจะ
เป็นการให้อีกคนหนึ่งสอนในสิ่งที่อีกคนถนัดเพ่ือนำมาปรับใช้และพัฒนากับตนเอง ดังนี้ 

    “…พี่แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน กับนักเรียน กับเพื่อนพี่ให้เพื่อน
สอนการใช้โปรแกรม Clip studio paint Photoshop การเขียนตัวละครผู้หญิงอะไรประมาณนี้ กับ
นักเรียนจะเป็นการสอนและนำคอมเม้นท์จากนักเรียนว่าตรงนี้ยากไปพี่ก็นำมาปรับเปลี่ยนให้ง่าย
ยิ่งขึ้น...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

    “…ส่วนมากพี่จะได้รับการสอนจากพี่หลิวสะมากกว่า แบบพวก
วิธีการเขียน แต่พี่เคยซื้อหนังสือ How to หนังสือ Key animation ให้แก...” 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…ผมบอกแกเรื่องการโปรแกรม Clip studio paint , Photo 
shop พ้ืนฐานแสงเงา ส่วนแกก็บอกผมเรื่องการเขียนการ์ตูน การวางโครงเรื่อง ประมาณนี้...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…เคยแลกเปลี่ยนความรู้กับแกเกี่ยวกับ Clip studio paint และ
ก็คุยกับแกพวกเก่ียวกับเทคโนโลยี...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

 3.5 อุปสรรคและวิธีการรับมือกับอุปสรรค จากบทสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมพบว่า 
อุปสรรคที่พบเจอจะเป็นการเขียนภาพ ๆ  หนึ่งแล้วไม่รู้ว่าภาพนี้มันดีหรือเปล่าจากการฝึกเขียนด้วย
ตนเอง การตรวจดูด้วยตนเองไม่เพียงพอ และไม่รู้ว่าต้องปรับแก้อะไร  แก้ไขโดยการถามคนอ่ืนเพ่ือให้
เขาคอมเม้นท์และนำมาปรับปรุงแก้ไขผลงานช่วยให้ผลงานออกมาดีมากยิ่งขึ้นดูเป็นมืออาชีพมากข้ึน 
ดังนี้ 

    “…พี่มีอุปสรรคในเรื ่องการไม่รู ้ว ่าภาพที่เขียนจากการฝึกด้วย
ตนเองเนี่ยมันดีหรือเปล่า เรามองเองไม่ออกหรอก พ่ีแก้ไขโดยการให้คนอ่ืนช่วยดูงานให้ ถามคนที่เขา
มีความรู้ ให้เขาคอมเม้นท์งานเราแค่นั้นเอง แต่ถ้าพี่เรียนรู้ด้วยตนเองในปัจจุบันเนี่ยพี่สามารถหา
คำตอบของปัญหานั้นได้ด้วยตัวของพ่ีเอง...” 
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(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

 3.6 การสื่อสารในการทำงานร่วมกับชาติอื่น จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคม พบว่า
การสื่อสารในการทำงานร่วมกับชาติอื่นไม่ใช่ปัญหาในการทำงาน การทำงานร่วมกับต่างชาติจะมีลา่ม
ช่วยในการสื่อสารและในการทำงานกับต่างชาติในปัจจุบันจะเป็นการติดต่อผ่านโปรแกรม Zoom 
ดังนี้ 

    “…พี่สื่อสารในการทำงานกับประเทศอื่นผ่าน zoom เขาจะมีล่าม
ช่วยแปลให้เราเข้าใจงานที่ต่างชาติต้องการ...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

3.7 ความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้ด้วยตนเองกับการเรียนรู้จากหลักสูตรการเขียน
การ์ตูน จากบทสัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิตาคมพบว่า การเรียนรู้ที ่ดีควรเริ ่มจากการเรียนรู้จาก
หลักสูตร การเรียนรู้ด้วยตนเองใช้เวลาในการฝึกฝนนานหลายปีกว่าจะประสบความสำเร็จในสิ่ง ๆ 
หนึ่ง แต่การเรียนรู้จากหลักสูตรจะมีมืออาชีพคอยให้คำแนะนำหลาย ๆ เรื่อง ส่งผลให้การพัฒนา
ตนเองเป็นไปอย่างก้าวกระโดดมากกว่า การเรียนรู้ด้วยตนเองควรที่จะเป็นการหาความรู้เพิ่ม หรือ
ต้องการเทคนิคใหม่ ๆ หลังจากตนเองมีพ้ืนฐานที่ดีแล้ว ดังนี้ 

    “…ถ้าเรียนด้วยตนเองจะช้าแต่ข้อดีคือสื่อในการเรียนรู้เนี่ยเยอะ 
บางอย่างพี่ฝึกเป็นปีกว่าจะทำได้ แต่ถ้าได้เรียนจากหลักสูตรการเขียนการ์ตูนเนี่ยจะเป็นได้ไวกว่า
เพราะมีคนที่เขาเป็นมืออาชีพเนี่ยคอยให้คำแนะนำ...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 30 พฤษภาคม 2566) 

    “…ถ้าเราเรียนรู้ด้วยตนเองไปสักพักนึงมันก็จะตัน เพราะว่าความรู้
เรามีแค่นั้นมีความรู้จำกัด แต่ถ้าเรามีคนแนะนำมีคนไกด์ทางให้ว่าตรงนี้ถูกหรือผิด หรือมันควรไม่ควร
จะทำให้เราไปในทางที่เราอยากไปได้ง่ายขึ้น...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…การเรียนรู้ด้วยตนเองข้อดีประหยัดแถมฟรี เพราะหาได้ตามเว็บ 
ข้อเสีย ไม่ตรงทฤษฎี ทำให้พัฒนาช้า ส่วนการเรียนจากหลักสูตรเนื้อหาทฤษฎีแน่น ได้รับคำแนะนำ
จากคนที่เก่งด้านนี้โดยตรงทำให้พัฒนาได้ไวกว่า...” 

(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 
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 ดังนั้นสรุปได้ว่าเส้นทางในการเรียนรู้ในการพัฒนาตนเองส่วนใหญ่จะเป็นไปตามกระบวนการ
เรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง แต่ก็การเรียนรู้ด้วยตนเองก็มีข้อจำกัดหลาย ๆ อย่าง 
ข้อดีคือมีแหล่งการเรียนรู้ที่มากมายกว้างขวางไม่ว่าจะเป็นหนังสือ How to การศึกษาจากการดู 
Youtube การศึกษาจากศิลปินที่ชื่นชอบ แต่ก็มีข้อเสียคือไม่รู้ว่าเทคนิควิธีที่ใช้เขียนถูกหรือผิด แต่
สามารถแก้ไขได้โดยการถามผู้เชี่ยวชาญโดยตรงจะทำให้พัฒนาไปในทิศทางที่ตนเองคาดหวังได้อย่าง
รวดเร็วและตรงตามความต้องการได้มากกว่าอีกท้ังการนำพาตนเองเข้าไปสู่สภาพแวดล้อมที่คล้ายคลึง
กับความต้องการของตนเองจะส่งผลต่อแรงจูงใจ ไม่ย่อท้อต่อเป้าหมาย 

 

ตอนที่ 2 ผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก

ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 ผู้วิจัยได้จัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้ (1) ด้าน
การศึกษานอกระบบโรงเรียนสมบูรณ์แบบ (2) การศึกษานอกระบบโรงเรียนผสมผสานกับการศึกษา
ตามอัธยาศัย (3) การศึกษาตามอัธยาศัยสมบูรณ์แบบ ทั้ งนี้ในการจัดทำแนวทางดังกล่าวผู้วิจัยใช้
แนวคิดความสัมพันธ์ของการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัยของวรรัตน์ ปทุม
เจริญวัฒนา (2561) ที่กล่าวว่า ความสัมพันธ์ระหว่างการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตาม
อัธยาศัยในประเด็นของหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้หลักความเสมอภาคในการเข้าถึงและ
ได้รับการศึกษาอย่างกว้างขวางทั่วถึงเป็นธรรม และมีคุณภาพ เหมาะสมกับสภาพชีวิตที่สอดคล้องกับ
ความต้องการและความจำเป็นสอดคล้องกับวิถีชีวิต และความแตกต่างของบุคคลและชุมชนซึ่งเป็น
กระบวนการที่มุ่งให้บุคคลมีโอกาสได้เรียนรู้อย่างต่อเนื่องตั้งแต่เกิดจนตายตามศักยภาพและความ
สนใจจนเกิดเป็นความต่อเนื่องตลอดชีวิต 
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การศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย เมื่อนำมาใช้จะในการเรียนรู้จะ
สอดคล้องกันดังนี้ 

 

 

 

 

 

 
รูปภาพที่ 3 ความสัมพันธ์ระหว่างการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย 

ของวรรัตน์ ปทุมเจริญวัฒนา (2561) 

 

การศึกษานอกระบบโรงเรียนสมบูรณ์แบบ (แบบที่ 1) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนา
บุคคลให้เกิดความรู้ ทักษะ ทัศนคติในทางที่ดี สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตได้จริง ตรงกับปัญหาที่
ต้องการแก้ไข และตรงกับความต้องการทั้งในชีวิตส่วนตัวและการทำงาน จึงมีวัตถุประสงค์ เพ่ือ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของบุคคลให้ดีขึ้น โดยการทำให้เกิดการเรียนรู้และการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทาง
ความรู้ ทักษะ ทัศนคติในเรื่องวิชาการ วิชาชีพ และข่าวสารข้อมูลเพ่ือให้การดำรงชีพอยู่ในสังคมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการศึกษานอกระบบโรงเรียนสมบูรณ์แบบสอดคล้องกับเป้าหมายสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม โดยมีแนวคิดที่สอดคล้องกับการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียน ดังนี้ 

การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ (Transformative learning) ของนาย
อนันท์ ฐิตาคมเริ่มจากการเข้าทำงานที่สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจโดยเริ่มปรับเปลี่ยนและพัฒนา
ตนเองตั้งแต่ตอนนั้นเป็นไปตามแนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ดังคำกล่าวของ 
J. Mezirow (1995) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์เป็นกระบวนการที่ช่วย
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคลซึ่งสามารถเขียนเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ 

1.เริ่มจากการรู้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ (Disorienting Dilemma) 

2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination)  

การศึกษานอกระบบโรงเรียน 

(1) 

การศึกษาตามอัธยาศัย 

(3) 
(2) 
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3.การประเมินสมมุติฐานเบื้องหลังสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุมีผล (Critical 
Assesment of Assumptions) 

4.ตระหนักว่าคนอ่ืน ๆ มีการปรับเปลี่ยนความคิดเช่นเดียวกัน 

5.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือแนวการปฏิบัติใหม่ 

6.การวางแผนการปฏิบัติ 

7.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 

8.การทดลองปฏิบัติตามแผน 

   9.การพัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพื่อการปฏิบัติตามบทบาท
ใหม ่

10.การบูรณาการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต 

การเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นแนวคิดท่ีสำคัญที่มีความเก่ียวข้องอย่างมากในการ
พัฒนาตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคม เพราะในช่วงสมัย 30 ปีที่แล้วไม่มีหลักสูตรที่ทำให้
เห็นชัดในเรื่องของการเขียนการ์ตูน การเรียนรู้ต้องอาศัยประสบการณ์ในการเรียนรู้และ
พัฒนาตนเอง นายอนันท์ ฐิตาคมฝึกฝนเรียนรู้จากสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ ดังคำกล่าวของ  
วรรัตน์ อภินันท์กูล (2551ก) หลักการที ่สำคัญของการเรียนการสอนตามทฤษฎีนี ้ คือ
กระบวนการการเรียนรู้จากประสบการณ์จะให้ ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทำเพ่ือให้
เกิดการเรียนรู้ นอกจากนั้นยังเน้นที่ผู้เรียนเป็น ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียน
ปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการเรียนรู้ให้สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ 

การเรียนรู้จากการปฏิบัติ ระยะเวลาในการฝึกฝนเรียนรู้ จากการสัมภาษณ์นาย
อนันท์ ฐิตาคม พบว่าระยะเวลาในการฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปีที่ทำงานกับสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 
หลังจากนั้นจะเป็นการฝึกเองเรื่อยมา สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติของ  
Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง กระบวนการเรียนรู้จากการลง
มือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมี
การลงมือ ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้จึง
เกี่ยวข้องกับ บุคคลแต่ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความ
เข้าใจในเวลาที่ เหมาะสมที่ขึ้นอยู่กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล 
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แนวคิดคิดเป็น ของโกวิท วรพิพัฒน์ (2544) แนวคิดนี้เสนอว่า ในการคิดจะต้องใช้
ข้อมูล ประกอบการคิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูลเกี่ยวกับวิชาการ ข้ อมูลเกี่ยวกับสังคม 
สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็น
อย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็หาวิธีใหม่ สอดคล้อง
กับวิธีในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษาและการนำความรู้ที่ได้รับมา
สรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง ดังนี้ 

การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษา จากการสัมภาษณ์

นายอนันท์ ฐิตาคม พบว่าการเอาตำราหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นหลาย ๆ เล่มมาเทียบกัน

เพราะตำราแต่ละเล่มจะมีจุดดีจุดด้อยแตกต่างกัน แต่ที่สำคัญคือพี่ใช้ประสบการณ์

กับความชำนาญในการตรวจสอบ 

การนำความรู ้ที ่ได้รับมาสรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง จากการ

สัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิตาคม พบว่าเทคนิคในการนำมาสรุปองค์ความรู้คือการนำ

ข้อดีต่าง ๆ  ที่ได้รับจากหนังสือมาปรับเทคนิคเดิมของตนเองที่มีอยู่ให้ดียิ่งขึ้นเพ่ือใช้

ในการทำงานกับการสอน และนำรูปแบบวิธีการสอนต่าง ๆ จากหนังสือญี่ปุ ่นมา

ปรับวิธีให้ง่ายยิ่งขึ ้นเพื่อนำมาใช้กับการสอนนักเรียนและพัฒนาวิธีการสอนของ

ตนเอง 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของ
นายอนันท์ ฐิตามคมประกอบไปด้วยแนวคิด 4 แนวคิดได้แก่การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ 
การเรียนรู้จากประสบการณ์ การเรียนรู้จากการปฏิบัติ แนวคิดคิดเป็นโดยสรุปเป็นตารางตามแนว
ทางการวิเคราะห์คำหลักของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) เพ่ือจัดกลุ่มคำ ดังนี้ 
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จากบทสัมภาษณ์ 

 

กลุ่มคำ 

 

ความสัมพันธ์ 

 

คำหลัก 

- ก้าวแรกสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพเริ่มจากการ

ทำงานที่สำนักพิมพ์วิบูลจ์กิจเพ่ือเรียนรู้เทคนิคต่าง ๆ 

จากสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 

การเรียนรู้จาก

การปรับเปลี่ยน

มโนทัศน์ 

(Transformative 

learning) 

 

 

 

 

เป็นส่วนหนึ่ง

ของแนวคิด

การศึกษา

นอกระบบ

โรงเรียน 

 

 

 

 

 

การศึกษานอกระบบ

โรงเรียน 

- 30 ปีที่แล้วไม่มีหลักสูตรที่ทำให้เห็นชัดในเรื่องของการ

เขียนการ์ตูน การเรียนรู้ต้องอาศัยประสบการณ์ในการ

เรียนรู้และพัฒนาตนเอง โดยฝึกฝนเรียนรู้จาก

สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 

 

การเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ 

- ระยะเวลาในการฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปีที่ทำงานกับ

สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 

การเรียนรู้จาก

การปฏิบัติ 

- การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษา 

และการนำความรู้ที่ได้รับมาสรุปองค์ความเป็นเทคนิค

ของตนเอง  

 

 

แนวคิดคิดเป็น 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์คำหลักของการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตามแนวคิดของ รัตนะ บัวสนธ์ (2551) 
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การศึกษานอกระบบโรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตามอัธยาศัย (แบบที่ 2) เป็นการศึกษา
ที่ให้แก่ประชาชนทั่วไปหรือมวลชน จึงไม่มีประชากรที่ชัดเจน โดยปกติจะใช้สื่อสารมลชน ได้แก่ วิทยุ 
โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ วารสาร สิ่งพิมพ์ และแหล่งเผยแพร่ความรู้ เช่น ห้องสมุดประชาชน ที่ อ่าน
หนังสือพิมพ์ประจำหมู่บ้าน โดยการศึกษามีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับการศึกษาตามอัธยาศัย
สมบูรณ์แบบ แต่ยังคงมีการกำหนดวัตถุประสงค์โครงสร้างการจัดที่มีรูปแบบ โดยการศึกษานอกระบบ
โรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตามอัธยาศัย สอดคล้องกับเป้าหมายสู่การเป็นนักเขียนการ์ตู นมือ
อาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม อย่างยิ่งเป็นกลไกที่สำคัญในการช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของ
แหล่งการเรียนรู้ทั้งการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย ดังนี้ 

 แหล่งการเรียนรู้ที่ช่วยสนับสนุนการศึกษานอกระบบโรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่ช่วยฝึกฝนนายอนันท์ ฐิตาคมทั้ง
ตอนทำงานอยู่ที่สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 2 ปี ตลอดจนออกมาเรียนรู้ด้วยตนเองจนถึงปัจจุบัน 

    “…แหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญสำหรับพี่ในยุคสมัยที่เริ่มเข้าสู่วงการ
นักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน ครูที่ดีที่สุดสำหรับนักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน พอหลัง ๆ มา
ในยุคที่โลกมันกว้างขึ้นมีเทคโนโลยีพี่ก็ศึกษาจากสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Youtube Facebook เราก็
นำเทคนิคที่ได้เรียนจากสื่อนั้น ๆ มาปรับพัฒนาตนเองเพื่อนำมาสอนเด็กด้วย ๆ และก็เป็นการพฒันา
ตนเองด้วยอย่างที่พี่เคยบอกว่านักเขียนการ์ตูนต้องพัฒนาตนเองตลอดเวลาเพื่อให้เรายังคงได้รับการ
จ้างงาน...” 

(อนันท์ ฐิตาคม, สัมภาษณ์ 7 พฤษภาคม 2566) 

    “…เคยเห็นพี ่หลิวศึกษาจากหนังสือ How to ของญี ่ปุ ่นของ
อาจารย์โมอิชิ How to อนาโตมี่ของฝรั่ง Youtube ของนักเขียนญี่ปุ่น เพื่อเอาปรับใช้ในการสอน
นักเรียนในสถาบัน...” 

(พิมพ์กมล ขุมมลคล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 12 พฤษภาคม 2566) 

    “…ถ้าเป็นแต่ก่อนเคยเห็นพี่หลิวศึกษาจากต้นฉบับหนังสือการ์ตูน
ญี่ปุ่น ฝึกแบบครูพักลักจำและนำมาแกะปรับใช้กับตัวพ่ีหลิวเอง แต่ถ้าในปัจจุบันที่เห็นจะเห็นพ่ีหลิวดู 
Youtube กับจากหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่น...” 

(สีนาด จารุอรรจนภัทร์,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2566) 

    “…ถ้าที ่เคยเห็นก็จะเป็น Art Book งานของศิลปินท่านอื ่น ๆ 
Ficker หรืออะไร ๆ หลายอย่างท่ีเกี่ยวข้องกับการ์ตูน...” 
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(ณิชา ตั้งชีวินศิรกุล,บุคคลใกล้ชิด สัมภาษณ์ 16 พฤษภาคม 2566) 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าแหล่งการเรียนรู ้ที ่ช่วยสนับสนุนการศึกษานอกระบบโรงเรียน
ผสมผสานกับการศึกษาตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพประกอบไปด้วยหนังสือการ์ตูน 
, Youtube , Facebook Artbook , Flicker , หนังสือ How to ของญี่ปุ่นและอเมริกา , งานของ
ศิลปินท่านอื่น ๆ โดยสรุปเป็นตารางตามแนวทางการวิเคราะห์คำหลักของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) เพ่ือ
จัดกลุ่มคำ ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์คำหลักของการศึกษานอกระบบโรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมตามแนวคิดของรัตนะ บัวสนธ์ 

(2551) 

 

จากบทสัมภาษณ์ 

 

กลุ่มคำ 

 

ความสัมพันธ ์

 

คำหลัก 

- แหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญสำหรับพี่ในยุคสมัยที่เริ่มเข้าสู่วงการ

นักเขียนการ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน ครูที่ดีที่สดุสำหรับนักเขียน

การ์ตูนคือหนังสือการ์ตูน พอหลัง ๆ มาในยุคที่โลกมันกว้างขึ้นมี

เทคโนโลยีพี่ก็ศึกษาจากสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Youtube 

Facebook เราก็นำเทคนิคทีไ่ด้เรยีนจากสื่อนั้น ๆ มาปรับพัฒนา

ตนเอง 

- พี่หลิวศึกษาจากหนังสือ How to ของญี่ปุ่นของอาจารย์โมอิชิ 

How to อนาโตมี่ของฝรั่ง Youtube ของนักเขียนญี่ปุ่น 

- ถ้าเป็นแต่ก่อนเคยเห็นพ่ีหลิวศึกษาจากต้นฉบับหนังสือการ์ตูน

ญี่ปุ่น ฝึกแบบครูพักลักจำและนำมาแกะปรับใช้กับตัวพ่ีหลิวเอง 

แต่ถ้าในปัจจุบันท่ีเห็นจะเห็นพ่ีหลวิดู Youtube กับจากหนังสือ

การ์ตูนญี่ปุ่น 

- ถ้าท่ีเคยเห็นก็จะเป็น Art Book งานของศิลปินท่านอ่ืน ๆ 

Ficker หรืออะไร ๆ หลายอย่างท่ีเกี่ยวข้องกับการ์ตูน 

 

 

 

  แหล่งการเรียนรู้ที่ช่วย

สนับสนุนการศึกษานอก

ระบบโรงเรียน

ผสมผสานกับการศึกษา

ตามอัธยาศัยสู่การเป็น

นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 

 

 

เป็นส่วนหน่ึงของ

แนวคิดการศึกษา

นอกระบบ

โรงเรียนกับ

การศึกษาตาม

อัธยาศัย 

 

 

 

การศึกษานอก

ระบบโรงเรียน

ผสมผสานกับ

การศึกษาตาม

อัธยาศัย 
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การศึกษาตามอัธยาศัยสมบูรณ์แบบ (แบบที่ 3) เป็นการเรียนรู้ของมนุษย์แบบที่เป็นธรรมา
ชาติมากที่สุด หรืออาจเรียกได้ว่าเป็นการเรียนรู้แบบสัญชาตญาณเป็นกระบวนการศึกษาตลอดชีวิตที่
บุคคลได้รับและสะสมความรู้ ทักษะ ทัศนคติ และความเข้าใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวันและ
สิ่งแวดล้อม ได้แก่ครอบครัว การทำงาน การเล่น จากตัวอย่าง ทัศนคติของครอบครัวหรือเพื่อนการ
เดินทาง การอ่านหนังสือพิมพ์ การฟังวิทยุ การชมโทรทัศน์ หรือภาพยนต์ โดยการศึกษาแบบนี้จะไม่มี
การจัดระบบและไม่มีแบบแผน โดยการศึกษาตามอัธยาศัยสอดคล้องกับเป้าหมายสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตามแนวคิดการเรียนรู้ด้วยตนเองของ พัชรี มะแสงสม (2544) 
ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ทำ ให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการใช้ความรู้และ
ความสามารถในการแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของตนเอง ผู้เรียนจะทำการวางแผน และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เลือก
วิธีการเรียนรู้และประเมินผล ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือบุคคลอื่นได้ ดังนี้ 

แหล่งการเรียนรู้ที่เริ่มศึกษาการเรียนรู้ด้วยตนเอง จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิ

ตาคมพบว่า เทคนิค วิธีการเขียนการ์ตูน ตนเองเป็นผู ้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองตลอด

ช่วงเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันจากการดึงเอาข้อดีต่าง ๆ จากหนังสือ การศึกษาจากสื่อ

ออนไลน์   

การมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง จากการสัมภาษณ์นาย

อนันท์ ฐิตาคม พบว่าการมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเองอย่างมาก

เพราะทำให้ตนเองรู้สึกท่ีอยากจะเป็นนักเขียนการ์ตูนแบบเขา  

การนำมาปรับใช้และตรวจสอบความน่าเชื่อถือ จากการสัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิ

ตาคม พบว่าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งการเรียนรู้ที่ศึกษาตรวจสอบโดยการใช้

ประสบการณ์ที่สั่งสมรวมกับการนำมาทดลองปฏิบัติเพื่อดูว่าเทคนิควิธีที ่ได้เรียนรู้มานั้น

สามารถนำมาใช้ได้จริง  

การแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอ่ืน ๆ จากการสัมภาษณ์นายอนันท์ 

ฐิตาคม พบว่าการแลกเปลี่ยนความรู้ส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นกับการพูดคุยกับเพื่อน กับนักเรียน 

โดยเนื้อหาในการแลกเปลี่ยนจะเป็นการให้อีกคนหนึ่งสอนในสิ่งที่อีกคนถนัดเพ่ือนำมาปรับใช้

กับตนเอง  

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการศึกษาตามอัธยาศัยโดยการศึกษาด้วยตนเองของนายอนันท์ ฐิตา

คมสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพประกอบไปด้วยแหล่งการเรียนที่ศึกษาด้วยตนเองจากหนังสือ
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การ์ตูน ฯลฯ , การมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจ , การนำสิ่งที่เรียนรู้มาปรับใช้และตรวจสอบความ

น่าเชื่อถือด้วยตนเอง , การแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอื่น ๆ โดยสรุปเป็นตารางตาม

แนวทางการวิเคราะห์คำหลักของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) เพ่ือจัดกลุ่มคำ ดังนี้ 

 

จากบทสัมภาษณ์ 

 

กลุ่มคำ 

 

ความสัมพันธ์ 

 

คำหลัก 

- ในช่วงยุคแรกเมื่อสมัย 30 ปีก่อน พี่เริ่มศึกษาจากหนังสือการ์ตูนครูที่ดี

ของพี่คือหนังสือการ์ตูนพี่ฝึกโดยการเขียนตามเลย เหมือนก็อปปี้ออกมาเลย

เพื่อท่ีจะดูหลาย ๆ สิ่งจากการเขียนเช่น การลงน้ำหนักของเส้น ความรู้สึก 

อารมณ์ของตัวละคร อนาโตมี่ พอโลกมันกว้างขึ้นเทคโนโลยีเริ่มเข้าถึงหลัง 

ๆ มาพี่ก็เริ่มศึกษาด้วยตนเองจาก Youtube ของศิลปินท่ีเราชื่นชอบ การ

ฝึกจากหนังสือ How to ของญี่ปุ่น อเมริกา ท่ีขาดไม่ได้เลยคือการได้ฝึก

เขียนจากหนังสือการ์ตูนของศิลปินท่ีตัวพี่ชื่นชอบ แต่ถ้ามาในยุคน้ีพี่อยาก

แนะนำให้เริ่มจากหนังสือการ์ตูน Youtubeก่อน แล้วพอมีงบค่อยหาครอส

ลงการมีมืออาชีพคอยสอนคอยแนะนำจะทำให้พัฒนาได้ไว 

 

 

แหล่งการเรียนรู้ที่

เริ่มศึกษาการ

เรียนรู้ด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

เป็นส่วนหน่ึงของ 

แนวคิดการศึกษา 

ตามอัธยาศัย 

 

 

 

 

 

 

 

การศึกษาตาม

อัธยาศัย 

- ศิลปินท่ีพี่ชื่นชอบเลยจะเป็นนักเขียนของญี่ปุ่นชื่อ เทตสึโอะ ฮาระ เขียน

เรื่องหมัดเทพเจ้าดาวเหนือพี่ชื่นชอบเป็นอย่างมาก พี่ศึกษาลายเส้นของเขา 

การวางโครงเรื่อง การลงน้ำหนักลายเส้น คือพี่เอาเขาเป็นต้นแบบของพี่แค่

คนเดียวเลยไม่มีคนอื่น พี่ชื่นชอบเขามาก 

การมีศิลปินเป็น

แรงบันดาลใจ

ส่งผลต่อการ

พัฒนาตนเอง 

- ตรวจสอบโดยการใช้ประสบการณ์ เขาเขียนยังไง เขาวางช่องในการเขียน

ยังไง ถมดำลงตรงไหนบ้าง พี่เอาต้นแบบจากเขามาเขียนก็อปป้ี เอาง่าย ๆ 

คือพี่ลอก บางครั้งพี่ใช้อุปกรณ์เดียวกับท่ีเขาใช้เลย เพื่อท่ีจะนำมาปรับใช้ให้

เป็นเทคนิควิธีของพี่เอง และก็นำมาใช้ในการสอนด้วย 

การนำมาปรับใช้

และตรวจสอบ

ความน่าเชื่อถือ 

- พี่แลกเปล่ียนความรู้กับเพื่อน กับนักเรียน กับเพื่อนพี่ให้เพื่อนสอนการใช้

โปรแกรม Clip studio paint Photoshop การเขียนตัวละครผู้หญิงอะไร

ประมาณน้ี กับนักเรียนจะเป็นการสอนและนำคอมเม้นท์จากนักเรียนว่า

ตรงนี้ยากไปพี่ก็นำมาปรับเปล่ียนให้ง่ายยิ่งขึ้น 

การแลกเปลี่ยน

ความรู้กับนักเขียน

การ์ตูนท่านอื่น ๆ 

ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะห์คำหลักการศึกษาตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนาย 
อนันท์ ฐิตาคมตามแนวคิดของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) 
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แนวทางพัฒนาสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมโดยการใช้กระบวนการ

เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย 

 แนวทางพัฒนาสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมโดยการใช้
กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยเป็นแนวทางที่ได้รับจากผลการวิจัยทางบท
สัมภาษณ์กับนายอนันท์ ฐิตาคม โดยจัดทำเป็นแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ซี่งแนวทาง
พัฒนาผู้เรียนเป็นแนวทางปฏิบัติที ่วางไว้เป็นแนวทางปฏิบัติ หรือเป็นขั้นตอนที่นำพาผู้เรียนไปสู่
เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูน จากการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียนและตามอัธยาศัยของนายอนันท์ ฐิตาคม ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าการจะเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพนั้นจะไม่สามารถเป็นได้หากขาดกระบวนการเรียนรู้สู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนที่ถูกต้อง ซึ่งผู้วิจัย
เห็นเล็งเห็นว่านายอนันท์ ฐิตาคมเป็นนักเขียนการ์ตูนที่มีประสบการณ์การเขียนการ์ตูนมากกว่า 30 ปี
มีคุณสมบัติเหมาะสมที่จะเลือกมาเป็นกรณีศึกษา สามารถนำมาเป็นแบบอย่างในการพัฒนาบุคคลที่
สนใจการเป็นนักเขียนการ์ตูนเพ่ือก้าวสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ได้ดังต่อไปนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 จุดเริ่มต้นของการเป็นนักเขียนการ์ตูนเกิดจากการที่ผู้เรียนรักการอ่านการ์ตูน 

ชอบดูการ์ตูน อยากท่ีจะเขียนการ์ตูนให้ดีเหมือนการ์ตูน เหมือนศิลปินที่ชื่นชอบ ทำให้เป็นแรงพลักดัน

ที่ทำให้ผู้เรียนตั้งเป้าหมายที่จะเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ดังนั้นอ่านมากที่สุดเท่าจะอ่านได้ การที่

จะเป็นนักเขียนการ์ตูนที่ดีได้ สิ่งที่ต้องมีคือความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการอ่านการ์ตูนมาก ๆ ทำให้รู้ว่า

ควรเขียนการ์ตูนแบบไหนออกมาถึงจะดี เพราะผลงานการ์ตูนชั้นยอด คือต้นแบบของการ์ตูนที่

สามารถหยิบข้อดี หรือจุดเด่นต่าง ๆ มาสร้างสรรค์เป็นผลงานของตัวเราเองได้  

 ขั้นตอนที่ 2 การเริ่มฝึกฝนเพื่อสร้างพื้นฐานในการเขียนการ์ตูน การมีพื้นฐานที่แน่นส่งผลให้

ผู้เรียนสามารถผ่านอุปสรรคต่าง ๆ ได้ โดยในขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่สำคัญที่ผู้เรียนต้องทำอย่างยิ่งใน

การจะก้าวเข้าสู่การเป็นมืออาชีพ หากพื้นฐานไม่ดี การเขียนการ์ตูนก็จะออกมาไม่ดี ผลงานที่เขียนก็

จะไม่ดี การสร้างพื้นฐานที่เหมาะสมกับมือใหม่ควรที่จะทำตามนี้ 

  1.การเลือกเรียนรู้จากหลักสูตรการสอนการเขียนการ์ตูน การเริ่มต้นเรียนรู้ที่ดีที่สุด

หลังจากที่ตัดสินใจอย่างแน่วแน่ที่จะพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพควรเริ่มจาก

การเลือกสถาบันการสอนที่มุ่งสอนการเขียนการ์ตูนโดยเรียนรู้จากบุคคลที่เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการ

เขียนการ์ตูนสามารถช่วยส่งเสริมพัฒนาตนเองได้อย่างก้าวกระโดด  
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  2.การเลือกมหาวิทยาลัยที่มีหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับการเขียนการ์ตูน เช่น คณะดิจิทัล

มีเดีย  คณะดิจิทัลอาร์ต  คณะศิลปกรรมศาสตร์  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  คณะศิลปะและการ

ออกแบบ  

 การเรียนรู ้จากหลักสูตรเป็นแก่นสำคัญในการเรียนรู ้อันดับแรก เป็นการศึกษาที ่เป็น

ตัวกำหนดทิศทางของการศึกษาในการเรียนรู้ การเสริมสร้าง เจตคติ ตลอดทั้งการฝึกฝนในด้านต่าง ๆ 

เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนารอบด้าน หลักสูตรเป็นหัวใจที่สำคัญของการเริ่มต้นเรียนรู้ ทำให้การศึกษา

ดำเนินไปสู่เป้าหมายที่วางไว้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  3.การเลือกเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญด้านการเขียนการ์ตูน การเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ

โดยตรงเป็นสิ่งที่ช่วยยกระดับให้ผู้เรียนมองเห็นทุกจุดผิดพลาดที่ผู้เรียนมองข้ามไป อีกทั้งการเรียนรู้

จากผู้เชี่ยวชาญจะช่วยชี้แนะขั้นตอนที่ถูกต้องในการเขียนการ์ตูนว่าใน 1 ภาพ ผู้เรียนต้องเริ่มจาก

ขั้นตอนใด ผู้เชี่ยวชาญช่วยเสนอแนะแนวทางในการเขียนการ์ตูนที่ถูกต้องให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียน

ได้รับความรู้ที่ถูกต้องและสามารถนำความรู้ที่ได้รับการถ่ายทอดจากผู้เชี่ยวชาญไปพัฒนาต่อยอด เป็น

ทักษะ เทคนิค วิธีการของตนเองต่อไป 

 การนำความรู้ที่ได้รับจากทั้งการเรียนรู้จากหลักสูตร และการเรียนรู้จากผู้ช่วยชาญมาปฏิบตัิ

ซ้ำ ๆ เพื่อให้เกิดความชำนาญ การนำมาปฏิบัติจะทำให้เห็นถึงผลของการพัฒนาของตัวผู้เรียนเองว่า

ตนเองพัฒนาขึ้นจากเดิมที่ไม่มีพื ้นฐานไปเป็นอย่างไรหลังจากผู้เรียนได้รับความรู้แล้ว ผู้เรียนต้อง

ปฏิบัติซ้ำ ๆ หมั่นฝึกฝนเรียนรู้อยู่ตลอดเวลาจะทำให้ผู้เรียนมีความเข้าใจถึงองค์ประกอบของภาพได้

มากยิ่งขึ้น ทำให้ผู้เรียนชำนาญมากขึ้นทำให้ผู้เรียนมองเห็นจุดผิดพลาดของงานตนเองได้เอง ส่งผลให้

พ่ึงผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบผลงานน้อยลง 

 ขั้นตอนที่ 3 การแสวงหาความรู้เพื่อเพิ่มโอกาสและทักษะของตนเอง เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียน

เริ่มมีพื้นฐานที่ดีแล้วผู้เรียนต้องแสวงหาความรู้เพิ่มเติมเพราะนักเขียนการ์ตูนเป็นอาชีพที่ ต้องมีคือ

ความคิดสร้างสรรค์ การคิดด้วยตนเองคนเดียวไม่เพียงพอ ผู้เรียนต้องแสวงหาจากแหล่งอื่น ๆเพื่อให้

เกิดไอเดียในการเขียนการ์ตูนที่มากขึ้นและสามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของ

ตนเอง 

 การเรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการ์ตูนผู้เรียนสามารถทำได้ด้วยตนเอง ในยุค

ปัจจุบันที่สังคมออนไลน์เข้ามามีบทบาทอย่างมากในชีวิต ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ได้ง่ายมาก

ในการที่จะเรียนรู้และพัฒนาตนเองผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้จากได้จากสื่อออนไลน์ เช่น  
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 - การเรียนรู้จากหนังสือการ์ตูนที่ชื่นชอบ หนังสือการ์ตูนคืออาจารย์ที่ดีที่ช่วยให้ตัว

ผู้เรียนเกิดความรักและเป็นความฝนในการตั้งเป้าหมายเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ผู้เรียนสามารถ

นำหนังสือการ์ตูนมาถอดแบบเขียนตาม หมั่นฝึกฝนจากการเขียนตาม เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงน้ำหนัก

ในการเขียนแต่ละสัดส่วน อารมณ์ของตัวละคร การเขียนจากหนังสือการ์ตูนที่ตนเองชื่นชอบทำให้

ผู้เรียนไม่รู้สึกย่อท้อต่อการเขียนการ์ตูน หนังสือการ์ตูนเป็นแรงพลักดันที่ดีที่ทำให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตนเองไปถึงเป้าหมายได้ 

  - Youtube สื่อออนไลน์ประเภทคลิปวิดีโอที่มีทั้งผู้ทำคลิปเกี่ยวกับการเขียนการ์ตูน

แจกฟรี และทำเพื่อหารายได้ ผู้เรียนสามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้จากทุกทีทุกเวลา สามารถเลือกช่อง

ของศิลปินที่ตนเองชื่อชอบเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองได้ ความรู้ที่ได้รับจาก Youtube เป็นสิ่งที่

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดไอเดียในการเขียนการ์ตูนมากขึ้นและมองเห็นขั้นตอนในการเขียนการ์ตูน 1 ภาพของ

ศิลปินที่ตนเองชื่นชอบท่านนั้นเป็นอย่างไร ต้องเริ่มจากอะไร ผู้เรียนสามารถนำมาปรับใช้และพัฒนา

ตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

  - การแลกเปลี ่ยนความรู ้กับศิลปิน การแลกปลี ่ยนความรู ้ในปัจจุบันสามารถ

แลกเปลี ่ยนความรู้ได้ทันที ไม่ว่าจะเป็นการสื ่อสารผ่านช่องทางโทรศัพท์ ช่องทางออนไลน์เช่น 

โปรแกรมแชทต่าง ๆ ทำให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้รับจากการพูดคุยกับศิลปินมาปรับใช้ เพื่อให้

เกิดความรู้ใหม่ ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  - การเรียนรู้จากหนังสือออนไลน์ E-book ในปัจจุบันผู้เรียนไม่จำเป็นต้องเดินทางไป

ห้างเพื่อซื้อหนังสือแต่ผู้เรียนสามารถเลือกซื้อได้ด้วยตนเอง ทุกทีทุกเวลา การเลือกซื้อหนังสือ How 

to ของญี่ปุ่นหรือของอเมริกาตามที่ตนเองชื่นชอบเป็นเรื่องทำง่ายขึ้น ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง

ความรู้ได้อย่างรวดเร็ว เช่นเจอหนังสือที่ถูกใจ กดซื้อ จ่ายเงิน ดาวน์โหลด เปิดอ่าน เท่านี้ผู้เรียนก็

สามารถนำความรู้ที่ได้รับจากหนังสือออนไลน์ E-book ประเภทหนังสือ How to มาใช้พัฒนาตนเอง

ได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 

  - Pinterest สื่อออนไลน์ประเภทรูปภาพ ที่ศิลปินหลาย ๆ ท่านนิยมลงผลงาน

เพ่ือให้บุคคลที่สนใจนำไปใช้เป็นไอเดีย บางท่านก็แสดงให้เห็นถึงขั้นตอนในการเขียนการ์ตูน บางท่าน

ก็ลงเป็นโครงร่างของตัวละคร บางท่านก็ลงผลงานที่เสร็จแล้ว เป็นสื่อออนไลน์ที่ช่วยสนับสนุนไอเดีย

ให้บุคคลที่สนใจสามารถนำไปใช้และพัฒนาตนเองต่อไป 
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 ขั้นตอนที่ 4 การนำความรู้ที่ได้รับมาปฏิบัติ ฝึกฝน พัฒนาเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไข เป็นขั้นตอน

ที่ผู้เรียนนำความรู้มาปฏิบัติ ฝนฝนอย่างสม่ำเสมอ เพ่ือพัฒนาการเขียนการ์ตูนของตนเองให้ดียิ่งขึ้น 

 ขั้นตอนที่ 5 การสร้างสรรค์ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู ้เรียนนำเอาความรู้ที ่ได้รับทั้งหมดมา

ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง  

 ขั้นตอนที่ 6 การตรวจสอบผลงานที่สร้างสรรค์ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนต้องตรวจสอบความ

ถูกต้องของผลงงานโดยที่ผู้เรียนสามารถทำได้โดยการให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการเขียนการ์ตูนในการช่วย

ตรวจสอบ แต่หากผู้เรียนมีประสบการณ์ที่มากแล้วผู้เรียนสามารถตรวจสอบได้ด้วยตนเองโดยการใช้

ประสบการณ์ของผู้เรียนเอง 

 ขั้นตอนที่ 7 การปรับปรุงผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนนำคำวิพากษ์วิจารย์จากผู้เชี่ยวชาญ 

ผู้เรียนต้องยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไขผลงานให้ผลงานเพื่อผลงาน

ออกมาดีที่สุด 

 ขั้นตอนที่ 8 การหาที่เผยแพร่ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนมีผลงานการ์ตูนเป็นของตนเองแล้ว 

การแจกจ่ายการ์ตูนของตนเองให้คนอื่นได้อ่าน ถือเป็นหนึ่งในข้อสำคัญ ที่จะทำให้ผู้เรียนกลายเป็น

นักเขียนการ์ตูนอย่างสมความภาคภูมิ เพราะนั่นหมายความว่า การ์ตูนของผู้เรียน ผู้คนสามารถเข้าถึง

ได้ สามารถมอบความคิดเห็น และรีวิวให้ได้ รวมไปถึงรายได้ให้แก่ผู้เรียนได้ สิ่งเหล่านี้คือสิ่งที่จะทำให้

ผู้เรียนสามารถพัฒนาตัวเองได้ดียิ่งขึ้นไปอีก 

 ขั้นตอนที่ 9 ผลงานได้รับการยอม/ไม่ได้รับการยอมรับ หากผลงานผู้เรียนได้รับการยอมรับ

แล้วผู้เรียนก็จะก้าวไปสู่ฐานะนักเขียนการ์ตูนที่ประสบความสำเร็จ หากไม่ได้รับการยอมรับผู้เรียน

สามารถนำคำวิพากษ์วิจารย์มาปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

 ขั้นตอนที่ 10 นักเขียนการ์ตูนที่ประสบความสำเร็จ เป็นขั้นตอนที่หลังจากผลงานได้รับการ

ยอมรับแล้วผู้เรียนต้องหมั่นสร้างสรรค์ผลงานออกมาอย่างต่อเนื่อง สม่ำเสมอ สามารถนำความรู้ 

เทคนิควิธีการพัฒนา ไปถ่ายทอดให้กับบุคคลอื่นที่สนใจได้ เมื่อมาถึงขั้นตอนนี้แล้วผู้เรียนก็จะก้าวสู่

การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 

 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการศึกษาจากเส้นทางและ

กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยของนายอนันท์ ฐิตาคม นำมาพัฒนาเป็น
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แนวทางในการพัฒนาตนเองผ่านการใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย

ทั้งหมด 10 ขั้นตอน คือ 1) จุดเริ่มต้นของการเป็นนักเขียนการ์ตูนเกิดจากการที่ผู้เรียนรักการอ่าน

การ์ตูน 2) การเริ่มฝึกฝนเพื่อสร้างพื้นฐานในการเขียนการ์ตูน 3) การแสวงหาความรู้เพื่อเพิ่มโอกาส

และทักษะของตนเอง 4) การนำความรู้ที่ได้รับมาปฏิบัติ ฝึกฝน พัฒนาเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไข5) การ

สร้างสรรค์ผลงาน 6) การตรวจสอบผลงานที่สร้างสรรค์ 7) การปรับปรุงผลงาน 8) การหาที่เผยแพร่

ผลงาน 9) ผลงานได้รับการยอม/ไม่ได้รับการยอมรับ 10) นักเขียนการ์ตูนที่ประสบความสำเร็จ เมื่อ

มาถึงขั้นตอนที่ 10 ผู้เรียนก็จะก้าวสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ และนักเขียนการ์ตูนมืออาชพีก็

ต้องศึกษาค้นคว้าฝึกฝน และสร้างสรรค์ผลงาน ตลอดชีวิต สรุปเป็นรูปภาพขั้นตอนได้ดังนี้ 
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รูปภาพที่ 4 แนวทางพัฒนาสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคมโดยการใช้
กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย 
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บทที่ 5  

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตามคม” เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์การวิจัย 
วิธีการดำเนินการวิจัย และผลการวิจัยโดยสรุปได้ ดังต่อไปนี้ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

2. เพื่อจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียน และตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 

วิธีการดำเนินงานวิจัย 

ผู ้วัจัยแบ่งระยะการดำเนินงานวิจัยออกเป็น 2 ขั ้นตอน ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ประกอบด้วย ขั้นตอนที่ 1 เพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่ การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ขั้นตอนที่ 2 เพื่อจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย โดยแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด
ดังนี้ 

ขั ้นตอนที่ 1 เพื ่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม

อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมอาจารย์สอน

วาดรูปจากสถาบัน The zero one อีกทั้งยังเป็นผู้ก่อตั้ง สถาบันสอนวาดรูป The zero one และ

เป็นผู้มีประสบการณ์ในการเขียนการ์ตูนมามากกว่า 30 ปี มีผลงานเด่น ๆ ได้แก่ เคนท์ /มนุษย์

เหล็กไหล/ X-MEN และเกมเกาหลีในตำนานอย่าง MU ออนไลน์ และล่าสุด Dragon Nest 2: 

Legend ร่วมกับ Nexon Thailand และเป็นหนึ่งในทีมดูแลโปรเจค "ปิ่นโต อนิเมชั่น" และเป็นคน

ไทยเพียง คนเดียวที่ได้รับเลือกเป็น กรรมการตัดสิน การแข่งขันการออกแบบวาดภาพ illustrator 

Contest Asia (Thailand) 2017 ร่วมกับกรรมการต่างชาติอีก 4 ประเทศอีกท้ังนายอนันท์ ฐิตาคมยัง

มีเทคนิคในการถ่ายทอดการเรียนรู้รวมถึงวิธีการในการแก้ปัญหาและ อุปสรรคในลักษณะของการ

ทำงานแบบมืออาชีพนายอนันท์ ฐิตาคมมีลักษณะลายเส้นที่เป็นเอกลักษณ์รวมถึง เส้นทางในการ
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เริ่มต้นอาชีพนักเขียนการ์ตูนตรงตามความต้องการของผู้วิจัย อีกทั้งยังมีนิสัยไม่ถือตัวยินดี ถ่ายทอด

เทคนิคและความรู้ต่าง ๆ จากประสบการณ์มากกว่า 30 ปีของนายอนันท์ ฐิตาคมให้กับบุคคลที่สนใจ 

และมีใจรักการ์ตูนได้อย่างมืออาชีพ และยังสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดนายอนันท์ ฐิตาคมจำนวน 3 ท่านที่

เป็นทั้งเพื่อนร่วมงาน ลูกศิษย์ ผู ้ช่วย เพื่อให้ได้มาซึ่ งเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ

โรงเรียนและตามอัธยาศัยของนายอนันท์ ฐิตาคม สู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย ด้วยการนำข้อมูลที่ได้รับจากการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิ
ตาคม ด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลจากเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม แล้วนำมาพัฒนาเป็น
แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1.แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่

การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ตอนที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ให้ข้อมูลตอนที่ 2 

ประเด็นการสัมภาษณ์เกี่ยวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่

การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ

เพ่ิมเติม 

2.แบบสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดในการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบ

โรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตอนที่ 1 ข้อมูล

พื้นฐานของผู้ให้ข้อมูล ตอนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เกี่ยวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอก

ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตอนที่ 3 

ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 3.แนวทางการพัฒนาสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคมที่ได้
จากการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย แบ่งออกเป็น 2 
ประเด็นอันได้แก่ประเด็นได้แก่ 1) การศึกษานอกระบบโรงเรียน 2) การศึกษาตามอัธยาศัย 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหาโดยการบรรยายพรรณานา โดยการนำข้อมูลที่ได้รับจากการ
วิเคราะห์ เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่ การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพที่ได้รับ ข้อมูลมาจากเอกสารและการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคม โดยนำ
ชุดข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์ตาม หลักแนวทางการวิเคราะห์ของรัตนะ บัวสนธ์ (2551) เพ่ือทำให้เห็น
ถึงเส้นทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 

สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม” ผู้วิจัยสรุปผลโดยแบ่งตามวัตถุประสงค์ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 สรุปผลการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 ผู้วิจัยสามารถสรุปเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพแบ่งออกเป็น 3 ประเด็นดังนี้ 

 1.เส้นทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตหรือปัจจัย
ต่าง ๆ ที่ทำให้ไปถึงเป้าหมายการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ดังนี้ 

  1.1. เหตุการณ์ที่เกิดจากภายในตนเอง เป็นเหตุการณ์ในช่วงเริ่มต้นก้าวแรกของการ
เข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูนที่มากระตุ้นให้นายอนันท์ ฐิตาคมเกิดความสนใจที่จะเรียนรู้ในการเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยจุดเริ่มต้นที่สำคัญคือเกิดจากความชอบในหนังสือการ์ตูน รักการอ่าน
หนังสือการ์ตูน และมีต้นแบบในการเรียนรู้จากผู้เขียนเคนชิโร่ หมัดเทพเจ้าดาวเหนือ 

 1.2 เหตุการณ์ภายนอกต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อการตัดสินใจในการเป็นนักเขียนการ์ตูน  
เป็นเหตุการณ์หรือสิ่งเร้าที่เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดย
ได้รับสิ่งกระตุ้นจากการเห็นชื่อนักเขียนคนไทยอยู่บนปก ส่งผลให้นายอนันท์ ฐิตาคมเริ่มมองเห็น
เป้าหมายที่ชัดเจนมากยิ่งข้ึนในการเดินทางไปสู่จุดมุ่งหมาย 
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  1.3 ปัจจัยสำคัญที่พัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เป็นปัจจัยที่เกิด
จากความชอบ ความรัก ความขยันในการฝึกฝน ความตั้งใจที่อยากจะทำทำให้ตัวนายอนันท์ ฐิตาคม
สามารถไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

  1.4 ประสบการณ์ในการทำงานอย่างอื ่นก่อนเข้าสู ่วงการนักเขียนการ์ตูน เป็น
เหตุการณ์ที่ทำงานอย่างอื่นเพียงเพื่อหารายได้ในการส่งเสริมสนับสนุนตนเองให้เดินทางตามความฝัน
เท่านั้นไม่ใช่การทำงานเพื่อทำเป็นอาชีพ เป็นการเก็บเงินเพื่อเดินทางมุ่งสู่กรุงเทพ เพื่อสมัครงานกับ
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 

  1.5 รางวัล / ผลงานที่เคยได้รับ สำหรับตัวนายอนันท์ ฐิตาคมรางวัลที่เคยได้รับและ
ภาคภูมิใจคือการได้เป็นกรรมการแข่งขันออกแบบวาดภาพ illustrator Contest Asia (Thailand) 
2017 ร่วมกับกรรมการต่างชาติอีก 4 ประเทศ ส่วนผลงานส่วนตัวนั้นคือการที่หนังสือที่ตนเองเป็น
ผู้เขียนได้วางแผงขายอยู่ทั่วประเทศไทย 

  1.6 เหตุการณ์ที่ทำให้มีความสุขมากที่สุดในช่วงการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูน 
ความสุขในการทำงานของนายอนันท์ ฐิตาคมคือตลอดช่วงระยะเวลา 30 กว่าปีในการทำอาชีพ
นักเขียนการ์ตูนไม่ว่าจะเป็นช่วงเริ่มต้น ช่วงประกอบอาชีพ หรือแม้แต่ตอนนี้ที่ได้สอนน้อง ๆ ทำให้ตัว
นายอนันท์ ฐิตาคมมีความสุขเป็นอย่างมาก 

  1.7 เหตุการณ์ที่เป็นอุปสรรค และปัญหาในการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูน 
สำหรับตัวนายอนันท์ ฐิตาคมปัญหาคือการได้รับการยอมรับจากสำนักพิมพ์เพราะในช่วงแรกของการ
เข้าสู่วงการสมัยประมาณ 30 ปีก่อนไม่มีสื่อออนไลน์ ไม่มีหนังสือ How to ไม่มีคนสอน เหมือนอย่าง
ในปัจจุบัน และปัญหาในปัจจุบันคือ เวลาไม่พอในการทำงาน 

  1.8 หากสามารถย้อนเวลากลับไปได้อยากจะแนะนำตนเองอย่างไรให้สามารถพัฒนา
ไปได้ไกลกว่านี้ อยากจะบอกให้ตัวเองมีความกล้าเพ่ิมมากขึ้นในเรื่องของการเขียนการ์ตูนนั้นพ่ีไม่ห่วง
เพราะตัวของนายอนันท์ ฐิตาคมมีเต็มร้อยมาก ๆ ในเรื่องนี้ความตั้งใจก็เต็มร้อยเช่นกัน ถ้าย้อนกลับ
อยากบอกให้ตัวเองอย่าหวั่นไหวกับสิ่งรอบข้างให้มาก เพราะจะส่งผลต่อการพัฒนาอย่างมาก 

  1.9 มุมมองอาชีพนักเขียนการ์ตูน อาชีพนักเขียนการ์ตูนเป็นอาชีพที่ดี แต่ต้องมั่น
ฝึกฝนและพัฒนาตนเองอยู่ตลอดเวลา เป็นอาชีพที่ใช้พลังงานทางความคิดและใช้สมาธิที่สูงมาก เริ่ม
ทำงานตั้งแต่ 7 โมงเช้าจนกระทั้งตี 2 ทำแบบนี้มาตลอด 15 ปี เป็นอาชีพที่สนุกในการทำงานมาก ๆ 
สำหรับตัวเอง 

 2.ด้านกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 
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  กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนเป็นขั้นตอนในการสะสมความรู้ที่เกิดจากข้ึน
จากเรื่องราวต่าง ๆ ในชีวิตและสอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 

 2.1 เริ่มศึกษาการเขียนการ์ตูน การเขียนการ์ตูนจริง ๆ จังเริ่มจากการเข้าทำงานที่
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจโดยเริ่มปรับเปลี่ยนและพัฒนาตนเองตั้งแต่ตอนนั้นตรงกับแนวคิดการเรียนรู้จาก
การปรับเปลี่ยนโมทัศน์ดังคำกล่าวของ Mezirow (1995) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโน
ทัศน์เป็นกระบวนการที ่ช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคลซึ ่งสามารถเขียนเป็น
ขั้นตอนได้ดังนี้ 

  1.เริ ่มจากการรู ้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที ่เป็นอยู ่ (Disorienting 
Dilemma) 

  2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination)  

  3.การประเมินสมมุติฐานเบื ้องหลังสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุมีผล 
(Critical Assesment of Assumptions) 

  4.ตระหนักว่าคนอ่ืน ๆ มีการปรับเปลี่ยนความคิดเช่นเดียวกัน 

  5.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือแนวการปฏิบัติใหม่ 

  6.การวางแผนการปฏิบัติ 

  7.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 

8.การทดลองปฏิบัติตามแผน 

    9.การพัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพื่อการปฏิบัติตาม
บทบาทใหม ่

10.การบูรณาการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต 

  2.2 การเข้าร่วมอบรม การเข้าโครงการพัฒนาอาชีพ การเรียนรู้จากสถาบันการสอน
ต่าง ๆ การเรียนรู้จากวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ แนวคิดที่สำคัญที่ทำให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ คือ การ
เรียนรู้จากประสบการณ์โดยมีความเกี่ยวข้องอย่างมากในการพัฒนาตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคม 
ตรงกับแนวคิดของ วรรัตน์ อภินันท์กูล (2551) กล่าวว่าหลักการที่สำคัญของการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีนี้ คือกระบวนการการเรียนรู้จากประสบการณ์จะให้ ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทำ
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ นอกจากนั้นยังเน้นที่ผู้เรียนเป็น ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียน
ปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการเรียนรู้ให้สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ 
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  2.3 แหล่งการศึกษาการเขียนการ์ตูน แหล่งการศึกษาที่สำคัญนั้นมาจากการอ่าน
หนังสือการ์ตูนนำมาเขียนตามเพื่อเป็นแบบอย่างให้กับตนเอง สอดคล้องกับแนวคิดคิดเป็นของโกวิท 
วรพิพัฒน์ (2544) คิดเป็น ในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล ประกอบการคิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูล
เกี่ยวกับวิชาการ ข้อมูลเกี่ยวกับสังคม สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็
ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็นอย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็
หาวิธีใหม่ 

  2.4 ระยะเวลาในการฝึกฝนเรียนรู้ ระยะเวลาในการฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปีที่ทำงาน
กับสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ หลังจากนั้นจะเป็นการฝึกเองเรื่อยมา สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติของ Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง กระบวนการเรียนรู้จากการ
ลงมือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมีการลง
มือ ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้จึงเกี่ยวข้องกับ บุคคลแต่
ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความเข้าใจในเวลาที่ เหมาะสมที่ขึ้นอยู่
กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล 

  2.5 การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษา การเอาตำราหนังสือ
การ์ตูนญี่ปุ่นหลาย ๆ เล่มมาเทียบกันเพราะตำราแต่ละเล่มจะมีจุดดีจุดด้อยแตกต่างกัน แต่ที่สำคัญคือ
พ่ีใช้ประสบการณ์กับความชำนาญในการตรวจสอบ 

  2.6 การนำความรู้ที ่ได้รับมาสรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง เทคนิคในการ
นำมาสรุปองค์ความรู้คือพี่นำสิ่งดี ๆ ที่ได้รับจากหนังสือมาปรับใช้ในการสอน นำรูปแบบวิธีการสอน
จากหนังสือญี่ปุ่นมาใช้ให้ง่ายยิ่งขึ้นเพ่ือนำมาปรับใช้กับการสอนนักเรียน 

  2.7 นำความรู้เดิมมาพัฒนาเป็นเทคนิคใหม่ เป็นการศึกษาเทคนิคใหม่ ๆ เพื่อมาใช้
ในการสอน และผ่านการลองเขียนลองปฏิบัติกับเทคนิคที่เราศึกษาว่ามันสามารถนำมาใช้ได้จริง 
สามารถนำมาเป็นเทคนิคใหม่ในการสอนนักเรียนได้ 

  2.8 แหล่งการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ แหล่ง
การเรียนรู้ที่สำคัญนั้นเริ่มต้นจากการเอาหนังสือการ์ตูนมาเป็นต้นแบบในการฝึกฝนโดยการเขียนตาม
แล้วนำมาดัดแปลง ถ้าเป็นในปัจจุบันจะเป็น Youtube Facebook หนังสือ How to ของญี่ปุ่น 
หนังสือการเขียนอนาโตมี่ของฝรั่ง 

 3.ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 
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  กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยเป็นขั้นตอนในการอยากที่จะพัฒนาตนเอง ความรู้ 
เทคนิค และวิธ ีการเขียนการ์ตูน เกิดจากการศึกษาเรียนรู ้ด ้วยตนเอง สอดคล้องกับแนวคิด
กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยการเรียนด้วยตนเอง 

  3.1 แหล่งการเรียนรู้ที่เริ่มศึกษาการเรียนรู้ด้วยตนเอง เทคนิค วิธีการเขียนการ์ตูน 
ตนเองเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองสะส่วนใหญ่ตลอดช่วงเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน สอดคล้อง
กับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองของ พัชรี มะแสงสม (2544) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที ่ทำ ให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการใช้ความรู้และความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ผู้เรียนจะ
ทำการวางแผน และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เลือกวิธีการเรียนรู้และ
ประเมินผล ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือบุคคลอื่นได ้

  3.2 การมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง การมีศิลปินเป็นแรง
บันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเองอย่างมากเพราะทำให้ตนเองรู้สึกที่อยากจะเป็นนักเขียนการ์ตูน
แบบเขา อยากเขียนรูปออกมาให้สวยได้เหมือนเขา 

  3.3 การนำมาปรับใช้และตรวจสอบความน่าเชื่อถือ การตรวจสอบความน่าเชื่อถือ
ของแหล่งการเรียนรู้ที่ศึกษาตรวจสอบโดยการใช้ประสบการณ์ท่ีสั่งสมรวมกับการนำมาทดลองปฏิบัติ
เพ่ือดูว่าเทคนิควิธีที่ได้เรียนรู้มานั้นสามารถนำมาใช้ได้จริง 

  3.4 การแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอ่ืน ๆ การแลกเปลี่ยนความรู้ส่วน
ใหญ่จะเกิดขึ้นกับการพูดคุยกับเพื่อน กับนักเรียน โดยเนื้อหาในการแลกเปลี่ยนจะเป็นการให้อีกคน
หนึ่งสอนในสิ่งที่อีกคนถนัดเพ่ือนำมาปรับใช้กับตนเอง 

  3.5 อุปสรรคและวิธีการรับมือกับอุปสรรค อุปสรรคที่พบเจอจะเป็นการเขียนภาพ ๆ  
หนึ่งแล้วไม่รู้ว่าภาพนี้มันดีหรือเปล่าจากการฝึกเขียนด้วยตนเอง แก้ไขโดยการถามคนอื่นเพื่อให้เขา
คอมเม้นท์และนำมาปรับปรุงแก้ไข 

  3.6 การสื่อสารในการทำงานร่วมกับชาติอ่ืน การสื่อสารในการทำงานร่วมกับชาติอ่ืน
จะมีล่ามช่วยในการสื่อสาร 

  3.7 ความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้ด้วยตนเองกับการเรียนรู้จากหลักสูตรการเขียน

การ์ตูน ถ้าเรียนด้วยตนเองจะช้าแต่ข้อดีคือสื่อในการเรียนรู้มีจำนวนมาก บางอย่างฝึกเป็นปีกว่าจะทำ

ได้ แต่ถ้าได้เรียนจากหลักสูตรการเขียนการ์ตูนจะเป็นได้ไวกว่าเพราะมีคนที่เขาเป็นมืออาชีพเนี่ยคอย

ให้คำแนะนำ 
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 ซึ่งผู้วิจัยสามารถสรุปเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่
การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพในหน้าถัดไป 

รูปภาพที่ 5 เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 

ขั้นตอนที่ 2 สรุปผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้
นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 ผู้วิจัยสรุปผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้
นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ดังนี้ 

 การศึกษานอกระบบโรงเรียนสมบูรณ์แบบ (แบบที่ 1) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่ง
พัฒนาบุคคลให้เกิดความรู้ ทักษะ ทัศนคติในทางที่ดี สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตได้จริง ตรงกับ
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข และตรงกับความต้องการทั้งในชีวิตส่วนตัวและการทำงาน จึงมีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของบุคคลให้ดีขึ้น โดยการทำให้เกิดการเรียนรู้และการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
ทางความรู้ ทักษะ ทัศนคติในเรื่องวิชาการ วิชาชีพ และข่าวสารข้อมูลเพื่อให้การดำรงชีพอยู่ในสังคม
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการศึกษานอกระบบโรงเรียนสมบูรณ์แบบสอดคล้องกับเป้าหมายสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม โดยมีแนวคิดที่สอดคล้องกับการเรียนรู ้นอก
ระบบโรงเรียน ดังนี้ 

การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ (Transformative learning) ของนาย
อนันท์ ฐิตาคมเริ่มจากการเข้าทำงานที่สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจโดยเริ่มปรับเปลี่ยนและพัฒนา
ตนเองตั้งแต่ตอนนั้นตรงกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ดังคำกล่าวของ 
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Mezirow (1995) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์เป็นกระบวนการที่ช่วยให้
เกดิการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคลซึ่งสามารถเขียนเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ 

1.เริ่มจากการรู้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ (Disorienting Dilemma) 

2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination)  

3.การประเมินสมมุติฐานเบื้องหลังสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุมีผล (Critical 
Assesment of Assumptions) 

4.ตระหนักว่าคนอ่ืน ๆ มีการปรับเปลี่ยนความคิดเช่นเดียวกัน 

5.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือแนวการปฏิบัติใหม่ 

6.การวางแผนการปฏิบัติ 

7.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 

8.การทดลองปฏิบัติตามแผน 

   9.การพัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพื่อการปฏิบัติตามบทบาท
ใหม ่

10.การบูรณาการมโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต 

 

การเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นแนวคิดท่ีสำคัญที่มีความเก่ียวข้องอย่างมากในการ
พัฒนาตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคม เพราะในช่วงสมัย 30 ปีที่แล้ วไม่มีหลักสูตรที่ทำให้
เห็นชัดในเรื่องของการเขียนการ์ตูน การเรียนรู้ต้องอาศัยประสบการณ์ในการเรียนรู้และ
พัฒนาตนเอง นายอนันท์ ฐิตาคมฝึกฝนเรียนรู้จากสำนักพิมพ์วิบูลจ์กิจ ดังคำกล่าวของ วร
รัตน์ อภินันท์กูล (2551) หลักการที่สำคัญของการเรียนการสอนตามทฤษฎีนี้ คือกระบวนการ
การเรียนรู้จากประสบการณ์จะให้ ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทำเพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ นอกจากนั้นยังเน้นที ่ผู ้เรียนเป็น ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียน
ปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการเรียนรู้ให้สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ 

การเรียนรู้จากการปฏิบัติ ระยะเวลาในการฝึกฝนเรียนรู้ จากการสัมภาษณ์นาย
อนันท์ ฐิตาคม พบว่าระยะเวลาในการฝึกฝนจริง ๆ คือ 2 ปีที่ทำงานกับสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ 
หลังจากนั้นจะเป็นการฝึกเองเรื่อยมา สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติของ 
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Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง กระบวนการเรียนรู้จากการลง
มือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมี
การลงมือ ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้จึง
เกี่ยวข้องกับ บุคคลแต่ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความ
เข้าใจในเวลาที่ เหมาะสมที่ขึ้นอยู่กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล 

แนวคิดคิดเป็น ของโกวิท วรพิพัฒน์ (2544) คิดเป็น ในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล 
ประกอบการคิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูลเกี ่ยวกับวิชาการ ข้ อมูลเกี ่ยวกับสังคม 
สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็น
อย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็หาวิธีใหม่ สอดคล้อง
กับวิธีในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษาและการนำความรู้ที่ได้รับมา
สรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง ดังนี้ 

การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ศึกษา การเอาตำราหนังสือ

การ์ตูนญี่ปุ่นหลาย ๆ เล่มมาเทียบกันเพราะตำราแต่ละเล่มจะมีจุดดีจุดด้อยแตกต่าง

กัน แต่ที ่สำคัญคือนายอนันท์ ฐิตาคมใช้ประสบการณ์กับความชำนาญในการ

ตรวจสอบ 

การนำความรู้ที่ได้รับมาสรุปองค์ความเป็นเทคนิคของตนเอง เทคนิคในการ

นำมาสรุปองค์ความรู้คือพี่นำสิ่งดี ๆ ที่ได้รับจากหนังสือมาปรับใช้ในการสอน นำ

รูปแบบวิธีการสอนจากหนังสือญี่ปุ่นมาใช้ให้ง่ายยิ่งขึ้นเพื่อนำมาปรับใช้กับการสอน

นักเรียน 

 

การศึกษานอกระบบโรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตามอัธยาศัย (แบบที่ 2) เป็นการศึกษา
ที่ให้แก่ประชาชนทั่วไปหรือมวลชน จึงไม่มีประชากรที่ชัดเจน โดยปกติจะใช้สื่อสารมลชน ได้แก่ วิทยุ 
โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ วารสาร สิ่งพิมพ์ และแหล่งเผยแพร่ความรู้ เช่น ห้องสมุดประชาชน ที่อ่าน
หนังสือพิมพ์ประจำหมู่บ้าน โดยการศึกษามีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับการศึกษาตามอัธยาศัย
สมบูรณ์แบบ แต่ยังคงมีการกำหนดวัตถุประสงค์โครงสร้างการจัดที่มีรูปแบบ โดยการศึกษานอกระบบ
โรงเรียนผสมผสานกับการศึกษาตามอัธยาศัย สอดคล้องกับเป้าหมายสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม อย่างยิ่งเป็นกลไกที่สำคัญในการช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของ
แหล่งการเรียนรู้ทั้งการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย 
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การศึกษาตามอัธยาศัยสมบูรณ์แบบ (แบบที่ 3) เป็นการเรียนรู้ของมนุษย์แบบที่เป็นธรรมา
ชาติมากที่สุด หรืออาจเรียกได้ว่าเป็นการเรียนรู้แบบสัญชาตญาณเป็นกระบวนการศึกษาตลอดชีวิตที่
บุคคลได้รับและสะสมความรู้ ทักษะ ทัศนคติ และความเข้าใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจำวันและ
สิ่งแวดล้อม ได้แก่ครอบครัว การทำงาน การเล่น จากตัวอย่าง ทัศนคติของครอบครัวหรือเพื่อนการ
เดินทาง การอ่านหนังสือพิมพ์ การฟังวิทยุ การชมโทรทัศน์ หรือภาพยนต์ โดยการศึกษาแบบนี้จะไม่มี
การจัดระบบและไม่มีแบบแผน โดยการศึกษาตามอัธยาศัยสอดคล้องกับเป้าหมายสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม ตามแนวคิดการเรียนรู้ด้วยตนเองของ พัชรี มะแสงสม (2544) 
ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ทำ ให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการใช้ความรู้และ
ความสามารถในการแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของตนเอง ผู้เรียนจะทำการวางแผน และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เลือก
วิธีการเรียนรู้และประเมินผล ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือบุคคลอื่นได้ ดังนี้ 

แหล่งการเรียนรู้ที ่เริ ่มศึกษาการเรียนรู้ด้วยตนเอง  เทคนิค วิธีการเขียนการ์ตูน 

ตนเองเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองตลอดช่วงเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันจากการดึงเอา

ข้อดีต่าง ๆ จากหนังสือ การศึกษาจากสื่อออนไลน์   

การมีศิลปินเป็นแรงบันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง การมีศิลปินเป็นแรง

บันดาลใจส่งผลต่อการพัฒนาตนเองอย่างมากเพราะทำให้ตนเองรู้สึกที่อยากจะเป็นนักเขียน

การ์ตูนแบบเขา  

การนำมาปรับใช้และตรวจสอบความน่าเชื่อถือ การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของ

แหล่งการเรียนรู้ที่ศึกษาตรวจสอบโดยการใช้ประสบการณ์ที่สั่งสมรวมกับการนำมาทดลอง

ปฏิบัติเพื่อดูว่าเทคนิควิธีที่ได้เรียนรู้มานั้นสามารถนำมาใช้ได้จริง  

การแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอื่น ๆ การแลกเปลี่ยนความรู้ส่วน

ใหญ่จะเกิดขึ้นกับการพูดคุยกับเพ่ือน กับนักเรียน โดยเนื้อหาในการแลกเปลี่ยนจะเป็นการให้

อีกคนหนึ่งสอนในสิ่งที่อีกคนถนัดเพ่ือนำมาปรับใช้กับตนเอง  

ซึ่งผู้วิจัยใช้แนวทางพัฒนาผู้เรียนเป็นแนวทางปฏิบัติที่วางไว้เป็นแนวทางปฏิบัติ หรือเป็น
ขั้นตอนที่นำพาผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูน สามารถสรุปการจัดทำแนวทาง
พัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนผสมผสานกระบวนการ
เรียนรู้ตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ได้ดังรูปภาพในหน้าถัดไป 
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รูปภาพที่ 6 การจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบ
โรงเรียนผสมผสานกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม” ผลการวิจัยแสดงถึง
เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพ และแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัย จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยแบ่งการอภิปรายออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 

 ตอนที่ 1 อภิปรายผลการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
ตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 ตอนที่ 2 อภิปรายผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 
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ตอนที่ 1 อภิปรายผลการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 จากการสัมภาษณ์เชิงลึกเพื่อวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้สู ่การเป็นนักเขียน

การ์ตูนมืออาชีพพบประเด็นที่น่าสนใจในการอภิปรายผล คือ 1) เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิต

หรือปัจจัยต่าง ๆ ที่ทำให้ไปถึงเป้าหมายการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 2) ด้านกระบวนการเรยีนรู้

นอกระบบโรงเรียน 3) ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย โดยผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้

ดังนี้ 

 1) เรื ่องราว เหตุการณ์ และปัจจัยต่าง ๆ ในชีวิตที่ทำให้ไปถึงเป้าหมายการเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพประกอบไปด้วยประเด็นที่สำคัญคือ 1.1) เหตุการณ์ที่ส่งผลต่อการตัดสินใจในการเป็น
นักเขียนการ์ตูน 1.2) ปัจจัยสำคัญท่ีพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ ดังนี้ 

  1.1) เหตุการณ์ที่ส่งผลต่อการตัดสินใจในการเป็นนักเขียนการ์ตูน เนื่องจากปัจจัยที่

ส่งผลให้บุคคลหนึ่งมีความสนใจที่จะเรียนรู้การเขียนการ์ตูนเกิดจากเหตุการณ์ภายในตนเอง ความคิด 

ความเชื่อ หรือความสนใจของตนเอง โดยที่ไม่ได้มีพื้นฐานความรู้ในการเขียนการ์ตูนมาก่อนและยัง

รวมถึงเหตุการณ์ภายนอกตัวบุคคล หนังสือการ์ตูน ศิลปินที่ชื่นชอบ การได้รับแรงสนับสนุนจากบุคคล

ภายในครอบครัวหรือคนที่อยู่รอบข้างทำให้เกิดแรงกระตุ้น ผลักดัน ไปสู่ความกระหายที่อยากจะ

เรียนรู้การเขียนการ์ตูนเพ่ือตอบสนองความต้องการของตนเอง โดยเลือกท่ีจะนำตนเองเข้าไปสู่สังคมที่

สอดคล้องต่อความต้องการของตนเองเพื่อให้ตนเองสามารถพัฒนาไปสู่จุดมุ่งหมายสอดคล้องกับ

แนวคิดของ อัญชลี ธรรมะวิธีกุล (2551) ที่กล่าวถึงความเชื่อพื้นฐานของการจัดการศึกษานอกระบบ 

เป็นความเชื่อที่แสดงจุดยืนอย่างชัดเจนว่า การศึกษาอาจเกิดขึ้นได้ทุกหนทุกแห่ง ไม่เฉพาะในโรงเรียน

เท่านั้น การศึกษานอกระบบอาจพิจารณาได้ 2 มิต ิ 

มิติที่  1  เป็นการศึกษาที่จัดขึ้นนอกเหนือจากที่จัดในโรงเรียน โดยมีหลักสูตรวิธีการจัดการ

เรียนการสอน การวัดและประเมินผลเช่นเดียวกัน แต่ก็มีความยืดหยุ่นสามารถปรับให้เหมาะสมกับ

สภาพของชุมชน ผู้เรียนสามารถนำเนื้อหาจากสภาพแวดล้อม หรือความต้องการของผู้เรียนมากำหนด

เป็นหลักสูตรก็ได้ แนวคิดดังกล่าวให้ความสำคัญกับความเป็นมนุษย์ที่มีเลือดเนื้อ มีชีวิต จิตใจ มี

อารมณ์ มีศักด์ศรีของความเป็นมนุษย์ มีเสรีภาพที่จะเลือกและตัดสินใจ สามารถรับผิดชอบต่อสิ่งที่ตน

ตัดสินใจ เป็นมนุษย์ที่พัฒนาได้ด้วยตนเอง มิใช่เครื่องจักรหรือผู้จำนนที่จะถูกใครบังคับชี้นำได้ โดยไม่

ยินยอม มนุษย์เป็นผู้ที่สามารถคิดเองได้ สามารถคิดเป็น รู้จักผิดชอบชั่วดี ประเด็นสำคัญคือ มนุษย์

สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มิใช่ถูกสอน เมื่อเขาปรารถนาที่จะเรียน ก็จะขวนขวายที่จะเรียน และ
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สามารถเรียนรู้ได้อย่างลึกซึ้งจนนำความรู้นั้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และชุมชนของ

ตนได ้

มิติที่  2  เป็นการศึกษาที่จัดขึ้นสำหรับผู้ที่อยู่นอกระบบโรงเรียน เป็นผู้ที่ ไม่สามารถเข้าถึง

บริการที่โรงเรียนจัดให้ได้ โดยข้อจำกัดต่าง ๆ ทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ตลอดจนทางด้าน

ร่างกาย จิตใจ ที่สำคัญคือส่วนใหญ่เป็นผู้ใหญ่ ซึ่งมีความรู้และประสบการณ์ในการใช้ชีวิตและการ

ทำงานมาระดับหนึ่ง สามารถรับผิดชอบตนเองได้ การจัดการศึกษาจึง ใช้หลักการสอนผู้ใหญ่ 

(Andragogy) เป็นหลักการสำคัญ นั่นก็คือ เป็นการจัดการศึกษาที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน และ

ครูผู้สอนในการวางแผนการเรียนร่วมกัน ต้องเข้าใจเหตุผลของการเรียน มีเป้าหมายของการเรียนที่

ชัดเจน ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีเรียนที่เหมาะสมกับตนเองได้ ผู้เรียนจึงเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ที่

จะร่วมตัดสินใจกับกลุ่มเพื่อนและครูว่าจะเรียนอะไร อย่างไร มีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน

ของตนเอง ผู้จัดการศึกษาสำหรับผู้ที่อยู่นอกระบบโรงเรียนจะต้องเข้าใจธรรมชาติ จิตใจและอารมณ์

ของกลุ่มเป้าหมายและจัดโอกาสให้เรียนด้วยตนเอง เรียนจากของจริง เอาความรู้และประสบการณ์

จากการทำงานมาเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ด้วย การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

จะต้องคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั ้งด้านร่างกาย ความคิด จิตใจ สติปัญญา และ

สภาพแวดล้อม 

  1.2) ปัจจัยสำคัญที่พัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ เกิดจาก
ความชอบ ความรัก ความขยันในการฝึกฝน ความตั้งใจที่อยากจะทำ อยากท่ีจะเขียนการ์ตูนให้เหมือน
ศิลปินที่ตนเองชื่นชอบ ทำให้ตัวนายอนันท์ ฐิตาคมขยันฝึกฝนการเขียนการ์ตูนทุกครั้งที่มีโอกาสอยา่ง
สม่ำเสมอ จนกระทั่งสามารถไปนำพาตนเองไปสู่ เป้าหมายของการเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ
สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติของ Revans (1977) การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง 
กระบวนการเรียนรู้จากการลงมือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพ้ืนฐาน
ที่ว่าการเรียนรู้ต้องมีการลงมือ ปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้ การ
เรียนรู้จึงเกี่ยวข้องกับ บุคคลแต่ละบุคคล เป็นการเตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความ
เข้าใจในเวลาที่ เหมาะสมที่ขึ้นอยู่กับความต้องการจําเป็นของบุคคลแต่ละบุคคล 

2) ด้านกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน เนื่องจากเรื่องราวต่าง ๆ ในชีวิตที่เก่ียวข้องกับ

การเรียนรู้ที่ผ่านมาของนายอนันท์ ฐิตาคม และส่งผลต่อการพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูน

มืออาชีพสอดคล้องกับแนวคิดที่สำคัญ 4 แนวคิดอันได้แก่ 2.1) แนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยน
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โมทัศน์ 2.2) แนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์  2.3) แนวคิดคิดเป็น 2.4) แนวคิดการเรียนรู้จาก

การปฏิบัติ ดังนี้ 

 2.1) แนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ เนื่องจากนายอนันท์ ฐิตาคม
ตัดสินใจที่จะเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพแล้ว โดยขั้นตอนแรกคือ
การนำตนเองเข้าไปสู ่ส ังคมที ่สอดคล้องกับความต้องการของตนเองโดยการนำตนเองเข้าไปสู่
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจเพื่อที่จะเรียนรู้ปรับเปลี่ยนความคิด พัฒนาทักษะ บูรณาความคิดของตนเองใหม่
เพื่อที่จะก้าวข้ามตนเองที่เป็นอยู่ เรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ จากสิ่งรอบด้าน นำข้อผิดที่รับจากการถู กวิพากย์
วิจารย์จาก บก.สำนักพิมพ์มาปรับปรุงแก้ไขทักษะ เทคนิค วิธีการในการเขียนของตนเองใหม่ทั้งหมด 
สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนโมทัศน์ของ Mezirow (1995) โดยกล่าวว่า การ
เรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์เป็นกระบวนการที่ช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัว
บุคคล เป็นขั้นตอน 1.เริ่มจากการรู้สึกไม่พึงพอใจต่อสถานการณ์ที่เป็นอยู่ (Disorienting Dilemma) 
2.การศึกษาวิเคราะห์ตนเอง (Self-examination)3.การสำรวจค้นคว้าเพื่อกำหนดบทบาทใหม่หรือ
แนวการปฎิบัติใหม่ 4.การศึกษาหาความรู้และทักษะที่จะใช้ในการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 5.การ
พัฒนาสมรรถนะและการสร้างความมั่นในตนเองเพื่อการปฏิบัติตาม บทบาทใหม่ 6.การบูรณาการ
มโนทัศน์ใหม่ให้เข้ากับวิถีชีวิต 

  2.2) แนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ เนื่องจากการเรียนรู้ที ่เกิดขึ้นของนาย
อนันท์ ฐิตาคมส่วนใหญ่เกิดข้ึนจากการนำประสบกาณ์ที่ได้รับมาพัฒนาตนเองเนื่องจากในยุคสมัยก่อน
นั ้นไม่มีกิจกรรมที ่ช ่วยสนับสนุนการเรียนรู ้ส ู ่การเป็นนักเขียนการ์ต ูน ดังนั ้นการเรียนรู ้จาก
ประสบการณ์จึงเป็นสิ ่งสำคัญที ่ช่วยให้บุคคลเกิดการพัฒนาตนเองไปสู ่ตนเองที ่ดีกว่า การนำ
ประสบการณ์ที่ได้รับในด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นประสบการณ์ที่ดีที่นำมาใช้เป็นกำลังใจของตัวเอง 
ประสบการณ์ที่ไม่ดีมาใช้ในการปรับปรุงตนเอง การเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคมในสมัย 30 ปีก่อน
ก่อนที่เทคโนโลยี และสังคมที่เปิดกว้างมากขึ้น ประสบการณ์จึงเป็นสิ่งที่สำคัญที่ทำให้การพัฒนา
ตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคมเป็นไปอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สอดคล้องกับแนวคิดของวรรัตน์ 
อภินันท์กูล (2551) กล่าวว่า กระบวนการการเรียนรู้จากประสบการณ์จะให้ ความสำคัญที่ผู้เรียนเป็น
ผู้ลงมือกระทำเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ นอกจากนั้นยังเน้นที่ผู้เรียนเป็น ผู้สร้างความรู้ใหม่ หรืออาจกล่าว
ได้ว่า ผู้เรียนปรับเปลี่ยนตนเองตามกระบวนการเรียนรู้ให้สามารถปฏิบัติตนในสถานการณ์ใหม่ได้ และ
ยังสามารถนำประสบการณ์มาใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ตนศึกษาได้โดย
การนำข้อดีของแต่ละแหล่งการศึกษานั้นมารวมเข้าด้วยกันและปรับเป็นแนวทางของตนเอง 

  2.3) แนวคิดคิดเป็น เนื่องจากการที่นายอนันท์ ฐิตาคมสามารพัฒนาตนเองไปสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพได้จำเป็นต้องตระหนักถึงขีดจำกัดและเข้าใจอุปสรรคที่เกิดขึ้นในเส้นทาง
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อาชีพ การยึดถือความรู้เดิมที่มีจึงไม่เพียงพอต่อการพัฒนาตนเองให้เข้ากับยุคสมัย ดังนั้นการที่จะ
พัฒนาตนเองให้เข้ากับยุคสมัยจึงต้องศึกษาค้นคว้าจากแหล่งการศึกษาการเขียนการ์ตูนแหล่งต่าง ๆ 
จะช่วยเป็นแบบอย่างให้ตนเองสามารถนำไปพัฒนาตนเองที่ดีกว่าได้ ให้เข้ากับยุคสมัย แหล่งการ
เรียนรู้ที่ดีที่ช่วยให้สามารถพัฒนาตนเองให้ทันตามยุคสมัยคือ หนังสือการ์ตูน สื่อออนไลน์ต่าง ๆ การ
เรียนรู้จากบุคคล โดยการนำความรู้ที่ได้รับมาปรับปรุงพัฒนาให้เหมาะสมกับตนเองสอดคล้องกับ
แนวคิดของโกวิท วรพิพัฒน์ (2544) ที่กล่าวถึงแนวคิดคิดเป็น ในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล ประกอบการ
คิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูลเกี่ยวกับวิชาการ สังคม สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับตนเองโดยเมื่อ
ตัดสินใจแล้ว ก็ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็นอย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป ถ้าไม่พอใจและ
ไม่มีความสุขก็หาวิธีใหม่ 

  2.4) แนวคิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ เนื่องจากการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้นจะไม่
สามารถนำพาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพได้เลยหากไม่ลงมือปฏิบัติจากการลงพื้นที่
สัมภาษณ์นายอนันท์ ฐิตาคมจึงเข้าใจว่าการนำข้อมูลความรู้ที่ได้รับจากการศึกษาแหล่งต่าง ๆ มา
ปฏิบัติจะช่วยสามารถทำให้ตนเข้าใจถึงขั้นตอน วิธีการ กลวิธีที่ทำให้ตนเองสามารถนำความรู้มา
พัฒนาเป็นรูปแบบลายเส้นของตนเองซึ่งระยะเวลาในการฝึกฝนเรียนรู้ของแต่ละคนไม่เท่ากันกรณีของ
นายอนันท์ ฐิตาคมที่มีความมุ่งมั่น มั่นฝึกฝนเรียนรู้อย่างต่อเนื่องก็สามารถเรียนรู้ได้อย่างก้าวกระโดด
ภายใน 2 ปีจากสำนักพิมพ์วิบูลย์กิจหลังจากนั้นก็เริ ่มศึกษาพัฒนาด้วยตนเองลงมือปฏิบัติอย่าง
ต่อเนื่อง ฝึกฝนอย่างสม่ำเสมอจนก้าวเข้าสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพในปัจจุบันสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติหมายถึง กระบวนการเรียนรู้จากการ
ลงมือกระทำ อย่างเป็นระบบของบุคคลแต่ละบุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานที่ว่าการเรียนรู้ต้องมีการลง
มือปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้การเรียน 

 3) ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย เนื่องจากนายอนันท์ ฐิตาคมที่การเรียนรู้ส่วนใหญ่ใน
ชีวิตหลังจากก้าวเข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูนเกิดจากการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่ง
การเรียนรู้เท่าที่แต่ละยุคสมัยมีทั้งจากหนังสือการ์ตูน การพูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้กับศิลปินท่านอื่น 
สื่อออนไลน์ หนังสือ How to ของญี่ปุ่น อเมริกา สอดคล้องกับแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการ
เรียนรู้ตามอัธยาศัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพประกอบไปด้วย
แนวคิดท่ีสำคัญได้แก่ กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เนื่องจากกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยเป็นขั้นตอนที่นาย
อนันท์ ฐิตาคมอยากพัฒนาตนเองจากการที่ไอเดียเดิม ๆ หรือเทคนิคเดิม ๆ ไม่เพียงพอต่อการพัฒนา
ตนเอง ดังนั้นการหาความรู้ใหม่ ๆ  เทคนิคใหม่ ๆ วิธีการเขียนการ์ตูน การศึกษาจากศิลปินที่ตนเอง
ชื ่นชอบ การแลกเปลี ่ยนความรู ้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอื ่น ๆ  เป็นกระบวนเรียนรู ้ด้วยตนเอง 
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สอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยการเรียนด้วยตนเองของ พัชรี มะแสงสม 
(2544) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ทำ ให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการใช้
ความรู้และความสามารถในการแสวงหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อ
การเรียนรู้ของตนเอง ผู้เรียนจะทำการวางแผน และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกแหล่งข้อมูลตา่ง 
ๆ เลือกวิธีการเรียนรู้และประเมินผล ด้วยตนเอง โดยอาจปรึกษาจากผู้สอนหรือบุคคลอื่นได้ และ     
ชัยฤทธิ์ โพธิสุวรรณ (2541) กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือกระบวนการเรียนรู้ที่ ผู้เรียนจะเรียน
ด้วยความช่วยเหลือจากภายนอกตัวผู้เรียนหรือไม่ก็ตาม ผู้เรียนจะเริ่มเรียนรู้ เลือกเป้าหมาย แสวงหา
แหล่งทรัพยากรทางการเรียนรู้ เลือกวิธีการเรียนรู้ จนถึงการประเมิน ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

 

ตอนที่ 2 อภิปรายผลการจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้
นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 จากผลการศึกษาเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็นนักเขียนการ์ตูนจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ผู้วิจัยจัดทำแนวทางพัฒนาสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพทั้งหมด 10 ขั้นตอนโดยประกอบกับกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
กระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 จุดเริ่มต้นของการเป็นนักเขียนการ์ตูนเกิดจากการที่ผู้เรียนรักการอ่านการ์ตูน 

ชอบดูการ์ตูน อยากที่จะเขียนการ์ตูนให้ดีเหมือนการ์ตูน เหมือนศิลปินที่ชื่นชอบเป็นตามแนวคิดของ

อุดม เชยกีวงศ์ (2544) โดยกล่าวว่าการศึกษาตามอัธยาศัยเป็นวิธ ีการศึกษาที ่เกิดขึ ้นในวิถี

ชีวิตประจำวันของแต่ละ บุคคล เป็นการเพ่ิมความรู้ ทักษะ ความบันเทิง และการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 ขั้นตอนที่ 2 การเริ่มฝึกฝนเพื่อสร้างพื้นฐานในการเขียนการ์ตูน การมีพื้นฐานที่แน่นส่งผลให้

ผู้เรียนสามารถผ่านอุปสรรคต่าง ๆ การสร้างพื้นฐานที่เหมาะสมกับมือใหม่ควรที่จะทำตามนี้  1.การ

เลือกเรียนรู้จากหลักสูตรการสอนการเขียนการ์ตูน 2.การเลือกมหาวิทยาลัยที่มีหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับ

การเขียนการ์ตูน 3.การเลือกเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญด้านการเขียนการ์ตูนเป็นไปตามแนวคิดของ อุ่นตา 

นพคุณ (2523) กล่าวว่า การศึกษานอกระบบ หมายถึง กิจกรรมหรือโครงการใด ๆ ที่สถาบัน ต่าง ๆ 

ในสังคมจัดขึ ้น โดยมีเจตนาและวัตถุประสงค์ที ่จะให้การเรียนรู ้แก่ประชากรที ่สามารถกำหนด

เป้าหมายได้ ผู้รับการศึกษาเองก็มีเจตนาหรือวัตถุประสงค์ในการจะรับการเรียนรู้ กิจกรรมดังกล่าวจัด

ให้แก้ประชากรทุก เพศทุกวัย ทุกชุมชนและทุกระดับการศึกษาและสอดคล้องกับแนวคิดของ
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Mezirow (1995) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปรับเปลี่ยนมโนทัศน์เป็นกระบวนการที่ช่วยให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงและพัฒนาในตัวบุคคล 

ขั้นตอนที่ 3 การแสวงหาความรู้เพื่อเพิ่มโอกาสและทักษะของตนเอง เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียน
เริ่มมีพื้นฐานที่ดีแล้วผู้เรียนต้องแสวงหาความรู้เพิ่มเติมเพราะนักเขียนการ์ตูน เป็นอาชีพที่ต้องมีคือ
ความคิดสร้างสรรค์ ผู ้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้จากได้จากสื่อออนไลน์ เช่น การเรียนรู้จาก
หนังสือการ์ตูนที่ชื่นชอบ Youtube , การแลกเปลี่ยนความรู้กับศิลปิน , E-book , Pinterest เป็นไป
ตามแนวคิดของชัยฤทธิ์ โพธิสุวรรณ (2541) กล่าวว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือกระบวนการเรียนรู้ที่ 
ผู้เรียนจะเรียนด้วยความช่วยเหลือจากภายนอกตัวผู้เรียนหรือไม่ก็ตาม ผู้เรียนจะเริ่มเรียนรู้ เลือก
เป้าหมาย แสวงหาแหล่งทรัพยากรทางการเร ียนรู ้ เล ือกวิธ ีการเร ียนรู ้ จนถึงการประเมิน 
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 ขั้นตอนที่ 4 การนำความรู้ที่ได้รับมาปฏิบัติ ฝึกฝน พัฒนาเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไข เป็นขั้นตอน

ที่ผู้เรียนนำความรู้มาปฏิบัติ ฝนฝนอย่างสม่ำเสมอ เพื่อพัฒนาการเขียนการ์ตูนของตนเองให้ดียิ่งขึ้น

เป็นไปตามแนวคิดของ Revans (1977) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติเป็นการเรียนรู้ที่มพืี้นฐาน 

จากการเรียนรู้ที่บุคคลหรือผู้เรียนได้เผชิญกับสภาพปัญหาจริงที่เกิดขึ้น บุคคล โดยตั้งอยู่บนพื้นฐาน

ที่ว่าการเรียนรู้ต้องมีการลงมือปฏิบัติ และขณะเดียวกันการลงมือปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้เป็นการ

เตรียมโอกาสให้บุคคลได้พัฒนาความรู้และความเข้าใจ 

 ขั้นตอนที่ 5 การสร้างสรรค์ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู ้เรียนนำเอาความรู้ที ่ได้รับทั้งหมดมา

ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองเป็นไปตามแนวคิดของจามรี ศิริภัทร (2556) กล่าวว่า

การ์ตูนเป็นหนึ่งในวัสดุกราฟิกชนิดหนึ่ง มีความหมายว่า งานภาพวาดที่ผู้วาดสร้างสรรค์ขึ้นโดยตั้งใจที่

จะล้อเลียน คน สัตว์ สิ่งของ เหตุการณ์ต่าง ๆ หรือสิ่งที่เกิดขึ้น จากจินตการของผู้เขียน  

 ขั้นตอนที่ 6 การตรวจสอบผลงานที่สร้างสรรค์ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนต้องตรวจสอบความ

ถูกต้องของผลงานโดยที่ผู้เรียนสามารถทำได้โดยการให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการเขียนการ์ตู นในการช่วย

ตรวจสอบ แต่หากผู้เรียนมีประสบการณ์ที่มากแล้วผู้เรียนสามารถตรวจสอบได้ด้วยตนเองโดยการใช้

ประสบการณ์ของผู้เรียนเองเป็นไปตามแนวคิดของวรรัตน์ อภินันท์กูล (2551) กล่าวว่า การเรียนรู้

จากประสบการณ์สามารถเกิดข้ึนได้โดย การที่ผู้เรียนเข้าร่วมกระบวนการเรียนรู้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์

และสามารถควบคุมกระบวนการและทิศทางการเรียนรู้ของตนเองและการประเมินตนเองซึ่งเป็นวิธี 

หลักของการประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้หรือประเมินความสำเร็จของตน 
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 ขั้นตอนที่ 7 การปรับปรุงผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนนำคำวิพากษ์วิจารณ์จากผู้เชี่ยวชาญ 

ผู้วิจัยต้องยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เพ่ือนำมาปรับปรุงแก้ไขผลงานให้ผลงานเพ่ือผลงานออกมา

ดีที่สุดเป็นไปตามแนวคิดของโกวิท วรพิพัฒน์ (2544) กล่าวว่า ความเชื่อพ้ืนฐานของคิดเป็นคือ มนุษย์

ทุกคนต้องการความสุข ซึ่งความสุขของแต่ละคนแตกต่างกันในการคิดจะต้องใช้ข้อมูล ประกอบการ

คิดอย่างน้อย 3 ด้าน คือ ข้อมูลเกี่ยวกับวิชาการ ข้อมูลเกี่ยวกับสังคม สิ่งแวดล้อม และข้อมูลเกี่ยวกับ

ตนเองโดยเมื่อตัดสินใจแล้ว ก็ลองปฏิบัติดูว่าผลออกมาเป็นอย่างไร ถ้าพอใจแล้วมีความสุขก็ทำต่อไป 

ถ้าไม่พอใจและไม่มีความสุขก็หาวิธีใหม่  

 ขั้นตอนที่ 8 การหาที่เผยแพร่ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนมีผลงานการ์ตูนเป็นของตนเองแล้ว 

การแจกจ่ายการ์ตูนของให้คนอื่นได้อ่าน ถือเป็นหนึ่งในข้อสำคัญ ที่จะทำให้ผู้เรียนกลายเป็นนักเขียน

การ์ตูนอย่างสมความภาคภูมิ รวมไปถึงการสร้างรายได้ให้แก่ผู ้เรียนได้ สิ่งเหล่านี้คือสิ่งที่จะทำให้

ผู้เรียนสามารถพัฒนาตัวเองได้ดียิ่งขึ้นไปอีก 

 ขั้นตอนที่ 9 ผลงานได้รับการยอม/ไม่ได้รับการยอมรับ หากผลงานผู้เรียนได้รับการยอมรับ

แล้วผู้เรียนก็จะก้าวไปสู่ฐานะนักเขียนการ์ตูนที่ประสบความสำเร็จ หากไม่ได้รับการยอมรับผู้เรียน

สามารถนำคำวิพากษ์วิจารย์มาปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

 ขั้นตอนที่ 10 นักเขียนการ์ตูนที่ประสบความสำเร็จ เป็นขั้นตอนที่หลังจากผลงานได้รับการ

ยอมรับแล้วผู้เรียนต้องหมั่นสร้างสรรค์ผลงานออกมาอย่างต่อเนื่อง สม่ำเสมอ สามารถนำความรู้ 

เทคนิควิธีการพัฒนา ไปถ่ายทอดให้กับบุคคลอื่นที่สนใจได้ เมื่อมาถึงขั้นตอนนี้แล้วผู้เรียนก็จะก้าวสู่

การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 

องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัย 

 จากการลงพื้นที่ศึกษาวิจัยกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ผู้วิจัยได้ค้นพบว่า เส้นทางและกระบวนการ
เรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 
เกิดจากการที่นายอนันท์ ฐิตาคมเกิดความสนใจและตัดสินใจที่จะเรียนรู้พัฒนาตนเองให้เป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพโดยเกิดจากการที่นายอนันท์ ฐิตาคมอยากที่จะ “ปรับเปลี่ยนมโนทัศน์” ของตนเอง 
โดยการนำตนเองไปสู่สังคมที่สอดคล้องกับความต้องการของตนเอง การปรับเปลี่ยนมโนทัศน์เป็นการ
บูรณความคิด เทคนิควิธี ทักษะต่าง ๆ ของนายอนันท์ ฐิตาคมที่ได้รับจากการฝึกงานอยู่ที่สำนักพิมพ์
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วิบูลย์กิจ หลังจากฝึกฝนเรียนรู้เป็นเวลา 2 ปี ส่งผลให้นายอนันท์ ฐิตาคมสั่งสม “ประสบการณ์” 
พัฒนาตนเองได้อย่างก้าวกระโดดทำให้นายอนันท์ ฐิตาคมรู้ถึงข้อจำกัดและอุปสรรคของตนเองจึงก่อน
ให้เกิดการ “คิดเป็น” ว่าสิ่งที่ช่วยให้ตนเองสามารถพัฒนาได้อีกไม่ใช่แค่การศึกษาจากแหล่งศึกษา
เดียวแต่เป็นการศึกษาจากแหล่งการศึกษาอื่น ๆ เพิ่มด้วยหลังจากนั้นก็นำความรู้ที่รับจากสิ่งที่เรียนรู้
จากสื่อต่าง ๆ มาลงมือ “ปฏิบัติซ้ำ ๆ”เพ่ือให้เกิดความชำนาญมากยิ่งขึ้นและนำไปสู่ “การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง” และพลักดันส่งเสริมความคิดของตนเองตกผลึกจนสามารถพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพที่มีลักษณะของอาชีพที่ต้องเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อให้ตนเองยังคงได้รับการจ้างงานใน
ยุคที่สังคมมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

 จากการพัฒนาแนวทางกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม พบว่ากระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 
และกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยล้วนแล้วแต่มีความสัมพันธ์ที่เชื่อมโยงกันในการพัฒนานายอนันท์ 
ฐิตาคมที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ เกิดการเห็นถึงศักยภาพของตนเอง จนเกิดเป็นแรงสนับสนุน ผลักดัน
ตนเองในการพัฒนาเรียนรู้ไปสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 ทั ้งนี ้ผ ู ้ที ่เกี ่ยวข้องกับพัฒนาการของนายอนันท์ ฐิตาคม ซึ ่งประกอบด้วย ครอบครัว 
สำนักพิมพ์วิบูลย์กิจ เพื ่อนร่วมงาน ลูกศิษย์ และผู ้ช่วย มีบทบาทสำคัญในการร่ว มกันส่งเสริม 
ปรับเปลี่ยนความคิด ช่วยชี้แนะให้นายอนันท์ ฐิตาคม สามารถพัฒนาตนเองได้อย่างก้าวกระโดด 
รวมถึงการที่ได้นายอนันท์ ฐิตาคมมีความเชื่อมั่นวันตนเองมีศักยภาพที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
โดยมีศิลปินที่ชื่นชอบเป็นแรงบันดาลใจคอยกระตุ้นเสริมแรงอย่างสม่ำเสมอ อีกท้ังนายอนันท์ ฐิตาคม
ยังใส่ใจฝึกฝนในการเขียนการ์ตูนเรื่อยมา และยังอยากที่จะเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ เพื่อนำมาปรับใช้และ
พัฒนาตนเองอยู่เสมอ เป็นองค์ความรู้ที่สามารถนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน สามารถนำมาปรับ
ประยุกต์ใช้ให้เข้ากับเทคนิค วิธีการของแต่ละบุคคล ซึ่ งวิธีการต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นล้วนเป็นหนึ่งใน
กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย นายอนันท์ ฐิตาคมเป็นลัต้
นแบบสำคัญของการเป็นผู้เรียนที่มีความมุ่งมั่น พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
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โดยองค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย แสดงดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

รูปภาพที่ 7 องค์ความรู้ใหม่ที่ได้รับจากแนวทางกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตาม
อัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

 

ข้อเสนอแนะ 

 1.ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 

  1.1 แนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอก
ระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัย โดยการรวบรวมเทคนิควิธีในการเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคมในแต่
ละกระบวนการและนำมาสรุปพัฒนาเป็นแนวทางสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ สามารถนำ
เทคนิควิธีที่ได้รับจากการศึกษาแนวทางของงานวิจัยนี้ไปเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเอง เพื่อให้เกิด
การเรียนรู้การเป็นนักเขียนการ์ตูนที่มีคุณภาพและพัฒนาเป็นไปอย่างราบรื่น 

  1.2 องค์กรหรือสถาบันในระดับชุมชนสามารถนำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจากกรณีศึกษานายอนันท์ ฐิ
ตาคม ไปใช้สอนให้กับบุคคลที่เริ่มศึกษาเรียนรู้การเขียนการ์ตูน เพื่อส่งเสริมให้บุคคลนั้น ๆ เกิดการ
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พัฒนาตนเอง เพื่อสามารถพึ่งพาตนเองในการเรียนรู้ได้ ตลอดจนสามารถนำความรู้ที่ได้รับมาบูรณา
การเข้ากับวิถีชีวิตประจำวันได้อย่างราบรื่น 

  1.3 สถาบันการศึกษาในระบบโรงเรียน มหาวิทยาลัย สามารถนำแนวทางพัฒนา
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยการใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยจาก
กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม ไปปรับประยุกต์ใช้ในหลักสูตรการสอนเพื่อให้นักเรียนที่สนใจจะเป็น
นักเขียนการ์ตูนสามารถเรียนรู้พึ่งพาตนเองได ้

  1.4 กลุ่มเยาวชนที่มีความฝันและเป้าหมายสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนที่เพิ่งเริ่มต้น
สามารถนำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนของงานวิจัยฉบับนี้เป็นต้นแบบในการพัฒนาตนเองไปสู่
เป้าหมายได ้

  1.5 ประชาชนทั่วไปสามารถนำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพไปใช้ในการ
พัฒนาตนเองได้เพ่ือนำไปประกอบอาชีพในการหาเลี้ยงตัวเองโดยระยะเวลาในการพัฒนาตนเองขึ้นอยู่
กับประสบการณ์ความเข้าใจของบุคคลที่มีอยู่เดิม 

  1.6 บุคคลทั่วไปสามารถนำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพจากงานวิจัย
ฉบับนี้เป็นต้นแบบในการพัฒนาตนเองร่วมกับอาชีพอ่ืน ๆ ที่มีการทำงานคล้าย ๆ กัน เช่น การทำงาน
สายอนิเมชั่น การทำงานสายการจักสาน เป็นต้น เพื่อพัฒนาตนเองให้ดีขึ้นไม่มากก็น้อยขึ้นอยู ่กับ
ความเข้าใจและประสบการณ์เดิมของแต่ละบุคคล 

 

2.ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยข้อต่อไป 

  2.1 ควรที่จะศึกษานักเขียนการ์ตูนหลาย ๆ ท่านเพื่อให้ผลการวิจัยมีข้อมูลที่ใช้ใน
การเป็นแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมีความหลากหลายเพิ่มมากขึ้น เป็นต้น 

  2.2 ควรที่จะมีการพัฒนาแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพให้มีมาตราฐาน
เพิ ่มมากขึ ้นเพื ่อที ่แนวทางสามารถส่งเสริมให้บุคคลทั่วไปสามารถนำไปพัฒนาตนเองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

  2.3 ควรที่จะมีการศึกษาเปรียบเทียบแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของ
นักเขียนในยุคเก่า กับแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนักเขียนยุคปัจจุบันมีข้อแตกต่างใน
การเรียนรู้กันอย่างไร 
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ภาคผนวก ก  

แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ

เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษานายอนันท์ ฐิตาคม 

 

วัตถุประสงค์ เพ่ือวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การ
เป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม  

คำชี้แจง 

 ในการวิจัยเรื่อง “กระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียน
การ์ตูนมืออาชีพ : กรณีศึกษา นายอนันท์ ฐิตาคม” เป็นแบบสัมภาษณ์เชิงลึกที่ศึกษาเกี่ยวกับเส้นทาง
และกระบวนการเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคม โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์และสังเคราะห์
เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและตามอัธยาศัยสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดตอบคำถามการวิจัยเกี่ยวข้องเพ่ือ
นำข้อมูลไปจัดทำแนวทางพัฒนานักเขียนการ์ตูนมืออาชีพโดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกระบบและ
ตามอัธยาศัยของท่านให้เป็นไปอย่างถูกต้อง และมีประสิทธิภาพต่อไป 

แบบสัมภาษณ์ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ข้อมูลพ้ืนฐานของผู้ให้ข้อมูล 

 ตอนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เก่ียวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ตอนที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ให้ข้อมูล 

ชื่อ-สกุล......................................................................................................อายุ...........................ปี  

ระดับการศึกษา.................................อาชีพ..........................ประสบการณ์ในการทำงาน.....................ปี  

ที่อยู่................................................................................................................................................. ....... 

วันที่สัมภาษณ์........................................................................เวลา................................. .................. 
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ตอนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เกี่ยวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
ตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

1.ด้านประวัติชีวิต 

1.1 ประวัติ จุดเริ่มต้นของการเข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูนตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน
............................................................................................................................. ...................................
.......................................................................................... ......................................................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................................................................................................... .........
........................................................ ........................................................................................................ 

1.2 ท่านเคยศึกษาการเขียนการ์ตูนจากครูในโรงเรียนหรือไม่ หรือท่านศึกษาการเขียนการ์ตูนจาก
แหล่งอื่นๆ
......................................................................................................................... .......................................
............................................................................................................................. ...................................
......................................................... .......................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................ ........................................................................................................ 

1.3 ก่อนที่ท่านจะก้าวเข้าสู่วงการนักเขียนการ์ตูนท่านมีประสบการณ์การทำงานอาชีพอ่ืน ๆ หรือไม่
............................................................................................................................. ...................................
...................................................................................................................................... ..........................
......................................................................................................... .......................................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................ 

1.4 ท่านเคยได้รับรางวัลหรือ มีผลงานอะไรบ้างตลอดช่วงการเป็นนักเขียนการ์ตูน
.............................................................. ..................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................................................. ..................................................................  
........................................................ ........................................................................................................ 
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1.5 อะไรคือแรงจูงใจที่ทำให้ท่านเกิดความสนใจในอาชีพนักเขียนการ์ตูน
............................................................................................................................. ...................................
........................................................... .....................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................ ........................................................................................................ 

1.6 ท่านคิดว่าช่วงไหนในการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูนคือช่วงที่ทำให้มีความสุขมากท่ีสุด เพราะ
อะไร
.......................................................................................... ......................................................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................................................................................................... .........
.......................................................................................................................... ...................................... 
........................................................ ........................................................................................................
1.7 ท่านคิดว่าอะไรคืออุปสรรค และปัญหาในการประกอบอาชีพนักเขียนการ์ตูน
............................................................................................................................. ...................................
..................................................................................... ...........................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................................................. .............. 
........................................................ ........................................................................................................
1.8 ท่านคิดว่าปัจจัยภายนอกอะไรบ้างที่ช่วยส่งเสริมให้ท่านพัฒนาตนเองสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมือ
อาชีพ
................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................ ........................................................................................................ 
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1.9 หากสามารถย้อนเวลากลับไปได้อยากแนะนำตัวเองอย่างไรที่จะสามารถส่งเสริมตนเองให้พัฒนา
ไปได้ไกลกว่านี้
............................................................................................................................. ...................................
......................................................................... .......................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
...................................................................................................................................... .......................... 
........................................................ ........................................................................................................
1.10 ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรเกี่ยวกับอาชีพนักเขียนการ์ตูน
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................................. ..................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................
1.11 ท่านคิดว่าประสบการณ์สำคัญกับนักเขียนการ์ตูนอย่างไร
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
...................................................................................... ..........................................................................  
........................................................ ........................................................................................................ 

 

2.ด้านกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน 

2.1 ท่านเริ่มศึกษาการเขียนการ์ตูนตั้งแต่เมื่อไร 

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................................................................................................... .......

............................................................................................................................ ....................................

............................................................................................................................. ................................... 

........................................................ ........................................................................................................ 
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2.2 ท่านเคยเข้าร่วมการอบรมเก่ียวกับการเขียนการ์ตูน / โครงการพัฒนาอาชีพ / การเรียนรู้จาก
สถาบันสอนเขียนการ์ตูนต่าง ๆ / การมีวิทยากรที่เชี่ยวชาญการเขียนการ์ตูน หรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................... .....................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................ ........................ 

........................................................ ........................................................................................................
2.3 ท่านศึกษาการเขียนการ์ตูนจากแหล่งใดบ้าง 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................
2.4 ท่านเคยเรียนรู้การเขียนการ์ตูนจากนักเขียนการ์ตูนผู้มากประสบการณ์ท่านอ่ืน ๆ หรือไม่อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ... 

........................................................ ........................................................................................................
2.5 นอกจากการเรียนรู้จากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ / วิทยากรแล้ว ท่านมีวิธีในการแสวงหา
ความรู้เพิ่มเติมด้วยวิธีใด 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................ ....................................................................  

........................................................ ........................................................................................................

........................................................................................................................................................ ........ 
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2.6 ท่านใช้เวลาในการฝึกฝนเรียนรู้นานเท่าไร 

............................................................................. ...................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

............................................................................................................. ................................................... 

........................................................ ........................................................................................................

................................................................................................................................................................  

2.7 ท่านใช้วิธีใดในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่ท่านแสวงหาและนำมาศึกษา 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................... .........................................................................  

........................................................ ........................................................................................................

................................................................................................................................................... ............. 

2.8 ท่านนำความรู้ที่ได้จากกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ  มาสรุปองค์ความหรือหรือเป็นเทคนิคเฉพาะ
ของท่านเองได้อย่างไร 

.................................................................................................................................... ............................

....................................................................................................... .........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

........................................................ .............................................................................. .......................... 

2.9 ท่านสามารถนำความรู้เดิมที่มีอยู่พัฒนาเป็นความรู้หรือเทคนิคใหม่ ๆ ได้อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................................... ...........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................................. .............. 
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2.10 ท่านคิดว่าแหล่งการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ตนเองก่าวสู่การเป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพคืออะไร
ช่วยเรียงลำดับความสำคัญตามความคิดเห็นของท่าน
............................................................................................................................. ...................................
...................................................................... ..........................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................... .............................
...................................................................................................... .......................................................... 

 

3.ด้านกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 

3.1 ท่านเคยศึกษาการเขียนการ์ตูนด้วยตนเองหรือไม่ อย่างไร และมีแหล่งการศึกษาใดบ้างที่ท่าน
ศึกษา 

.................................................................... ............................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................. ...............................

.................................................................................................... ............................................................

............................................................................................................................. ................................... 

3.2 ท่านมีศิลปินที่เป็นแบบอย่างหรือเป็นแรงบันดาลในในการเป็นนักเขียนการ์ตูนหรือไม่ ถ้ามีมีใคร
บ้าง และท่านนำแง่มุมใดของศิลปินคนดังกล่าว เป็นแบบอย่างในการพัฒนาตนเอง
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................. ..............................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................... ................................. 

3.3 ท่านนำข้อมูลที่ได้รับจากการศึกษาด้วยตนเองมาตรวจสอบความน่าเชื่อถือได้อย่างไร 

.............................................................................................................................................. ..................

................................................................................................................. ...............................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  
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3.4 ท่านนำข้อมูลที่ท่านศึกษาและตรวจสอบความน่าเชื่อถือแล้วมาปรับใช้และพัฒนาตนเองอย่างไร 

......................................................... .......................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................................... .......................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

3.5 ท่านเคยแลกเปลี่ยนความรู้ในการเขียนการ์ตูนกับนักเขียนท่านอื่น ๆ หรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................... ...........................................................................................  

3.6 ท่านนำความรู้ที่ได้รับจากการแลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนท่านอ่ืน ๆ มาปรับใช้อย่างไร 

............................................................................ ....................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................................................................................... .......................

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

3.7 ท่านคิดว่าแหล่งการเรียนรู้แบบไหนคือสิ่งที่สำคัญท่ีช่วยให้ท่านสามารถพัฒนาตนเองสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 
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3.8 ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยตนเองสู่เป็นนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพอะไรคืออุปสรรคต่อการพัฒนา
ตนเองและมีวิธีรับมือกับอุปสรรคนั้นอย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 

3.9 ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยตนเองกับการเรียนรู้จากหลักสูตรการสอนเขียนการ์ตูนมีข้อแตกต่างหรือ
ข้อจำกัดอย่างไร 

.................................................................................................................. ..............................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... .........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................... ............................

....................................................................................................... .........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. .................................. 

. 

ขอบพระคุณอย่างสูงที่ท่านกรุณาตอบคำถาม 
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ภาคผนวก ข  

แบบสัมภาษณ์บุคคลใกล้ชิดในการวิเคราะห์เส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน

และตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 

แบบสัมภาษณ์ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ข้อมูลพ้ืนฐานของผู้ให้ข้อมูล 

 ตอนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เก่ียวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียน
และตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

 ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ให้ข้อมูล 

ชื่อ-สกุล..........................................................................................................อายุ........... ................ปี 

ระดับการศึกษา...................................อาชีพ..........................ประสบการณ์ในการทำงาน...................ปี 

ที่อยู่............................................................................................................................................... ... 

วันที่สัมภาษณ์...................................................... ..................เวลา................................................... 

ท่านมีความเกี่ยวข้องอย่างไรกับนายอนันท์ ฐิตาคม………………………………………………………………. 

ท่านรู้จักกับนายอนันท์ ฐิตาคมนานกี่ปี......................................................................... ..................... 
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ตอนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เกี่ยวกับเส้นทางและกระบวนการเรียนรู้นอกระบบโรงเรียนและ
ตามอัธยาศัยสู่การเป็น นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพของนายอนันท์ ฐิตาคม 

1.ด้านกระบวนการเรียนรู้ 

1.1 ท่านเคยเห็นนายอนันท์ ฐิตาคม ค้นหาแหล่งการเรียนรู้ในการพัฒนาตนเองหรือไม่ และแหล่งการ
เรียนรู้นั้นคืออะไร
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................... .............
...................................................................................................................... ..........................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

1.2 ท่านเคยเห็นนายอนันท์ ฐิตาคมเข้าร่วมการอบรมเกี่ยวกับการเขียนการ์ตูน / โครงการพัฒนา
อาชีพ / การเรียนรู้จากสถาบันสอนเขียนการ์ตูนต่าง ๆ / การมีวิทยากรที่เชี่ยวชาญการเขียนการ์ตูน 
หรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................... ............................................................................ 

1.3 ท่านเคยเห็นประกาศนียบัตรที่เกี่ยวข้องกับการเขียนการ์ตูน หรือเคยเห็นนายอนันท์ ฐิตาคม เข้า
ร่วมหลักสูตรการเขียนการ์ตูนระยะสั้นหรือไม่อย่างไร 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................... ...........................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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1.4 ท่านเคยเห็นนายอนันท์ ฐิตาคม แลกเปลี่ยนความรู้กับนักเขียนการ์ตูนท่านอ่ืนหรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................... .............................

...................................................................................................... ..........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

1.5 ท่านคิดว่าทักษะ เทคนิคและวิธีการเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตาคมเป็นอย่างไร 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................... ......................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

1.6 ท่านคิดว่าอะไรคือปัจจัยสำคัญที่ทำให้นายอนันท์ ฐิตาคมพัฒนาตนเองได้จนก้าวสู่การเป็น
นักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ 

............................................................................................................................. ...................................

......................................................................................................................................... .......................

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

1.7 ท่านมีมุมมองอย่างไรเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองของนายอนันท์ ฐิตาคม 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................... ..........................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

.................................................................................................................................................. .............. 
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1.8 ท่านมีส่วนช่วยสนับสนุน การเรียนรู้ของนายอนันท์ ฐิตามคมอย่างไร 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................. ...............................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................. ..................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................. ..................................................................

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................................... .....

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................. ..................................................................................................  

 

ขอบพระคุณอย่างสูงที่ท่านกรุณาตอบคำถาม 
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ภาคผนวก ค  

รายช่ือผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษานอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอัธยาศัย 

1.อาจารย์ ดร.ระวี จูฑศฤงค์ อาจารย์ประจำภาคการศึกษาตลอดชีวิต คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2.อาจารย์ ดร.ภัทรา วยาจุต อาจารย์ประจำภาควิชาอาชีวศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

3.อาจารย์ ดร.ลิขสิทธิ ์ พุฒเขียว อาจารย์ประจำแขนงวิชาการศึกษานอกระบบ สาขา
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช 

4.ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนัสวาสน์ โกวิทยา อาจารย์ประจำภาคการศึกษาตลอดชีวิต คณะ
ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

5. ดร.สายทิพย์ พิริยะธนารักษ์ อดีตนิสิตปริญญาเอก คณะครุศาสตร์ สาขาการศึกษาตลอด
ชีวิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก ง  

รูปภาพการสัมภาษณ์เชิงลึกกับนายอนันท์ ฐิตาคม กับบุคคลใกล้ชิด 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ธนกร จงทอง 
วัน เดือน ปี เกิด 9 กันยายน 2540 
สถานที่เกิด สมุทรปราการ 
วุฒิการศึกษา 2559 - ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการธุรกิจการบิน คณะการ          

ท่องเที่ยวและอุตาหรกรรมการบริการ มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย  
2563 – ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการศึกษานอกระบบโรงเรียน ภาควิชา
การศึกษานอกระบบโรงเรียน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ที่อยู่ปัจจุบัน 516 ม.17 บ.ไทยอุดม ต.เหนือเมือง อ.เมือง จ.ร้อยเอ็ด 45000 
ผลงานตีพิมพ์ วารสาร มจร สังคมศาสตร์ปริทรรศน์   
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